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Oz

Cevirmenlerin ceviri stirecinde kullandigi ara¢ ve yontemler bilisim ve iletisim teknolojilerinin etkisiyle giinden giine
degismekte, neticede cevirmenin uzmanlik alanlarinda gesitlenmeler meydana gelmektedir. Bu gesitlenme, cevirmenin tistlendigi roller
ve sorumluluklarin da degismesine yol agmaktadir. Bu acidan bilgisayar teknolojilerinin 6nemli olctide etkiledigi bir alan da
yerellestirmedir. Giintimiizde yerellestirme endiistrisi kavrami ceviri endiistrisinden daha popiiler bir hale gelmeye baslamistir. Bu
calismada, yerellestirme endiistrisi altinda incelenen yazilim ve web yerellestirme tiirleri disinda oyun yerellestirmesi tanimlanarak,
ozelliklerine yer verilmis ve bu alanin Tiirkiye’de bir uzmanlik geviri alani olarak nitelendirilip nitelendirilemeyecegi {izerinde
durulmustur. Ayrica oyun yerellestirmesinin amator bir ugras olarak stirdiriildiigii kadar profesyonel bir etkinlik olarak
degerlendirilip degerlendirilemeyecegi de gosterilmistir.

Bu amagla oyun yerellestirmesinin Tiirkiye'deki akademik ceviri egitimi veren kuruluslardaki konumu sorgulanmis ve bir
miifredat incelemesi yapilmustir. Calismada orantili bir analiz yapmak tizere ti¢ devlet ve ti¢ vakif tiniversitesi olmak tizere alt1
iiniversite belirlenmistir. Bu amacla Istanbul Universitesi, Bogazici Universitesi, Sakarya Universitesi, Yeditepe Universitesi, izmir
Ekonomi Universitesi ve Bilkent Universitesi miitercim terctimanlik programlar betimleyici yontemle incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun Yerellestirmesi, Yerellestirme Endiistrisi, Lokalizasyon, Yerellestirme, Akademik Ceviri Egitimi.

Abstract

Tools and methods used by translators in the translation process change every single day with the presence of communication
and information technologies. As a result, new special fields are born. The diversification of speciality contributes to the change of roles
and duties of translators. In this respect, one of the fields affected by the computer technologies is localization. Today, localization
industry is more popularised than the translation industry. In this study, game localisation was defined with its features and whether it
can be considered as a new specialized field of translation or not in Turkey was imvestigated. Besides, whether game localization can
be regarded as a professional activity than being an amateur activity or not was shown.

For this purpose, the position of game localization was questioned in academic instutions in Turkey and a curriculum analysis
was carried out. To do a consistent analysis, three state and three foundation universities were chosen: Istanbul University, Bogazici
University, Sakarya University, Yeditepe University, Izmir Ekonomi University and Bilkent University. The study follows a descriptive
approach.

Keywords: Game Localization, Localization Industry, Localisation, Localization, Academic Translation Teaching.

1. Giris

Bilgisayar fiyatlarimin diismesi ve bilgisayar sirketleri arasinda rekabetin kizismasiyla, ev
kullanicilarinin sayisi 1980’lerden itibaren artmis ve neticede bu cihazlari islevli kilabilmek amaciyla
kullanicilar igin birtakim yazilimlar gelistirilmeye baglanmustir. Bu yazilimlarin dili cogunlukla Ingilizce
oldugundan, ulusal pazar ve Ingilizce bilen kisiler icin bir anlam ifade etse de Ingilizce bilmeyen diger
toplumlar igin bu tiir programlarin onlarin anlayabilecekleri sekilde ve kendi dillerinde piyasaya stirtilmesi
gerekli olmustur. Iste bu yiizden yerellestirme endiistrisi adli bir kavram dogmustur. Simdiye kadar
yerellestirmenin pek ¢ok tamimi yapilmistir. En basit anlamiyla, yerellestirme bir iirtine ait igerik ve

* Bu calisma 2016 yilinda Aydin Universitesinin diizenledigi ceviri konferansinda bildiri olarak sunulmustur. 2017 yilinda
glincellenerek makale haline getirilen s6z konusu calismanin degindigi sorunun ¢oztimii igin ilgili tiniversitelerin ders programlar:
tekrar ele alinmis ve sorunun ¢dziimi igin Sakarya Universitesi Ceviribilim boliimiiniin oyun yerellestirmesi dersini segimlik olarak
ekledigi gortlmiistiir. Bu, calismanin islerligi agisindan olumlu bir gelisme olarak ele alinabilir.
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bilesenlerin farkl bir erek ortam veya pazara adapte edilme siireci olarak bilinir! (Thayer ve Kolko, 2004: 1;
krs. Hoft, 1995). Bu adaptasyon stireci teknik, dilsel ve kiiltiirel asamalar1 iginde bulundurur. Cevirmen en
cok dilsel ve kiiltiirel asamalar da gorev alabilirken, bazen teknik igleri de yiiriitmesi gerekebilir. Bunun igin
cevirmenin dilsel ve kiiltiirel aktarimci olmasinin 6tesinde ¢ok yonlii bir uzman olmasi da gerekmektedir.

Ozellikle 1998'de Google arama moturunun hizmete acilmasiyla internet kullanicilarin sayisimin
artmasi, yazilim yerellestirme disinda websitesi yerellestirmesine duyulan ihtiyac tetiklemis, 2000°li yillarda
ise bilgisayar teknolojilerinin her zamankinden daha hizli gesitlenmesi ve bilgisayarlarin boyutlarinin daha
da kiigtilmesiyle oyun sektoriinde de onemli degisimler yasanmis ve yerellestirme endiistrisinin bir diger
turti olan oyun yerellestirmesi de 6nemli bir pazar alan1 olarak ele alinmaya baslanmustir.

Bu calismada, oyun yerellestirmesi tizerinde durularak tarmimi yapilacak, o6zelliklerinden
bahsedilecek, video oyun endiistrisinin tarihsel gelisimine deginilerek, oyun yerellestirmesinin bir uzmanlik
alam olarak Tiirkiye’deki ceviri egitimi programlarindaki konumu sorgulanacaktir. Bunun igin Istanbul
Universitesi, Boga21g1 Universitesi, Sakarya Universitesi, Yeditepe Universitesi, izmir Ekonomi Universitesi
ve Bilkent Universitesi miitercim tercimanlik boliimlerinin sundugu uzmanlk alani gevirisi dersleri
incelenmis ve oyun yerellestirmesinin ceviri miifredatlarindaki konumu ve ders programlarinda yer alip
almadig1 arastirilmisir.

Calismanin yapilmasmin amaci ise, oyun yerellestirmesinin diger yerellestirme tiirlerine oranla
cevirmenin yaraticihiginin daha 6n plana ¢iktig1 bir alan olmasindan dolay1 bu alanin uzmanlik ceviri alan
olarak diistiniilmesindendir. Ayrica cevirmenlerin hukuk, tip, basin, ekonomi, edebiyat vb. alanlarda uzman
olmasi kadar farkl alanlarla da ilgilenmesi ve ¢cagin gereklerine cevap verebilecek potansiyelde olabilmeleri
icin farkli uzmanlik alanlariyla tanistirilmalar: gerekmektedir?.

2.Video Oyun Yerellestirmesinin Tanim1 ve Ozellikleri

Video oyun yerellestirmesi, yazilim yerellestirme ve gorsel isitsel cevirinin karisimi olarak
tanimlanabilir. Zira Mangiron ve O’'Hagan’a gore (akt. Munday, 2008:279-280) oyunlara alt yazi, dublaj veya
her ikisi birden eklenebilir3 Ornegin, Japonca video oyunlari Ingilizceye genelde dublajlanarak, diger
Avrupa dillerine ise alt yazili aktarilir. Ancak Ingilizce dilinde piyasaya siiriilen orijinal oyunlar diger dillere
ya dublajlanarak ya da alt yazili aktarilmaktadir (bkz. Mangiron ve O’Hagan, 2006: 13). Video oyun
yerellestirmesindeki en énemli 6zelliklerden biri oyunun orijinal kiiltiirde birakti1 eglendirici etkinin erek
kiiltiir icin de saglanmasidir. Bunun nedeni ¢cevirmenden, yerellestirme asamasinda yaraticilik ve 6zgiinliik
beklenmesidir.

Bu dogrultuda gevirmenin orijinal oyundaki olay oérgiisti, tema, oyundaki esyalarin ve karakterlerin
isimlerini ceviri yapilan kiiltiirde degistirmesi bile gerekebilmektedir. Burada akla yeni bir stzciik olan ve
oyun yerellestirmesinde sikga karsilasilan yaratici ¢eviri (ing. transcreation) kavrami gelmektedir. Yaratici
ceviride orijinal oyunda olmayan her tiirlii yeni kavram geviri metne eklenebilir. Hatta grafiklerin yeniden
olusturulmasi bile gerekebilmektedir (krs Thayer ve Kolko, 2004: 13). Ayrica ¢evirmenin bu stiregte her seyi
degistirmesine bile izin verilebilmektedir. Bunun nedeni ise uriiniin yerel pazar ortaminda satisini
artirmaktadir (Sajna, 2013: 221-222). Yaratici cevirinin basarilabilmesi igin ise bazi kosullarin yerine
getirilmesi gerekmektedir:

1. Opyunla ilgili 6nsel bilgiye sahip olma: Oyunu cevirecek olan gevirmen erek kiiltiire oyunu

nasil aktaracag ile ilgili gerekli bilgiye sahip olmalidir. Bu nedenle oyundaki sahnelere ve oyunun

jargonuna hakim olmalidir. Bununla birlikte, cevirmen oyunla ilgili websitelerine g6z atarak veya
oyun dergilerine abone olarak bilgi toplayabilir.

2. Oyunun tiirityle ve konusuyla ilgili bilgili olma: Cevirmen geviri yapacag: oyunla ilgili icerige

ve oyunun tiirtine hakim olmalidir. Cevrilecek oyun; simulasyon, araba yarisi, gercek zamanh

strateji, futbol, bilim kurgu, fantazi rol yapma vb. tiirden olabilir. Cevirmen bu oyun tiirlerini

onceden oynamigsa daha basarili ve tutarli geviri yapabilir. (krs. Dietz, 2007:3).

Bu kosullarin yan sira, oyun yerellestirmesinde basariyr artirmak igin sirketler ya kurum ici ya da
kurum dis1 modellere bagvurmaktadir. Kurum i¢i modellerde sirket oyunun yerellestirme siirecine aninda
miidahale edebilirken, kurum dis1 modelde kontrol daha zorlasmaktadir. Bu modellerden birine karar
verildikten sonra oyun yerellestirmesi baslatilir. Bu siirecte, cevirmen tnemli aktorlerden biri olsa da,
yerellestirme ekip temelli olarak ytirtitiilmektedir. Zira yerellestirme islemlerinde zamana kars1 bir yaris s6z

1 Yerellestirme ayrica “web sitelerinin ve yazilimlanin [oyunlar da birer yazilim olabilir] hedef kitlenin kullanimina hazir hale getirilmesi olarak
tammlanabilir” (Canim Alkan, 2013:iv).

2 Calismada betimleyici bir analiz yapilmistir.

3 krs. Odacioglu ve Koktiirk, 2015; Odacioglu, 2017.

-171 -



Uluslararast Sosyal Aragtirmalar Dergisi A The Journal of International Social Research
Cilt: 10 Say:: 51 Agustos 2017 3 Volume: 10 Issue: 51 August 2017

konusudur. Oyun sirketleri, oyunlarmmin diinyain her yerinde ani anda piyasaya stiriilmesini
amagcladigindan, yerellestirme tiim dillerde ayni anda baslatilip bitirilir (krs. Dietz, 2007:4).

Video oyun yerellestirmesinde su yaklasimlar da uygulanabilir:

1. Temel diizeyde yerellestirme: Oyunun orijinal Grafik Kullanic1 Ara Yiizii (Ing: Graphical User
Interface, kisaltma: GUI) ve ikonlar1 aynen korunur, sadece metin gevrilir.

2. Kompleks yerellestirme: Grafik Kullanic1 Ara Yiizii ve ikonlar metinle birlikte gevrilir.

3. Harmanlama yontemi: Orijinal oyundaki hikaye erek kitle i¢in yeniden yazilir ve grafikler erek
kitleye uygun olarak yeniden olusturulur (Thayer ve Kolko, 2004: 17-18).

3.Video Oyun Endiistrisinin Tarihsel Gelisimi

Oyun endiistrisi eglence sektoriiniin itici gtiglerinden biri olup, bugiin film endiistrisiyle rekabet
edecek boyuta ulasmistir. Entertainment Software Asociation (ESA)ya gore, 2010 yilinda ttiketiciler video
oyunlari, donanim ve bilgisayar aksesuarlarina 25,1 milyar dolar harcamistir. Amerikan halkinin yaklagsik
yiizde 72’si diizenli olarak oyun oynamaktadir. Ayrica ESA'nin Avrupa’daki muadili olan Interactice
Software Federation (ISFE) 2010 yilindaki raporunda; 2009'da Avrupa’daki video oyun satislarinin 8 milyar
dolara ulastigini belirtmistir (Costales, 2014: 227).

Amerika Birlesik Devletlerindeki gelistiriciler, 1970’lerde ulusal pazar alani icin tilt, langirt ve ve
atari oyunlar1 {iretmeye basladi. Atari oyunlarmin en popiilerleri arasinda Computer Space ve Pong
bulunmaktaydi. Bu tiir oyunlarin zamanla popiilerlesmesinden 6tiirti, oyunlar ev kullanicilarina kadar
yayilmaya basladi. Ozellikle, Japonya’daki sirketler bu tirtinlerin potansiyellerini fark ederek, Amerika’nin
yani sira kendileri de bu endiistrinin igine girdi ve atari oyunlar1 gelistirmeye basladi. Bu donemde en
popiiler pazarlar Amerika ve Japonya olsa da heniiz bir oyun yerellestirme endistrisi kurulmamusti.
1970’lerde gelistirilen oyunlarda kullamilan metin sayist az oldugundan, geviri de gerekmemekteydi.
1980’lerden itibaren, oyun endiistrisi kayda deger gelismeler gostermeye basladi. Sega Genesis gibi ev
konsollar1 ve Nintendo Game Boy gibi el bilgisayarlar: gelistirildi. 1990'lardan itibaren Avrupa pazari oyun
endiistrisine onem vermeye basladi. 2000'lerde ise oyun endiistrisi énemli bir pazar alani haline geldi
(Bernal Merino, 2011). Sajna’ya gore video oyunlari, yirmi birinci ytiz yilda kiiresel anlamda popiiler olmaya
baslamistir ve talep her gegen giin artmaktadir (Sajna, 2013: 219, krs. Granell, 2011: 185). Bundan boyle
oyunlar 1960’larda oldugu gibi sadece basit ¢izgi ve noktalardan olusmamakta gercek insan sesleri, tig
boyutlu gortintiiler, sinema gortntiileri vb. unsurlarla desteklenen oldukga gercekci oyunlar tiretilmektedir
(bkz. Mangiron ve O’Hagan, 2006: 11). Buradan hareketle oyun yerellestirmesine duyulan ihtiyacin
2000’lerde arttig1 soylenebilir. Bu tarihten itibaren kiiresellesmenin hizlanmasi ve orijinal tirtin ile birlikte
yerellestirilen oyunlar1 anda piyasaya siirme mantigl pek ¢ok firmanin oyun yerellestirmesine de tnem
vermesine katki yapmigtir.

4. Yeni Bir Uzmanlik Ceviri Alani Olarak Oyun Yerellestirmesinin Tiirkiye’deki Konumu

Bu analizde segilen dersler geviri pratigi ile ilgili derslerdir. Cevirmenler ceviri egitiminde hangi tiir
metinleri ¢eviriyor? Hangi metin tiirlerinde ve alanlarda uzmanlik kazaniyor? vb. sorulardan yola cikarak,
bu boliimde son zamanlarda diinyada popiiler bir endiistri haline gelen oyun yerellestirmesinin konumu
sorgulanmistir. Zira oyun yerellestirmesinin tipki hukuk, tip, edebi ceviri, ekonomi metinlerinin cevirisi, AB
metinlerinin gevirisi vb. gibi yeni bir ¢eviri uzmanlik alani oldugu diistintilmektedir. Calismada, dengeli bir
analiz yapmak amaciyla ti¢ devlet ve {i¢ vakif {iniversitesinin geviribilim/miitercim terctimanlik lisans
programlari betimleyici yontemle incelenmistir.

Tablo 1

4 Ayrica bkz. Bernal Merino, 2011.
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Sakarya Universitesi Ceviribilim (Almanca) Boliimiis — / Bogazigi Universitesi Ceviribilim Boliimii¢

Ders Ders Ad1 Ders Ders Ad1
Kodu Kodu
AMT 117 | Ceviri Uygulamalar: I TR 208 [Yerellestirme

AMT 118 | Ceviri Uygulamalar: I TR 215 Teknik Ceviri

AMT 221 | Uzmanlik Metin Cevirileri I |[TR 314 Edebiyat Cevirisi

AMT 223 |Bilgisayar Destekli Ceviril |TR315  [Tip Cevirisi

AMT 222 | Uzmanlik Metin Cevirileri |TR 317 [Ekonomi ve Ticaret Metinleri Cevirisi
I

AMT 224 | Bilgisayar Destekli Ceviri Il |TR 404  Siyaset Bilimi ve Uluslararas1 Hukuk Metinleri Cevirisi

AMT 333 |Giincel Metin CevirileriI  |[TR 405 Sosyal Bilimler Metinleri Cevirisi

AMT 334 | Giincel Metin Cevirileri Il  |[TR 406 insan Bilimleri Konulu Metinlerin Cevirisi

AMT 338 |iktisat Alani Cevirileri TR 407 Hikaye ve Roman Cevirisi

AMT 340 |Isletme Alam Cevirileri TR 409 Tﬁrkge-ingilizce Edebiyat Cevirisi

AMT 342 |Hukuk Alani Cevirisi TR 410 Siir Cevirisi
AMT 408 |Teknik Ceviri TR 425 Televizyon ve Sinema Cevirisi I
AMT 343 | Yerellestirme TR 426 TR 426 Televizyon ve Sinema Cevirisi II

AMT 344 |Oyun Yerellestirme

Analiz

+ Sakarya Universitesi Ceviribilim (Almanca) Bolimii

Sakarya Universitesi Ceviribilim Miifredati incelendiginde oyun yerellestirmesinin bilgisayar
destekli ceviri dersi kapsaminda 6gretilme olasiligi bulunmaktadir. Bu agidan Bilgisayar Destekli Ceviri
(AMT 223-224) (se¢meli) derslerinin icerigi web sayfasindan incelenmis ve bu derslerde mekanik ceviri
tarihinden yola ¢ikilarak farkl ceviri programlar: ve ¢evrimici sozliiklerin incelendigi, Trados programinin
tanitildig1 ve bu yazilimla 3. ve. 4. Snifta sunulan farkli uzmanlik metin gevirilerinin yapildig1” agiklamasina
erisilmistir. Yukaridaki tablodaki 3. ve 4. Smnif uzmanlik geviri dersleri (iktisat, isletme, hukuk, gitincel metin
cevirileri ve teknik ceviri dersi) incelendiginde, bu derslerden oyun yerellestirmesini en iyi ¢agristiranin
teknik ceviri dersi olabilecegi varsayilmistir. Zira oyun yerellestirmesi birtakim teknik geviri araglarindan
faydalanilarak yapilmaktadir. Teknik Ceviri dersi (Amt 408) (se¢meli) ile ilgili web sayfasindaki igerikle
ilgili su acitklama yer almaktadir: “Teknik Ceviri dersi 6grencilerin gesitli Kaynak dildeki Teknik metinleri
erek dile yazili olarak aktarma yetenegi kazanmalarimi saglayan derstir”. Dolayisiyla bu derste oyun
yerellestirmesine yer verilip verilmedigi belirgin degildir.

AMT 221 kodlu Uzmanlik Metin Cevirileri I dersinde 6grenciler, web sayfasindan erisilen bilgi
neticesinde edebiyat, tip, hukuk, medya, ¢evre, saglik, dilbilim ve ticari alanlarda ceviri yapmaya tesvik
edilmektedir®. Burada oyun yerellestirmesiyle medya arasinda bir iliski kurulabilse de oyun yerellestirmesi
alanina dogrudan deginildigi belirsizdir. AMT 222 Uzmanhk Metin Cevirileri II dersinde ise edebiyat
metinleri, anlam sorunlari, metin inceleme, ¢eviri amagcli metin inceleme, ¢eviri edimi, terminoloji, yazili ve

5 http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/DersPlan/tr/2016/104/22/2/0/0/0
¢http:/ /www.boun.edu.tr/tr_TR/Content/ Akademik/ Lisans_Katalogu/FenEdebiyat_Fakultesi/Ceviribilim_Bolumu
’http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/ DersTumDetay/tr/2016/104/21/2/65375/0
8http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/DersTumDetay/tr/2016 /104/21/2/65455/0
°http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/DersTumDetay/tr/2016/104/21/2/50243/0
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sozlii metinleri anlama, aktarmal® vb. tizerinde duruldugu web sayfasindaki agiklamadan anlasilmaktadir.
Bu ders kapsaminda oyun yerellestirmesine dogrudan yer verilmedigi goriilebilir.

AMT 117 ve 118 kodlu Ceviri Uygulamalar: I-II derslerinde ise 6grenciler Tiirkge-Almanca dil
ciftinde ceviriler yapmakta, bilgisayar araglari kullanarak Terimce, Sozliikce hazirlamakta ve kosut metin
kullanarak arsiv olusturmaktadir’. Bu ders iceriklerinde oyun yerellestirmesinin izine rastlanmamustir.

AMT 343 No'lu Yerellestirme dersinin igerigi web sitesinde su sekilde aciklanmustir:
Bu ders “Yerellestirme nedir? Yerellestirme asamalarinin incelenerek, yerellestirme endiistrisinin temel
diizeyde 6grenciye tanitilmasi, drnek yerellestirme projelerinin simif ici uygulamalar yoluyla 6grencilere
gosterilmesi ve ogrencilerin yerellestirme endiistrisine hazirlanmasi”’2 vb. konular: ele almaktadir. Bu
veriler 1s181nda, bu derste oyun yerellestirmesi bir uygulama 6rnegi olarak 6grenciye sunulabilir.

Bununla beraber 2017 ders igerikleri ve buna iliskin veriler incelendiginde, Sakarya Universitesinin
AMT 344 adiyla Oyun Yerellestirmesi dersini secimlik olarak agtigi gortilmektedir. Dersin icerigi ise su
sekildedir: “Oyun Yerellestirmesinin bir uzmanlik ceviri alani olarak diger ceviri tiirlerinden farklarinin
tizerinde durulacagi bu derste, farkli oyunlarin cevirileri incelenerek, bir oyunun yerellestirmesi
yapilacaktir. Boylelikle bu alana ilgi duyan 6grencilerin mezun olduklarinda oyun yerellestirmeni seklinde
istihdam edilmesi hedeflenmektedir”13.

* Bogazici Universitesi Ceviribilim Bélimii (Ingilizce)

Bogazici Universitesi Ceviribilim Boliimiiniin lisans geviri miifredat programi incelendiginde oyun
yerellestirmesi adiyla bir ders yoktur. Ancak TR 208 kodlu Yerellestirme dersinde (se¢meli) dersin
sorumlusunun dersin adina uygun olarak oyun yerellestirmesi projelerinden de 6rnekler verebilme olasili1
vardir. Bununla beraber, bu dersin web sayfasindaki aciklamasina bakildiginda, yerellestirme alamyla ilgili
gecmisten giintimiize gelismeler, ceviri belleklerine giris, uygulamali ¢alismalar, terminoloji araglarimni
tanima, web sayfasi yerellestirme, proje yonetimi, proje ¢alismasi gibi konularin sunuldugu goriilebilir.

TR 215 kodlu Teknik Ceviri dersi de oyun yerelestirmesiyle bagdastirilabilecek bir ada sahiptir.
Ancak web sayfasinda yer alan bilgilere gore bu dersin igerigi bilim, teknoloji, hukuk, tip, yazili geviri
becerisi, temel terminoloji galismalari, teknik ceviriye kuramsal yaklasimlar vb. icermektedir?®. Kisacast oyun
yerellestirmesiyle ilgili bir agiklama yoktur.

Oyun yerellestirmesinin gorsel isitsel ceviri unsurlarin icerdigi diistintildtigtinde ise, TR 425 ve TR
426 kodlu Televizyon ve Sinema Cevirisi I ve Televizyon ve Sinema Cevirisi II (se¢meli) derslerinin
iceriginde oyun yerellestirmesinin izine rastlanip rastlanamayacagi calismada sorgulanmistir. Ancak dersin
web sayfasinda yer alan iceriginde oyun yerellestirmesiyle ilgili bir agiklama yoktur. O halde, Bogazici
Universitesinin Ceviribilim miifredat programinda da oyun yerellestirmesinin dogrudan bir izine
rastlanilmamustir. Ayrica bu ada sahip bir ders miifredatta yer almamaktadir.

10http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/DersTumDetay/tr/2016,/104/21/2/50245/0

TThttp:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/DersTumDetay/tr/2016/104/21/2/65458/0/

http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/DersTumDetay/tr/2016/104/21/2/65459/0

12 http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/ DersTumDetay/ tr/2016/104/21/2 /82658 /0

13 http:/ / ebs.sabis.sakarya.edu.tr/DersTumDetay/ tr/2016/104/21/2/82659/0

14http:/ /www.boun.edu.tr/tr_TR/Content/ Akademik/ Lisans_Katalogu/FenEdebiyat_Fakultesi/Ceviribilim_Bolumu
http:/ /www.boun.edu.tr/tr_TR/Content/ Akademik/ Lisans_Katalogu/FenEdebiyat_Fakultesi/ Ceviribilim_Bolumu
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Tablo 2
[zmir Ekonomi Universitesi / Bilkent Universitesi
Ingilizce Miitercim Terciimanlik Béliimii 16 Ingilizce-Fransizca Miitercim Terciimanlik Béliim 17
Ders Kodu Ders Ad1 IDers Kodul Ders Ad1

ETI 430 Bilgisayar Destekli Ceviri Calismalar1 TRIN 265 |[iktisat Metinleri Cevirisi (ingilizce-Tt‘lrk(;e-Fransmca)

ETI104 Sosyal Bilimler Metinleri Cevirisi [TRIN 266 [Siyaset ve Hukuk Metinlerinin Cevirisi (Ingilizce-Tiirkge-|
Fransizca)

ETI 204 Medya ve Iletisim Metinleri Cevirisi TRIN 361 [Teknik Ceviri (ingilizce-Tijrkge)

ETI 304 Hukuk Metinleri Cevirisi TRIn 363 [Teknik Ceviri (Fransizca-Tiirkgce)

ETI 305 Edebi Ceviri TRIN 364 [Edebi Metinler Cevirisi (ingilizce-Tﬁrkge)

ETI 203 Ekonomi Metinleri Cevirisi [TRIN 366 |Edebi Metinler Cevirisi (Fransizca-Ttirkge)

ETI 300 Ticaret ve Finans Metinleri Cevirisi [TRIN 485 |Avrupa Birligi Metinleri ve Belge Cevirisi

ETI 306 Giincel Metin Cevirileri II [TRIN 486 [Resmi Belge ve Metinlere Yo6nelik Ceviri Projesi

ETI 320 Edebi Ceviri I

ETI 324 Isletme ve Lojistik Metinleri Cevirisi

ETI 390 Bilgisayar Destekli Ceviri ve Yerellestirme

ETI 426 Siyaset Bilimi Metinleri Cevirisi

ETI 440 Gorsel-Isitsel Ceviri

s Izmir Ekonomi Ingilizce Miitercim Terciimanlik Boliimii

[zmir Ekonomi Universitesi Ingilizce Miitercim Terctimanlik Bolimii lisans progranu
incelendiginde, dogrudan oyun yerellestirmesini cagristiracak bir ders admna rastlanmamistir. Bununla
beraber ETI 430 Bilgisayar Destekli Ceviri Calismalari, ETI 204 Medya ve Iletisim Metinleri Cevirisi, ETT 390
Bilgisayar Destekli Ceviri ve Yerellestirme, ETI 440 Gorsel-Isitsel Ceviri derslerinde oyun yerellestirmesine
dolayli deginilme olasilig1 bulunmaktadir.

Bilgisayar Destekli Ceviri Calismalar1 dersinde web sayfasinda belirtilen 6grenme ciktilarinda
Ogrencilerin interneti etkin kullanabilmesi, teknolojinin geviri siireci igindeki yerini kuramsal olarak
inceleyerek uygulamaya aktarabilme, bilgisayar becerilerinin gelistirilmesi, ceviri amach yazilim
kullanabilme, acik kaynak kodlu uygulamalar: tanima, web sitesi olusturabilme!® vb. vardir. ETI 204 Medya
ve Iletisim Metinleri Cevirisi dersinin dgrenme ciktilar1 ise yazili ve isitsel-gorsel metinlerin gevrilmesi,
medyada yer alan haber, makale, reklam gibi metin tiirlerinin agiklanabilmesi, bu amacla farkli séylemleri
karsilastirma vb'. bulunmaktadir. ETI 390 Bilgisayar Destekli Ceviri ve Yerellestirme (se¢meli) dersinin
web sayfasinda yer alan agiklamasinda ise, bu dersi alan 6grencilerin geviri belleklerini kullanabilmesi,
yazilim ve uygulamalar1 teknolojik araglar kullanarak yerellestirebilmesi, yerellestirme asamalarini tanimasi,
biitiince olusturabilmesi, gorsel-isitsel ceviride yer alan teknolojileri inceleyebilmesi, terminoloji yonetimi
yapabilmesi vb2. amaglanir. ETI 440 Gorsel-Isitsel Ceviri dersinde (segmeli) ise ogrenciler gorsel-isitsel
gevirinin tiirlerini tamimakta, alt yazi cevirisinin temel kurallarmi 6grenmekte, televizyon ve sinema
yogunlukla ceviri metinler tiretmektedir?!. Bu derslerde ise oyun yerellestirmesinin izine rastlanma olasilig
bulunsa da bu agik degildir.

Bu dersler disinda Sosyal Bilimler Metinleri Cevirisi, Hukuk Metinleri Cevirisi, Edebi Ceviri,
Ekonomi Metinleri Cevirisi, Ticaret ve Finans Metinleri Cevirisi, Giincel Metin Cevirileri II, Isletme ve

16 http:/ /dti.ieu.edu.tr/ tr/curr
7http:/ / stars.bilkent.edu.tr/ webserv/ curriculum/ ?dil=tur&options=&bolum_kod=TRIN&program_kod=TRIN_BAé&track_kod=TRIN
_BA_WT&mod=tntm
18 http:/ /dti.ieu.edu.tr/ tr/syllabus/type/read/id/ETI+430
19 http:/ /dti.ieu.edu.tr/tr/syllabus/ type/read/id/ ETI+204
2 http:/ /dti.ieu.edu.tr/ tr/syllabus/type/read/id/ETI+390
2 http:/ / dti.ieu.edu.tr/ tr/syllabus/ type/read/id/ETI+440
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Lojistik Metinleri Cevirisi, Siyaset Bilimi Metinleri Cevirisi dersleri farkli uzmanliklara yonelik olarak
olusturuldugundan, oyun yerellestirmesine deginmemektedir.
*  Bilkent Universitesi Ingilizce Miitercim Terciimanlik Béliimii
Bilkent Universitesi Ingilizce Miitercim Terctimanlik Boltimii lisans programinda,  oyun
yerellestirmesini cagristirabilecek dogrudan bir ders olmasa da Teknik Ceviri Dersleri (TRIN 361, 363)22
kapsaminda oyun yerellestirmesine dolayli deginilme olasilig1 vardar.

Tablo 3

Yeditepe Universitesi Ceviribilim Boliimii23 /  Istanbul Universitesi Ceviribilim (Ingilizzce) Boltimzii?4

Ders Ders Ad1 Ders Kodu| Ders Ad1

Kodu
TRA 242 |Saglik Bilimleri Cevirisi
TRA 211 |Sosyalbilimler Metinleri Cevirisi IMTIN2107 |Alt Yaz1 ve Dublaj Cevirisi
TRA 211 | Yazili Ceviride Belirli Konular II: Sosyal Bilimler IMTIN3109 [Ozel Alan Cevirileri 1

Cevirisi

TRA 214 |Fen Bilimleri Cevirisi IMTIN3115 |[Uzmanlik Cevirisi 1 (B Alan)
TRA 207 |Siyaset Cevirisi IMTIN3039 [Yazinsal Ceviri I
TRA 214  |Fen Bilimleri Cevirisi IMTIN3042 [Ozel Alan Cevirileri IT
TRA 315 |Edebiyat Cevirisi IMTIN3124 {Uzmanlik Cevirisi II (B Alani)
TRA 307 |Medya Ve iletisim Cevirisi IMTIN4133 [Uzmanlik Cevirisi III (B Alanu)
TRA 309 |Ekonomi ve isletme Metinleri Cevirisi IMTIN4053 [Ozel Alan Cevirileri I
TRA 318 |Hukuk Cevirisi IMTIN4056 [Yazinsal Ceviri II1
INT 242 Kaydedilmis Basin- Yaym Metinleri Cevirisi IMTIN4144 [Uzmanlik Cevirisi IV
TRA 411 |Altyaz1 ve Seslendirme Cevirisi IMTIN4146 [Uzmanlik Cevirisi 2 (C Alani)
TRA 403 |Bilgisayar Destekli Teknik Ceviri IMTIN4066 |Yazinsal Ceviri IV
INT 417 Sozlit Hukuk Cevirisi

* Yeditepe Universitesi Ceviribilim Boliimii

Yeditepe Universitesi Ceviribilim Boliimii lisans programinda oyun yerellestirmesi adinda bir ders
bulunmamaktadir. Bununla beraber, TRA 403 kodlu Bilgisayar Destekli Teknik Ceviri (se¢meli), TRA 411 Alt
yazi ve Seslendirme Cevirisi (segmeli), TRA 307 Medya Ve Iletisim Cevirisi (secmeli) derslerinde oyun
yerellestirmesine kesinlik tasimasa da dolayli deginilmesi s6z konusu olabilir.

o Istanbul Universitesi Ceviribilim (Ingilizce) Béliimii

Istanbul Universitesi Ceviribilim (Ingilizce) Bolimii lisans programimna bakildiginda, oyun
yerellestirmesi adinda bir derse rastlanmamigstir. MTIN2107 kodlu Alt yaz1 ve Dublaj Cevirisi, MTIN3109
kodlu Ozel Alan Cevirileri I, MTIN3115 Uzmanlik Cevirisi I (B Alan1), MTIN3042 Ozel Alan Cevirileri II,
MTIN3124 Ozel Alan Cevirileri II, MTIN3124 Uzmanlik Cevirisi IT (B Alani), MTIN4133 Uzmanlik Cevirisi
I (B Alani), MTIN4053 Ozel Alan Cevirileri III, MTIN4144 Uzmanlik Cevirisi IV, MTIN4146 Uzmanlik
Cevirisi 2 (C Alani) derslerinde de oyun yerellestirmesinin dolayli da olsa bulunma olasilig1 vardir. Ancak
yapilan betimleyici analizde bu netlik kazanmamaktadir.

Sonug

2 Bu derste Dbilimsel ve teknik metinler, tip cevirisi, eczacilikla ilgili ceviriler vb. soz  konusudur
(http:/ / catalog.bilkent.edu.tr/current/ course/c89361.html)

2 http:/ /www.yeditepe.edu.tr/sites/ default/files/ ceviribilim_turkce_ders_programi.pdf

2 http:/ / edebiyat.istanbul.edu.tr/ingilizceceviri/ wp-content/ uploads/2014/02/imt_derslistesi2014.pdf
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Bu calismada oyun yerellestirmesinin bir uzmanlik ceviri alani olarak Tiirkiye’deki konumu
betimleyici olarak sorgulanmis ve yapilan analiz sonucunda oyun yerellestirmesinin Tiirkiye’deki akademik
ceviri egitimi miifredatlarinin cogunda, Sakarya Universitesi hari¢, dogrudan yer almadigi goriilmiistiir.
Dolayli yer verilse bile bu da belirginlik tasimamaktadir. Segilen {iniversitelerin Tiirkiye’deki saygmhg: ve
vakif/devlet tiniversitelerinin esit olarak belirlenmesi, ortaya ¢ikan sonucunun objektif olmasina katki
yapmaktadir. Incelenen {iniversitelerden sadece Sakarya Universitesinin secimlik olarak oyun
yerellestirmesi dersine yer vermesi Tiirkiye’de bu alandaki uzman sayisi1 yetersiz olmasindan
kaynaklanabilir. Dolayisiyla bu, oyun yerellestirmesinin amator bir ugras olarak kalmasma ve cgeviri
mesleginden olmayan kisilerce yapilmasina neden olmaktadir. Ancak bilindigi gibi, oyun yerellestirmesi
endiistrisi diinyada bugiin pazar potansiyeli ve popiilaritesi ile 6nemli gelir elde eden bir endiistridir.
Dolayisiyla hukuk, tip, edebiyat, basin vb. uzmanlik alanlarindaki gibi bu alanda da uzmanlasmay: isteyen
ceviri 6grencileri sadece Tiirkiye sinirlar icerisinde degil ayrica diinyadaki ¢ogu oyun sirketine de ceviri
hizmeti verebilir ve bu isten kaydadeger paralar kazanabilir. Ayrica, oyun yerellestirmesinin bir uzmanlk
ceviri alani olarak Sakarya Universitesi 6rnegi gibi ceviri miifredatlarma eklenmesi, bu alanin
ceviribilimden bagimsiz olarak gelismesinin de 6niine gecilmesinde 6nemli bir adimdir ve soz konusu
alanin profesyonellesmesine katki yapma olasilig1 vardir.

Oneriler

1.Oyun yerellestirmesi Sakarya Universitesi drneginde oldugu gibi diger iiniversitelerin de ceviri
miifredatlarna eklenmelidir.

2.Sakarya Universitesi 6rneginde oldugu gibi oyun yerellestirmesi geviri miifredatlarina en azindan
oyun meraklilar1 veya bu alana ilgi gosteren tiniversite dgrencileri igin se¢meli bir ders olarak
eklenebilir.

3.0yun yerellestirmesi dersleri i¢in sinif ici kosullar uygun degilse, ders uzaktan egitim yoluyla
yapilabilir.
4.Oyun yerellestirmesi dersleri, bu alanda uzman kisilerce verilmelidir.

5.Tipki Okan Universitesi Alt Yazi ve Dublaj Cevirmenligi Yiiksek Lisans Programi gibi, Oyun
Yerellestirmesi lisanstistii diizeyde de verilebilir. Nitekim bazi yabanci tiniversiteler (bkz.
Roehampton Universitesi) lisanstistii diizeyde oyun yerellestirmesi dersi vermektedir.

6.0yun yerellestirmesi ceviribilim boliimlerinin c¢ogunda ders olarak verilirse bu etkinlik
profesyonel bir zemine tasinabilir. Zira su an oyun yerellestirmesi yapan kesim genelde oyun
meraklilarindan olusan ancak geviri egitimi almamis amator kesimdir.
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