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EGLENCE ENDUSTRiSI BAGLAMINDA KULTURUN TEKTURLESMESI: FOLKLORUN TEMA
PARKLARDA KULLANIMI®

HOMOGENISATION OF CULTUR IN THE CONTEXT OF LEISURE INDUSTRY: THE FOLKLORE USED
IN THE THEME PARK

Kiibra YILDIZ ALTIN**
Oz
21. ytizyillda yaraticiik resimden mimariye, teknolojiden ekonomiye kadar hemen her alanda karsimiza g¢ikmaktadir.
Giintimiiziin ekonomik doénitistimlerinin 6zgiinliikler tizerine temellendigi bu ¢agda, yaraticiligin en temel kaynaklarindan birisini belki
de birincisini kiiltiir olusturmaktadir. Ozgiinliiklerden beslenen igerik temelli kiiltiir endiistrisinin bir alt dali olan eglence endiistrisinin
de son zamanlarda siklikla kiiltiirden veya folklordan yararlandigi goriilmektedir. Dolayisiyla ekonomiyi dontistiiriicti bir islev
ustlenen Kkiiltiir, her gecen giin giiclenerek 6n plana ¢ikmaktadir. Bu noktada kiiltiir ekonomik degere dontistiiriiliirken asil sorun,
ozgiinliiklerinin korunup korunmama meselesidir.

Kilttir endistrilesirken neleri alir, neleri terk eder ve neleri dontisttirtir? Calismada bu sorulara yanitlar aranmanin yani sira
eglence sektoriinde farkli Kkiiltiirlerin aym1 anda sunulmasi uygulamasi tizerinde durulacaktir. Sonug¢ olarak burada eglence
endiistrisinin tektiirlesme ve kiiresellesmesi baglaminda Disneylesme kavramui ele alinmaya ve kiiltiirtin tema parklarda nasil
kullanildig1 incelenmeye calisilmustir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiir Ekonomisi, Eglence Endiistrisi, Kiiltiirtin Tektiirlesmesi, Disneylesme/ Disneylestirme, Folklor.

Abstract

In the 21st century, creativity is seen in almost every area from picture to architecture, from technology to economy. Today’s
economic transformations are based on creativity. Also, culture is the most basic source of the creativity. The content-based culture
industry is fed by diversity, innovation and originality. In this context, the entertainment industry that it is content or culture industries
is one of the clearest and most suitable areas for this creativity. The culture or folklore converts to economy more and more come into
the forefont. However, while culture is transformed into economic value, the main problem is the preservation of originality.

At this point, what it will take, what it will leave and what it will transform, when culture is industrialized? In this
presentation, we will focus on the practice of presenting different cultures at the same time in the entertainment sector, as well as
answers to these questions. In conclusion, we have investigated to Disneyization or Disneyfication concept in the context of
globalization and homogenisation of entertainment industry. Also, we have discussed how culture is used in the theme parks.

Keywords: Cultural Economy, Leisure Industry, Homogenisation Of Cultur, Disneyfication/Disneyization, Folklore.

Giris

Kiiltiirel gesitlilikleri yaratan temel bir olgu olarak 6zgiinliik, sadece farklilik yaratmamakta, kimlik
insa ederek yaraticilik alanini beslemektedir. Bu sebeple, “kendi kiiltiirlerini koruma bilinci yaratan kiilttirel
mekanlarin korunmasi” (Oguz, 2008: 6-10) diistincesiyle UNESCO - Yaratict Sehirler Ag1 projesi baglaminda
kiiltiirlerin 6zgiin niteliklerini barindiran mekén ve yapilar1 koruma altina almaktadir. Ancak, bu calismada
sorulmasi ve cevaplanmasi gereken sorular sunlardir: Kiiltiir, eglence sektorii veya tema parklarda nasil
kullanilir? Kiiltiir, tema parklarda degisim ve dontisiime maruz kaliyor mu? Eger degisiyorsa, bu nasil
gerceklesiyor? Kiiltiir dontisiim gegirirken bir kayip yasiyor mu? Kayip sirasinda neler kaybediliyor? Kiiltiir
dontistim yasarken kazang sagliyor mu?

Kiiltiirel mirasin korunmas1 ve siirdiiriilmesi icin calisan SOKUM Sozlesmesi'nin temel amaci,
ozgtinliiklerin korunmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasidir. Bu sozlesmenin énemli unsurlarindan birini
kiiltiirel mekanlar olusturmaktadir. Soz konusu s6zlesme, kiiltiirel miras alaninda topluluk ve bireylerin
kiiltiir aktarimindaki etkilerine vurgu yapmakla beraber onlarin stirdiiriilebilir ekonomiye katki yapmasina
onem vermektedir. Sozlesmede kiiltiirel mekénlarin 6nemsenmesi ise onlarin baglamsalliginin 6n plana
alinmasi ile paralel bir anlayisa sahiptir. Bu anlayis cercevesinde hareket eden stzlesme igin kiiltiirel mekan,
kiiltiirtin yasamasi igin gerekli bir 6n kosul olmaktadir. UNESCO i¢in “mekan-iiriin-stirdiirebilir kalkinma”

* Bu makale, V. Uluslararas: Tirk Diinyast Arastirmalari Sempozyumu'nda (26-28 Nisan 2017, Nigde) sunulan sozlii bildirinin
genisletilmis halidir
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konusu onemlidir. Bunun sebebi kiiltiir ekonomisi iginde degerlendirilemeyen bir koruma gercekei (Oguz,
2007: 31-32) goriilmemesidir. Bu baglamda kiiltiir ve mekan arasinda siki bir iligki vardir. Mekdnin yitimi
degerlerin kaybedilmesini de beraberinde getirme tehlikesi ile karsi karsiyadir. Kentsel doniistim
kapsaminda sehrin herhangi bir bolgesi tamamen degistirildiginde orada sadece belli yapilar degil, sosyal ve
kiiltiirel olusum, yani bolge kiiltiirii de degisim gosterecektir. Mekdnin degisimi ile birlikte mahalle kiilturi,
apartman kiltiriine dontismeye baslayacaktir. Benzer durum 4asik kahvehanelerinde, Hidirellez
senliklerinin kutlandig: yerler icin gegerlidir. Yap1 geregi, aidiyetlik hissettigi mekandan koparilan insanlar
yeni baghliklar arama egilimindedir. Bu asamada ise nesnelere bagliik ya da bagimlilik goriilmeye
baslayacaktir. Bu durumu en fazla eglence sektériinde gormek mtmkiindiir.

Giuintimiizde verimlilik ve kar elde etmek icin gerek ulusal, gerekse kiiresel ekonominin en dinamik
sektorlerinden birisini “eglence endiistrisi” olusturmaktadir. Stireklilik, smirsizlik ve degisim gibi
ozellikleriyle eglence, ekonomi igin elverisli bir alandir. 21. Yiizyilda tiiketim, yas veya cinsiyet ayrimi
yapilmaksizin herkesi miisteri olarak kabul edip tiiketmeye tesvik etmektedir. Ozellikle eglence sektorii
yediden yetmis yediye herkese yonelik alternatifler barindiran bir alan (Ozdemir, 2005: 310) haline gelmis
durumdadr.

Halk kialtirti unsurlarryla tiiketiciyi cezbeden eglence alanlarinda her yastan insan igin vakit
gecirilecek bir alan sunulmus durumdadir. Ozellikle eglence sektoriinii kiiresel sirketlerin yénetmesi, her
tilkede benzer yapilarin goriilmesine yol agmaktadir. Ozellikle Disneyland benzeri yapilarla belli yerlere
cekilen insanlar ayni alanda yeme, icme ve eglenme ihtiyaclarimi karsilamaktadir. Disney ile 6zdeslesen
temali parklar sadece cocuklar icin hazirlanmis mekénlar degildir. Temali parklarda biiytikler icin
tasarlanmis oyuncaklarin yan sira alisveris merkezlerinin, otellerin bulunmasi, bu alanlari kiiciik eglence ve
alisveris adalarina, kasabalarma (Okuyucu, 2012: 75-76) dontistiirmektedir.

Kiiltiiriin Tektiirlesmesi veya Disneylestirilmesi

Son yillarda igerik temelli siniflandirmaya tabi tutulan kiltirin (saglik kiiltiirti, spor kiltird,
eglence kiiltiird, kent kiilttird, tiiketim kulttrti, vb.) ekonomi ile baglantis1 daha net ortaya ¢ikmistir. Kulttir,
ekonomik bir alana doniistirken yerelden de yararlanmaktadir. Bu noktada kiiresel yerele yayildig: gibi,
yerel de kiiresel alanda kendine yer (Ozdemir, 2012: 207-208) bulmaktadir. Kiiresellesme gergevesinde
yeniden dontistiiriilen kiiltiir, gesitli ekonomik amaclar: gerceklestirmek igin araci gorevi gormektedir.

Walt Disney Sirketi tarafindan gosterime sokulan Little Briar Rose’'un onun Grimm Kardesler
versiyonu! yaklasik dort sayfadir. Perrault hikayesi olan La Belle au Bois Dormant ise alt1 sayfadir. Disney, bu
asamada, uzun metrajli filmin zaman dilimine uygun olacak sekilde hikdyelere ekleme yapmistir. Aslinda
toplum ilgilisini cekme kabiliyeti ytiksek olan bir konu, ki burada halk kilttirtinden yararlanilmistir, 6ztine
sadik kalinmadan ve film endiistrisi adma kullanilmistir. Sayers ise Disney’in bu sekilde yaparak “halk
masallarindaki dengeyi” yiktigini iddia eder. Ona gore folklor,

“evrensel bir bigim, halki temsil eden biiyiik sembolik bir edebiyattir. Biiyiik halk yiginlarindan
gelen bir seydir, halk yiginlarin1 kandiran bir sey degildir. Bu halk masallar1 belli bir yapiya
sahiptir. Masal sayesinde bir kimsenin rolii; hayatin trajik ikilemi; iyi ve koti, zayif ve giiclu

arasindaki miicadele ... ogrenilir. Disney’in masalinda tiim bu niteliklerin tuhaf bir
deformasyonu vardir. Disney, garip seyler yapar; masali yumusatir, cekici hale getirir”
(Friedmeyer, 2003).

Temelde filmi ¢ekici hale getirmek i¢in masalda olmayan unsurlarin metne dahil edildigi
diistincesinin elestirildigi bu ctimlelerde masallarin islevi ile ilgili soru giindeme gelmektedir. Bu asamada
sorulmasi gereken soru masallarin yazilis amaci nedir? Masallar yazarmin sadece bir hayal tirtinti mudiir,
yoksa onlar toplumu egitme islevine sahip midir?

Disneyfication terimi farkli kullanim alanlarina sahiptir. S6z konusu terim, bazi arastirmacilarca
mimari agidan degerlendirilmis ve “temasina uygun olarak binanin formunu olusturmak” (Altinkeser, 2007:
7) olarak tanimlanmistir. Kimi arastirmacilar isim se¢iminden dekorasyona, kiyafetten taki secimine kadar
temalandirilan her sey igin (Yenal, 2013: 15) bu ifadeyi kullanmay1 tercih etmistir. Kapitalizm yelpazesinde
eglencenin bir tiir pazarlanma sekli, yani kiiresellesme stirecinin ve buna bagh olarak tiiketim kiilttrtintin
bir pargasi olarak tanimlayan! calismalar da mevcuttur.

! Uyuyan Giizel'in Grimm Kardesler tarafindan yazilan bir versiyonudur.

1 Ornegin Jorgen Nash, Danimarka ve 6zellikle Kopenhag'in simgesi olarak goriilen denizkizi heykelinin basin1 1964 yilinda kesmis ve
kendisini de 1998 yilinda “denizkiz1 katili” olarak ilan etmisti. Nash’e gore bu denizkizi, Andersen masalinin diliisyonu yani gelenegin
bozulma bigimlerini temsil eder. Bu durum denizkizinin modern ve ayrica endiistrilesmis halk kiiltiirti icinde oldugu gerceginin bir
gostergesidir (Mortensen 2008: 442).
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“Disneyfication” ve “Disneyization” arasinda ayrim yapan Bryman’a (1999: 25) gore bu iki terim
birbirine biiyiik oranda benzer gibi goriinmektedir. Disneylesme (Disneyization), Disneyland ilkelerinin
toplum sektorlerini yonetme siirecidir. Disneylesme ve aligveris merkezleri ile dogrudan baglant1 kurdugu
The Disneyization of Societ adl1 galismasi i¢cinde Bryman, toplumun bir¢ok alaninda yer alan Disney kaynakl
kavramlarin birlesimini detayli olarak tanimlamis ve tiiketim kiiltiirti ile kavramlastirilan “Tiiketim
Mekkelerinin” gelisim ve dizayni noktasinda Walt Disney ve Disney tema parklari arasindaki iliskiyi
gostermistir.

Ritzer ve Liska ise “McDisneyization” teriminden bahseder. Bu terim toplumun
“McDonaldlastirilmast” (Ritzer, 2011) ve 6zel olarak Disney benzeri karakterlerin birlesimini (Bryman, 1999:
26-27) temsil etmektedir. Tum bu bilgilerden “Disneyization”un iki asamali bir yap1 takip ettigi ortaya
cikmaktadir. Tlk olarak yemekte meydana gelen tektiirlesme, eglence sektoriindeki degisim ve dontisiimler
devam etmektedir. Sonug olarak Disneyland benzeri eglence merkezleri hem yemek, hem de eglencenin
kiiresel olgekte bicimlendigi yerlerdir.

Farrell'a gore Disneyland, “tema park olarak genel bir tasarima sahip olsa da hala bir alisveris
merkezidir”. Pine & Gilmore da benzer sekilde “shoppertainment” terimini onermekle birlikte, temelde
Disney tema parkin alisveris yaparken eglendiren (Batty, 2008: 6-7) bir yap1ya sahip oldugunu diistintirler.

Genel olarak Disneylesme konusunda yapilan temel elestiri yapay bir kiiltiir yaratildigi yoniindedir.
Bu yapay kiltiirtin kapitalist amaclar igin ve kapitalist diizlemde yeniden tiretildigine (Jameson, 2009: 291)
diistiniilmektedir.

Disneylesme kavrami hentiz tam olarak c¢oziimlenmis degildir. Metropol olarak tamimlanan
biiytiksehirlerin Disneylestirilmesi tizerine yazan Warren'e gore Disneylesmenin tam olarak tanimlanmasi
yapilmasa da onun bilesenleri saptanabilir.

Walt Disney’in kiiltiirii kullanarak ekonomik déniisiimler saglamasiyla baslayan veya baslangig
kabul edilen bu siirecin bilesenleri sunlardir:

1. Giiclu organizasyonlar tarafindan kontrol edilen sosyal diizendir,
2. Uretim ve tiiketim arasindaki bir bozulmadir,
3. Sadece tiiketim i¢in ikamet edenlerin yeridir (Bryman, 1999: 27).

Disneylesme olarak tanimlanan bu yapilasma kiiresel sirketler tarafindan yonetilen bir siiregtir.
Aninda ve hemen tiiketim biciminde goriilen ve herkesi titketmeye tesvik eden bu yeni diizende gergek ve
hayal arasindaki ¢izgi belirsizlesmistir. Miuisteriler genellikle kiiltiirtin taklit olarak sunuldugunun farkinda
degildir. Bu alanlara gelen insanlarin asil amaci tiiketmektir. Tiiketim ise hem maddi, hem de manevi
tilketim anlamina gelmektedir. Bu bakimdan zamanin tiiketilmesi veya bos zaman gecirme pratikleri de
tiketim kiiltiirti iginde degerlendirilmektedir.

Cesitli arastirmacilar tarafindan ele alinan Disneylesmenin tam ve kesin bir tanim1 yoktur. Ancak
kiiresellesme, kiire-yerellesme, post-modernizm, popiiler kiiltiir gibi adlarla tanimlanan yeni diinya diizeni
Disneylesme kavramu ile baglantihidir. Yemek ve eglence sektorii ozellikle tiiketim kiiltiirti icinde
degerlendirilen alanlardandir. Insanin temel ihtiyact olan yemek disinda, metropollerin gelismesiyle beraber
eglence de temel ihtiyac nesnelerinden biri haline gelmistir. Sosyal bilimciler bu yeni diinya diizenini kiiresel
egilimlerini tanimlamak i¢in yeni terimler tiretmislerdir. “MacDonaldisation” ve “Disneyization” bunlardan
birkagidir. Yemekte meydana gelen tektiirlesme “MacDonaldisation” olarak tanimlanirken; eglence
endiistrisinde gelisen tektiirlesme ise Disneylesme olarak tanimlanmaya baslamistir.

Walt Disney ve Kiiltiir Ekonomisi Baglaminda Temal1 Parklar

Tema park anlayis: ilk kez Walt Disney ile baslamistir. Disney’in tema parkindan sonra kurulan
parklarin tiiketim kiltiirti igindeki konumunu tanimlamak, kiiltiir ekonomisindeki degisimleri agiklamak,
tiketim kiltiirtintin getirdigi yeni mekan anlayisini betimlemek ve diinyanin bir¢ok yerinde goriilen bu
yapilasmayi belirtmek amaciyla Disneylesme kullanilmaya baslamistir.

Bugiin baglam ve ciktilariyla ekonomik bir deger tasiyan kiiltiir, gelismekte olan {ilkelerin
degerlendirdigi gibi bir gider alan1 degil; gelismis iilkelerin bakis acisiyla bir gelir alan1 olarak (Ozdemir,
2012: 211) goriilmelidir. Disney Sirketi, bu bakis acisiyla hareket etmistir. Bu sirket diinyanin asil ihtiyacini
anlayarak cokuluslu stratejiler baglaminda tema parklarini olusturmustur. ilk olarak 1955 yilinda Anaheim,
California’”da agilan bu tema parkin giintiimiizde yerel ve ulusal olgekte bircok farkli versiyonu
bulunmaktadir. Ardindan 1971 yilinda Disney World'un ilk etabr The Magic Kingdom Orlando, Florida
yakinlarinda (Hannigan, 2005: 30-38) kurulmustur. Walt Disney’in 1992 yilinda Paris’te Eurodisney adiyla
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actig1 park simdilerde Disneyland olarak bilinen eglence merkezidir. Sonraki yillarda Disney-MGM Stiidyolart
ve diger yerlerde Disney Sirketine bagh eglence merkezleri acilmistir.

Disney’in onciiliigtinde kurulan sirket giiniimiizde ¢okuluslu bir yapiya sahiptir. California,
Avustralya, Florida, Hong Kong ve Tokyo olmak tizere bes iilkede tema parklarini kurmus olup, bunlar
faaliyetlerini stirdtirmektedir.

Disney sirketinin ¢okuluslu stratejiler yoniinde gelisim gostermesinin sebebi, ilk etapta yasadigi
problemden kaynaklanmaktadir. lk Disney park Paris’te agilmasina ragmen personelin Ingilizce konusma
zorunlulugu bulunmakta idi. Tkinci biiytik sorun parkta yer alan gorsel ve dramatik temalarm ABD kokenli
tarihi, cografi ve folklorik 6geleri barindirmis olmasiydi. Disneyland Paris, 1994 yilinda kapanma noktasinda
geldiginde sirket kokli degisikliklere gitme yolunu se¢mis ve ¢okuluslu bir yapiya dontismeye baslamistir.
Tema olarak ¢zellikle Fransa ve Avrupa kiiltiirtinti yansitan karakterler belirlenmis, kiiltiire 6zgii yeni
alanlar belirlenmis (Tagraf, 2008: 361-362) ve yerelin ilgisini ¢ekecek nitelikler 6n plana ¢ikarilmaya
baslamistir. Bu asamadan sonra yeni donemin deger yaratan yeni perspektifi kiiresel diisiin, yerel davran
anlayis1 olmustur.

Eglencenin, 6zellikle biiyiik binalarin olusturdugu sehir kafesleri igerisinde 6n plana ¢ikan bir ihtiyag
nesnesi oldugu disuniiliirse, bu ihtiyacin doyurulmasi noktasinda Disneyland ve benzeri yapilar ragbet
gormiistiir. Hizhi kentlesme sonucunda ortaya ¢ikan farklilik arayisit ve tema parklarin aym anda birgok
farkl alternatif sunuyor olmasi, onlarin en gekici yonlerinden birisini olusturmaktadar.

Walt Disney’in eglence sektoriine girisimini tic asamada degerlendirmek gerekir. {lk girisim tema
park, ikinci girisim televizyon, tictincii girisim sinema alamdir. Disney Sirketi, 1995 yilinda Disney Channel
adiyla markalasarak ilk uluslararas: yaymciligia baslamistir. Boylece sirket sadece tema parklar ile degil
kendi medyas: araciligiyla da ¢ocuk ve yetiskinlere eglence dagitmistir. Hem gorsel, hem de isitsel alanda
faaliyet gosteren sirket animasyon ve cizgi filmler ¢ekme, oyuncaklar tiretme, oyun parklar1 insa etmenin
yarnu sira ¢cocuk dergileri yaymmlarken yerel kiiltiirden (Sorkin, 1992: 205-206; Efe, 2014: 89-95) biiyiik oranda
yararlanmustir.

Son donemlerde temali parklar, miizeler, oteller, alisveris merkezleri gibi cesitli yasam alanlar1
olusturulmaktadir. Tema parklarda kurgulanan mekanlar, gosterilen simiilasyon ve gosteri ortamlar kiiltiir
agisindan degerlendirilmeye degerdir. Oyle ki bu parklar1 besleyen damar, ziyaretcileri de cezbeden bir
isleve sahiptir.

W. Bascom’un “Folklorun Dért Islevi” adli makalesinde folklorun dort islevinden birisinin
eglendirme/hosca wvakit gecirme oldugunu (Bascom, 1954: 343) ifade etmistir. Tema parklarda masal
kahramanlarinin, daha genis anlamda halk kiiltiirtintin kullanilmasi, uygulamali folklor baglaminda, onun
eglence islevine hizmet etmektedir. Boylece yazili kiiltiir ortaminin metinlerinde okuyan ve dinleyeni egiten
masal kahramanlari, tema parklarda eglendirme islevi kazanmistir. Ancak masal sayfalar1 veya diinyasindan
cikan karakterlerin Disneyland semsiyesi altinda gorsellere doniistiiriilmesi temelden bir¢ok unsuru
sarsmaktadir. Ornegin, Tiirk diinyasimn masal, fikra ve hikdye kahramanlari olan Keloglan, Nasreddin
Hoca gibi karakterler hosca vakit gegirmek adina ayni mekan iginde sergilenmektedir. Ozellikle bu durum
¢ocuk oyun parklarinda goriilmektedir. Bu parklar Disneyland benzeri bir yapiya sahiptir. Soyle ki, maddi
olarak herhangi bir para harcamas: yapilmasa da zamanin tiiketimi soz konusudur. Parklarin cekici
goriinmesi icin kiltiirel unsurlardan yararlanilmasi ve ayni anda bir¢ok unsurun bir arada sunulmasi
Disneylesme olarak agiklanabilir. Buranin ziyaretgileri olan ¢ocuklar yiiksek ihtimalle Nasreddin Hoca'nin
gercekte kim oldugunu bilmemekte, onu plastik bir oyun araci seklinde gormektedir. Daha o6nce
bahsedildigi gibi bu durum gercek ve hayal, saf ve yapay arasindaki ayrimmn bulaniklasmasina sebep
olmaktadir. Sonug olarak bir1 kiiltiirdeki farkli mekénlara sahip olan unsurlarin aymi baglam igine
yerlestirilmesi kiiltiiriin tektiirlesmesine yol agmaktadir. Ciinkii kiiltirel mirasin korunmasi ve stirdiiriilmesi
icin galisan SOKUM Sozlesmesi'nin temel amaci, 6zgiinliiklerin korunmasi ve gelecek kusaklara (dogru bir
sekilde) aktarilmasidir.

Temmuz ayinda gesitli haber yayin organlarindan ¢ikan bir haberde Konya'nin bazi yerlerinden
kullanilan Nasreddin Hoca heykellerinin gercek hocay1 temsil etmedigi ve yansitmadig1 gerekeesi ile tepki
gosterildigi belirtilmistir. Ozellikle Konya'min Aksehir Ilgesi’'ndeki bir dinlenme tesisinde Hoca'ya ait bir
heykelin aslina wuygun yapilmadigi gerekcesi ile sosyal medyada da tepki ¢ekmistir
(http:/ /www.sozcu.com.tr/2017/ gundem/konyada-tepki-ceken-heykeller-1936303/). S6z konusu haber
icin roportaj veren Aksehir Belediye Bagkani Salih Akkaya “Nasreddin Hoca figiiriiniin ve isminin izinsiz
kullanimmin o6ntine ge¢mek icin patent calismamuz stirtiyor. Tamamladigimizda Kiiltiir ve Turizm
Bakanligimiza gonderecegiz. Boylece bu tip ucube yapilar ve Nasreddin hocamizin sahsiyetini kiigtiltecek
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her faaliyetin oniine gececegiz” (http://www.yenisafak.com/hayat/nasreddin-hoca-heykelleri-tepki-aldi-
belediye-devreye-giriyor-2757094) seklinde konusmas: kiiltiirel mirasin korunmasi agisinda oldukga
onemlidir.

Sonug olarak kiiltiirel miras 6gelerinin mekanlar: gekici hale getirmek icin kullamilmas: ve onlarin
mekansizlastirilmasi, kiiltiirtin yanhs tanitilmasi ve aktarilmasina sebep olmaktadir.

Yurtdisindaki Temal: Parklar

Masal ve halk hikayeleri ait oldugu kiiltiire bagh olarak kendine 6zgii karakterler cizer. Keloglan'in
Turk kultiirtine ait birtakim unsurlar tasidigi gibi Andersen’in Kiigiik Denizkizi da Danimarka’ya 6zgii
ozellikler tasimaktadir Bu ulusal ikon, siiphesiz ki Andersen ile iligkili olmakla beraber, ayn1 zamanda
ondan bagimsizdir. Aslinda Disneyland ve benzeri yapilarin asil amaci belli mekéanlarin cekici hale
getirilerek istenilen bolgeye miisterilerin gekilmesidir. Cazibe giiclinti arttirmaya calisan isletmelerin
cogunlukla halk kiiltiirtinden yararlandiklari goriilmektedir.

Kiiresellesmenin énemli sonuclarindan biri olan kiiltiir endiistrileri ‘Yerel diisiin, kiiresel hareket et’
prensibiyle calismaktadirlar. Diinyadaki bir¢ok tema parkin 6nciisii konumunda olan Disneyland'in Hong
Kong subesinde Mickey Mouse’'un Hong Kong kiyafeti icinde goriilmesi, Tokyo’da ise ayn1 sekilde Japon
yerel giysisi olan kimono giymesi, s6z konusu prensibi anlamak igin iyi bir 6rnektir. Bu sekilde bir sunum,
ayn1 zamanda, endustride kiltiirtin veya yerel kiltiirlerin gelir kaynag: olarak nasil ve ne sekilde
kullanildigini gostermektedir.

Disneylesme kapsaminda bu eglence merkezlerinde genel olarak Disney Satosu yer almaktadir. Bu
satoyu Istanbul’da Vialand icinde, Eskisehir’de Sazova Parki’'nda gormek mtimkiindiir. Ayni Santa Claus’un
(Noel Baba) kiyafetlerinin kirmizi-beyaz olarak formiillestirmesi gibi, tema parklarda satoya yer verilmesi
kilttirtin tektiirlestigini gostermektedir. Bununla birlikte Turk kulttirtintin mimari geleneginde sato tipi
yapilasma goriilmez. Disney satosu, cokuluslu sirket tarafindan yaratilan yeni popiiler kultiiriin bir
sonucudur.

Almanya’nin gtineyindeki Rust kasabasinda Euro Park adli tema park iginde Italya, Fransa, Isvicre,
izlanda, Portekiz, 1spanya, Yunanistan, 1ngiltere, Rusya ve Iskandinav tilkeleri ile ilgili boliimler mevcuttur.
Bu sayede tiim diinyadan ziyaretgi ¢ekme imkani bulabilmektedir. Parkta Minimoys Krallig1 (modern
masallar), Grimm’in Biiytilti Ormar gibi kiiltiiriin manevi-sanatsal boyutunun edebi gelenekten beslendigi
mekanlar olusturulmustur. Aym sekilde Ispanya’da bulunan Portaventura adli tema parkta Akdeniz,
Polinezya, Cin, Meksika ve Uzak Bati kiiltiirlerinin tanitildigi gortilmektedir. Ancak bu illiistrasyonlar
gercek kiiltiirti yansitmadigi, aksine ¢cekim nesnesi olarak kullanildigi goriilmektedir.

Holanda’da bulunan Efteling icinde sadece Bati masallarindan karakterleri degil, Doguya ait masal
karakterleri de bu mekéanda sergilenmektedir. Cesitli simiilasyonlar esliginde masallarin anlatilmas: parkin
cekim giictinii arttirmaktadir. Ozellikle Grimm Kardeglerin masal karakterlerinin yer aldig1 parkin diger
tema parklardan farki, yogun olarak peri masallarini, efsaneleri, mitleri, fabllar1 yani halk edebiyat1 ve
kiiltiirtinden alinan parcalardan olusturulmus olmasidir.

Disneyland'in Tiirkmen versiyonu olan Ashgabat Theme Park (Ertekiler Diinyasi)) 2006 yilinda
kurulmustur. Park icinde cesitli aktiviteler yer almaktadir. Tiirkmen folkloruna ait unsurlarin yan sira
icinde Bat1 kiiltiirtinii yansitan bazi maketlerin bulunmasi, onun kiiltiiriin tektiirlesmesine 6rnektir.

Kiltirtiin tema parklar olgeginde tektiirlesmesini anlatmak icin son yillarda Disneylesme
kavrammin kullanildig1 daha once ifade edilmistir. Ancak diinyadaki bazi temal1 parklarda yerel kiiltiirel
ozelliklerin korundugu goriilmektedir. Bu durum kiilttirtin aynilagmasina 6rnek olmasa da temali park i¢inde
sunumlar yapildig1 icin dis goriiniis itibariyle Disneylesme 6rnegidir.

Japon Sanrio Sirketi tarafindan yaratilan Hello Kitty, bugiiniin modern masal karakterinden biri
olarak degerlendirilebilir. Cin’de kurulan Hello Kitty Parki’'na ilham olan bu karakter kiiltiir endiistrilerinin
etkisinin bir sonucudur. Ancak burada Disney benzeri yapilar goriilmemektedir. Japonya'nmin amact
muhtemelen tamamen kendi yarattiklar1 karakterin tanitimini yapmak ve kiiresel capta Mickey Mouse
benzeri bir etki yaratmaktir. Iginde Disney satosu olmayan bu tema park, kurulus bakimindan Disneylesme
ornegi olmasina ragmen Disney kiltirinin tektiirles(e)medigi mekéanlardandir. Kiiltiir endiistrisi
baglaminda bu karakter aymi Mickey Mouse’da oldugu gibi giyimden takiya kadar bir¢ok alanda
goriilmektedir. Karakter, kiiresel capta Mickey Mouse benzeri bir etki yaratilmasi i¢in tasarlanmustir.

Singapur’'da bulunan Haw Par Villa (Tiger Balm Gardens) adli parkin ana temasini Cin gelenekleri,
efsane ve mitleri olusturmaktadir. Bu parkin kendi 6zgunliigiinti koruyarak tekttirlesmemesi dikkate
degerdir.
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Yurti¢cindeki Temal1 Parklar

Tiirkiye'nin bir¢ok yerinde belediyeler tarafindan kurulmus gerek kiiciik, gerekse biiyiik temali ve
oyun parklarinda Dogu ve Bati kiiltiirtine ait birgok figiir yan yana bulunmaktadir. Bu figiirler bazen ¢izgi
film karakteri, destan kahramani; bazen de fikra tipi, masal karakteri seklinde sergilenmektedir. Ornegin
Antalya’da bulunan Kepez Park’a gelenler Keloglan'in yaninda DreamWorks Stiidyolarinda animasyon film
karakteri olarak yaratilmis insan yiyen dev Srek ve esi Fiona'y1; Nasreddin Hoca'nin yaninda Kiilkedisi'ni
gorebilirler. Ankara’daki Harikalar Diyar’'na gelenler Tarkan ve bozkurdunun yaninda The Flindstones’den
Fred ve Wilma'y1 bir arada bulurlar.

Tiirkiye'nin birgok yerindeki parklara eglenmek veya bos vakit gecirmek icin gelen insanlar,
Disneyland benzeri yapilardaki kiiltiir unsurlarini ve farkl tilkelere ait kiiltiir 6gelerini ayn1 anda gortirler.

Disneyland'in Tiirkiye’deki ilk genis kapsamli versiyonu Istanbul’da bulunan Vialand tema parkidir.
Alisveris merkezleri ve eglence alanlarinin c¢oklugu dikkat gekse halk kiiltiirtinden yararlanildig:
goriilmektedir. Ozellikle yerel kiiltiire yonelik dgeler cok olmamakla beraber Asya, Avrupa ve Afrika
kitalarma ait kiiltiirel degerlerin sergilendigi park icinde anlk gegislerin yogunlugu s6z konusudur. Ayn
anda ABD'nin dort bagkanini simgeleyen Rushmore Dagi Aniti'ndan inip, Misir Piramitlerinde dolasip, ugan
haliya binmek miimkiindiir.

Ankara Altindag’da Harikalar Diyary/Masal Adas: adiyla bir tema park kurulmus olup icinde ¢ok
sayida masal ve ¢izgi film karakterinin yan sira Tiirk mitolojisi ve tarihinde yer etmis 6nemli karakterler de
yer almaktadir. Burada da diger tema parklarda oldugu gibi Bat1 ve Dogu kiiltiiriine ait 6gelerin ayn1 anda
sunuldugu goriilmektedir.

Eskisehir’de kurulmus olan Sazova Park: (Bilim, Sanat ve Kiiltiir Parki) icinde Dede Korkut, Nasrettin
Hoca ve Keloglan optik ve robotik temalarinin bulundugu Masal Satosu'nun dis gortintisii, Disneyland tema
park serilerinin simgesi olan satolari hatirlatmaktadir. Igerisinde masal kahramanlarinin ¢ boyutlu
animasyonlari, optik 1sik canlandirmalar1 ve kahramanlarin yasadig mekéanlarin gorsellestirildigi minyatiir
0zel yasam alanlar1 olmak tizere birgok farkli bolim bulunmaktadir. Masal Satosu adiyla kurulan ve
gercekte Disney Satosunun tipa tip benzeri olan bu yap1 icinde Dede Korkut, Keloglan, Nasreddin Hoca gibi
Tiirk kiilttirtine ait karakterlerin yaninda Alice gibi Bati edebiyatna ait figitirlerin de bulunmasi
Disneylesmenin ve onu getirdigi kiiltiiriin tektiirlesmesinin bir sonucudur.

Masal Satosu cocuklarin hayal diinyalarimi gelistirmelerine katki saglamak amaciyla masal
kahramanlarinin ve diinyasinin objeleri ile donatilmis olup, Tiirkiye'de bir ilk olma 6zelligini tasimaktadir.
Masal Satosu'nda ¢ocuklar, kitaplarda okuduklar: hikayeleri rehberler esliginde yasama imkani1 bulmakla
beraber Dede Korkut, Nasrettin Hoca ve Keloglan'in hikayelerini kahramanlarin kendi anlatimlariyla
dinleme firsat1 yakalamaktadir. Ancak bu simiilasyonlar énemli ve islevsel olmakla beraber bir dizi celiskiye
sebep olmaktadir: Nasreddin Hoca masal kahramani midir? Keloglan ve Alice neden ayni sato icinde yer
almaktadir? Bu bigcimde her seyi bir paket iginde sunma durumu mekan ve zaman karmasasina sebep
olmaktadir.

Turkiye'de faaliyet gosteren bu tema parklar disinda ¢ogu zaman kar amaci giitmeyen, ancak
Disneylesme bakis agisi ile olusturulmus ¢ocuk oyun parklar: yer almaktadir. Temelde ekonomik doniisiim
temelli kurulmamis olsa da, oyun park:i iginde dahil edilen kilttir aktorlerinin mekdnlarindan koparilip
baglamsizlagtirlmas: veya -mis gibi yapilmasi, kiiresellesme baglaminda yorumlanabilir.

Ik olarak Kirsehir’deki Asikpasa Masal Park: 6rnek verilebilir. Icinde cocuk oyun alanlari, masal treni,
oturma alanlari, atlikarinca ve masal kahramanlarinin heykelleri bulunmaktadir. Geleneksel halk tiyatrosu
karakterlerinden biri olan Hacivat ve Karagoz yaninda Dede Korkut Kitabi'nin ilk destaru olan Dirse Han
oglu Boga¢c Han'in boga ile miicadelesini gorsellestiren maketlerinin bulunmasi konu agisindan dikkate
degerdir.

Antalya’da bulunan KepezPark Varsak/Masal Adas: (icinde Tom ve Jerry, Red Kit, Don Kisot, Pepe,
Rapunzel, Keloglan, Alaaddin ve Cini karakterleri yer almaktadir), Gaziantep Hayal Park, Osmaniye’de Masal
Diinyast Parki, Cukurova belediyesi tarafindan Adana’da kurulmus olan Mavi Cocuk Ali Utku Yiicel Parki ve
Sultangazi’de kurulmus olan Masal Kahramanlar1 Parki, vb. “paket seklinde sunulan” park yapisina sahip
olanlardan bir kagidir.

Toplumsal bellegin korunup yasatilmas1 ve gelecek kusaklara aktarilmasi dikkatle ele alinmasi
gereken bir calisma alamidir. Masal ve destan kahramanlarmin, fikra tiplerinin oyun parklarinda
somutlagmast ozellikle kiiltiirel mirasin yasatilma, hatirlatilma ve benimsetilmesi (Ozdemir, 2012: 210)
bakimindan énemlidir. Bu uygulamalar dogru yapildiginda SOKUM Sozlesmesi'nin temel amacina hizmet
edecektir. Kiiltiirel mirasin stirdiiriilmesinde 6zgtinliiklerin korunmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi,
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dogru ve aslina uygun yapildigl zaman amacina ulasacaktir. Bu parklarda Dogu ve Bati kiiltiirlerine ait
figtirlerin yan yana konulmasi, gercek islevinin disinda sergilenmesi, cesitli modellerde ve aslina uygun
olmayarak cekim nesnesi haline getirilmesi kiiltiirel mirasin yanhs aktarilmasma sebep olma tehlikesi
tasimaktadir.

Sonug

Cesitli arastirmacilar tarafindan ele alinan Disneylesmenin tam ve kesin bir tanimi yoktur. Ancak
kiiresellesme, kiire-yerellesme, post-modernizm, popiiler kiiltiir gibi adlarla tanimlanan yeni diinya diizeni
Disneylesme kavrami ile baglantihidir. Glintimiizde bir¢ok arastirmaci da diinya cevresindeki alisveris
merkezi tasarimlarinda Disneyland’in biiyiik oranda etkili bir rol oynadigim kabul etmis durumdadir. Bu
yeni diinya ve tiiketim diizeninde yemekte meydana gelen tektiirlesme McDonaldlasma (MacDonaldisation)
olarak tanimlanirken; eglence endiistrisinde Disneylesme (Disneyfication/Disneyization) olarak karsimiza
¢ikmaktadir.

Bu galismada kiiltiir endiistrisi baglaminda tema parklarda ozellikle yerel kiiltiiriin nasil kullandig:
ve kiiltiirden ne sekilde yararlanildig1 {izerinde durulmus; Disneyland ve ona benzer yapilarin ¢okuluslu
stratejiler yoniinde egilimlere sahip oldugu sonucuna varilmustir. Ozellikle Tiirkiye sirlar1 iginde bulunan
Istanbul Vialand, Ankara Harikalar Diyar ve Eskisehir Sazova Parki olmak {izere iic adet biiyiik temali park
mevcuttur.

Tema parklarda icerik olarak yapay, ancak gercekmis izlenimi yaratan mekanlar olusturulmakta ve
ziyaretgilere bu his yasatilmaktadir. Bu baglamda kutup bélgesi, uzay yolculugu, okyanus diinyasi, ¢ol ve
safari turlar1 gibi simiilasyonlar yaratilarak gelenlerin ani deneyimlemesi amaglanmaktadir. Disney benzeri
temal1 parklarin karakteristik 6zellikleri olan bu sunumlarda kiiltiire 6zgti 6gelerin bilingsiz kullanilmas: ise
hem kiiltiirtin yanlhs tanitilmasina, hem de aktarilmasina sebep olmaktadir. Farkli kiiltiirlere ait 6gelerin ise
yan yana konulmasi anlik gegislere neden olurken bunlari i¢i bos nesnelere doniistiirmektedir.

Ttuirkiye smirlari iginde yer alan diger parklar ise sadece ¢cocuklara yonelik olan oyun parklaridir. Bu
parklarda, Dogu ve Bati kiiltiirlerine ait masal ve ¢izgi film kahramanlarmin bir arada sunuldugu
gortilmiistiir. Bu noktada, oyun parklarinda Hacivat ve Karagoz'iin yaninda Pamuk Prenses ve Yedi
Ciceler'in veya Shrek’in yaminda Temel Reis, Safinaz ve Kabasakal'm bulunmasi, gercekte Kkiiltiirel
karakterleri mekansizlastirmanin bir sonucudur.

Asimilasyonlarla an1 deneyimleyen ziyaretciler in gercekte taklitlerle zamanlar: tiiketilmektedir.
Sadece kiiciik cocuklar i¢in olusturulmus oyun parklarinda bile yetiskinlerin kendini masal kahramanlari ile
ayni karede gormek icin ani oliimstizlestirmesi (fotograflamasi), “6zden kopartilan yerelin 6ze duydugu
Ozlemin bir gostergesidir”. Bu baglamsizlastirma ve mekansizlastirma davramsi, kulttrti plastiklere
dontstiirerek kolay alinip satilabilen ve vazgecilebilen nesnelere dontistiirmektedir.

21. yuzyilda insanlar, eglenmek icin nesnelere ihtiya¢ duyar hale getirilmistir. Giinliik yasaminda
apartman duvarlari icine hapsedilenler Alisveris Merkezlerini (AVM) adeta kacis yeri olarak gérmektedir.
Bu merkezlerdeki kis bahgelerinin, sokak veya mahalle izlenimi veren koridorlarin tasarlanmasi, bu
koridorlara sokak isimlerinin verilmesi, metropoliin sehir ortamindan farkli bir alana girildigi izlenimi
yaratmak amaciyla yapilmistir.

Artik glintimiiziin aligveris yerleri estetik goriiniime sahip olmayan tas yiginlarit degil, icleri her
katta farkli temalarla olusturulmus mahalle veya tanidik sokaklar gortinimiindedir. Ancak tiim bunlar
gerceklesirken ekonomik getiri diistincesi ile hareket edip, kiiltlirii ve onu olusturan 6zti kaybetmemek
gerekir.

Kiiltiirel degerler baglamindan koparildiginda, siradanlasmakta ve zamanla 6zgtinliigiinii kaybetme
tehlikesiyle karsi karsiya kalmaktadir. Bu bakimdan gerek yapilacak eglence merkezleri, gerekse de oyun
parklarinda bu diisiince ile hareket etmek, kiiltiirti sonraki kusaklara daha dogru bir sekilde anlatmaya ve
aktarmaya imkan taniyacaktir.

Kiilttirel miras o©gelerinin mekéanlar1 c¢ekici hale getirmek icin kullanilmasi ve onlarin
mekansizlastirilmasi, kiilttirtin yanlis tanitilmasi ve aktarilmasma sebep olmaktadir. Cokuluslu bir yapiya
sahip olan sirketler ise kiiresel giic odagi durumundayken s6z konusu uygulamalarin 6niine gegmek
neredeyse imkansizdir. Ancak Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1, belediyeler, valililer, dernek veya vakif gibi sivil
toplum orgiitleri ile iletisime gecerek bolgesel diizeyde ¢alismalar yapilabilir.
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