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BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM PROGRAMLARININ MiMARLIK EGITIMINE KATKISI
CONTRIBUTION OF COMPUTER-AIDED DESIGN PROGRAMS TO ARCHITECTURAL EDUCATION
Buket OZDEMIR ISIK"

Oz

Teknolojinin her gecen giin kendini yenileyerek gelismesi ve yasam kosullarini kolaylastirmasi, dijital yasamimn hayatin her
alaninda kullanilmas: gerektigi gercegini ortaya ¢ikarmis ve mimarlik egitiminde de bilgisayarm kullanilirhgim kaginilmaz kilmustir.
Mimari alanda gelisim gosteren c¢izim programlari, egitim alaninda da 6nemli yer tutmaktadir. Mimarlik 6grencileri mesleki
deneyimlerini kazanirken bu programlarin egitim stirecinde 6gretilmesi 6grencilere egitim sonrasinda énemli artilar saglayacaktir.

Bu calismada da Avrasya Universitesi 2. sinif mimarlik 6grencilerine Bilgisayar Destekli Tasarim II dersi kapsaminda sorular
yoneltilmis ve ogrencilerin mimarlik egitimlerinin gelismesinde, bilgisayar programlarimi kullanmanin faydasi olup olmadig:
arastirilmustir. Yapilan anketler sonrasinda, 6grencilerin bilgisayar programlarimi kullanarak daha hizli ¢oziimlere ulastiklari ve
alternatif ¢6ziim onerilerini gelistirerek gorsel acidan daha giizel sunumlar ortaya ¢ikardiklar: sonucuna varilmustir.

Anahtar Kelimeler: Mimarlik Egitimi, Bilgisayar Destekli Tasarim, Mimari Modelleme, Mimari Gorsellestirme.

Abstract

The fact that technology is continuously progressing and facilitating living conditions has resulted in another fact that digital
living must be utilized in every area of life, and made it inevitable to use computers also in architectural education. Drawing programs
that are making progress in architecture take an important place in architectural education. It is clear that these programs provide
architecture students with advantages after the education on condition that they are learning the programs during the education period
while gaining their own professional experiences.

In this study, some questions within the scope of the lecture “Computer-Aided Design II” are posed to the 2nd grade
architecture students of Avrasya University, and whether or not using computer programs is useful to enhance the students’
architectural education is analysed. Following the questionnaires, it is concluded that students who use computer programs can achieve
solutions faster and prepare presentations that are better visually by offering alternative solution proposals.

Keywords: Architectural Education, Computer-Aided Design, Architectural Modelling, Architectural Visualization.

GIRIS

Diinya’nin ii¢ boyutlu olmasi, bilgisayar cizimlerinin 3 boyutlu gereksinimlerini arttirmaktadir.
Gintimtizde ti¢ boyutlu modeller daha fazla ilgi cekmekte ve gorsellestirmeyi gercege en yakin hale
getirmektedir (Ozdemir Isik vd. 2013: 16). Teknolojinin gelismesiyle birlikte kopyalama araglar1 basit iiretim
araclarmmdan daha ¢ok komplike {iiretim araclarina dontiserek daha ¢ok tercih edilmis olup, elektrikli
mekanik sistemler yerini, dijital destekli sistemlere birakmaya baslamistir (Bulat, 2014: 549). Bilisim
teknolojilerindeki bu hizli gelisim, mimari tasarim egitiminde de dijital ortamda tasarim ve arastirma
olanaklarini zorunlu hale getirmistir (Akrout ve Roxin, 1999, Yildirim vd. 2014: 3). Mimari egitimde
bilgisayar cok cesitli alanlarda kullamilmakta olup, bu kullanimin derecesi ve biiyiikligi cogunlukla
teknoloji ve tasarim arasindaki siirecin farklilasmasiyla ilgilidir (Moloney, 2001: 121). Teknolojik gelisimlerin
mimari tasarim siirecine katkisi, 6grencinin tasarimini ifade etmek i¢in kullandig1 sunum tekniklerinin de
degismesine olanak tanimaktadir. Bundan dolay1 giintimtizde geleneksel ve dijital tekniklerin birlikte
kullanildig1 karma bir egitim sistemi uygulanmaktadir (Yildirim vd., 2010: ). Mimarlik programlarinda
egitim Ogretim donemi icerisinde bilgisayar programlar: iki boyutlu cizimlerle baslayip, tic boyutlu
modelleme ve gorsel nesnelere dontistiirme olarak donemsel ders programlarinda verilmektedir. CAD
(Computer Aided Design) ve VR (Virtual Reality) programlar: tiretilen seceneklerin, gesitli tasarim ekipleri
ile musterilerine iletmek isteyen mimarlar icin temel araglar olmustur (Thalmann ve Thalmann, 1992, Horne
ve Hamza, 2006: 312).

Mimari egitimde 6ncelikle CAD uygulamalar1 kullanilarak bilgisayarli gorsellestirme tekniklerine
giris yapilmaktadir. Bilgi teknolojisinde ilk uygulamalar iki boyutlu ¢izimlerle baslamis olup, halen daha
gliniimiizde uygulama projelerinde ana ¢izimler olarak kullanilmaktadir. Ancak 1980 yillarinin ortalarinda
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ti¢ boyutlu modelleme teknikleri kullanilmaya baslanmasi ile gorsel anlatimlar daha ¢ok popiiler olmaya
baslamistir (Bilalis, 2000: 2). Ug boyutlu bir CAD modeli olusturmak, gorsellestirme icin baglangic noktast
olup, modeli iceren veri tabani, plan, kesit, goriiniis, perspektif gibi iki boyutlu sunular seklinde
gerceklestirilebilmektedir (Uniir, 2000). Bugiin kullanilmakta olan bilgisayarli gérsellestirme ve modelleme
programlar1 geleneksel tekniklere gore (eskiz, perspektif, maket vb.) onemli {isttinliiklere sahiptir
(Harputlugil Ulukavak, 2007). Bilgisayar tabanli bu programlar hem tasarim stirecine hem de tasarimcinin
fikirlerini yansittig1 mekénsal iliskilerin degerlendirilmesine katki saglamaktadir (Ervin ve Hasbrouck, 2001).

Goldermens ve Hoogenboom (2001), gorsellestirmenin tanimini yaparken “mekénsal bir nesnenin
tasarim, uygulama ve uygulama sonrasi, insan zihninin algilayabilecegi tarzda iki ya da ti¢ boyutlu
modellere doniistiiriilmesi” olarak ifade etmislerdir. Gorsellestirmenin tasarimin her asamasinda
tasarimciya katki sagliyor olmasi, ¢ikan iirtinlerinde istenilene en yakin sonuglar1 ortaya ¢ikarmasina olanak
tanimaktadir. Gorsellestirme yazilimlari; hizli, az maliyetli, kolay depolanabilir, revize edilebilir, sifir hata
pay1 ile cizilebilir olmas1 ve alternatif ¢6ztim onerileri igin kolay tiretilebilmesi gibi avantajlar1 nedeniyle
daha ¢ok tercih edilmektedir (Ugur ve Ozgiir, 2003, Yildirim vd., 2010: 21). Ug boyutlu gorsellestirme
programlar1 ozellikle son on yilda mimari alanda cephe yiizey tasarimive dis goriinimiin 6nemsenmeye
baslamasiyla birlikte artis gostermistir. Gerek gercek gerek sanal olsun, reklam endistrisinde kullanilan
mimari yiizeylere poligon atama ve parametrik yiizey tasarimlarindaki artisla birlikte programlarm
araytizleri ve komutlarin yapabilirlikleri gelistirilmistir. Max, Maya, Cinema 4d, Rhino en ¢ok bilinen ve
kullanilan ti¢ boyutlu modelleme programlaridir (Uzun, Aril, 2016).

Bilgisayar programlarina gecis mimarlik egitimde genellikle 2. smifin basinda, egitimin 3.
doneminde 6grencilere verilmeye baslamaktadir. 1. sinifta, egitim 6gretimin 1. ve 2. doneminde daha ¢ok
geleneksel cizim yontemleri dgretildikten sonra bilgisayar programlarm kullanmaya gecilmektedir. Mimari
egitimde, mimari programlar kullanilabilirlik ve yeterlilik diizeylerine gore 5 farkli seviyede siralanmaktadir
(Uzun, 2011: 843).

1. Temel diizey: Baslangi¢ seviyesidir. Programin ana mentilerini tanima ve kullanabilme asamasidir.
2. Orta diizey: Ortalama bir iirtin ¢ikarabilme asamasidir.

3. Gelismis diizey: Ortaya ¢ikan modeli form agisindan farklilastirabilme agamasidir.

4. Tleri diizey: Uriin tizerinde tist diizeyde modellemeler, egrisel yiizeylerle calisma asamasidur.

5. Fotogercekgi diizey: Hakim olunan tiim programlar arasi, veri alis-verisi yapabilme becerisi; hazir model
veya hazir malzeme kullanabilme, farkli model ciktilar1 alabilme “render”, son olarak 1sik ve kamera
yardimi ile “fotorealistik” gercege ulasabilme diizeyi olarak siralanabilmektedir (Uzun, 2011: 843).

Bilgisayarin kullamicisina sagladigr faydalar diistintildtigtinde, mimarlik ogrencileri agisindan,
ogrencilerin mimari tasarimin farkl alanlarmi kesfetmelerini saglayan bir arag olarak degerlendirilmelidir.
Geleneksel araglar, mimarlarin yalnizca nesneler tizerinde ¢alismasini saglarken, bilgisayarlar onlara yaratict
etkinliklerin stireclerine ve kaynaklarina erisim kolayligi tanimaktadir (Aleksander, 1998: 6)

1. MATERYAL- METOD
Materyal

Calismanin materyal kismimi Avrasya Universitesi, 2. Sinif mimarhk 6grencileri olugturmaktadur.
2016-2017 bahar donemi bilgisayar destekli tasarim II (3dsMAX) dersini alan bu 6grenciler, 2016-2017 giiz
doneminde de bilgisayar destekli tasarim I (AutoCAD) dersini almislardir.

Metod

Bilgisayar destekli tasarim II dersini alan 62 ¢grenci ile donem sonu anket calismas: yapilmistir.
Ogrenciler bu dersi almadan énce bilgisayar ortaminda iki boyutlu gizim teknigini AutoCAD programu ile
bir dénem o6nce 6grenmislerdir. Iki boyutlu ¢izimlerin gorsel nesneler haline dontisttirtilmesi i¢in gerekli
olan ilk asama nesnelerin modellerin olusturulmasidir. Bu ders kapsaminda iki boyutlu ¢izimlerin tig
boyutlu modellerini olusturmak icin 3dsMAX programinin modelleme asamasi anlatilmis olup, bir sonraki
donemde 3dsMAX gorsellestirme ve V-Ray programlari ile gorsel sunular anlatilacaktir. Calismada
Bilgisayar destekli tasarim II dersini alan 6grencilerin, dénem sonunda bu dersin mimari egitimlerine katk:
saglayip saglamadig1 arastirilmistir. Anket sonuglar1 SPSS programu ile analiz edilerek frekans ytizdeleri
ortaya ¢ikarilmistir.

2. BULGULAR

Calismada mimarhik ogrencilerinin bir dénemde aldiklar: Bilgisayar Destekli Tasarim II dersi
kapsaminda bilgisayarli ¢izim programlarina hakim olma ve verilen iki boyutlu ¢izimleri ti¢ boyutlu
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gorsellere gevirirken, programi kullanabilme becerileri degerlendirilmistir. Dénem icerisindeki vize ve final
cizimleri incelenerek ogrencilerin ilerleme seviyelerine bakilmistir. Sekil 1. ve Sekil 2. de segilen iki
ogrencinin vize ve final calismalarindan 6rnekler verilmistir.

" mc:@eaz@goen

Bilgisayar Destekli Tasarim II Vize soru cevabt

Ozlem DOGAN Vize Ersin TIGLI Vize

Sekil 1: Bilgisayar Destekli Tasarim II vize ¢alismalar:

Ozlem DOGAN Final Ersin TIGLI Final

Sekil 2: Bilgisayar Destekli Tasarim II final calismalar1

Incelen sinav kagitlar1 arasinda ornek olarak segilen iki grencinin donem igerisindeki programa
hakim olma yetenekleri vize ve final cizimlerinin karsilastirilmasiyla ortaya gikarilmistir. Vizede sorulan
soruya cevap olarak her iki 6grencide neredeyse sorunsuz cevap vermelerine ragmen, final sorusunda aym
basar1 gozlemlenememistir. 1. 6grenci finalde sorunsuz ¢izim yapmis olsa da 2. 6grenci finali sorunsuz
tamamlayamamistir. Ug boyutlu ¢izimleri algilamanin kisinin diisiinme yetenegiyle alakali oldugu
distuniildiigiinde programa daha ¢ok hakim olan 6grencilerin gorsel diistincelerini ifade etme sekillerinin
daha iyi oldugu sonucu 6grencilerin proje tasarim dersindeki basarilarindan da anlagilmaktadir.
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Ankete verilen cevaplara gore Bilgisayar Destekli Tasarim I dersi alan ve mimaride daha ¢ok iki boyutlu
cizimlerde tercih edilen AutoCAD programini bildikleri i¢in, Bilgisayar Destekli Tasarim II (3dsMAX
programi) dersini almadan ¢nce 2 boyutlu ¢izimleri (%82,3), 3 boyutlu ¢izimlere oranla (%40,3) daha iyi
kavradiklarin1 ifade etmislerdir. Tablo 1'de sorulara verilen yamtlar frekans ytizdeleri olarak
degerlendirilmistir.

Tablo 1. Bilgisayar Destekli Tasarim II dersini almadan 6nce 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢izimleri algilama ytizdeleri

Evet Hayir Kismen
% % %
Bilgisayar Destekli Tasarim II dersini almadan 6nce 2 boyutlu mimari gizimleri 82.3 1.6 16.1
cok iyi algilayabiliyor muydunuz?
Bilgisayar Destekli Tasarim II dersini almadan ¢nce 3 boyutlu mimari cizimleri 40.3 25.8 33.9

cok iyi algilayabiliyor muydunuz?

Bu ders kapsamindaki 6grencilerin 2 sinif 6grencileri olmasi, ankete verilen cevaplarda mimari
anlatin teknikleri agisindan plan, kesit, goriintis gibi iki boyutlu ¢izim anlatimlarinin, materyal, malzeme,
donat1 ve ii¢ boyutlu perspektif ¢izimlerine goére daha ¢ok anlasilir oldugu sonucunu ¢ikarmustir.
Ogrencilerin 2. sinifin sonuna kadar teslim projelerinde geleneksel yéntemleri kullanarak ¢izim yapmalar: ve
egitimin 1. ve 2. yilinda mimari egitimi kavramak adma plan, kesit ve goriiniisler tizerinde durulmasi bu
konular1 bu ders kapsaminda daha iyi kavradiklarmi gostermistir. Ogrencilerin ti¢ boyutlu gizim ve anlatim
tekniklerini iki boyutlu tekniklere oranla daha az algilamis olmalari, donemin ilk dersleri igin normal olarak
degerlendirilmistir. Ders uygulamalarinda daha ¢ok iki boyutlu gizimlerin modellemesi anlatilmis olup,
Bilgisayar Destekli Tasarim III dersinde ise bu dersin devamu niteliginde gorsel nesnelere doniistiirme
ogrencilere anlatilacaktir. Bu acidan 6grencilerin anket sorularina verdikleri cevaplar iki boyutlu anlatimlar:
bu ders sonunda daha iyi kavradiklarini gostermistir. Tablo 2'de 6grencilerin mimari anlatim tekniklerini
kavramalar1 agisindan ankete verdikleri cevaplar ytizdesel olarak degerlendirilmistir. Cikan sonugclara
bakildiginda 6grencilerin 6nce geleneksel ¢izim yontemleri ile baslayip, sonrasinda iki boyutlu ¢izim, tig
boyutlu modelleme ve gorsellestirme programlarini 6grenmeleri, mimari egitim veren fakiiltelerde egitici bir
yontem oldugu ortaya ¢ikmuistir. Basitten daha komplex ve karmasik sistemleri icine alan bu programlari
ogrenirken temel tekniklerden baglamasi kaginilmazdir. Bilgisayar teknolojisi ¢cok ¢abuk gelisip ilerlemis
olmasma ragmen ilkel ve geleneksel cizimler temel bilgileri 6grenmek agisindan oncelikle mimarlik
ogrencisine verilmelidir.

Tablo 2. Bilgisayar Destekli Tasarim II dersinin mimari anlatim tekniklerine etkisi

Evet Hayir Kismen
% % %

3 boyutlu modelleme programlari kullanabilmenin kiitle tasariminiz gelistirmeye 62.9 9.7 25.8
katkis1 olmus mudur?
3 boyutlu modelleme programlari mimari anlatim teknikleri agisindan plan 59.7 21 194
anlatimlariniza katki saglamis midir?
3 boyutlu modelleme programlari mimari anlatim teknikleri agisindan kesit- 51.6 22.6 25.8
goriintis anlatimlarimiza katki saglamis midir?
3 boyutlu modelleme programlari mimari anlatim teknikleri agisindan donati- 371 38.7 242
tefris anlatimlariniza katk: saglamis midir?
3 boyutlu modelleme programlari mimari anlatim teknikleri agisindan materyal- 38.7 33.9 27.4
malzeme kullaniminiza katki saglamis midir?
3 boyutlu modelleme programlari mimari anlatim teknikleri agisindan merdiven 58.1 22.6 194
¢oziimlerinize katki saglamis midir?
3 boyutlu modelleme programlari mimari anlatim teknikleri agisindan cati 30.6 29 35.5
¢oziimlerinize katki saglamis midir?
3 boyutlu modelleme programlari maket yapmaniza gorsel agidan katk: saglamis 54.8 12.9 32.3
midr?
Olgii (oran-oranti) acisindan 3 boyutlu modelleme programlarinin tasarima katkist 69.4 9.7 194

oldugunu diistiniiyor musunuz?

Ogrencilerin dénem sonu 3 boyutlu mimari ifadeleri ne kadar algiladiklari sorgulandiginda dénem
bast %40.3 olan degerin dénem sonun da %74.2 oldugu goriilmiistiir. Donem sonunda %33.9 luk bir artis
ortaya c¢ikmus, dgrencilerin bir dénem boyunca aldiklar1 ders kapsaminda, dersin 3 boyutlu diisiinme
yeteneklerini arttirdig1 ancak programin ileriki zamanlarda 6grenci algisini arttiracagi sonucuna varilmustir.
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Ankete verilen cevaplara bakildiginda 6grenciler, mimarlik mesleginde teknolojinin ve bilgisayar
programlarinin mesleki deneyime katkisinin fazla oldugunun farkinda olduklar1 goriilmiistiir. Ogrenciler
tarafindan ankete verilen cevaplar Tablo 3'te degerlendirilmis olup, 6grencilerin egitim bittikten sonra
mimari alanda ilerlemek icin ti¢ boyutlu ¢izim programlarmin is bulabilme, is yapabilme ve uygulama
asamalarinda énemli oldugu bilincinde olduklari ortaya gikarilmigtir. Ogrencilerin bu diisiincede olmalars,
bilgisayar derslerinde daha istekli ve basarili olmalar1 gerektigini ortaya koymustur.

Tablo 3. Mimari Bilgisayar Programlarinin mimarlik meslegine katkis1

Evet Hayrr Kismen
% % %

Sizce 3 boyutlu modelleme programlarint kullanmak mimarlik egitiminde gerekli 91.9 4.8 32
midir?
Sizce 3 boyutlu modelleme programlarini kullanabilmenin meslek hayatiniza katkist 93.5 3.2 1.6
olacak mudir?
Mimari sunum tekniklerinde 3 boyutlu gorsellerin énemli oldugunu diistiniiyor 87.1 6.5 4.8
musunuz?
3 boyutlu modelleme programlarini 8grenmek ilginizi cekiyor mu? 71 9.7 19.4
3. TARTISMA

Schoon 1992; Moloney 2001, mimari alanda yaratici ¢oziimlerin genellikle ¢ok sayida tekrarlar
yaparak (eskizler {iireterek), elestirel bir bicimde incelemeye hazirlanan o6grencilerden geldigini ifade
etmistir. Bilgisayarmn ¢izimleri hafizasinda tutmas: ve alternatif ¢oziimlere daha cabuk ve hizli ulasmasi,
ogrencilerin mimari ¢izim programlarina olan ilgisini de arttirmaktadir. Mimarlik egitiminde, tasarlama
stirecinin basindan sonuna kesintisiz bir sekilde dijital tasarim yontemleri, bir rehber 6gretici esliginde
kullanildiginda sonug tirtine 3 boyutlu olarak ulasabilme olasili1 yiiksek olmaktadir. Bu acidan egitimde
dijital tasarim kullanimina tesvik etme, yonlendirme ve rehberlik etme; 6grencinin programin baslangic ve
ileri seviye becerilerine ulasabilme istekliligi 6n kosullar1 gerceklestiginde; dijital tasarim programlari ve
dijital yontemler, bellekteki “tasarim nesnesini “gercek” bir nesneye doniistiiren basarili bir arag olmaktadir
(Uzun, 2011: 849). Ogrencilerin ti¢ boyutlu ¢izim programlarini kullanmaya bagladiktan sonra ii¢ boyutlu
diistinebilme yetenekleri ve maket yapabilme becerileri de giderek artmaktadir.

Gorsel sunumlar mesleki alanda isin kalitesinin artmasina olanak tanimaktadir. Ayrica bir modeli
ifade ederken; nesneye ait bilgilerin agik¢a kavranmasi ve islenebilmesi amaciyla indirgenmis olan betimsel
bilgileri igeren araglar olarak da kabul edilmektedirler. Ug boyutlu veri tabanlarinin kullanilarak gorsel
sunumlarin ortaya ¢ikarilmasi, perspektif goriintimlerin de siklikla tercih edilmesine olanak tanimaktadir
(Hamamcioglu Turan 2002, Hamamcioglu Turan 2004:48). Mimari alana teknolojinin girmesiyle birlikte,
uygulamasi zor ve zahmet isteyen projelerin kolay sekilde ¢oziime ulastirilmasi, dijital programlarin
mimarlik egitimindeki 6nemini de aciga c¢ikarmistir. Bu acidan, mimari egitim hayatinda ileri doniik ve
yenilenen tasarim programlarina agirlik verilmeli ve 6grenciler bu agidan bilgilendirilmelidir.

4. SONUC VE ONERILER

Calismada ¢ikan sonuglara gore mimarlik egitiminde mimari ¢izim programlarinin kullanilirhiginin
cok dnemli oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler mesleki hayatlarinda mimari gizim programlarini bilmenin ve
¢izebilmenin 6nemli oldugu bilincindedir. Ancak mimarlik egitiminde ve mesleki hayatta program bilmek
onemli bir yere sahip olsa bile, 6grencilerin el ¢izimi yapabilme, eskiz ¢izebilme yeteneklerini de
gelistirmeleri gerekmektedir. Bu acidan 4 yillik egitim 6gretim donemi icerisinde geleneksel cizim
yontemleri ile egitime baslamak daha dogru olmaktadir.

Cizim programlari tekrar edildik¢e akilda daha ¢ok kalir ve kullanim hizini arttirir. Bundan dolayi
Ogretilen programlarin, derste Ogretilen komutlarla sabit kalmayip, 6grencinin bos zamanlarinda da
programlari kullanarak kesfetmeleri gerekmektedir. Ogrenci bir programa ne kadar ilgi duyar ve onu ne
kadar ¢ok kullanirsa, programa olan hakimiyeti de o kadar ¢ok artacaktir. Giintimiizde, mimari alanda
sunum ve anlatim tekniklerinin, mesleki alanda isin Kkalitesini ortaya c¢ikarmada etkisinin oldugu
distintildiigiinde, 6grencilerin mimari ¢izim programlarina olan ilgilerinin de ¢ok olmasi gerektigini ortaya
¢ikarmaktadir. Ancak miimkiin oldugunca ¢ok programi baslangic seviyesinde bilmek yerine, bir ya da iki
¢izim programina ¢ok iyi hakim olmalk, isin kalitesini ve gorsel sunumlarini ortaya ¢ikarirken daha ¢ok etkili
olacaktir. Mesleki gelisim ve deneyim agisindan mimari ¢izim programlarinin 6nemi agik¢a ortada olup,
egitim ve 6gretim alaninda da bilgisayarin kullanilirlig: arttirilmalidir.
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