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Oz

Arastirmada, ortaokul 5. smuf Tiirkce ders kitaplarimin (kilavuz, ders ve calisma kitabi) dijital okuryazarlik baglamimda
degerlendirilmesi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda arastirmada, dokiiman inceleme yontemi kullanilmustir. Dokiiman inceleme,
arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar. Veri kaynagi olarak 2016 yilnda
Milli Egitim Bakanligi tarafindan yaymnlanmus olan 5. smuf Tiirkce ders kitaplart (kilavuz, ders ve calisma kitap seti) calismanin
orneklemini olusturmaktadir. Orneklemdeki ders kitaplar iizerinde belirlenen anahtar sozciiklere gore dokiiman analizi yapilmigtir.
Anahtar sozciiklerin kullanim sikliklar: ve kullanildiklar1 yerler belirlenmistir. Elde edilen bulgular, nitel veri analiz yontemleri ile
analiz edilmis ve tablolar halinde sunulmustur. Arastirma sonucunda, 5. smuf Tiirkce ders kitaplarinda en fazla bilgisayar (f=46), daha

sonra teknoloji (=19), internet (f=13) ve medya (f=10) kavramlarinn gectigi belirlenmistir. Ulasilan sonugclar, Tiirkce ders kitaplarmnin
hazirlanmasinda ve ilgili yapilacak galismalara 1s1k tutacaktr.
Anahtar Kelimeler: Tiirkce Ogretimi, Ders Kitabs, Dijital Okuryazarlik.

Abstract

The aim of the study is to evaluate the secondary school 5% grade Turkish course books (guide book, course book and
workbook) in the context of digital literacy. To attain this goal, document analysis method is used in the study. Document analysis
includes the analysis of the written materials that give information about case/s targeted to be researched. The data, which, consist of
the 5 grade Turkish course books (guide book, course book and workbook set) published in 2016 by the Ministry of National
Education, form the sampling of the research. The document analysis is conducted according to the key words determined on the
course book in the sampling. The frequency use of the words and places they have been used are determined. The findings are analysed
through qualitative data analysis techniques and are presented in the tables. As a result of the research, it was determined that the most
computer (f = 46), then technology (f= 19), internet (f= 13) and media (f= 10) concepts were passed in 5" grade Turkish textbooks. It is
thought that the final results will give a light to the studies about the field of Turkish course books and literacy.

Keywords: Turkish Language Teaching, Course Book, Digital Literacy.

1.Giris

Hizla gelisen teknolojinin ve medya araglarinin etrafimizi kusattig1 21. yiizyilda, hayatimizdaki pek
cok kavram degismis ve bu degisim kendisini okuma-yazma alaminda da hissettirmistir. Onceleri sadece
kagit tizerindeki basili-yazili triinleri okuma veya kagit {izerine yazma varken giintimiizde teknoloji ile
birlikte okuma/yazma eylemi degismis ve bu durum yeni okuryazarlik tiirlerinin ortaya ¢ikmasma neden
olmustur.

Geleneksel anlamda okuma “bir yaziy1 meydana getiren harf ve isaretlere bakip bunlar:
seslendirmek veya diisiinceyi anlamak, yazilmis bir metnin iletmek istedigi seyleri 6grenmek” (TDK, 1998,
1675) anlamina gelmektedir. Ayni1 zamanda okuma, “&n bilgilerin kullanild1g1, yazar ve okuyucu arasindaki
etkili iletisime dayali, uygun bir yéntem ve amag dogrultusunda, diizenli bir ortamda gerceklestirilen anlam
kurma stirecidir” (Akyol, 2012, 1). Kirmizi'ya gore (2017, 287) ise okuma “temel amact anlama olan okurlarin
daha onceden sahip olduklar1 6n bilgileri ile okuduklar1 metne ait bilgileri biitiinlestirdikleri ve yeni
anlamlarin ortaya gikti1 aktif ve etkilesime dayal bir siirectir.” Insanin sembol ve isaretlerden olusan metni
anlamak icin okumasy;, duygu ve diisiincelerini ayni aragla anlatabilmesi icin de yazmas1 gerekir. Bu
baglamda yazma “duygu, diistince, istek ve olaylarin belli kurallara uygun olarak bir takim sembollerle
anlatilmas1” seklinde tanimlanabilir (Ozbay, 2009, 115). Maden ve Karadag'a gore (2013, 13) ise yazma,

“ Bu ¢alisma, IX. Diinya Dili Tiirkce Sempozyumu'nda (2-4 Kasim 2017, Malatya) sozlii bildiri olarak sunulmustur.
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“aktarilmak istenen anlamlarin harf ad: verilen sembollerle kodlanmasidir. Kodlama, tizerine uzlasilmis kod
ya da sembollerle gerceklesir.” Bahsi gecen tanimlardan hareketle okuma ve yazmanin, ¢ok boyutlu bir
anlama ve anlatma stireci oldugu goriilmektedir. Bununla beraber okuryazarlik kavraminin tanimi ise hala
tam olarak yapilamamis olmakla beraber giintimiizde de tanimlamalar devam etmektedir. Kress'e gore
(2010, 1'den akt. Tuzel, 2012, 1), okuryazarligi, sosyal, ekonomik ve teknolojik gelismelerden soyutlayarak
distinmek miimkin degildir. Son yarim asirdir yasanan ekonomik, sosyal ve teknolojik gelismeler
hayatimizin bir¢ok yerinde kendine yer edinmis ve bu durum okuma, yazma, dinleme, izleme,
bicimlerimizde ve medyatik unsurlari algilamamizda onemli olctide degisiklikler meydana getirmistir.
Bunun sonucu olarak da geleneksel kod ¢oziimleme eylemi olan okuryazarhigin boyutu degismis ve kod
¢ozme eyleminin yaninda bu kodlar: anlamlandirma eylemine dontismiistiir. Bu doniisim stiphesiz bilgi
edinme ve iletisim aliskanliklarini da degistirmis, yasanan degisim de dil 6gretimi siirecinde amag, yontem
ve uygulama bakimindan yenilikleri beraberinde getirmistir. Hem ana dili hem de yabanc1 dil 6gretiminde,
okuma ve yazmanin yasadig1 dijital dontisiim 6gretilecek bilgi ve becerilerde ve dil becerilerini gelistirmede
yararlanilan 6gretim materyallerinde karsimiza c¢ikabilmektedir.

Giintimiizde elektronik cihazlarin her gegen giin daha da gelistigi ve yasamimiza daha ¢ok niifuz
ettigi goriilmektedir. Bu durum hayatin birgok evresini etkilemekte ve sekillendirmektedir. Egitim
ortamlarinda ve giinliik yasamda 6grenciler siirekli dijital cihazlarla etkilesim halindedir. Bilgisayar, akilli
cep telefonu, tablet vb. gibi djjital araglarin kullaniminin 6nemli oranda artmasi, bilgiye erisimi ve ulasimi
kolaylagtirmaktadir. “Ozellikle modern toplumlarda verinin olusturulmasi, islenmesi, bilgiye
dontstiiriilmesi ve tekrar tiiketilmesi her gegen giin daha fazla dijital medya tizerinden gerceklesmektedir”
(Keskin, Bastug ve Atmaca, 2016, 118). Yasanan gelismeler en temel anlama becerisi olan okumay: ve
sistemli bicimde anlatimi saglayan yazmay1 degistirmis ve dijital okuryazarlik kavramini bu temel becerilere
eklemistir.

Dijital okuryazarlik en genel tanimu ile kisilerin cesitli amaclarla dijital araglardan (bilgisayar,
televizyon, cep telefonu vb.) okuyup yazma durumlaridir. Oyle ki “gtintimiiz insam 6zellikle bilgisayar veya
akilli cep telefonlar1 ile haberlesmenin yani sira e-ileti gonderebilme, merak ettiklerini dgrenebilme,
hastaneden randevu alabilme, sosyal bir eglence icin sanal ortamlarda kendine yer edinebilme, e-kitaplar
okuyabilme, gerektiginde bu cihazlara gesitli notlar alabilme vb. daha bir¢ok durumlarda yararlanabilmekte,
yani istedigi zaman bilgi edinebilmekte veya aktarabilmektedir” (Banaz, 2017, 14). Dijital okuryazarlik
kavramini ekran okuryazarligl kavramindan bagimsiz diistinmek miimkiin degildir. Ciinkii dijital okuma
veya yazma, ekran {izerinden yapilan bir eylemdir. “Ekrandan okuma, okuyucunun kagit sayfasmin yarisi
ya da geyregi kadar yazinin bolunmiis halinde, parca parca ekrandan sunuldugu yaziy1 bilgisayar
ekranindan okumasidir” (Giines 2009, 357). Maden ve Maden’e gore (2016, 1307) ise, ekran tizerinden
okuma veya yazma, insanlarin artik yasamlarindan cikaramayacaklari bir ttr héline gelmistir. Yeni
kusaklarin bu ttrti dogru ve bilingli kullanacak sekilde yetistirilmesi ig¢in konu ile ilgili temel ilkeleri
tanimlayici ve yeterlilik kazandirici ¢alismalarin yapilmasi gerekmektedir.

2017 Tiirkge Dersi Ogretim Programinda dogrudan dijital, dijital yetkinlik, teknoloji, medya vb.
kavramlarma vurgu yapilmakta ve gesitli bilgilendirmelerle beraber yonergeler yer almaktadir. Programa
gore (MEB, 2017, 5) Tiirkce Yeterlilik Cercevesi kapsaminda bireyin kazanmasi gereken sekiz anahtar
yetkinlik bulunmaktadir. Bunlarda birisi de dijital yetkinlik’tir. Dijital yetkinlik; “gitinliik yasam ve iletisim
icin bilgi toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsamaktir. S6z konusu
yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi iginde bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, tiretimi,
sunulmast ve alisverisi igin bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica internet aracilif: ile ortak aglara katilim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir” (MEB, 2017, 6). Bu
durumlarla birlikte, ge¢mis programlarda “dijital”, “medya” vb. kavramlarin tizerinde yeterince
durulmamigken 2017 Tiirkge Dersi Ogretim Programinda bu kavramlarla ilgili kazanim ve agiklamalarm
olmasi, bu kavramlarin ciddiyetinin ve 6neminin fark edildigini net bir sekilde gostermektedir.
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Tablo 1: Medya ve dijital kavramlariyla ilgili programda yer alan kazanim ve agiklamalar

Sinif

R Kazanim ve agiklamalar
Diizeyi

T.3.3.22. Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaj1 kavrar

Elektronik posta ve sosyal medya iceriklerine (davet, tesekkiir mesajlari vb.) yer verilir.

T.3.3.22. Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaj1 kavrar

Elektronik posta ve sosyal medya iceriklerine (davet, tesekkiir mesajlari vb.) yer verilir.

T.4.3.32. Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaji kavrar

Elektronik posta ve sosyal medya iceriklerine (tebrik, ilan ve duyuru vb.) yer verilir.

4 T.4.3.35. Bilgi kaynaklarim etkili bir bicimde kullanir.

Bilgiye erismek icin basili ve dijital iceriklerdeki icindekiler ve szliik béliimiinden nasil yararlanacagina iliskin bilgi
verilir.

T.4.1.11. Dinlediklerinin/izlediklerinin icerigini degerlendirir.

Ogrencilere medya metinleri (reklam, kamu spotu, vb.) dinleterek/izleterek bunlarin hedef kitlesi ve amact hakkinda
ctkarimda bulunmalan saglanir.

T.4.3.22. Sekil, sembol ve isaretlerinin anlamlarini kavrar.

Haritalar, medya isaretleri ve sembolleri iizerinde durulur.

T.4.3.32. Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaj1 kavrar

Elektronik posta ve sosyal medya iceriklerine (tebrik, ilan ve duyuru vb.) yer verilir.

T.4.3.33. Medya metinlerini degerlendirir.

Farkl tiirdeki medya metinlerinin (reklam amacl el ilanlari, web siteleri, seyahat brogiirleri, el kitaplari, bloglar vb.)
amact ve hedef kitlesi hakkinda goriis bildirmesi saglanir.

T.5.3.25. Medya metinlerini degerlendirir.

Internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanr.

T.6.3.25. Medya metinlerini degerlendirir.

Internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanir.

T.6.4.11. Yazdiklarmi paylasir.

Ogrenciler yazdiklarini simif ve okul panosu ile sosyal medyada paylasamaya tesvik edilir.

T.7.1.12. Dinlediklerinin/izlediklerinin igerigini degerlendirir.

a) Medya metinlerindeki értiilii anlam belirlenmesi saglanir.

b) Medya metinlerinin hedef kitlesi ve amacinin sorgulanmasi saglanr.

T.7.3.31. Medya metinlerini degerlendirir.

Internet, sinema ve televizyonun verdigi iletileri degerlendirmeleri saglanr.

T.7.3.35. Edebi ederin yazili metni ile medya sunumunu karsilastirir.

Kahramanlar, mekdn, zaman ve olay yonlerinden karsilastirilmast saglanir.

T.7.4.2. Bilgilendirici metin yazar.

Ogrencilerin giris, gelisme ve sonug boliimlerinde yazacaklarim belirleyerek bir metin taslagt olusturmalar,
diistinceyi gelistirme yollarini kullanmalari, yazili ve ¢oklu medya kaynaklarindan goriislerini destekleyecek kanitlar
sunmalart saglanir.

T.7.4.17. Yazdiklarimn paylasir.

Ogrenciler yazdiklarini sinif ve okul panosu ile sosyal medya ortamlarinda paylasmaya, siir ve kompozisyon
yangmalarina katimaya tesvik edilir.

T.8.1.11 Dinledikleri/izledikleri medya metinlerini degerlendirir.

Medya metinlerinin amacini ve kaynagini sorgulamalart saglanir.

T.8.3.29. Medya metinlerini analiz eder.

Medya metinlerinin amaglarimin (kiiltiir aktarma, olay yorumlama, bilgilendirme, ikna etme) belirlenmesi saglanir.
T.8.3.31. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini sorgular.

a) Blog ve sahsi internet sayfasindaki bilgilerin giivenilirligi konusunda ¢calismalar yapilir.

b) Bilimsel calismalar agirlikli olarak “edu” ve “gov” uzantili sitelerin kullanildigr vurqulanr.

T.8.3.33. Edebi ederin yazili metni ile medya sunumunu karsilastirir.

Kahramanlar, mekdn, zaman ve olay yonlerinden karsilastirilmast saglanir.

T.8.4.17. Yazdiklarin paylasir.

Ogrenciler yazdiklarini simif ve okul panosu ile sosyal medya ortamlarinda paylasmaya, siir ve kompozisyon
yanismalarina katilmaya tesvik edilir.

Tablo 1 incelendiginde, medya kavramimin sinuf diizeyine gore sarmal bir sekilde, kademeli olarak
ogretilmesi gerektigine yonelik kazanim ve agiklamalarin yer aldigi goriilmektedir. Ogretim siirecinde
medyaya yonelik kazanimlarin sadece bir beceri alaninda degil de dinleme, okuma ve yazma becerilerinin
icinde verilmis olmasi, yine bu kavramlara verilen 6nemi ve yasadigimiz cagin gerekleri {izerine
yogunlasildigini gostermektedir. Buna ek olarak sadece programda dijital/medya kavramlarina yer
verilmemis, 6grenci ders kitaplarinda ve d6grenci ¢alisma kitaplarinda da bu kavramlardan bahsedilmis, aym
zamanda kitaplarda bu kavramlarla ilgili metinlerin ve etkinliklerin yer aldig1 goriilmiistiir.

Ttrkce ders kitaplari ile ilgili alanyazin tarandiginda; ders kitaplarinin dil ve anlatim, metin tiirleri,
soz varligl, programa ve yaklasima uygunluk, 6l¢me ve degerlendirme vb. degiskenler agisindan ele alindig1
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goriilmektedir (Bas, 2003; Bedir ve Demir, 2006; Iscan, Efendioglu ve Ada, 2007; Karatay, 2007; Goger, 2008;
Sen, 2008; Bayat, 2012; Yurt ve Arslan, 2014; Iscan ve Alkis Kigiikaydin, 2017 vd.). Fakat ¢agimizda var olan
bilgi tiretme-kullanma ve paylasma konusundaki degisimler ve teknolojik ilerlemeler dil becerilerinin
ogrenilmesi ve kullanilmasma iliskin siirecleri de etkilemektedir. Bununla birlikte iletisimdeki basar1 ve
etkililigin de teknolojik ilerlemelere bagh olarak degismesi, ayrica dijital ortam ve araglarin okuryazarlik
becerilerini etkiledigi yadsinamaz bir gercektir. Buna karsin ders kitaplari ile ilgili yapilan arastirmalarda
medya ve dijital okuma ve yazma agisindan degerlendirme iceren ¢alismanin olmamasi ¢agin gerekleri ile
ortiismemektedir. Dolayisiyla dogru ve etkili bigcimde Tiirkceyi okuyan ve yazabilen, kendisini konusarak ve
yazarak ifade edebilen okuryazar nesiller yetistirmede, Tiirkce derslerine medya ile dijital okuma ve yazma
kavramlara yer verilmesi kritik oneme sahiptir. Bu nedenle Tiirkce ders kitaplarinin bu agidan
incelenmesinin alana katk: saglayacag: ongoriilmektedir.

Calismanin Amaci

Bu gerekgelerden hareketle arastirmada, ortaokul 5. smuf Tirkce ders kitaplarimin dijital
okuryazarlik baglaminda degerlendirilmesi amaglanmustir.

2.Yontem

Bu arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden olan dokiiman analizi kullamilmistir. Nitel
arastirmalar olaylarin ve baglamlarin dilini dikkate alir, olaylar1 icerisinde olduklar1 deger ve baglamda
inceler. Bu yaklasimla arastirmada gerceklestirilecek “dokiiman incelemesi, arastirilmas: hedeflenen, olay
veya olgular hakkinda, bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar. Ciinkii dokiimanlar nitel
arastirmalarda, etkili bir sekilde kullanilmas: gereken onemli bilgi kaynaklaridir.” (Yildirim ve Simsek, 2006,
43). Ortaokul 5.siif Tiirkge ders kitaplarmi dijital okuryazarlik baglaminda incelemeyi amagclayan
arastirmada; 2016 yilinda Milli Egitim Bakanhig: tarafindan yaymlanmis ve uygulamaya konulmus olan
“Ortaokul Tirkce 5. Smf Ogretmen Kilavuz Kitabi, Ders Kitabi ve Ogrenci Calisma Kitabt” dijital
okuryazarlik baglaminda incelenmistir.

2.1.Veri Kaynag

2016-2017 egitim-ogretim yilinda kullanilan ortaokullar i¢in hazirlanmig Tiirkge 5. stmf Ogretmen
Kilavuz Kitab: (2016)'ndaki yonergeler, Ders Kitab1 (2016)'ndaki metinler ve Calisma Kitab1 (2016)'ndaki
etkinliklerden aragtirmanin verileri elde edilmistir.

2.3.Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada veriler, ortaokul 5.smif Tiirkce ders kitaplar: tizerinde yapilan dokiiman analizi ile
toplanmustir. Veri kayna@i olarak belirlenen ders kitaplar1 tizerinde, Tiirkge egitimi alan uzmanlarinin
goriisleri dogrultusunda belirlenmis, dijital okuryazarlik ile ilgili olan “kitle, medya, televizyon, ekran,
teknoloji, iletisim, bilgisayar, klavye, sanal, bilisim, reklam, grafik, internet” gibi anahtar sozctikler
taranmuistir. Anahtar sozciiklerin kullanim siklar: ve kullanildiklar: yerler belirlenmistir. Anahtar sézctiklerin
yonerge, ders kitabindaki metin ve ¢alisma kitabindaki etkinliklerdeki kullanim sikli1 frekans degerleri
verilerek gosterilmistir. 5. sinif Tiirkce dersi 6gretmen kilavuz kitabinda kazanim ifadelerinin disinda kalan
yonergeler ve uygulamalara dair agiklamalar anahtar sozciiklerin kullanimi acisindan taranmistir. Ders
kitabindaki metinler ve ¢alisma kitabindaki etkinlikler de ise anahtar s6zctiklerin kullanildig: yerler ctimleler
halinde belirlenerek tablolastirilmistir. Anahtar sozciiklerin gectigi yonerge, metin ve etkinlikler birlikte
degerlendirilerek dijital okuryazarlik kavramina ne oranda kitaplarda yer verildigi ortaya konulmustur.

Arastirmada, verilerin analizinde su basamaklar izlenmistir:

* Se¢me-indirgeme asamasinda, 2016 yilinda MEB tarafindan yayinlanan 5. siuf Tiirkce ders kitab: seti
veri kaynagi olarak belirlenmistir.

» Gruplandirma asamasinda, arastirma veri kaynag1 belirlendikten sonra incelenecek unsurlar anahtar
sozciik ve temalara gore tablolastirilmistir.

* Genellestirme-soyutlastirma asamasinda, incelenen kitap igeriklerinde s6z konusu olan anahtar sozctik-
acgiklamalar birlestirilmis ve genellenmistir. Belirlenen kavramlar ve agiklamalardan hareketle ders
kitaplarinin dijital okuryazarlik kavramu ile ilgili icerigi ortaya konulmustur.

» Kuramla iliskilendirme asamasinda, ise incelenen kitap igeriklerinden yola cikilarak dijital
okuryazarlik ve Tiirkge derslerindeki yerine iliskin farkindalik olusturmak, konuyla ilgili calismalarin 6nemi
ve gerekliligi tartisilmistir.

3.Bulgular ve Yorumlar
Ortaokul 5.siuf Tiirkge ders kitaplari, dijital okuryazarlik baglaminda belirlenmis anahtar
sozciiklerin kullanildiklar1 yerler ve kullanim sikliklar1 bakimindan incelenmistir. Elde edilen bulgular
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ogretmen kilavuzlarindaki yonergelere, ders kitabindaki metinlere ve calisma kitabindaki etkinliklere gore
tablolar halinde asagida sunulmustur:

3.1.Vatandaslik Bilinci Temasina Iligskin Bulgular

Tablo 2: Vatandaslik Bilinci temasina iliskin bulgular

4 o Calisma
o) Ogr eh.t.len Kilavuzu Ders Kitab1 Metinler Kitab1
= Yonergeler . 1
2 Etkinlikler
Kitle 0 - - -
Tiiketicinin Biling Giicii
“Internet ve sosyal medya bilingli
Medya — - tuketiciler icin sonsuz firsatlar sunabiliyor -
artik.” (s.24)
Diik Oldu Hodiik
“Televizyonda, zengin sahibinden miras
kalan bir kopegin filmini izliyorlardi.”
Televizyon ~ _ delewz;:or.l.dakl 'k.opek lglbl,,, b1z1 EEle Diik’e )
g ogum giinii partisi yapalim” (s. 18)
a
~
g" Ekran = - - -
g Tiiketicinin Biling¢ Giicii
§ “Bilisim  teknolojilerindeki  gelismeler
5 . yardimiyla bugiin iretici ve saticilar,
g Teknoloji — - tiiketicileri ismine, aliskanliklarma kadar -
& tantyor ve izliyor.” (s. 23)
-
iletigim 0 - - -
Bilgisayar 0 - - -
Klavye 0 - - -
Sanal 0 - - -
Tiiketicinin Biling Giicii
“Biligim  teknolojilerindeki  gelismeler
yardimiyla bugiin iretici ve saticilar,
e tiiketicileri ismine, aligkanliklarma kadar
Bilisim o~ - o, -
taniyor ve izliyor.” (s.23)
“Bilisimin imkéanlarini da kullanarak, fiyat
ve kalite karsilastirmas1 yapabilmektir.” (s.
24)
Tablo 2’nin devams;
Reklam e - - -
Grafik e - - -
Arastirmalari i¢cin | Tiiketicinin Biling Giicii
http:/ /www.tukcev.org.tr/i | “Internet ve sosyal medya bilingli tiiketiciler
internet ~ mages/uploads/tukcey_onc | igin sonsuz firsatlar sunabiliyor artik.” (s.24) )
e_ cocuk_l.pdf internet
adresini onerebilirsiniz.
(s.62)

Vatandaslik Bilinci temas1 igerigi dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirildiginde; anahtar
sozciiklerden internet, bilisim ve televizyonun 2 farkli yerde kullanildigi; teknoloji ve medyanin ise bir kez
gectigi belirlenmistir. Dijital okuryazarlikla ilgili diger anahtar sozciiklerin tema boyunca ge¢medigi de
goriilmusttir. Bulgulara gore, dijital okuryazarlikla iliskili ifadelerin daha ¢ok ders kitabindaki metinlerde
gectigi ancak bu metinlerle ilgili yonergelerde bu durumun sadece bir kez dikkate alindig1 da dikkat
cekmektedir. Bir diger onemli bulgu ise ders kitabindaki metinlerde gecen dijital okuryazarlikla ilgili
anahtar sozctiklerin calisma kitabindaki ilgili etkinliklerde hi¢ gegmemesidir.
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3.2.Milli Miicadele ve Atatiirk Temasina Iligkin Bulgular

Tablo 3: Milli Miicadele ve Atatiirk temasina iliskin bulgular

™ v .
= Ogretmen Kilavuzu Ders Kitabi . -
é Yénergeler Metinler Calisma Kitabi Etkinlikler
“Ogrencilerinizden, etkinlikte verilen olaylar1 hikayeye “Yarisma Var” Etkinligi
gore dogru bicimde siraladiktan sonra Duranm ve Grafik ve resim iceren
“ ailesinin duygularinin nasil degistigini grafik tizerinde afis/duyuru hazirlama (s.52)
= " gostermelerini isteyiniz. (s.94)
3 Grafikteki diger isaretlemelerde onceki ctimleyi esas “Olaylar ve Duygular”
~ alarak deger vermeleri gerektigine dikkat cekiniz. Etkinligi
: Ogrencilerinizin bir grafik olusturup olusturmadiklarmi Grafik olusturma (s.69
é 5 8t p
b tek tek degerlendiriniz.” (s.94)
[
>
)
3
5] g Ogrencilerinizi ~ bugiinkii  iletisim  araglar1  ve
E g — | yontemlerinin hangi teknolojik buluslar sonrasinda - -
= = ortaya ¢iktigim arastirmaya yonlendiriniz.(s.94)
=
g = ..
E S Ogrencilerinizi ~ bugiinki ~ iletisim  araclar1  ve
= E — yontemlerinin hangi teknolojik buluslar sonrasinda - -
o ) ortaya ¢iktigini arastirmaya yonlendiriniz.(s.94)
“ Arastirmalarinda internetten, dergilerden, gazetelerden,
2 yararlanabileceklerini belirtiniz.” (s.73)
b ~ “Internetten yapacaklari arastirmalarda edu ve gov - -
= uzantili adreslerin giivenilir oldugunu, oncelikli olarak
bu adresleri kullanmalarmi isteyiniz” (s.73)

Milli Miicadele ve Atatiirk temasi igerigi dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirildiginde; anahtar
sozciiklerden en fazla grafik ifadesinin (/=5) kullanildig1; internet s6zctigiintin 2, iletisim ve teknolojinin ise 1
kez gectigi tespit edilmistir. Bulgulara gore; temada dijital okuryazarlikla iliskili kavramlarin daha ¢ok
kilavuz kitaptaki yonergelerde ge¢mesi dikkat cekmektedir. Tiirkge dersinde 6gretmenlerin bu yonergelere
uygun olarak dijital arag ve ortamlardan yararlanarak metni ve etkinlikleri islemesi gerektigi goriilmektedir.

3.3.Milli Kiiltiiriimiiz Temasina Iliskin Bulgular

Tablo 4: Milli Kiiltiiriimiiz temasma iligskin bulgular

Calisma
Ders Kitab1 Metinler Kitab1
Etkinlikler

Ogretmen Kilavuzu
Yonergeler

Siklik

Atasozii Sevgisi
“Eskisi gibi televizyona da
bakmiyorum artik.” (s.53)

Televizyon
1

“Sehirlerin tanitimi1 igin olusturulan internet
sayfalarina ve benzer kaynaklara
yonlendiriniz.” (s.104)

“Ogrencilerinize fikralar internetten
arastirmak igin gorselleri bir ctimle iginde
ifade etmelerini ve arama motorlarma - -
yazmalarini soyleyiniz.” (s.118)

“Internetten Tirk Dil Tarih Kurumu
sayfasindaki ~ sozliikten  arastrmalarim
saglaymiz ve karsiliklari yazdirimiz.” (s.119)

3. Tema: Milli Kiiltiiriimiiz

Internet
3
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Milli Kiiltiiriimiiz temast igerigi dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirildiginde; anahtar
sozciiklerden en fazla internetin 3 kez gectigi tespit edilmistir. Bununla birlikte bir kez de televizyon
ifadesinin kullanildig1 gorilmistiir. Bulgulara gore, dijital okuryazarliga yonelik yonergelerin sadece
temada bulundugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu bulgu, djjital araclarin ders stirecini destekleyici materyaller

arasinda goriildiiguni gostermektedir.

3.4.Bilim ve Teknoloji Temasina iligkin Bulgular

Tablo 5: Bilim ve Teknoloji temasina iliskin bulgular

™ i, .
c Ogretmen Kilavuzu Ders Kitab1 . . 1.
% Yonergeler Metinler Calisma Kitabi Etkinlikler

? Ogrencilerinizden konusmalarini/sunumlarimi

g bilgiyi daha net aktarabilmeleri icin gorseller veya

3 8 benzeri ¢oklu medya araclar ile desteklemelerini

» 5 & | isteyiniz (s.148) - -

E = Ogrencilerinize yazili ya da medya kaynaklarimdan

= derledikleri bilgileri diisiincelerini desteklemek icin

@ kullanabileceklerini soyleyiniz. (s.151)

&

g =

= % “Ulkeleri Tanitiyoruz Etkinligi”

< i — - - Televizyonda yayinlanacak bir gezi

Z‘: programi hazirlama (s.118)

Bilim ve Teknoloji temasinda medya s6zctigii 2, televizyon ise 1 kez ge¢mektedir. Temada yer alan ders
kitabindaki metinlerde televizyon ve medya kavramlarmin hi¢ gegmemesi 6nemli bir bulgudur.

Tablo 5in devamau:

Grafik

Sunumlart icin bir slayt gosterisi, fotograf, grafik vb.
materyalleri kullanabileceklerini hatirlatiniz.(s.162)

Internet

Ogrencilerinizden Isik Kirliligi konusunu gazete, dergi
veya internetten arastirmalarini, arastirma sonuglarini
yazarak smifa getirmelerini isteyiniz. Arastirma yaparken
karsilastiklar: zorluklari, sorunlar: da (konu ile ilgili dergi,
gazete bulamama veya internet kullanamama veya
internete ulasamama vb.) not etmelerini isteyiniz. (s.149)

Teknoloji

12

Bilim ve teknolojinin gelisimi icin merak etmenin 6nemi
hakkinda 6grencilerinizi konusturunuz. (s.157)
Ogrencilerinizden bir teknolojik ara¢ belirlemelerini
isteyiniz.

Belirledikleri bu aracla ilgili bir konusma yapacaklarimni
belirtiniz. (s.158)

Giinliik hayatimizda baska ne gibi teknolojik aletleri
kullaniyoruz?

Hayatimiz1 kolaylastiran teknolojik buluslar nelerdir?
(s.159)

Ogrencilerinize “Giinlik Hayatimizda
Yeri” konulu bilgilendirici bir yaz
soyleyiniz.(s.160)

“Ogrencilerinizden hazirlik bolimiinde bir teknolojik
ara¢ belirlemelerini, bu aracla ilgili bilgi ve gorsel
toplamalarm istemistiniz. Ogrencilerinize teknolojik bir
aracin Ozelliklerini tanitacak bir konusma yapacaklarim
soyleyiniz.

Konusmalarmda tanitacagim arac ve teknolojisi ve aracin
ozellikleri gibi iki boliimliik bir taslak
hazirlayabileceklerini veya kendilerine gore farkli bir
taslak olusturabileceklerini soyleyiniz. (s.162)

Teknolojinin
yazacaklarini

Bilim ve
Teknoloji (Tema
Ady)

Bu Robotlarin
Esin Kaynag
Hayvanlar
“Insanlar
yillardir yeni
teknolojiler
tasarlarken
hayvanlardan
esinleniyor.”
(s.61)

“Metin Ne Der” Etkinligi
Metinle ilgili sorular (s.115)
“Ben Olsaydim” Etkinligi
Metnin ana fikrini bulma (s131)
“Teknoloji Hayatimda”
Etkinligi

Teknoloji konulu bilgilendirici
metin yazma (s.132)
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Bilim wve Teknoloji temas: igerigi dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirildiginde; anahtar
sozciiklerden en fazla teknolojinin (f=12) gectigi tespit edilmistir. Bunu internet (f=3), medya (f=2), grafik ve
televizyon (f=1) takip etmektedir. Bilim ve teknoloji temasinda teknoloji kavraminin ¢okca yer almasi ve
ogretmenlere sunulmus yonergelerde bu yonde aciklamalarin olmasi ders siirecinde teknolojinin etkin
kullanim1 hedefi ile aciklanabilir. Teknoloji kavraminin ¢okca ge¢mesinin tema igerigine uygun olmasina
karsin dijital okuryazarlikla ilgili diger kavramlarin az kullanimi ve metinlerde sadece bir kez ilgili ifadenin
gecmesi de dikkat ceken diger bulgulardir.

3.5.Biz ve Degerlerimiz Temasina iligskin Bulgular

5. siuf Tiirkge ders kitab1 “Biz ve Degerler” temasinda yer alan yonerge, metinler ve etkinlikler dijital
okuryazarlik baglaminda anahtar sozciikler agisindan incelenmistir. Ancak bu temaya bagh kilavuz
kitaptaki yonergelerde dijital okuryazarlikla ile ilgili herhangi bir ifade ve uygulamaya rastlanmamustir.
Buna bagl olarak da ders kitabindaki metinlerde ve ¢alisma kitabindaki etkinliklerde de dijital okuryazarlik
icin taranan kavramlarin gegmedigi belirlenmistir.

3.6.Sanat ve Toplum Temasina iliskin Bulgular

Tablo 7: Sanat ve Toplum temasina iliskin bulgular

Sanatmm En Kirilgan Hali: Yumurta Oyma
Pantomin(")gfm n Kdivuzeantomim | Sanati . . alisma Kitab1
gosterisini  Yayrgngleller internet | Ukraynali bf?e’é%ﬂ%t&hhMiapl% calismalar1 gEtliinlikler
adresinden  acarak  6grencilerinize | gordiim internette. (s.79)

ileBegenilen metinleri yazan | Cok severek stirdiirdiigii bu ugras: geligtirmek
higrenailerinigbaadloslativalleypzzlayihu | icin calisifim ve bunun igin internetten cok -
5y8#bY dhes1 0 peads BT ted0rsatlar | faydalandigini anlatan Eygoren... (5.81)
cielsendesnudysipedya ortamlarmda | Mesela led 1sik, intermet yoktu o zamanlar
veya smif panosunda paylasmalart | (s.81)

veya konusunda onlar1
yonlendiriniz.” (s.221)

Siklik

4

Medinternet
1

Sinema Diislerimizi Gerceklestiriyor
Sinema diinyasinda bu hiz saniyede 24,
televizyon diinyasinda 25 kare. (s.93)

Televizyon
1

Sinema Diislerimizi Gerceklestiriyor

Bunun icin tiniversitelerin gorsel iletisim
fakiiltelerinde sinema egitimi almak gerekiyor.
(s.94)

iletigim
1

6. Tema: Sanat ve Toplum

Sinema Diislerimizi Gerceklestiriyor

Burada ©zel bir laboratuvarda yikaniyor,
kopyast cikariliyor ve bilgisayar ortamina
aktariliyor. (s.93)

Bu bahgenin ti¢ boyutlu modelini yapmay1
saglayan Dbilgisayar yazilimlari bulunuyor.
(s.93)

Ciunkti  animatorler gercek diinyanmn  bir -
benzerini de  bilgisayarda  yaratmaya
calistyorlar. (s.93)

Kurgu uzmaninin hazirladigt filmle
animatoriin hazirladig tuvalet kagidi rulosu ve
bahge

goriintiilerini 6zel bir bilgisayar yazilimiyla
kare kare birlestiriyorlar. (s.94)

Bilgisayar
4

Sanat ve Toplum temasinda kilavuz kitaptaki yonergelerde internet 4, ders kitabindaki metinlerde ise
bilgisayar 4 kez gecmektedir. Ayrica metinlerde televizyon ve medyanin da 1’er kez kullamldig: tespit
edilmistir. Bir diger onemli bulgu ise Sanat ve Toplum temasindaki metinlerde gecen dijital okuryazarlkla
ilgili sanal disindaki anahtar sozciiklerin ¢alisma kitabindaki ilgili etkinliklerde hi¢ ge¢gmemesidir.

Tablo 7'nin devamz:
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Sinema Diislerimizi Gergeklestiriyor
) Bu yazilimlar1 kullanabilen uzmanlar, becerikli
E - - parmaklarini klavye tizerinde oynatarak
< bahgeyi “canlandirtyorlar”, yani sanal bir
varlik haline getiriyorlar. (s.93)
Sinema Diislerimizi Gergeklestiriyor “Sinema Terimleri
Bu yazilimlar1 kullanabilen uzmanlar, becerikli | Ogreniyorum”
Té o ) parmaklarini klavye tizerinde oynatarak Etkinligi
3 bahgeyi “canlandiriyorlar”, yani sanal bir “Sanal Varlik” Anlam
varlik haline getiriyorlar. (s.93) Bilinmeyen Kelimeler
(s.176)

Sanat ve Toplum temasi icerigi dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirildiginde; anahtar
sozciiklerden en fazla bilgisayar ve internetin (f=4) gectigi tespit edilmistir. Bununla birlikte, sanal (f=2),
klavye, iletisim, televizyon ve medya ifadeleri ise 1 kez kitaplarda ge¢mektedir. Dijital okuryazarlik ile ilgili
ifadelerin daha ¢ok sanat ve toplum temas: i¢in ders kitaplarina secilen metinlerde ge¢mesi segilen
metinlerin ¢agin toplumsal kosullarina uygun oldugunu gostermektedir. Diger taraftan toplum iletisim
kanallarmin dijital ortamlara kaymasina kosut bicimde tema 6grencilerin bilgi edinme ve paylasma amaciyla
medyadan ve internetten yararlanmasi olumlu 6zellikler arasinda gosterilebilir.

3.7.Saglik, Spor ve Oyun Temasina fliskin Bulgular

Tablo 8: Saglik, Spor ve Oyun temasina iligkin bulgular

Siklik

Ogretmen Kilavuzu
Yonergeler

Ders Kitab1 Metinler

Calisma
Kitab1
Etkinlikler

Medya

“Ogrencilere yazili kaynaklardan ve ¢oklu
medya kaynaklarmdan arastirma
yapabileceklerini belirtiniz.” (s.230)
“Ogrencilerinizden bilgisayar oyunlarmin
faydalar1 ve zararlar1 konusunda yazili
kaynaklardan ve medya araglarindan bir
arastirma yapmalarini istemistiniz.” (s.234)

Bilisim

“Gelecekte  Dbilgisayar =~ ve  bilisim
teknolojileri alanlarinda calismak isteyen
ogrencilerinizi konusturunuz.” (s.233)

Tv

Babaannemin Soganlar1

Korku filmlerine benzer salgin
haberleri izliyoruz televizyonlarda.
(s.100)

7. Tema: Saglik, Spor ve Oyun

Teknoloji
5

“Teknolojik araglarin ve donanimlarin
taginabilir olmasi icin teknoloji tiretenlerin
yogun bir ¢aba icinde oldugunu belirtiniz.”
(s.233)

“Ogrencilerinize  bilgisayar ~ oyunlarim
hangi teknolojik araglarla oynadiklarin
sorunuz.”(s.233)

Bilgisayar oyunu kavramini agiklamalarini
ve teknoloji kullanimi hakkindaki bilgilerle
metne  giris  yapmalar1  konusunda
ogrencilerinize rehberlik ediniz. (s.234)

Babaannemin Soganlar1
Ister teknolojik isterse mikrobik olsun
hic fark etmez, hepsi bas belasi. (s.100)

Saglik, Spor ve Oyun temasina yonelik kilavuz kitaptaki yonergelerde teknoloji 5, medya 2 ve bilisim
sozctgi 1 kez ge¢mistir. Bu bulgu, 6gretmenin ders siirecinde medya kaynaklarindan yararlanmasimin
beklendigini gostermektedir.

Tablo 8’in devamu;

Siklik

Ogretmen Kilavuzu
Yonergeler

Ders Kitabi1 Metinler

Calisma
Kitab1
Etkinlikler
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Oyun Tasarim1

Belki de gelecegin bilgisayar
oyunlart ekrana hi¢c ihtiyag
duymayacak. (s.96)

Belki de bu oyunlari el sallayarak
oynayabileceksiniz ya da bu
havada duran “ekran”in igine
ylirtiyeceksiniz. (s.96)

Sanatgilar oykiintiin senaryosunu
tasvir ederek cizer (storyboard),
boylece oyunun her aninda oyun
oynayan kisinin ekranda ne
gorecegi cikmus olur. (s.97)

Belki de siz havada donebilen
oyun oynama ekranlarimi yapan
miihendis ya da bilgisayar oyunu
insana zarar vermeden beynine
yerlestiren bilim insant
olacaksimiz. (s.97)

Babaannemin Soganlari

Biitiin bilgisayarlarin ekraninda
ayni1 goriintii vardi. (s.102)

Ekran duvarlara bakip kara kara
diistinmeye basladim. (s.102)

Ekran
6

7. Tema: Saglik, Spor ve Oyun

Ogrencilerinize

http:/ /www.milliyet.com.tr/bu-patates-
fotografi-bir-milyon/dunya/de-

— tay /2182777 / default.htm internet
adresinde yer alan fotografi gostererek
fotografla ilgili haberi okutunuz.(s.247)

Internet
]

Saglik, Spor ve Oyun temasinda ekran ifadesinin 6, internetin ise 1 kez gectigi tespit edilmistir. Ekran
ifadesinin ders kitabindaki metinlerde yer almasi, toplumsal kosullara ve gercek yasama uygunlugun
dikkate alindigimni gostermektedir.

Bulgulara gore, ekran kavrami ders kitabindaki etkinliklerde ge¢mekte, ancak yonerge ve
etkinliklerde kullanilmamaktadir. Ayni sekilde internet kavrami da kilavuz kitaptaki yonergelerin disinda
metin ve etkinliklerde ge¢cmemektedir. Diger taraftan temaya ait kilavuz kitaplardaki yonergelerde ve
metinlerde anahtar sozciiklerin yer yer kullamildigi goriilmekte, buna karsin etkinliklerde kavramlarmn
bilgisayar disinda hi¢ gegcmemesi dikkat cekmektedir.

Tablo 8’in devamu;

= Ogretmen Kilavuzu . . Calisma Kitab1
(.jﬁ) Yonergeler Ders Kitab: Metinler Etkinlikler
. “Ogrencilerinize yazma bolimiinde kullanmak iizere | Oyun Tasarmm “Hangi
% bilgisayar oyunlarinin  faydalar1 ve  zararlar | Bilgisayar oyunlar: takimlar halinde calisan | Anlamda”
2 o konusunda bir arastirma yaptirmiz.” (s.230) insanlar tarafindan yaratilir. (.96) Etkinligi
g = “Bilgisayar oyunlarin ne gibi faydalar1 olabilecegini | Insanlar bilgisayar oyunlarim bulunduklar1 | Kelime Anlamu
bulmalarim isteyiniz.” (s.230) her yerde oynamak istedigi icin bilgisayar | (s.183)
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“Bilgisayar oyunlarma bagmmliigin ortaya cikardig:
fiziksel ~ ve  sosyal  sorunlar1  arastirmalarimni
soyleyiniz.” (s.230)

“Bilgisayar oyunlar1 cevabi veren &grencilere bu
oyunlarin neler oldugunu sorarak soyledikleri
oyunlarmn nasil tasarlanmis ve iiretilmis olabilecegini
diistinmelerini ve aciklamalarimi isteyiniz.” (s.232)
“Ogrencilerinize bilgisayar oyunlarin hangi teknolojik
araglarla oynadiklarini sorunuz.”(s.233)
“Ogrencilerinize bu durumun bilgisayar oyunlarim
nasil etkiledigini sdyletiniz.” (s.233)

“Metinden bilgisayar oyunlarinin nasil tasarlandigma
iligkin bilgiler edindiklerini, bu yéniiyle bu metnin tiirti
icin ne sdylenebilecegini ogrencilerinize
sorunuz.” (s.233)

Bilgisayar oyunlarmi hem sagliklarimi hem de
ddevlerini yapmalarina engel olamayacak bigimde
dengeli olarak oynamalar1 gerektigi sonucuna
ulagmalarinda rehberlik ediniz.(s.233)
“Ogrencilerinizden bilgisayar oyunlarinin faydalar1 ve
zararlar1 konusunda yazili kaynaklardan ve medya

araclarindan bir arastirma yapmalarini
istemistiniz.” (s.234)
“Gelecekte Dbilgisayar ve bilisim teknolojileri
alanlarinda calismak isteyen ogrencilerinizi
konusturunuz.” (s.233)
“Ogrencilerinize  bilgisayar ~ oyunlar1  hakkinda

bilgilendirici bir yaz1 yazacaklarm s6yleyiniz.” (s.234)
Bilgisayar oyunlarmmin faydali yonleri ve zararlh
yonleriyle ilgili ctimleleri kendi icinde en 6nemliden
baslayarak siralamalarini isteyiniz.(s.234)

Metinlerin ilk bolimiinde bilgisayar oyunlarmin
faydalarmni, ikinci boltimiinde zararlarini ortaya
koyacaklarin belirtiniz.

Bilgisayar oyunu kavramini agiklamalarini ve teknoloji
kullanim1 hakkindaki bilgilerle metne giris yapmalari
konusunda 6grencilerinize rehberlik ediniz.(s.234)
Metnin sonug¢ bolimiinde bilgisayar oyunlarmin
faydalarini ve zararlarini karsilastirmalarini isteyiniz
Ogrencilerin metin iginde sdylenen bilgisayar viriisleri
ve hastalik yapan virtisler ile ilgili ¢oziim yollarim
asama asama bulmalarinda yardim ediniz. (s.234)

oyunu  yapanlar  oyun  oynanacak
donanimlar1 kiigiiltmeye devam ediyor.
(s.96)

Sizce bilgisayar daha ne kadar kiictilecek?
(s.96)

Mesela, bilgisayar oyunlar1 lensin icinde
goriintiilenebilecek mi dersiniz? (s.96)

Belki de gelecegin bilgisayar oyunlar:
ekrana hig ihtiya¢ duymayacak. (s.96)
Veyahut da bilim insanlar1 bilgisayar
oyununu beyninize yerlestirmenin bir
yolunu bulacak. (s.96)

Bilgisayar oyunlarini yaratan ekiplerin
hikayeler yazabilen, resim ¢izebilen,
bilgisayar programlayabilen insanlara ve
daha fazlasma ihtiyaci var. (s.97)

Bilgisayar oyununu insana zarar vermeden
beynine yerlestiren bilim insan1 olacaksiniz!
(5.97)

Babaannemin Soganlar:

Once bilgisayarima dadandilar, sonra da
kardesimle bana. (s.100)

Biiytiditkge anladim, bilgisayar virtisleri
bagka bir seymis. (5.100)

Gergi bilgisayarimda viriislere karst koruma
programi  var, ama nedense pekise
yaramiyor. (s.100)

Gegen hafta koskoca bilgisayar c¢okiip
¢okiip durdu. (s.100)

Iyi bir virtis programi yiiklenene kadar
bilgisayarimi kullanmam yasakmus. (s.100)
Odevlerim, oyunlarim, miiziklerim, cizgi
filmlerimin hepsi bilgisayarimda. (s.100)
Size  babamin  bilgisayar  miihendisi
oldugunu s6ylemis miydim? (s.100)
Calisirken en zor sorunlari ¢zer, ama bir
tirli  bilgisayarima iyi bir program
yiikleyemez. (s.100)

Yiizlerce belki de binlerce bilgisayardan
olusan labirentin iistiinde ne kadar
uctugumu hatirlamiyorum. (s.101)

Ama domino taglar1 gibi  dizilmis
bilgisayarlarin iistiinde epeyce ugtum. (s.
102)

Biitin  bilgisayarlarm
goriintti varda. (s.102)
Bilgisayarlarm icinden cikiyorlardi! (s.102)
Benim babam bilgisayar miihendisi! (s.102)
Bilgisayarima yepyeni viriis koruma
programu yiiklemis. (s.102)

ekraninda aymu

“Gelecekte
Bilgisayar
Oyunlar1r”
Etkinligi
Tahmin
ifadelerini
bulma (s.183)

“Adim  Adim
Oyun” Etkinligi
Siralama (s.184)

“Gergek Sanal
Kars1 Karsiya”
Etkinligi
Kargilagtirma
(s.184)

Saglik, Spor ve Oyun temas: igerigi dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirildiginde; anahtar

sozciiklerden en fazla bilgisayarin (f=42) kullanildig: tespit edilmistir. Bunu ekran (f=6), teknoloji (f=5), medya
(f=2), internet, televizyon ve bilisim (f=1) ifadeleri takip etmektedir. Temaya yonelik yonelik yonerge ve
metinlerde dijital ortam ve araclarin kullanimina dair ifadelerin yogun bigimde gecmesi dikkat cekmektedir.
Her yastan toplum kesimine hitap eden saglik, gen¢ ve ¢ocuklara hitap eden spor ve oyun konularinin
islendigi temada bilgisayarm siklikla ifade edilmesi ve derslerde ogrencilere kullandirilmasi olumlu bir
ozellik olarak goriilebilir.

3.8.Diinya ve Cevre Temasina liskin Bulgular

Tablo 9: Diinya ve Cevre temasina iliskin bulgular

Ogretmen Kilavuzu
Yonergeler

Siklik

Ders Kitab1 Metinler

Calisma Kitabi
Etkinlikler
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“Arastrma  yaparken giivenilir medya
araclarma basvurmalar1 gerektigini gov.tr ve
com.tr uzantili adreslerden elde edecekleri
bilgilerin daha giivenilir ve gecerli olacag1
konusunda dgrencilerinizi bilgilendiriniz.” “Kriz Yonetiyorum”
8 (s.272) Etkinligi
T < | “Tanmtimlarinda gorsel ogelere yer - Gorsel Sunum-
> verebileceklerini ve ¢coklu medya araglarindan Grafikten yararlanma
yararlanabileceklerini hatirlatiniz.” (s.281) (s.226)
“Ogrencilerinize sunularim hazirlarken ¢oklu
medya kaynaklarindan yararlanabileceklerini
ve sunumlarindan grafik ve gorsellere yer
verebileceklerini belirtiniz.” (s.283)
g Ogrencilerinize sargl bezi, siringa, soda sigesi, Balik Adamla}r L
& agac yapraklar, eski televizyon, plastik Ayrica telev1.zyonl'ar¢{a butun
s o | kaplar, sebze ve meyve kabugu, naylon poset insanlara bu filmleri gosterirler. -
% vb. ¢copleri 6rnek olarak soyleyip ¢op (s:107)
= cesitliligini fark etmelerini saglaymiz. (s.265)
o Balik Adamlar
E — _ Minik ekranda kendisini gordii. _
= (s.107)
Parpat Daginin Esrar1
Yaprak  kasirgast  dinince,
E hemen  bitkilerle iletisime
2 | « - girdiler. (s.111) Birinin sozi -
.é biterken, Bilgin Kalan’larla
hemen bir bagkas1 iletisime
basliyordu. (5.113)
Copler ve Geri Doniisiim
E Cogu zaman reklamcilar ve
~ — - ticcarlar, tiiketiciye yosunu -
& ipek kurdele gibi gostermeyi
basarirlar. (s.109)
Ogrencilerinize sunularii hazirlarken goklu Ylgll:llezﬁ orum”
é medya kaynaklarindan yararlanabileceklerini Etkinli}éi
s o | ve sunumlarindan grafik ve gorsellere yer Gorsel Sunum-
Y verebileceklerini belirtiniz. (s.283) Gors'e
rafikten
yararlanma(226)

Diinya ve Cevre temasi igerigi dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirildiginde; anahtar
sozciiklerden en fazla medyanin (f=4) gectigi, bunu grafik (f=2), iletisim (=2), televizyonun (f=2) takip ettigi
tespit edilmistir. Ayrica ekran, teknoloji ve reklam ifadelerinin ise 1 kez tema igeriginde gectigi
belirlenmistir.

4.Sonug ve Tartisma

Kisiler yasamlarmin hemen her kosesinde isteyerek/istemeyerek dijital cihazlara maruz
kalmaktadir. Bu durum dijital cihazlarin aktardig iletileri tanimayi, dijital ortamlarin nasil kullanilacagini
bilmeyi, dijital tirtinler tiretebilmeyi gerekli kilmaktadir. Kisinin her alanda ve tiirde gelismesine etki eden
becerilerden olan okuma ve yazma becerisinin daha etkili olabilmesi ancak modern egitim yaklagimlariyla
miimkiindiir. Modern egitim yaklasimlarinin bircogunu da teknolojiden bagimsiz diisiinmek imkéansizdur.

Ortaokul 5. siuf Tiirkge ders kitaplarinin dijital okuryazarlik baglaminda degerlendirilmesinin
amaclandig1 arastirmanin sonucunda; 6gretmen kilavuz kitabi, ders kitab1 ve 8grenci calisma kitaplarinda
dijital okuryazarlikla ilgili cesitli yonergelere, sozciiklere ve etkinliklere rastlanmustir:

Vatandashk Bilinci temasinda dijital okuryazarlikla iligkili medya, televizyon, teknoloji, bilisim, internet
ifadelerin ders kitabinda yer aldig1 goriiltirken 6gretmen kilavuz kitabinin yonergelerinde sadece internetin
gectigi tespit edilmistir.

Milli Miicadele ve Atatiirk temasinda dijital okuryazarlikla iligkili ifadelerin daha ¢ok kilavuz kitapta
yer aldig1 tespit edilmistir. Temada en fazla grafik ifadesinin gectigi, ardindan internet (f=2), teknoloji (f=1) ve
iletisim (f=1) sozciiklerini iceren yonergelerin yer aldig gortilmiistiir. Bu kavramlarin temanin islenisine yon
veren yonergede yer almasi, 6gretim stirecinde dijital ortamlardan yararlanilacagi ve teknolojinin arag
olarak kullanilacagini gostermektedir.
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Milli Kiiltiiriimiiz temasinda dijital okuryazarlikla ifadelerden en fazla internetin (f=3) gectigi tespit
edilmistir. Bunun yani sira felevizyon ifadesinin haricinde diger sozciiklerin ders kitabi, 6grenci ¢alisma
kitab1 ve kilavuz kitapta ge¢gmedigi de ulasilan diger bulgular arasindadir.

Bilim ve Teknoloji temasinda dijital okuryazarlikla ilgili olarak sdzciiklerden en fazla teknolojinin
(=12) gectigi tespit edilmistir. Bunun yan sira yonergelerde ve etkinliklerde internet (f=3), medya (f=2), grafik
ve televizyon (f=1) kavramlarin yer aldig1 sonucuna ulasilmistir. Teknoloji kavraminin ¢okca ge¢mesinin tema
icerigine uygun olmasina karsin dijital okuryazarlikla ilgili diger kavramlarin az kullanimi ve metinlerde
sadece bir kez bazi ifadelerin gegmesi de dikkat cekmektedir. Bunun yaninda, Biz ve Degerlerimiz temasinda
dijital okuryazarlikla ilgili dijital okuryazarlikla ilgili herhangi bir ifadenin ge¢cmemesi Onemli
bulgulardandr.

Sanat ve Toplum temasinda dijital okuryazarlikla ilgili ifadelerden en fazla bilgisayar ve internetin
(f=4) gectigi tespit edilmistir. Dijital okuryazarlk ile ilgili ifadelerin daha ¢ok sanat ve toplum temasi igin
ders kitaplarina secilen metinlerde gecmesi segilen metinlerin ¢agin toplumsal kosullarina uygun 6zellikler
tasidigina yorulabilir.

Saglik, Spor ve Oyun temasinda dijital okuryazarlikla ilgili ifadelerden en fazla bilgisayarin (f=42)
kullandig1 belirlenmistir. Bunun yaru sira ekran (f=6), teknoloji (f=5), medya (f=2), internet, televizyon ve bilisim
(1) kavramlarinin da metinlerde ge¢mesi diger bulgular arasindadir.

Diinya ve Cevre temasinda dijital okuryazarlikla ilgili olarak en fazla medyanin (f=4) gectigi, bunu
grafik (f=2), iletisim (f=2), televizyonun (f=2) takip ettigi tespit edilmistir. Bunun yanu sira ekran, teknoloji, reklam
ifadelerinin de metin ve etkinlerde 1’er kez gectigi ulasilan diger bulgular arasindadir.

Tiirkce ders kitabindaki sekiz temanin yonerge, metin ve etkinliklerinde gecen dijital okuryazarlikla
ilgili anahtar sozciikler degerlendirildiginde; en fazla bilgisayar (f=46), daha sonra teknoloji (f=19), internet
(f=13) ve medya (f=10) kavramlarina yer verildigi goriilmektedir. Bununla birlikte Bilim ve Teknoloji temasi
icerisinde belirlenen kavramlarin sadece 17 kez gectigi, buna karsin Saglik, Spor ve Oyun temasinda ise 57 kez
gectigi onemli tespitlerdendir. 5. simf Tiirkge ders kitabinda Bilim ve Teknoloji temasimn yer almasi da
ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi bakimindan yerindedir. Ancak dogrudan djjital
ortamlarla ilgili olan temada bahsi gecen kavramlarin az yer almasi, dil becerileri ogretilirken bilim ve
teknolojiden yararlanma ve aralarinda bag kurma bakimindan bir eksikligin oldugunu gostermektedir.
Bunlara ek olarak dijital okuryazarlik ile ilgili anahtar sdzciiklerden kitlenin (kitle kiiltiiri, kitle iletisimi vb.)
hi¢ gegcmemesi diger bir 6nemli sonuctur. Ayn1 zamanda, Biz ve Degerlerimiz temasinda dijital okuryazarlik
ile iliskili herhangi bir ifade ve kullanimin bulunmamas: da dikkat geken tespitlerdendir. Ders kitaplarinin
ve diger materyallerin dijitallestigi bir donemde Tiirkce ders kitaplarinda bilgisayar, internet ve diger medya
ortamlarinin tanitilmas: ve kullanilmasi 6grenciyi gercek yasama hazirlama bakimindan dogrudur. Keskin
ve arkadaslarmin (2016), e-kitap gibi dijital kaynaklarin kullaniminin ders materyallerinde de giderek
artacagl ve buna uygun olarak dijital okumaya yonelik siirdiiriilebilir uygulamalarin gerceklestirilmesi
tespiti ile bulgular ortiismektedir. Ciinkii ders kitaplarinda dijital ortamlar1 6grenciye tanitacak metinler,
kullanma konusunda da denemeler yaptirabilecek etkinlikler yer almaktadur.

Arastirmada ulasilan sonuglarla medya okuryazarhig: ile ilgili calismalarin sonuglar1 arasinda
benzerlikler s6z konusudur. S6z gelimi, Ulker'in (2012) medya okuryazarligi dersi 6gretmen kilavuz
kitabinin 6gretim programu ile tutarhiligini degerlendirdigi calismasinda; program kazanimlar: ve bunlarm
ogretmen kilavuz kitaplarinda yer almasina dair tutarliligin “giris’, “alistirma’, ‘geri bildirim” etkinliklerinde
orta diizeyde; ‘sunu’ ve ‘degerlendirme’ etkinliklerinde ise kismen diizeyinde oldugu belirlenmistir. 5.smnuf
Turkce ders kitaplarinda dijital okuma ve yazma ile iligkili olan kavramlarin yonerge ve metinlerde
toplanmasi, etkinliklerde ise siirh bir kullanimin olmas: Tiirkge dersi 6gretim programimin ¢oklu medya
kaynaklarinin kullanimina yonelik amacini kismen desteklemektedir. Zira ders siireclerinde dil becerilerine
yonelik medya kaynaklarmin etkili kullanimi icin metinler ve iligkili etkinliklerin bu tiir teknolojik
ortamlarla sekillendirilmesi gerekmektedir. Ancak ulasilan bulgular etkinliklerin dijital ortamlarin kullanimi
bakimindan smirh igerige sahip oldugunu gostermektedir. Bunlara ek olarak, Altun'un (2014) medya
okuryazarlig1 i¢in bibliyografya denemesi, Kincal ve Korkmaz'in (2015) Tiirkiye’de medya okuryazarlig
tizerine yapilan calismalara dair degerlendirmesi ve Maden ve arkadaslarimin (2017) medya okuryazarligi ile
ilgili lisanstistii tezlere yonelik icerik analizi ¢alismalarinda Tiirkge ders kitaplarinin medya ve dijital
okuryazarlik baglaminda degerlendirildigi bir arastirma bulgusuna rastlanilmamis olmas: ulasilan
sonuglarin degerini artirmaktadir.

Sonug olarak, 5. siuf Tiirkge ders kitaplarin dijital ortamlarda okuma ve yazma becerileri ile ilgili
yonergelere, metin igerigine ve cesitli etkinliklere sahip oldugu, dolayisiyla ders kitabinda dijital
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okuryazarlik ya da medya tiizerinde okuma ve yazma becerilerinin 6nemsendigi sdylenebilir. Ancak,
metinlerin ve etkinliklerin hazirlanmasinda teknolojinin ve djjital okuryazarlik olgusunun daha fazla
onemsenmesine ihtiyac oldugu da goz ardi edilmemelidir. Buna bagl olarak, Tiirkge derslerinde kullanilan
diger materyallerin dijital okuma ve yazma agisindan degerlendirilmesi, bu araglarin kullanimina yo6nelik
ogretmenlerin alg1 ve yeterliklerinin tespit edilmesi onerilebilir.
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