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DIN OGRETIMINDE EGITSEL OYUNLARIN KULLANIMI®
USING EDUCATIONAL PLAYS IN TEACHING RELIGION

Halise Kader ZENGIN™
Oz
Egitsel oyunlar, 6gretme- 6grenme siirecinde belirlenen kazanimlara ulasmay1 saglayan, bireyin isteyerek ve zevk alarak
katildig, planli amacli oyunlardir. Diger oyunlardan farkli olarak bu oyunlar, belirli amag cercevesinde uygulanmaktadir ve 6grenmeye
hizmet etmektedir. Bireyin fiziksel, dilsel, sosyal ve duygusal gelisimini destekledigi kabul edilen egitsel oyunlarla, 6grencilere egitim
durumlarinin daha az zorlanarak ve kolay tgretilecegi diistincesi dogmustur. Ders ortaminda oyun oldugunda 6grencilerin daha ¢ok
dgrenilecek materyalle ilgilendigi bir gercektir. Ogretilecek olan konu daha cok ilgi cekici hale gelmekte ve ogretim eglenceyle
birlesmektedir. Oyun ortaminda hayatin kendisini bizzat yasayan 6grenci ayn1 zamanda problem ¢ozme, elestirel diistinme ve empati
kurma becerilerini de gelistirmektedir. Oyun esnasinda kendisini fark eden 6grenci kurallara uymay1 ve baskalarina saygili olmay1 yine
bu siirecte gelistirebilir. Her egitsel yontem ve teknigin oldugu gibi oyun yoluyla 6gretimin de zorluklari ve smurhliklar
bulunmaktadir. Ancak bu kadar ok fonksiyonu olan bir 6gretim tekniginin din 6gretinde kullamilmasi, 6gretimin kalitesini
arttiracaktir. Bu nedenle calismanin temel sorusunu “Din 6gretiminde egitsel oyunlar kullanulabilir mi?” olusturmaktadir. Bu ana
probleme bagli olarak; din ¢gretiminde hangi egitsel oyunlar kullanilabilir? Din 6gretiminde egitsel oyunlar nasil kullanilabilir?”
sorularma cevap aranmustir. Calismada oncelikle oyunlar ilgili literatiir taranarak tespit edilmistir. Belirlenen oyunlar ezber, yazi,
tartisma, drama, rol oynama ve iletisim oyunlar1 bashklar1 altinda tasnif edilmistir. Ardindan bu oyunlarin din 6gretiminde
uygulanisina betimsel yolla birer 6rnek verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Egitsel Oyun, Din, Din Ogretimi.

Abstract

Educational plays are the planned intentional plays providing to reach at the acquisitions determined at the process of
teaching - learning in which the individual participates voluntarily and pleasuerly. Through these plays accepted that it supports the
physical, linguistic, social and emotional development, the opinion that the students are taught their educational topics with less
difficulty and easily has been reached at. When there is play while teaching, it is a reality that students are interested in the materials to
be learned more. The student who lives the life personally in the environment of play also develops the skills of problem solving, critical
thinking and establishing empathy. During play, the student who realizes himself / herself can develop obeying the rules and
respecting the other ones again in this process. The basic question of this study consists of “Can educational plays be used at religious
teaching?”. Depending on this main problem; answers are seeked for the questions “Which educational plays be used in teaching
religion? How can the educational plays be used at religious teaching?”. In the study, primarily the literature is searched and
determined concerning the plays. The determined plays have been classified under the titles of memorizing, writing, discussion, drama,
playing role and plays of communication. Then, an example has been given for each application of these plays at teaching religion by
descriptive way.

Keywords: Play, Educational Play, Religion, Teaching Religion.

GIRIS

Insan hayatinda oyunun &nemli bir yeri vardir. Ister gocuk ister genc ya da yetiskin olsun, oyun
oynarken eglendigi ve haz aldig1 bir gercektir. Oyunun bu 6zelliginin yaninda bireyin gelisimine sundugu
katki yadsinamaz. Oyun vasitasiyla birey gesitli duygularinin farkinda olur, oyunda ortaya c¢ikan korku,
gerilim, heyecan vb. kisinin yeteneklerini kesfetmesini saglar. (Ozdogan, 1987, 84) Insan kurallara uymayi,
baskalarina saygili ve diiriist olmayi, grup icinde davranislarini denetlemeyi, 6teki insanlarla is yapabilme
ozelliklerini oyunda gelistirir. (Caparca, Stimer, 1988, 3)

Oyun yardimiyla birey, yetiskin hayatina ve kendisini bekleyen gorevlere hazirlanabilme imkani
bulur. (Tezel Sahin, 1993, 61) Yine bu yolla dikkatli olma, dinleme, algilama-anlama, deneme-yorumlama ve
baskalarina anlatmay1 6grenir. (Sungur, 2001, 56) Oyunda ortaya ¢ikan catismalarin ¢oziimiinde elestirel
diisiincenin gelisimi desteklenir ve 6tekini anlama, empati kurma yetenegi gelisir. Yeni kavramlarin
o6grenimi ve kullanimiyla dil gelisimi olumlu yonde etkilenir. (Bk. Samur, 1989, 10)

Oyun ayni zamanda bir 6grenme ortamidir. (Adigiizel, 1993, 4; Sungur, 2001, 192) Oyun, 6grenme
araci olarak kullanildiginda 6grenme daha yiiksek olmaktadir. (Basaran, trhsz, 79) Ogrenmenin iginde oyun
bulundugunda 6grenciler konuyla daha fazla ilgilenmekte bu da 6grendiklerinin hafizada daha ¢ok kalici
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olacagina isaret etmektedir. Oyunda diisiinme ve karar verme becerisi gelisen 6grencilerin daha olumlu
davranislar gelistirecegi diistintilmektedir. (And, 1974, 50-51)

Oyunun bir 6gretim araci olarak goriilmesi oyun haline getirilmis egitim durumlarmin ders
ortaminda kullanilmasina yol agmustir. Egitici oyun ya da egitsel oyun denilen oyun tiirleri 6grencilerin
oyun ihtiyac1 tizerine kurulmus 6gretmeye hizmet eden oyunlardir. Egitici yoniti agir basan bu oyunlarin
ogrencilerin fiziksel ve zihinsel yeteneklerini gelistirdigi, eglenmeyi sagladig1, sanatsal ve estetik nitelikte
beceriyi destekledigi kabul edilmektedir. (Bilen, 2002, 203)

Temelde egitsel oyunun 6zelliklerini soyle siralamak miimkiindiir:

a. Kurallar icinde bireyin 6zgitirliigtine olanak verir.

b. Ogrenmeye hizmet eder.

c. Ogretme-6grenme siirecinde 6gretim teknigi olarak kullamlur.

d.Ogretme-ogrenme siirecinde 6grencilere sinif ortaminda zevk alma, eglenme firsati sunar.

e. Onceki 6grenilenleri pekistirilmesine ve tekrar edilmesine olanak saglar.

f. Belirlenen hedef davranislarin gelistirilmesinde etki eder.

g.Hatal1 6grenmelerin diizeltilmesinde yardimci olur.

h.1lgi cekici olmasi dolayisiyla dgrencilerin dikkatini eker ve bilginin uzun stireli korunmasina etki
eder.

i. Ogrencilerin gesitli sekillerde diisiinmelerine yol acar.
Her egitsel yontem ve teknigin tistiin ve smurli yonleri elbette bulunmaktadir. Belirlenen kazanim,

konunun niteligi, 6grencilerin motivasyonu, 6gretmenin ilgi ve becerisi, sinif ortamimin uygunlugu, ayrilan
stire vb. egitsel oyunun uygulanmasina etki etmektedir. Bu anlamda dersi planlayic: kisi olarak 6gretmen
tum bunlar1 goz 6éntinde bulundurmak ve en uygun oyunu verimli bir bicimde uygulamak sorumluluguna
sahiptir.

Bu kadar fonksiyonel ozelliklere sahip egitsel bir yolun din &gretimi alaninda kullanilmasi dini
bilginin anlasilmasi, kabul edilip igsellestirilmesine, din 6gretiminin niteliginin ve kalitesinin arttirilmasina,
ogrenci odakli planlamalarin yapilmasina kapi aralayacag: diisiintilmektedir. Bu sebeple arastirmanin ana
sorusunu “Din 6gretiminde egitsel oyunlar kullanilabilir mi?” olusturmaktadir. Bu temel soruya bagh
olarak; din ogretiminde hangi egitsel oyunlar kullanilabilir? Din 6gretiminde egitsel oyunlar nasil
kullanilabilir?” sorularina cevap aranmustir.

Calismada oncelikle oyunlar ilgili literattir taranarak tespit edilmistir. Belirlenen oyunlar ezber, yazi,
tartisma, drama, rol oynama ve iletisim oyunlar: basliklar: altinda tasnif edilmistir. Ardindan bu oyunlarin
din dgretiminde uygulamsina betimsel yolla birer 6rnek verilmistir. Orneklerin sunumunda belli bir din
Ogretimi programu gozetilmemistir. Bununla oyunlarin hem yaygm hem de o¢rgiin din egitiminde
kullanilabilecegi gosterilmek istenmistir.

1.DIN OGRETIMINDE EGITSEL OYUNLARIN KULLANIMI

Bu baslik altinda literatiirde tespit edilen ve din ogretiminde kullanilabilecek egitsel oyunlarin
uygulanisina 6rnekler verilmistir.

1.1. EZBER OYUNLARI

Ezber oyunlari 6zellikle stirelerin ezberlenmesinde ve onlarin kontroliinde kullanilabilen oyunlardir.
Bu oyunlar bazi kurallarin ya da ozelliklerin ezberlenmesinde de kullanilabilir. Ezberlenen sirenin oyun
yoluyla tekrar edilmesinde ve kaliciliginin arttirilmasinda etkilidir. Bu yolla 6grencilerin ezberlemekten
kacinmalar1 engellenebilir ve ezberleme zevkli bir hale déniistiirtilebilir.

1.1.1. Stiremi Tamamla

Bu oyunun asil ad1 “Cantamda ne var?”dir. (Samur, 1989, 56) Oyunun din 6gretiminde uygulanis: su
sekildedir:

Oyuna baslamadan her 6grenciye 10 puan yazilir, 6gretmen Stibhaneke duasinin ilk ctimlesini
soyleyerek baglar. Ogrenciler sirayla bir 6nce sdylenmis ctimleyi sdyleyerek ciimleye bir ciimle daha ekler.
Sasiran dgrencinin bir puarn silinir. Stireye kalinan yerden devam edilir.

Su sekilde uygulanabilir:

Ogretmen: Stibhanekallahiimme

Ayse: Stibhanekallahtimme, Ve bi hamdik,
Fatma: Stibhanekallahiimme, Ve bihamdik, Ve tebarakesmiik,
Hasan: Stibhanekallahiimme, Ve bihamdik, Vetebarakesmiik, Ve teidla ceddiik,
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Ali: Sibhanekallahiimme, Ve bihamdik, Ve tebarakesmiik, V& teala ceddiik, Ve celle senaiik,

Tamer: Stibhanekallahiimme, Ve bihamdik, Ve tebarakesmiik, Ve tedla ceddiik, Ve celle senaiik, Ve
la ilahe gayriik.

Oyun esnasinda sasiran 6grenciler oyun disina cikartilmamali sadece puanlar: distiriilmelidir.
Streyi tam olarak ezberlemedikleri belirlendiginde 6nlerinde stirenin yazili bulunmasina izin verilebilir ya
da projeksiyonla bir miiddet igin biittin sinifa yansitilabilir.

1.2. YAZI OYUNLARI

Yaz1 oyunlar1 dgrencilerin konuyla ilgili bilgilerini pekistirmeleri, tekrar etmelerine olanak saglar.
Ogrencilerin ifade giicleri, hayal giigleri ve yaraticiliklar1 da bu yolla gelistirilebilir, 6grenilenlerin hangi
yeterlikte ve ne kadar 6grenildigi bu oyunlarla tespit edilebilir.

1.21. Kim Peygamberleri Taniyor
“Masal Diinyasim Kim Taniyor?” adiyla bilinen oyun, masallardan belli boliimleri ya da
ozelliklerin verilmesi ve 8grencilerin tanimasi seklinde oynanur. (Woesler, 1987, 231)
Din 6gretiminde bu oyun “Kur'an’da Adi Gecen Peygamberler” konusunda uygulanabilir.
Peygamberlerin kissalarindan boéliimler belirlenir ve karisik olarak verilir. Projeksiyon veya calisma
yapraklariyla 6grencilere sunulur. Ogrencilere belli bir siire verilir ve cevaplar tizerinde konusulur.

Ogrenciler, alatilanlar1 tanimakta zorlaniyorsa, her bir peygamberin ozellikleri ile ilgili bilgiler
hatirlatilmalidir. Bu konuda 6gretmen gerekli yardimlar: zamaninda yapmalidir.

Ornek Calisma Yaprag::
Asagida verilen ctimleler Kur’an-1 Kerim’de gecen peygamberlerin hayatlarina ait 6zelliklerdir. Kim
olduklarini biliyor musun?

* Yeryiiziinde yasayan insanlarin ilk atasi olarak gosterilir. O ayni1 zamanda ilk vahiy alan insan ve
ilk peygamberdir. Allah, meleklerin ona secde etmesini istemistir. Kimdir bu peygamber?

* Halki ile miicadele eden bir peygamberdir. Halk ona inanmak istememistir. Bu sebeple
korkutulduklar1 felaketi gormek istediler. Felaket geldiginde Allah, peygamberini ve diger inananlari
kurtarmistir. Ona bir gemi yapmasini bildirmistir. Her cinsten birer cift alarak inananlarla gemiye binip sel
azabindan kurtulmustur. Kimdir bu peygamber?

* Babasini ve halkimi puta tapmamalar i¢in uyarmistir. Biiytik bir cesaretle onlarin putlarimi
kirmistir. Bu konuyla ilgili halki ile aralarinda gecen konusmalar Kur’an-1 Kerim’de yer alir. Kendisi ve esi
¢ok yaslanmus iken Ishak ve Yakup adinda gocuklar1 olmustur. Kimdir bu peygamber?

+ Kur an-1 Kerim’ de Firavunla gecen miicadelesi bircok yerde anlatilir. Israilogullarina
gonderilmistir. Ona inananlarla birlikte Kizil Denizi ge¢mistir. Fakat halk, Firavun'un azabindan
kurtulduktan sonra altin bir buzag1 yapip ona tapinslardir. Bu peygambere levhalar verilmistir. Kimdir bu
peygamber?

+ Onun doénemi Israilogullarmin en parlak doénemidir. Cagdaslarini teknoloji alaninda geride
biraktigr soylenir. Kendisine derin, yararl bilgi ve anlasmazliklar1 giderme yetenegi verilmistir. Cinlerden,
insanlardan ve kuslardan olusan bir orduya komutanlik yapmustir. Bu peygamber hayvanlarin konusmasini
anliyordur. Sebe Kraligesi ile miicadelesi Kur’an-1 Kerim’de anlatilir. Kimdir bu peygamber?

¢ Annesi Meryem'dir. Bu peygamber babasiz olarak diinyaya gelmistir. Ona inananlara havari
denmistir. Bu peygamberi oldiurdiiklerine inananlar olmustur. Kur'an-1 Kerim’'de Allah onu kendisine
yiikselttigini bildirmistir. Kimdir bu peygamber?

Ornek uygulanisi soyle olabilir

Ogretmen: Kur'an da adi gecen peygamberlerden bahsettik. Genel olarak 6grendiginizi
zannediyorum. Bu oyunu birlikte oynayabiliriz. Gruplara ayrilarak oynarsak daha zevkli olacaktir. Dort
kisilik gruplar olusturalim. Ben calisma yapraklarmi dagitaymm. Peygamberlerin isimlerini yazmak igin 10
dakikaniz var.

Ogrenciler Yazdik 6gretmenim.

Ogretmen: 3. Grup bize ilk peygamberin kim oldugunu séyler mi?

3. Gruptan Ufuk: ilk insan, ilk peygamber Hz. Adem’dir.

Ogretmen: Farkli yazan var m1? Yoksa 5. Grup bize ikinci peygamberi sdylesin.

5. Gruptan Cetin: Ogretmenim, gemi yapmasi vahyedilen peygamber, Hz. Nuh'tur.

Ogretmen: Farkli diisiinen var mi1? Yoksa, 2. Grup bize {igiincii peygamberin kim oldugunu
sOyler mi?
-1070 -



Uluslararast Sosyal Aragtirmalar Dergisi A The Journal of International Social Research
Cilt: 11 Sayi: 55 3 Volume: 11 Issue: 55

2. Gruptan Tamer Putlar1 kiran ve bu konuda kavmiyle miicadele eden peygamber, Hz. [brahim’dir.

Ogretmen: 1. Grup bize dordiincii peygamberi soyleyebilir mi?

1. Gruptan Fidan: Biz Firavun’u goriince hemen Hz. Musa dedik.

Ogretmen: Dogru cevap vermissiniz. 4. Grup bize besinci peygamberi sdyler mi?

4. Gruptan irem: Hayvanlarla konusabilen peygamber denilince, Hz. Stileyman aklimiza geldi.

Ogretmen: Son Grup bize son peygamberin kim oldugunu séyler mi?

6. Gruptan Ayyiice: Babasiz diinyaya gelen peygamber Hz. Isa’dir.

Ogretmen dgrencilere tesekkiir ederek, cevaplari tekrar eder ve oyunu sonlandirir.

1.3. TARTISMA OYUNLARI

Bu oyunlar, oyunsu bigimde bir konu hakkinda delillerle ve delil getirme teknikleriyle tartismaya
yardimct olan oyunlardir. Ogrencilerin diistincelerini rahatlikla ifade edebilecegi, konu {izerinde
disinmekten zevk alacagi etkinliklerdir. Bu sayede ogrenciler, insanlarin farkl diistincelere sahip
olabileceklerini ve onlara saygi duyulmas: gerektigini bizzat oyunda gorme imkéani bulacaktir. Farkli
diistincedeki insanlarla uzlasma igerisinde olmayr ya da yanliglar1 birlikte bulmayi, problem ¢6zmeyi
oynarken kesfetmek miimkiindiir.

1.3.1. Ben Konusmak Istiyorum

Bu oyun, bilissel 6grenmeler igin uygundur. Ogrencilerin, karar verme yetisini tesvik eder, benlik
duygusunu ve grupta hosgoriiyu kuvvetlendirir, bir konuyla ilgili goriislerini agiklamalarina olanak verir.
Ogrenciler, arkadaglarinin diistincelerini dinlemeyi ya da diistincelerine kars1 ¢ikmayi, onlarin fikirlerine
deger vermeyi bu oyun vasitasi ile 6grenebilirler.

Ogrenciler biiyiik bir daire olusturur. Teker teker diisiincelerini agiklamaya tesvik edilir. Birbiri
ardindan problem derinlestirilir ve tartisma siirer. Bu metotta 6grencilerin dairede oturmalar1 ve birbirlerini
gorebilmeleri iyi olur. Konusmacinin yardimcist olarak bir bilye ya da yiin yumak gibi bir isaret gosterilir.
Kim ona sahipse konusma hakkina da sahiptir. Konusmasini bitirdiginde kendisinden sonra konusacak bir
sinif arkadasimi arar ve ona verir. Eger o arkadasi bir sey soylemek istemezse ses ¢ikarmadan isareti bir
baskasina verir. Bu oyun ders siiresinin sonunda 6grenilenlerin analizini yapmak icin de uygundur. (Niehl,
Thommes, 1998, 84)

Din dgretiminde uygulandiginda Allah’in isim ve sifatlar1 konusunda 6gretmen sdyle bir uygulama
yapabilir:

Ogretmen: Arkadaslar, Allah’mn isim ve sifatlarm igledik. Simdi daire olalim ve elimdeki topu kime
atarsam o Allah’'in isimlerinden ya da sifatlarindan birisini sdyleyecek sonra o da bir baska arkadasina
atacak. Baslattyorum “Allah Rahman’dir.”

Elif: Topu yakaladim. “Allah Rahim’dir.”

Ayse: “ Allah Basir'dir”

Murat: “ Allah Kerim’dir”

Ali: “Allah Vedad'tur”

Canan: “Allah Semi’dir”

Ogretmen, daireyi yonlendirir. Hatali konusmalarda miidahale eder, 6grencilerin hedeflenen
kazanmimlara ulasmasi i¢in kilavuzluk eder.

1.4. DRAMA OYUNLARI

Egitim aract olarak dramanin kullanilmasi 6gretmenlere ve ogrencilere okul disindaki hayati
yeniden yaratmalarina firsat vermektedir. Drama’nin egitim de yer almasiyla birey aktif rol almakta, kendini
ifade edebilmekte, yasamu ¢ok yonlii algilayabilmektedir. Drama, aym zamanda bireyin 6grenme istegini de
arttirmaktadir. (Giineysu, 1991, 84)

Drama etkinlikleriyle duygular tizerinde durulur bunlar sézciiklerle ifade edilir ve gerginliklerden
kurtulma imkanina ulasilabilir. (Onder, 2000, 104) Ogrenciler hangi durumlarda nasil davranmalar:
gerektigini yaparak yasayarak Ogrenebilirler. Bu sayede problem ¢6zme, baskalar: ile iletisim kurma
yetenekleri gelistirilebilir. (Demirel, 1999, 97) Onlarin yaraticiliklar1 ve estetik gelisimi, elestirel ve yaratici
diistinme becerileri, sosyallesmeleri, ahlaki ve ruhsal degerlerin gelistirilmesi bu yolla saglanabilir. (Sungur,
2001, 82)

1.4.1. Korebe

Bu oyun 6zellikle giiven konusu islenirken kullanilmaktadir. (Gromm, 1988, 80-84) Din 6gretiminde
ise “Allah’a gtiven” konusunda uygulanabilir.
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Oyunun rahat uygulanabilmesi icin acik bir alan gerekli olabilir, 6grenciler ¢ift olurlar. Ciftlerden
birisinin gozleri sikica kapatilir digeri de onu odanin i¢inde, 6grenciler arasindan gegirerek dolastirir. Rehber
olan ¢ocuk arkadasinin etraftaki esyalara ve diger 6grencilere carpmasini engelleyerek giiven igerisinde
gezmesini saglar. Daha sonra ciftler yer degistirir. Boylece her ¢ocuk kérebe ve rehber olabilir. Rehber olan
cocuklar eslerine talimat ve bilgi verir. Cocuklardan sessizlik icinde hareket etmeleri de istenebilir. Ardindan
esler baska grupla es degistirerek calisabilir.

Oyun sonunda yapilacak tartismada 6grencilerin rehber ve korebe olarak ne hissettikleri sorulur:
“Bu oyunda hosa giden ve gitmeyen ne oldu? Ne zaman korku hissettiniz? Ne zaman giiven duydunuz?
Korktugunuz zaman size ne yardim eder? Allah'a giivenmek bize ne hissettirir? Allah’a giivendigimizde
bizde ne gibi degisiklikler olur?”

Bu oyunun 6rnek uygulans: sdyle olabilir:

Ogretmen: Arkadaslar, hep birlikte “Kérebe” oynayacagiz. Herkes ikigerli ¢ift olsun. Ben salonun
gesitli yerlerine esyalar yerlestirecegim. Korebe olan arkadaslarimiz gozlerini sikica kapatsin. Rehber olan
arkadaslar, onlara talimat vererek bu alanda dolastiracak. Dolagmak i¢in 10 dakikaniz var.

Zehra: Dikkat et Hacer, sag tarafinda sandalye var.

Hacer: Oniimiizde herhangi bir sey var m1?

Zehra: Biraz ileride saks1 da cigek var. Ben oraya gelince sana haber veririm.
Hacer: Zehra, yavas gidelim simdi bir seye carpacagiz.

Alper Ben korkmam, hizl1 gidebiliriz.

Zafer: Ama 6ntinde neler oldugunu bilmiyorsun.

Alper: Sana giiveniyorum ya, carpacagim zaman sen haber verirsin.

Zafer: Dur, sola donecegiz.

Alper: Dontiyorum, yolumuzda kimse yok degil mi?

Zafer: Biraz yavas ytiriirsen, kimseye carpmazsin.

Bu tip talimatlarla 6grenciler, oyunu tamamlar. Ardindan gezinme sirasinda ogrencilerin
yasadiklari tizerinde konusulur.

Ogretmen: Hacer, oyunda en ¢ok hosuna giden ne oldu?
Hacer: Nasil bir alanda dolastigimi bilmedigim i¢in duydugum heyecan hosuma gitti.
Ogretmenz Zafer, sen rehberlik ederken neler hissettin?

Zafer: Arkadasima talimatlari tam olarak veremeyecegimden ve ona bir zarar verebilecegimden
korktum.

Ogretmem Tiilay, alanda dolagirken korktugun zaman oldu mu?

Tiilay: Evet. Az kalsin diistiyordum. Ondan sonra da arkadasima pek giivenemedim.

Ogretmen: Zor zamanlarinizda en ¢ok kime giivenirsiniz? Kimden en fazla yardim alacagimzi ve
sizinle her an birlikte olacagim diistintirstintiz?

Fatih: Bu oyunda ben arkadasima giivendim. Her zaman bir arkadast yanimizda bulmak miimkiin
olmayabilir veya her arkadasa giivenilmeyebilir. En ¢ok deste§i onlardan almak miimkiin degildir. Ben
boyle diistintiyorum.

Melek: En ¢ok giivenecegimiz varlik tabi ki bizi her zaman goriip gozeten ve yamumizda olan
Allah’tir.

Benzer sorular yardimiyla 6grencilerde Allah’a giiven istegi olusturulabilir.

1.5. ROL OYUNLARI

Rol oyununda &ncelikle konuyla ilgili 6grencinin canlandiracagi tip ve durum belirlenir. Ogrencilere
tizerinde diistinmeleri igin birkag¢ dakika verilir. Daha sonra rollerini canlandirmaya baslarlar. Ogretmen
zorunluluk olmadikca oyunu kesmez. Sonunda 6grencilerin ne hissettigi, canlandirdig: tip ve davraruslarin
sebepleri sorulur. (Ozden, 1998, 144)

1.5.1. Trende

Bu oyun isminden de anlasilacag: tizere trende yolculuk yapan insanlarin rollerini canlandirma
seklindedir. (Niehl, Thommes, 1998, 203) Fakat islenecek konuya uygun olarak mekan belirlemesi
yapilabilir.
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Oyunun uygulanist su sekilde olabilir. Kader ve kazanin evrensel yasalarla olan iliskisini
isledigimizi diistinelim ve depremden hemen sonra insanlarin konusmalarmi gorelim. Oyundaki
karakterler:

Ali Bey: Yash biridir. Esini ve ¢ocuklarini kaybetmistir.

Hatice: ilkogretim 6grencisidir. Yasadiklarim anlamaya galisiyor.

Fatma Hanim: Yalniz yasamaktadir. Olay dolayisiyla tizgiindiir.

Bekir Dede: Bilge ve yardim severdir. Depremin nedenlerini ortaya koymaya calisir.

Zehra Hanim: Hatice'nin annesidir. Insanlari teselli etmek icin ugrasir.

Oyun:

Hatice: Anne, neden bizim de diger insanlar gibi evimiz yok? Niye bizim evimiz yikildi, diger
insanlarin evi yikilmadi?

Zehra Hanim: Ne yapalim kizim, miiteahhitte suc. Evimizi yaparken iyi yapmamus.

Ali Bey: Evinizin yikilmasi sizi tiziiyordur. Ama ben sizden daha tizgiintim ¢ocuklarimi ve esimi
kaybettim.

Fatma Hanim: Ben onlar1 yillar 6nce kaybetmistim. Fakat bu olayla ytizlerce cocugumu kaybettim.

Bekir Dede: Haklisiniz ¢ok tiziicii bir olay yasadik. Bunu tek bir sebebe baglamamiz herhalde dogru
olmaz. Evrende her sey bir ¢l¢iiye gore islemiyor mu?

Ali Bey: Depremi de o ¢l¢tiniin iginde mi sayacagiz?

Hatice: Ali amca, 6gretmenimiz evrende fiziksel, biyolojik ve toplumsal yasalarmn oldugunu
soylemisti. Depremde bunlarla ilgili olsa gerek.

Bekir Dede: Evrende her sey bir diizen icinde isler. Her sey evrendeki yasalar dogrultusunda
islemiyor mu? Gece giindiiz birbirini takip ediyor, gemiler suda batmadan ytziiyor, canlilar belli bir siire
yastyor ve Oliiyor, toplumlar varliklarini toplumsal yasalara gore stirdiirtiyor.

Zehra Hanim: O zaman Bekir Dede, sadece bir kisiyi suclamakla olmuyor. Kaderimizi daha genis
olarak diistinmeliyiz. Bizim kaderimizde evrendeki yasalarla iliskilidir. Ev alirken dogru yer se¢mek
gerektigi gibi dogadaki kanunlara gore de yasamaliyiz. Onlar1 6grenip, dogacak afetler i¢in tedbir almaliyiz.
Allah bizi daha kotii afetlerden korusun.

Ogretmen, oyunun sonunda kader ve kazanin evrensel yasalarla iligkili olduguna tekrar vurgu
yaparak oyundaki konusmalar1 degerlendirir.

1.6. ILETISIM OYUNLARI

fletisim oyunlar1 &grencilerin iletisim kurma zorluklarini, korkularini ve gekincelerini yikmay1
saglar. Ogrencilerin birbirlerini anlamalarina, diisiincelerine saygi duymalarina firsat verir ve konusulanlar
tizerinde diisiinme ve yorum yapmalari tegvik edilir.

1.6.1. Ag Diigiimlemek

Oyunun (Niehl, Thommes, 1998, 224) din ¢gretiminde uygulamisina “her zaman dua edebilme”,
“dua etme” kazanimlari tizerinde drnek verecek olursak:

Uygulama igin genis bir alan uygundur. Ogrenciler halka seklinde otururlar. Bir 6grencinin elinde
yin yumak vardir ve onu bir 6grenciye atar. Atarken de gelecek hafta igin bir istekte bulunabilir, dua
edebilir ya da arkadas: i¢in dua edebilir, kendisi i¢in bir istekte bulunabilir. Allah’a bir sey igin tesekkiir
edebilir. Diger 6grenciler de onun duasinin kabul olmasini istediklerini belirtmek i¢in duaya “amin” derler.
Sirayla dgrenciler yumag bir bagkasina atar. Gittikce bir ag olusur.

Oyun sonunda dua eden Ogrencilerin ne hissettikleri sorulur. Duamin 6nemi
ve faydasi tizerinde durularak, 6grencilerde dua etme istegi olusturulur.

Ogretmen:  sevingli ~ ve  iiztintilii  anlarimizda dua  edebilecegimizi  6grendik.
Bir daire olusturarak yere oturalm ve ag dugtmleyerek dua edelim. Bunun i¢in dua
ederken  yin  yuma@  arkadasmniza  atacaksiniz = ve  bir ag  olusturacaksimz.  Kim
basliyor?

Seda: Ben baslamak istiyorum. Allah'im bugin hava ¢ok giizel tesekkiir
ederim. Yarinda havanin boyle olmasini istiyorum.

Ogrenciler: Amin.

Funda: Allah'im smavdan zayif aldigim icin tzgtinuim. Bir daha ki sinavdan
zayif almamam i¢in ilmimi arttir.
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Ogrenciler: Amin.

Ilhan: Kardesim top oynarken diistiip kolunu kirdi. Allah'im kardesimin tekrar
sagligina kavusmasin diliyorum.

Ogrenciler: Amin.

Cigdem. Diin dogum giiniimdii. Bir yas daha biiytiyebildigim icin sana tesekkiir ederim. Allah'im
hayirli 6miirler ver.

Ogrenciler Amin.

Ogretmen yapilan dualar1 tekrar ozetleyerek iizerinde durur. Yanls ya da eksik ogrenmeleri
diizeltir.

DEGERLENDIRME

Bulgular kisminda ortaya konuldugu tizere din 6gretiminde kullanilabilecek oyunlar: bulmak ve bu
oyunlar1 teoride uygulamak miimkiindiir. Farkli kaynaklara ulasildik¢a ve yeni oyunlar tiretildik¢e bunlarm
din 6gretimine uyarlanmasi elbette miimkiin olabilecektir. Fakat bu ¢alismada oyunlar ezber, yazi, tartisma,
drama, rol ve iletisim oyunlar1 basliklar: altinda tasnif edilerek birer 6rnek verilme yoluna gidilmistir.

Ezber oyunlari, din 6gretiminde ozellikle belli kurallarin ezberlenmesinde (Islam’in ve imanin
sartlary, abdesti bozan durumlar vb.) ya da 6grencilerin ibadetlerde okuyacaklar:i dua ve stirelerin oyun
yoluyla uzun stireli hafizaya gecirilip tekrar oradan cagrilabilmesine yardimci olacak teknikleri
icermektedir. Tekrarlara yer veren bu oyunlar, yazi oyunlariyla da birlestirilerek 6grenilenlerin daha kalici
hale getirilmesini saglayacaktir. Bu oyunlar bilissel 6grenmeler i¢in uygundur.

Yaz1 oyunlari, agirhikli olarak calisma yapraklari yoluyla olabilecegi gibi ufak kartlarla ya da
tahtaya yazilarak da oynanabilir. Bu oyunlar ezber oyunlarina gore daha fazla zaman gerektirebilir zira her
ogrencinin bir kere yazi oyununda yazmasi beklenecektir. Ayrica bu oyunlarin 6grenilenlerin 6l¢me ve
degerlendirilmesinde kullanilmasi da miimkiindiir. Ogrencilerin duygu ve diisiincelerinin yaziya
aktarmasini iceren bu oyun tiirlerinin biligsel ve duyussal 6grenmeler icin uygun oldugu sdylenebilir. Ayrica
farkli yazi oyunlarina yer veren ¢alismalarin (Zengin vd., 2015) bulunmasi bulgularimizi desteklemektedir.

Tartisma oyunlarina literatiirde fazlasiyla érnek oyun bulmak miimkiindiir: Alt1 sapkali diistinme
teknigi, kirmizi sandalye, sicak sandalye vb bunlar arasinda sayilabilir. Bu tiir oyunlar bir konuyla ilgili
fikirleri etkenlikle ve sayg1 cercevesinde paylasmanin dgretilebilecegi oyunlardir. Ancak tartismay1 yoneten
olarak rehber konumundaki 6gretmenin rolii 6nemlidir. Konunun disma g¢ikildiginda ya da sdylenilenlerin
saygl cercevesini astiginda ogrencileri tekrar yonlendirmek gerekecektir. Bu anlamda bu oyun tiirlerini
yonetmek ve oyun sonunda degerlendirme yapmak digerlerine gore biraz daha gii¢ gériinmektedir.

Drama oyunlari, egitim ve psikoloji alanlarinda kullanilan 6énemli bir tekniktir. Din 6gretiminde
kullanilmamasi icin bir neden bulunmamaktadir. Giiler’in (2007) ¢alismasinda da din 6gretiminde drama
kullanimina yonelik oyunlari bulmak miimkiindiir. Ozellikle bu tiir oyunlar, duyussal 6grenmelerde ve
empati kurmanin saglanmasinda islevsel bir role sahiptir. Ogrenciler farkli karakterlere girip canlandirmalar
yaptiklarindan, smif ortaminda oyuna katimalar1 icin 6gretmen tarafindan cesaretlendirilmeleri
gerekmektedir. Bu oyun tiirleri temelde duyussal ve psiko motor, beceri iceren oyunlardir. O nedenle
ogrencilerde bu alanlarda 6grenmeye daha uygun goriinmektedir.

Rol oyunlari da dramaya yakin oyunlardir. Din 6gretiminde deger ogretiminde ve sosyal
ogrenmelerde canlandirma yaparak konuyu somutlastirmak 6grenme agisindan daha etkili olacaktir. Benzer
oyunlarn  Kuzu'nun (2010) calismasinda bulunmasi drama ve rol oyunlarmin din 6gretiminde
kullanilabilecegini desteklemektedir. Ogrencilerin farkli rollere girerek, sosyal becerilerinin gelismesi
desteklenirken, islenilen konunun tizerinde sebep ve sonuglariyla diisiinmeleri saglanacaktir. Bu oyunlar,
duyussal ve psiko motor 6grenmeleri destekleyici oyunlar olacaktir.

Iletisim oyunlari, siif icerisinde cok az iletisim kuran, diisiincelerini paylasmaktan cekinen
ogrencilerin oyun yoluyla cesaretlendirilmesini saglayacaktir. Bu tiir oyunlarin ozellikle din 6gretiminde
duyussal ve bilissel 6grenmelerde rol oynayacag diistiniilmektedir. Dini konu ve sorunlarin karsilikli olarak
konusulabilmesine imkan taniyan bu tiir oyunlar 6grencilerin birbirlerinin diisiincelerine saygi duymalarina
firsat verecektir. Aydin'in da (2007, 372) 6rneklendirdigi bu oyun tiirleri din 6gretiminde fazlasiyla yer
bulacak etkinlikler olacaktir.

SONUC VE ONERILER

Oyun, genellikle insanlar1 bulunduklar1 ortamdan baska bir zamana ve mekana geciren bir
faaliyettir. Insan ¢ok kiiciik yaslardan ilerleyen yas donemlerine kadar degisik bicimlerde oyun
oynamaktadir. Spor etkinliklerinde, zeka bulmacalari, savas taktikleri, ekonomik stratejiler, halk danslan vb.
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bircok etkinlik oyun olarak adlandirilmaktadir. Biraz daha dar bir ¢erceve ile oyun; insan igin belli bir amaca
yonelik olan veya olmayan, kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilen, her durumda bireyin isteyerek ve zevk
alarak yer aldig: fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal gelisimini etkileyen faaliyetlerdir.

Ogretme-6grenme siirecinde yer alan egitsel oyunlarla, 6grenme ve 6gretme daha zevkli ve verimli
hale doniistiiriilmektedir. Ogrenciler, 6gretme 6grenme siirecine aktif katilarak, 6grenilenlerin kaliciigim da
arttirabilmektedir. Egitsel oyunlarla belirlenen kazanimlara ulasilmasi, onceki 6grenilenlerin tekrar ve
pekistirilmesi, hatali 6grenilenlerin diizeltilmesi saglanabilmektedir.

Bu calismada ezber, yazi, tartisma, drama, rol ve iletisim oyunlarinin din ogretiminde
uygulanabilecegi sonucuna varilmistir. Ayrica egitsel oyunlarin din ©gretiminde farkli konu ve
basamaklarda etkenlikle kullanilabilecegi sonucuna ulasilmustir.

Bu calismadan hareketle su oneriler getirilebilir:
1. Din 6gretiminde kullanilabilecek farkli oyunlarin tespit edilerek denenmesi,

2. Din dgretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasimin 6grenmeye etkisinin alan arastirmasiyla
ortaya konulmas1 uygun olacaktir.
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