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Oz

Bu calismanin amaci antik musirda avcilik, binicilik ve okguluk sporlarmin agiklanmasi ve saraylardaki tasvirlerinin
yorumlanmasidir. Literatiir taramasi yapilmustir.

Binicilik sporu o zamanki misira baska tilkelerden gelmistir. Ve atl1 yarismalar icin degil atlarin arabalar1 cekme amaci ile
egitildikleri goriilmiistiir. Krallarmn at tistiinde giiclerini gosterdigi tasvirleri vardir. Avcilik ve 6zellikle kralin avlanmas: tapinaklarda
ve mezarlarda ¢okga gortilmektedir. Deir el Bahri, Karnak, Abydos ve Medinet Habu tapinaginda av sahneleri vardir. Aslan, boga ve
kus avlama sahneleri goriiliir. Luxor Tapmag kalintilarina gore siivari sinufi vardir. Ozellikle yeni krallik déneminde bu faaliyetler
zirveye cikmustir. Kralin meshur aslan avi sahnesi vardir.

Antik Misirda avcilik, binicilik ve okculuk degisik amacli kullanimlar yaminda 6zellikle krallarin giictinii gosterme igin
kullanilmustir. Sahneler Tapmaklar ve mezarlarda tasvir edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Antik Misir, Avcilik, Binicilik, Okguluk.

Abstract

The aim of this study is to explain hunting, horse riding and archery sports in ancient Egypt and to interpretation their
depictions in palaces. It was conducted literature review.

Equestrian sport came from other countries at that time. And it was seen that horses were trained for pulling cars, not for
horse racing. There are depictions of kings showing their powers on horses. Archery and hunting of the king, especially in the temples
and tombs are very common. There are hunting scenes in the Deir el Bahri, Karnak, Abydos and Medinet Habu temples. Lion, bull and
bird hunting scenes are seen. According to the ruins of Luxor Temple, there are cavalry classes. Especially during the reign of the new
kingdom, these activities peaked. King has a famous lion hunting scene.

In ancient Egypt, hunting, archery and horse riding were used for different purposes, especially for demonstrating the power
of kings. Scenes are depicted in temples and tombs.

Keywords: Ancient Egypt, Hunting, Riding, Archery.

Giris

Misir firavunlar: da halklarin1 diismanlardan korumak igin bedenlerini giiglii tutarlar ve okguluk,
avcilik, kosu gibi yeteneklerini gelistirmeye 6zen gosterirdi (Alpman, 1972). Firavunlar, diger kabilelerden
farkl bir sekilde, yemek ihtiyac1 olmadan da avlanmuglar ve boylelikle Misirlilar avciligr bir sportif faaliyet
olarak gerceklestiren ilk topluluk olmuslardir. Firavunlarin avciligi fiziksel giiclerini gostermek igin
yaptiklari, bu nedenle bazen Arslan veya boga dahi avladiklar1 ve higbir zaman dini-sportif organizasyonlar
diizenlemedikleri belirtilir (Decker, 1992).

Ozellikle Misir'da yoneticilerin okguluk ve avciliktaki basarilari yazili olarak kaydedilmesi,
birbirlerine karsi bir rekabet icerisinde olduklar1 ve kendilerinden 6nceki yoneticileri ge¢meye calistiklari
sanilmaktadir. Tarihi gecmisi Isa’dan ©nce 3500 yillarina kadar varan Misir'ilarin  Tapinaklarinda
ve mezarlarinda ele gecen emsalsiz rolyefler, freksler mezarlarda bulunan ¢esitli ara¢ ve gerecler ve diger
kalinti buluntular ve hiyeroglif metinler viicut kiulttirti bakimindan genis kaynak teskil etmektedir
(http:/ /Im013.blogcu.com/spor).

Firavun saraylar tizerindeki c¢izimler, binlerce yil 6énce Misirlilarin oyunlar icin temel kurallar
koydugunu, tarafsiz bir hakem sectiklerini, oyuncular igin bir forma sectiklerini, farkli sekillerde
odullendirdikleri ve kazananlar1 duyurduklari anlasiliyor. Hem kazanan hem kaybeden alkisla
karsilanmustir. Kazanan usttinliigti i¢cin ve kaybedende sportif yarisma ruhu igin alkislanmistir (EI-
Gammal,2008). Eski Misir kiiltiirtintin diger tiim yonleri gibi eski Misir'da din ile yakindan baglantiliydi.
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Bayramlar sirasinda halk tanrilarmi gormek ve isteklerde bulunmak icin biiyiik tapmaklara girdi ve
sporcularin doviis sporlarinda yaristiklarini izledi. Bu 6zellikle belirli donemler ve belirli spor tiirleri igin
gecerlidir, bu ytizden oyunlar rekreasyon ve eglencenin bir parcasidir (Hamed,2015). Mezar ve tapinak
duvarlarinda sayisiz temsil vardir. Sporla ilgili en eski belgeden daha carpici. Essiz bir duvar resmi, sadece
tarihi nedeniyle degil, ayni zamanda sosyal etkileri nedeniyle de, Firavun'un kendisini, yani 3. hanedanin
kurucusu olan ve yaklasik 5000 y1l 6nce oldugu tahmin edilen tek kadin fravun Zoser'i tasvir ediyor. Bu
duvar, Zoser'in Eski Misirlhilarin fiziksel uygunlugunun 6neminin bir sembolii olarak, Heb Sed festivalinin
calisma programina katildigini gostermektedir. Sanatci, anatomi, kaslarin uyumlu oyunu hakkinda kapsaml
bilgi sahibi oldu. Zoser'in kollarmin, gévdesinin ve bacaklarinin konumlari, (EI-Gammal,2008; Hamed,2015).

Saghgin standardim ytiikseltmede sporun paha bigilemez roliiniin tam olarak bilinmesi ve
dolayistyla Ulusal iiretkenligin, bir biitiin olarak Eski Misirhilarin, erkekleri, kadinlari, gengleri ve ¢ocuklari
sportif faaliyetlerde bulundular. Saqqara mezarlar1 genel olarak ve Petah Hotep ve Meriroke'nin ¢zellikle
cocuk sporlar1 icin yerler gosterilmektedir. Eski Misirlilarin uygulamadig: bir sporu diistinmek zordur.
Benni Hasan mezarlari, ylizme, giires, dans, jimnastik, hokey, yoga ve daha bircok spor igin gosteri yeridir
(El-Gammal,2008).

Amac

Giintimiizdeki modern sporlarmin bir¢cogu, onlar icin kurallar ve diizenlemeler belirleyen Eski
Misirhilar tarafindan uygulandig: belirtilir. Anitlar tizerindeki yazitlar, giires, halter, uzun atlama, ytizme,
kiirek cekme, aticilik, balik tutma ve atletik oyunlarm yani sira gesitli top oyunlarimi da uygulamustir
(Imamoglu ve ark.2018). Bazi spor dallarinin kokenleri veya ortaya cikislari konusunda tartismalar
bulunmaktadir. Baz1 sporlarin antik ¢agda bazi tilkelerde az yapiliyor olmasi acaba o sporlarin bilinmedigi
anlamina m1 geliyor. Ozellikle antik Misirda avcilik, aticilik ve okguluk konusunda fazla bir bilgiye
rastlanmamaktadir. Antik ¢ag misirda bu sporlara 6nem verilmedigi diisiintilebilir. Bu ¢alisma bu konuya
151k tutacaktir. Bu galismanin amact antik misirda avcilik, binicilik ve okculuk sporlarinin agiklanmasi ve
saraylardaki tasvirlerinin yorumlanmasidir.

1-Antik Misirda Sporlarda cesitlilik vardi:  Antik ¢ag Misir’da tercih edilen sporlardan bazilar:
giires, boks ve citler ile eskrim, ve bunlardan en 6nemlisi de giires idi. Ancak, bir hokey cesidi, hentbol,
Jimnastik, mizrak atma (cirit), halter, cesitli ath sporlari, ytiksek atlama, yiizme yarismasi, botla yarismalar,
okculuk, uzun bir siire dahil olmak {izere, kendi antik Olimpiyatlarina sahip gibiydi. Bu eski oyunlardan
bazilarmi ulusal bir etkinlige doniistiirmek igin Luxor'da su anda bir ¢aba var (El-Gammal,2008). Avcilar,
Eski Misir'da avlanmak i¢in Firavun Avcilarin kullandilar. Resmi bir ortamda spor yapan eski Misirlilarin
tniformalar1 vardi. Yarismalarin galipleri, bugiinkii bronz, giimiis ve altin madalyalar1 gibi, nereye
yerlestirildiklerini gosteren bir renk yaka vardz ( https:/ /www.ancient-egypt-online).

2-Antik Cag Misirda Binicilik Sporu: At, antik Misir'a yerli degildi ve Misirda Milattan 6nce
1650'de Hyksos tarafindan tanitildi. Atlar, sadece savas arabalar1 ve tekerlek takili savas silahlar1 cekmek igin
kullanild: (Kornexl,2010/2011).

Binicilik ile ilgili baz1 belgeler:

1. Horemhab mezar, 18. Hanedani, Milattan Once 1900, Luxor

2. Siivari sinifi, 18. Hanedani, Milattan Once 1280, Luxor Tapinag:

3. At Terbiyesi ve Eyer, 20. Hanedanlig1, Milattan Once 1180, Medinet Habu

4. Siivari smufi, 25. Hanedani, Milattan Once 700, Panjur Miizesi

Binicilik eski Dogu Asya tilkelerinde hicbir zaman biiyiik rol oynamadi. Belki, binicilik eski Misirli
bir eglence degildi. Normalde kral atlar1 ile gosterildiginde onun arabasinin resmini giziyorlardi. Antik Misir
literattirtinde, krallarin ve ordu subaylarinin cesaretlerinin ve gesitli savaslarda at ve araba kullanma
becerilerinin kapsamli acitklamalar1 vardir. Kral Tuthmosis IV, atlarina binerken, bakir oklar ya da aslan ve
yapan kecilerini vurma sahnelerinde temsil edilir. At ve savas arabasindan ¢nce, Misir'da bilinen, modern
goriislere gore, Milattan once 17. ve 16. ytizyillarin baslangicindan ¢ok ¢nce degil, esek bazen bir miktar
olarak kullanilmisti, ancak bunun resimleri nadiren goriiliir ve genellikle yabancilarin binisini gosterir.
Onlar Atlarmi binen insanlar olarak temsil edilir. Askerler bazen, bir savas tanricasi olan ve savasta
savascilart koruyan Suriye tanricast “Astarte” musirhlar tarafindan at sirtinda tasvir edilmistir. Aym
zamanda “Resheph” adli bir Suriye-Filistin tanrisy; Yeni krallik sirasinda atlarla kismen iliskili olan; Kral
Ramesses III'tin Habu tapiagindan gelen metinlerde atlarla ve at arabasi yarislariyla tanr1 arasindaki iliskiyi
ima eder. Savas arabasi savascilar1 “Reshep kadar giiclit” ,“tanr1” Resheph ”in tanri oldugu zaman, O, at
sirtinda degil, araba stirdii ve Kral Aminhotep II'nin Karnak tapmnaginda bir kabartma tarafindan
dogruland: (Hambet,2015). Bir at {izerinde tanriya ibadet eden bir kalker ostracon (antik ¢aglara ait tisttinde
yazilar bulunan bir ¢anak) tizerinde Kral Tuthmosis IV icin sahne (Sekil 2). Bir siivari, Bologna Miizesi'nin
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bir kirectas1 kabartmasi (Sekil 3). Edinburgh kraliyet iskoc Miizesi'nde bir siivari kirectas1 kabartmasinin bir
parcas1t (Sekil 4). Metropolitan Sanat Miizesinde ahsap bir heykel. Metropolitan Sanat Miizesi'nde bir
oyuncak arabaya resmedilmis bir atli (stivari). Atin Misir'a girmesiyle ¢ok hizli bir sekilde popiilerlik
kazandi. Atlarin gektigi bir savas arabasinin en erken temsili, Tuthmosis I zamanindaki bir Theban
mezarinda bulundu. Eski Misirlilar, zamanlarin atlarin egiterek gecirdiler. Misir ordusu bir siivari olarak
ata binmiyordu, ama sadece at arabalar1 icinde. Hakim goriis, atin asla binilmemis olmasi ve sadece arabaya
¢ekmek icin kullanilmasidir. Belki de, at sirtinda bir figiiriin bilinen en eski 6rnegi, simdi Metropolitan Sanat
Miizesi plakasinda bulunur. Sekil-5 ise 19. yiizyil hanedani, Kadis savasinin kabartmalar1 bize dort tane
Misirh athidan 6rnekler gosterir. Bunlardan ikisi: Ebu Simbel tapinagi kabartmalarinin iki temsili. Eyersiz bir
stivari siirtiyor: “Izcinin (Oncti birlik¢i) orduyu hizlandirmak igin gelisi” (sek. 6). Luksor tapiag
kabartmalarindan biri, 6zellikle “izci” olarak adlandirilmistir (sek. 8). Diger Kadesh sahnelerinde, kralin
savasta desteksiz kaldig1 i¢in Ptah ordusunu acelesi oldugu soyleniyor. Ebu Simbel'deki Kadesh
kabartmalarindan bir Hitit, Kosum, Hitit ve Misirli at arabalar1 kosumlariyla aynidir (Sekil- 9). Askerler gibi,
Suriye tanrigasi “Astarte” (savas tanricasi). Ayrica, Kral Tuthmosis IV, Bologna miizesinde bir stivari
kirectas1 kabartmasi, Edinburgh'daki kraliyet Isko¢ miizesinde bir atli kabugunun bir baska kirectast
kabartmasi, Metropolitan sanat miizesindeki ahsap bir heykel ve ayni zamanda bir stivari boyamast i¢in bir
sahne var. Metropolitan sanat miizesinde bir oyuncak arabada. Misir ordusu ath bir stivari olarak
stirmiiyordu, ama sadece at arabas: icinde, Kadesh'in savasindan bazi kabartmalar vardir. Lukor tapinagi
kabartmalarindan biri olan iki Ebu Simbel tapmag kabartmasi, ozellikle “izci” olarak adlandirilir ve
dordiincti atlilar benzer sekilde kilimler ve basortiileri giydirilir ve gesitli yaylar ve yaylarla donatilmigtir.

Binicilikle ilgili baz1 gorseller:

-
P P\
: ..
Sekil-1: At binicisi, Suriye tanricast i/
Astarte, The Egyptian museum, Sekil-2: At binicisi, Yeni krallik
Berlin. donemi

A gersiz olarak ata binmis bir suv .
Sekil-5: kadﬁrtgen boncuk, en eski | siirmek: "ordusu hizlandirmak i¢in habercinin
Masir binicilik sahnelerinden birine varist”

E— sahip, Metropolitan Museum of Art
Sekil-4: Ata binme, Yeni krallik Acc.
doénemi

|

Sekil-8: Antik Misir'da binici,

Sekil-9: Atli asker, Antik cag Misir

3-Antik Misirda Avcilik Sporu ve etkinlikleri: Yaklasik 6000 yil once, Urdiin, Israil ve Misir
¢ollerinde taslarla yapilmis cok sayida diisitk ama genis duvar olusumlari, vahsi ceylanlar ve diger siirti
hayvanlar: igin tuzaklardi. Ugurtmalar hayvanlari mahfazalar igine, ucurumlardan ya da katliam igin
cukurlara soktu. yi organize olmus erken avci-toplayicilar, topografya ve muhafazalari avantajlarma agikca
kullandilar. Misir'da avlanma yiyecek saglamanin bir yolu olarak baslamisti. Ancak zamanla avcilarin,
hayvanlara kars: diiello ederek erken tarim topluluklarmin koruyucusu haline geldigini ve daha sonra,
medeniyetle avin seckinler i¢in bir spor haline geldigi 6ne stirtiliir. Buna gore, bataklik avlari (balik avi ve
- 1497 -



Uluslararas: Sosyal Arastirmalar Dergisi o The Journal of International Social Research
Cilt: 11 Say: 59 Yl 2018 J Volume: 11 Issue: 59 Year: 2018

avlanma sopastyla kuslar1 avlama) Eski Krallik'tan sonra asil bir eglenceye dontistii (Kyle,2014). Biiytik
oyun avi firavunun ayricaligiyd: ve kral icin Yeni Krallik'ta aslan ve bogalari avlama sahneleri goriliir.
Yaban hayvanlar1 avlayarak kral, Misir uygarligmin diizenini ve istikrarin1 koruma yetenegini gosterdi.
Ogzellikle Su aygir1 avlar: kralin tarlalarin yok edilmesini énleme becerisinin simgesiydi. Kraliyet sanatinda,
avlar savaslara benziyordu ve yine kralin Misir ve iilkesinde diizeni koruma giictinti gosterdi. Boga ve aslan
avlari, Medinet Habu'daki Ramses III tapmaginda savas sahneleriyle karisti. Yazitlar, kralin biiytik bir boga
olarak, Asya halkini cezalandirdigini gostermektedir. Firavunlar vahsi oyunda avladilar, vahsi hayvanlar:
avlanmak icin topladilar ya da tuzaga disiirerek 6zel avlanma parklarina tasidilar. Citler ve cukurlar
tarafindan yapay olarak smirlanmis olan, Nubia'da Soleb'da bir kraliyet avinin kalintilar1 ( 600/300 m)
Amenophis III ¢aginda bulunmustur. Yeni Krallik'ta, savas arabasi tanitimi, vahsi hayvanlar1 kovalamakta
kullanilmasina yol acti. Cok sayida biiyiik hiyeroglif metinler, Amenophis I1I'iin avlanma faaliyetini gosterir.
Bu detaylarin 120'den fazlasi, ilk yillarinda kral olarak oldiirdiigti aslanlarin sayisini acikliyor. Bes kisinin
gencken saltanatinin ikinci yilinda vahsi bir boga avindan bahsetmektedir. Fayum topraklarinin ¢oltindeki
vahsi bogalar hakkinda bilgi alan kral, ardindaki biitiin orduyla birlikte savas arabasinda onlar1 avlamaya
basladi. Bir ¢itin ve bir hendek etrafindaki bogalarin ardindan, birka¢ gtinltigtine avlandi ve toplam 96
yabani boga 6ldiirdii. Avlanma, spor ve savas erken toplumlarda benzestikce, Misir'da oldugu gibi Yakin
Dogu'da, iyi avcilar topraklarini koruyan, genisleten ya da en azindan savunan savasgilar oldular. Biiytik
sehir devletlerinin ve 0Ozellikle imparatorluklarin ortaya c¢ikmasiyla birlikte, avciarin metaforu
Mezopotamya sanatinda, efsanesinde ve ritiielinde kurumsallastirildi. En erken ¢aglardan itibaren, aslanlar,
siddetli tehdit edici yirtic1 hayvanlar olarak, bogalar ise biiyiik giigleri sembolize etti. Bu tiir hayvanlarla
ylizlesmek, 6ldiirmek ya da evcillestirmek icin, bir hayvan-usta ya da boga giiresgisi olmak, biiytk bir
liderin ozelligiydi (Kyle,2014). Bir biittin olarak biiytik oyun avi, bugtin oldugu gibi, eski Misir'da bir spor
olarak kabul edildi, ama farkiyla daha zor ve ¢ok daha tehlikeli. 5. hanedanliga kadar avlanma resimleri
sadece krallara ait amitlarda korunmustur. Bunlar, kiiltin duvarlarinda bulunacak ve yalnizca bu
hanedanligin sonundan itibaren 6zel sahislarin sapellerini sunacaklardir. Eski Kralligin krallari, kendi “av
ustalar1”, senliklerin icinde bir pozisyona sahipti. 18. hanedaninda Tuthmosis III, Amenhotep II, Tuthmosis
IV ve Amenhotep III, oyunlarda Misir'da ve Suriye'den gelen vahsi hayvan, fil, aslan ve diger vahsi
hayvanlar: avladilar, ¢iinkii Misir'daki bazi hayvanlar yoktu. Giza'daki biiyiik piramidin etrafindaki boslge
ve Sakkara'daki basamakli piramit, poptiler avlanma alanlariydi. Basarili bir av, avciy1 lider olarak
nitelendirdi ve 6zellikle kralin giictinii mesrulastirdi. Avin 6nemi, Misir Krali'nin giiclerinin yeterliligini
saglamak, avin nihai olarak kral igin ayricalik olarak ayrilmasiyla sonuglandi. Avlanma eyleminde aslanin
eslik ettigi kralin sahnelerini icerir. Kralin avlanma veya doviis sahnelerinde gortindiigti diger Misir
anitlarinda bilinen bir temay: yansitir. Aymi islev tapmak duvarlarindaki benzer av sahneleri icin de
gegcerlidir. Tapinagin dis duvarlari, tapinag (diizeni) dis alandaki “dtizensizlik ve kaos” dan ayiran gorak bir
bolge olarak kabul edildi. Hanedan oncesi donemde, avlanma hayvanlarimi temsil eden eski Misirhilar,
kuslar1 oldiirmek ve baliklar etle beslemek ya da diismanlarmin ve siiriilerinin diismanlar1 olan hayvanlar:
yok etmek i¢in avlanma ve Kus av1 gosterildi (El-Gammal, 2008; Hamed, 2015).

3.1-Deir el Bahri tapinagindaki av sahnesi: Deir el Bahri'deki tapmaginda Kralice Hatshepsut
saltanatindan kiictik bir boya avlanma sahnesi var. Belki de Avrupali gergedanlarin ilk gortintisii Kral
Thutmose III'in Armant tapmnaginda tasvir edilmisti. Kralice Hatshepsut'un Deir el Bahri tapinaginda,
ortadaki stitunlu koloninin kuzey yarisinda bir av sahnesi vardir. Kano, kus ve su kuslart ile birlikte iki tanr1
(P, M) ile birlikte, Kus avi ve balik tutma sahneleri vardir. Kus avi ayrica tim antik Misirlilarin favori
eglencelerinden biriydi. Profesyonel kus avi aglar1 ve tuzaklari kullanmisken, atma gubugu esas olarak bir
rekreasyon faaliyeti olarak calisanlar tarafindan kullanilmistir. Mezarlarda her zaman ortaya ¢ikmis olan bu
atmaca ile Kus avi sahneleri her zaman boyanmustir. Ayrica, kuslar i¢in avlanma sahnesine bir temsil vardir
ve Deir el Bahri'deki Kralice Hatshepsut tapmnaginda avlanir. Horus, su tavugu yakalamak icin bir ag
kullaniyor. Bu sahne, bir sahnenin kalintilar1 ve anlamadigimiz sembolik anlamlardir. Tapmagmn ¢ogu kral
Thutmose III'in hiikiimdarlig: sirasinda insa edilmistir. Bu avlanma sahnesi, Misirli ikonografisinde, gtiglii
halatlar kullanan bir erkek cetesi tarafindan tutuklanan gergedanlarin ve bir Nubyan ve Nubya ganimetinin
basinin bir kanadmn i¢ ytiziine batirilmis kabartmalarla oyulmus bir figiir oldugunu gosteren essiz bir
figiirdiir. Misirlilar ¢ol avini severdi. Misir metinlerinde bir gergedanla ilgili tek bir referans, Kral Tuthmosis
III tarafindan kurulan ve Armant tapmnaginda hiikiimdarin kahramanca eylemlerini canlandiran bir steli
avlamakta: “Giiney Nubya'nin yikicilarinda bir ok ile bir gergedan dustirdii”. Birkag tarihgiye gore, Kral
Tuthmosis III, Euphrat vadisinde tek bir avlanma sirasinda 120 fili 6ldtirmiistti. Bagka bir buiytik avci, tarihgi
tarafindan bugiin “muhtesem” olarak adlandirilan Amenhotep III kraliydi. Biiyiik olgtide krallara ve
aristokratlara hitap eden bir spor, deve kuslarini avliyordu(El-Gammal, 2008; Hamed, 2015). Kraliceler tiim
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kiltiirler boyunca sporun éneminden haberdardilar. On sekizinci Kralige Hatshepsut Karnak Tapinagi'nda
duvarinda, Heb Sed'de benzer bir tavirla kendini temsil etmisti. Otuz asir boyunca eski Misirli yoneticilerin
neredeyse hepsi, kendilerini Heb Sed festivallerinde bir spor figiirii olarak tasvir ettiler. Bunlarin en dikkate
deger ornekleri 19. Hanedandan Sati ve oglu II Ramses idi. onlar Abydos ve Abu Simbel tapmaklarindadir.
Bir baska 6rnek, Medenet Babu'daki mezar tapinagi duvarlarinda yirminci Hanedan'in Ramses III duvar
resmidir (El-Gammal,2008).

3.2-Karnak tapinaginda kral Tuthmosis III'iin av sahneleri: Avlanma teknigi, yeni kralligin
baslangicinda 1s1k, iki tekerlekli, tek dingilli savas arabalar: ile degisti. Su aygir1 her zaman &zellikle tilke
halkinin hayatinda ¢ok énemli bir rol oynamustir, ¢tinkii bu acgozlii bir hayvandir ve melezlerine girdiginde
korkung bir zarar vermistir. Bu ytizden miimkiin olan her yerde avlandi. Eski Misirlilar, hippopotamus'i
hanedan 6ncesi zamanlardan avlar. Bu sahne Karnak'taki Thutmose IIl'iin Festival tapinagina yerlestirildi
(sek. 11). Karnak'taki tapmagimmin duvarinda tasvir edilen beyaz su aygir1 solenine gore kralin avlanma
sahnelerinin bir parcasidir (El-Gammal, 2008; Hamed, 2015).

3.3-Karnak tapinaginda Kral Tutankamon'un avlanma sahnesi: Yeni Krallik tapmaklarinda avcilik
hipopotaminin ilk goriiniimii de Karnak tapmaginda kral Thutmose Ill'e aittir. Karnak tapmaginda bulunan
blok parcalar1 vardir, Kral Tutankhamen'e aittir. Bu bloklardaki sahneler krali av sahnelerinde temsil etti.
Baskasiin boynuzunun bir pargas: ile viicudunda oklarin bazi kalintilar1 olan bir bas vahsi hayvanin bir
temsili var. Sag kalan iki blok, hareketli bir arabada iki okla nakledilen bir yabani boga gtvdesi tizerinde
hafif bir araba cizen kazanca-ath atlarin bir agikligini gostermektedir. Bu kabartmalarin yakinindaki bazi
bloklarda Kral Tutankamon'un av gezileri hakkinda bazi hiyeroglif yazitlar bulunmustur. Son bloklardaki
av sahneleri Kral Tutankamon'u bir ¢6l oyununda temsil ediyordu, belki de ilk pilondaki Medinet Habu'daki
Kral Ramesses III'in sahnesi gibi goriiniiyor. Ciinkii avlanma sahneleri var Kral Tutankamon igin,
Kahire'deki Misir miizesinde bulunan ahsap tabutta. Kralin ¢ol avciligmi sevdiginden eminiz, ctinkii
Thebes'in bati kiyisindaki kralin Vadisindeki mezarinda avlanmasinda kullanilan bir¢ok element
bulunmustur. Karnak tapmaginda Kral Tutankamon igin bir sahne var, vahsi boga avlarken Ramesses III
sahneleri gibi gortiniiyor (El-Gammal, 2008; Hamed, 2015).

3.4-Abydos tapinaginda av sahneleri: Bu sahne, Kral I. Set'in Abydos tapmnagindaki krallarin
koridorunun bat1 gecisinin kuzey duvarinda bulundu. Krali ve kurban igin bir boga yakalayan bir prens'i
gosterir. Tarih oncesi doneme kadar uzanan bir teknik olan kement ile vahsi hayvami yakalamak,
Abydos'taki Set I tapmaginin bir duvarin siisleyen etkileyici bir sahnenin konusudur.

3.5-Medinet Habu tapinaginda av sahneleri: Biz dis gliney kule Medinet Habu tapmaginda kral
Ramesses IlI igin bir¢ok av sahneleri var, ilk pilon, bat1 alt ytiziiniin bat1 yiizii ve dis kuzey duvarinda, aslan
avi var. Tim bu av sahneleri, avlanma sirasinda hayvanlarin yiiz 6zellikleriyle tapmnagin disinda tasvir
edilmistir. Medinet Habu tapmaginda kral Ramesses III'iin aslan avlanma sahnesi, deniz ve kara savasi
arasinda, kralin iki savas arasindaki faaliyetinin bir isareti olarak ve giindelik hayatinda oldugu anlamia
gelir. O, savas hakkinda endiselenmeyen gticlii bir kraldir. Misir tarihinin son amitsal av resimleri, Medinet
Habu'daki morg tapmaginda, Ramesses III'tiir. Bunlar arasinda, yabani boga avciliginin belirli bir 6nemi
vardir. Medinet Habu tapmagindaki bir kabartmada, Kral Ramesses III, bir grup devekusu gecmis
avlanirken onun arabasiyla. Misir'daki bu kuslarin sayist daha sonra azaldi, ama asla tamamen yok
olmadilar. Baz1 av sahneleri de Medinet Habu tapinaginda, kral av aslanlarini, yabani bogalari, vahsi
esekleri de igeren ¢ol hayvanlari tasvir ediyordu. Aslan, Misirlilara yiiksek degerde semboliktir. Medinet
Habu'daki diger av sahneleri, yabani bogalarla esdeger Levantenlerin bir hiyerarsisini, aslanlardan daha
diisuik ve gocebe Libyali- daha riskli bir sekilde- ceylan, yabani esek ve hatta haine gibi ¢6l hayvanlari ile
daha yiiksek bir orana sahip oldugunu gostermektedir. Col avciligi, antik tarih boyunca favori bir
aktivitedir. Her ¢agm Misirhilar ¢ol avcailigim severler. Medinet Habu tapinaginda, giiney kulenin batidaki
ust sicilinde, ilk pilonun disinda sahane tapinak, burada onun arabasiyla kralin gesitli hayvanlarin ¢ol
hayvanlarmi avladigini gorebiliyoruz; antilop, geyik ve tavsan ve asagidaki metin esliginde: “Yabani
hayvanlar1 ezmek, aralarinda sahin gibi girip, kiiglik kuslar1 casusluk etmek”. Bu tapimaktaki kral Ramesses
III kabartmalar: gibi vahsi eseklerin avlanmasina dair ¢ok sayida referans vardir. Kral Ramesses III'iin av
sahnelerinde bir¢ok vahsi esek (Hayvan) var. Yabani eseklerin av oldugu en az iki av sahnesi 6rnegi
bulunabilir ve her ikisi de kraliyet avidir; Tutankamon'un gogstinde, burada, Medinet Habu'daki Ramesses
[II tapmagimin ilk pilonunun giiney duvarinda. Antilleri saldiran bir aslan, bir boga, bati duvari,
Mereruka'nin mezarina saldiran bir aslan (Sekil- 15), (El-Gammal, 2008; Hamed, 2015).

3.6- Kral Ramesses III'iin vahsi bogalar1 avlamas1: Vahsi hayvanlar1 avlamak Yeni krallikta favori
bir spordu. Yeni Krallik'ta, avciliktan, hareketli bir arabadan yapilan bir spora dogru gelistirildi. Kral
Ramesses III, tam doviis techizati, av aslanlari, yabani bogalar ve antiloplarda Habu tapmnaginda
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gosterilmistir Kraliyet prensleri de avlanmaya katilirken, askerler kundakgilar gibi davramirlar. Yabani ve
vahsi hayvanlarin avlanmast da antik hanedanlarda favori bir spordur. Habu tapimnagindaki sahneler gibi,
tapinak sahnelerinde vahsi (ya da yabani) bir boga atma ve firlatma sanat1 tasvir edilmistir. Ayni bogalardan
bir sahnede gosterildigi gibi, vahsi bogalarin oklarla vuruldugu, kementlendigi ve bir balta ile gonderildigi
de gosterilmistir.

3.7-Aslan av1 sahnesi: Ozellikle su aygir1 ve aslan gibi tehlikeli hayvanlarin avlanmast bir kraliyet
ayricalig1 haline geldi. Aslan avinin en eski resimleri, tarih 6ncesi ya da erken dénemlere ait tarihlerden
gelmistir. Aslan, eski Misir tapmaginin birgok sahnesinde ortaya ¢ikt1 ve Kral II. Ramesses'in hiikiimdarli:
doneminde aslan pek ¢ok kez goriindii. Yeni krallik donemindeki aslan avciligindaki pek ¢ok resim ve sik¢a
atifta bulunuluyor. Sahneler kralin esnek bir viicuda sahip oldugunu gosterir. Av sahneleriyle ilgili sonug
Sonunda, avlanma motifi, eski Misir'in kraliyet ve 6zel anitlarindan giinliik yasam sahnelerinin temsili
arasindaki egemen temalardan biridir. Bu av sahnelerinin tapiak duvarlarindaki mitolojik islevi, koruyucu
bir islev olarak dusuntilmiistiir. Kraliyet motifleri diger motifler arasinda bulunur, farkli sekillerde
betimlenmistir ve belirli silahlar, kuronlar ve hedef olarak belirli hayvanlarla iliskilendirilmistir.
Tastyiciliginmi koruyabilmesi igin biiytilii islevi, 6zel mezar ve kraliyet sahnelerinde (tapinaklar) koruyucu
niyeti ile benzer sahneleri yansitir. Son sahnelerin bir kism1 avlanma ayrintilarina sahip degildir, fakat Kral
Tuthmosis III saltanat1 sirasinda Karnak tapmaginda su aygir1 sahneleri veya av filinin yazitlar1 gibi, buna
atifta bulunur. Tiim av sahnelerinin, 6zellikle de savas sahnelerinin ardindaki sahnelerin gercekten
gerceklestigi diistintilmektedir (El-Gammal, 2008; Hamed, 2015).

Avcilikla ilgili baz1 gorseller:

4T

O

e B P\ ng%ji@

Sekil-10: Su tavugu, alt kisimda, giiney tarafi, Deir el Bahri Sekil-11:Kral Tuthm051s I igin av sahneleri Yaziti, Karnak
tapmag. ] taplnagl

7 A e
Ei Sekil15: Av sahnesi: Antiloplara saldiran aslanlara kopek
Sekil-14: Kral Seti Oglunun yaninda, bat giris pasajinin saldirisi, Bat1 kisim, Mereruka'nin mezari
kuzey duvari olan Abydos tapinaginda kurban bir boga
baglanmasi sahnesi.
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Sekil-16: Av sahneleri, Habu tapmag: Sekil-18: Av sahnelerinin bir parcasi, Habu tapmagi.

4-Antik Misirda Okculuk Etkinlikleri: Okculuk Misir'da popiiler bir eglence tarzi olan baska bir
spordu. Okculuk, eglence amagh olarak kraliyet tarafindan uyguland: ve herhangi bir pratik nedenden
dolay1 degildi. Bircok su sporlari, Misir'da, ¢zellikle Nil Nehri'nin yerytiiziindeki en uzun nehrin birgok
bankasinin bulundugu bolgeye bagliydi. Kiirek ve ytizme, bu donemde Misirlilar tarafindan oynanan en
yaygin su sporlar1 arasindaydi. Futbol, modern Misir'da ¢ok popiiler bir spor gibi goziikiiyor, ancak eski
Misirhilar, tenis, squash ve hatta eski Misir spor sahnesinin ayrilmaz bir parcasi olan golf gibi gesitli
sporlardan cok keyif aldilar (https://www.ask-aladdin.com). Milattan énce 3500 yillarinda Misirhilar kendi
boylar1 kadar biiyiik capta yaylar kullanmaktaydi. Milattan 6nce 3200-2950 yillarinda 5. Kral oldugu
distintilen kralin Nekropol civarindaki lahitin’de birka¢ yay ve ok bulunmaktaydi. Orijinal olarak ¢akmak
tasindan yapilan ok uglari, daha sonralari bronzdan yapilir olmustur (Ong, 2001). Tuthmosis III'in
okculuktaki etkileyici ve sayisiz bagarilarmin takipgilerinin isteklerini yerine getirdigi belirtilir.
Mezopotamya krali i¢in, onun soylularim1 6énce onun yeteneklerini gdstermis olan bir referans da vardir
(http:/ /www.fhw.gr/olympics). Erment'in Tuthmosis III adl1 eseri sunlar1 beyan eder: Bakir bir levhaya ates
eder ve her hedef papiriis gibi delinir. Majesteleri, Amon Tapimnagi'nda ti¢ parmakl doviilmiis bakirdan bir
ornek gosterdi. Onun oku vurdugu hedefte idi. Boylece (kral) ti¢ elinin genisliginin 6tesinde bir niifuza izin
verdi, boylece onun soyu, kollarmin giicli ve cesareti igin kuvvetli olmasin isterdi. Size dogrulukta ve
sahtekarlik olmadan, boga giidiisii olmadan biitiin ordu agisindan ne yaptigim soyliiyorum. Okgulugun
ordu ile bir tapinakta senlik olarak gergeklestigini unutmaym. Misir Fravunu Tutankhauman’in Mezarinda
yaylar bulunmustur. Firavun Amenophis II'ye atifta bulunan bir yazit, okculuktaki diger soylulara nasil
meydan okudugunu anlatmistir (http://www.thw.gr/olympics). Aym sey, aticilik, avcilik ve diger biiytik
spor dallarindaki yeteneklerinden gurur duyan Thutmosis IV i¢in de gegerliydi. Amenophis II okculuk,
kosma, kiirek ¢cekme ve atlara olan sevgisi ile gurur duyuyordu. Amenophis II'den Sfenks Stel kralin, 300
yay c¢izdikten sonra, hareketli bir arabadan bile miikemmel bir atis oldugunu iddia eder. Arabada giderken
dort ok att1 ve dort tanesi de bakir kiilge hedeflerinden gecti: “Kuzey okguluk alanina dogru ilerledi ve ona
el uzatmak icin genis bir Asya bakirmnin dort hedefi hazirlandi. Yirmi hiicre (yaklasik 10 metre) bir yazidan
digerine olan mesafedir. Majesteleri onun savasinda, savas tanrisi olan Ay gibi onun gticiiyle ortaya ciktu.
Yaymu yakalad: ve bir kerede doért ok kavradi. Savas elbisesinde Ay gibi ates etti ve oklar1 hedeflere girdi.
Sonra bir sonraki yaziya saldirdi. Bu, daha 6nce hig yapilmamus bir seydi... bir ok bakirin ucundan vurdu ve
levhay1 baska yere indirdi ve diger tarafa diistii”. Amon'un (Thebes tanrisi) kuvvetli, Misir Krali Amenophis
II, Ay gibi kahramanca oldugu, kralin disinda, imkansiz bir basari idi. Kralin mesrulastirilmas: ve
konularma gitiven veren bir baska imparatorluk propagandasi, 6zel bir ok¢uluk zemini icinde yer alan bir
arabadan okculuk armagani, krali tanrisal, kutsal olarak tercih edilen ve yanilmaz olarak sunuyor (Decker,
1992 ). Akhenaton harig, Yeni krallik firavunlarinin ¢ogu, sanatta askeri olarak saldirgan ve kisisel olarak
glicli olarak temsil edildi ve askerlerin doviis sporlarinin performanslari sarayda diizenlendi. Hatta cocuk
firavunu Tutankhamon, av aslanlar1 ve su aygirlar ve siirtis arabalari goriintiileri ile gomiildii. Firavun
kabiliyetleri muhtemelen egitimle kazanilmis etkileyici beceriler iceriyordu, ancak bu t¢zenle diizenlenmis
festivallerde kral tek basina bir yildizdi. En ¢ok, daha ¢nceki firavunlarin yeteneklerine karsi yaristi, boylece
giderek artan abartili iddialara yol agt1 (Kyele, 2014; EI-Gammal, 2008; Hamed, 2015).

Okguluk ile ilgili belgeler:
1.Uctincii Amenophis, 18. Hanedani, Milattan Once 1420, Luxor Miizesi
2.Taharka, 25. Hanedani, Milattan Once 700, Karnak Tapinag:

Okguluk ile ilgili baz1 gorseller:

e, o

Sekil-20:Nubyali okcular: Milattan 6nce 21: 2. Ramses Kades savas:
2000 Milattan 6nce 1275

e
Sekil

1:h§ap yay
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stas1 -s.te11,18.

i - Sekil-23:0kcular U ' -
Sekil -22: Tutankhamun yaylar1 ve yay Hanedanlik, IV. Amenhotep dénemi ( Sekil-24:1. Amenhotep donemi (
kilifs Milattan énce 1350-1372 Milattan 6nce yaklasik 1991-1962)

I

’wl

i

Sekil-25:- Bozkirlarda Sekil-26: Teknede kus avlama
avlanma/ Avcilik

23: Suay1r1 avi

Sekil

SONUC

Antik Misirda atlar, sadece savas arabalar1 ve tekerlek takili savas silahlarin1 cekmek igin
kullanilmistir. Antik Misir literatiiriinde, krallarin ve ordu subaylarinin cesaretlerinin ve cesitli savaslarda at
ve araba kullanma becerilerinin kapsaml acitklamalar1 vardir. Kral Tuthmosis IV atlarna binerken, bakir
oklar ya da aslan ve yapan kegilerini vurma sahnelerinde temsil edilir. Eski Misirlilar, zamanlarimi atlarmi
egiterek gecirdiler. Balik avi ve avlanma sopasiyla kuslar1 avlama Eski Krallik'tan sonra asil bir eglenceye
dontugmiistiir. Yeni Krallik'ta aslan ve bogalar1 avlama sahneleri ¢ok goriilmistiir. Deir el Bahri
tapinagindaki av sahnesi, Karnak tapinaginda kral Tuthmosis III'iin av sahneleri, Karnak tapmagimnda Kral
Tutankamon'un avlanma sahnesi, Abydos tapinaginda av sahneleri, Medinet Habu tapinaginda av sahneleri
ve Kral Ramesses III'tin vahsi bogalar1 avlamasi en bilinenleridir. Okculuk, eglence amagcl olarak kraliyet
tarafindan uygulanmistir. Milattan 6nce 3500 yillarinda Misirlilar kendi boylar: kadar biiyiik ¢apta yaylar
kullanmaktaydi. Misir Fravunu Tutankhauman’in Mezarinda yaylar bulunmustur. Milattan nce 3200-2950
yillarinda 5. Kral oldugu diistiniilen kralin Nekropol civarindaki lahitin’de birkag yay ve ok bulunmaktaydi.
Orijinal olarak ¢cakmak tasindan yapilan ok uglari, daha sonralar1 bronzdan yapilir olmustur. Antik Misirda
avcilik, binicilik ve okguluk degisik amagh kullanimlar yaninda 6zellikle krallarm giictinii gosterme igin
kullanilmistir. Sahneler Tapinaklar ve mezarlarda tasvir edilmistir. Antik Misirda Binicilik, avcilik ve
okculuk etkinlikleri ve sporlar1 diistiniilenin aksine ¢okga yapilmakta ve toplumda ekili konumda
bulunmaktaydilar.
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