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Bu arastirmada, Devlet Tiyatrolar1 Genel Miidiirliigtine yakinlig: ve tilkenin bagkenti olmasi sebebiyle tiyatro politikalarina ve
calismalarma yon verme bakimindan 6nemli gorev ve sorumluluga sahip olan Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 - 2014/2015
sezonlar1 arasinda sahnelenen cocuk oyunu metinleri icerik acisindan incelenmistir. Calisma betimsel tarama modeliyle yapilmistir.
2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda Ankara Devlet Tiyatrosunda sahnelenen yerli ve uyarlama cocuk oyunlari icerisinden tabaka
ornekleme yontemiyle her sezondan bir oyunun secilmesi kaydiyla on (10) oyun metni belirlenmistir. Nitel arastirma veri toplama
teknigi icerisinde yer alan dokiiman incelemesi ile veriler toplanmustir. Toplanan veriler icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Yapilan
analizde; Okvuran, Tavsancil ve ilhan’in (2006) belirlemis oldugu alt alanlar kullanilmistir. Bu alt alanlara gore oyunlarin duygusal
yonleri belirlenmistir. incelemede, analiz birimi biitiin oyun kabul edilerek degerlendirme yapilmistir. Yapilan degerlendirmelere gore
incelenen on (10) ¢cocuk oyunu metninde, olaylarin mantikli ve tutarli bir sekilde ilerledigi, dil kurallarma dikkat edildigi tespit
edilirken oyunlarda en fazla olumsuz 6zellik tasiyan alt alan “Karakter tanitim1” olarak belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Ankara Devlet Tiyatrosu, Cocuk Oyunu, Cocuga Gorelik, Icerik.

Abstract

This study deals with the text contents of children’s plays that were performed between the theatrical seasons 2005/2006 and
2014/2015 at Ankara State Theatre, which holds significant missions and responsibilities with regand to dominating theater policies and
studies thanks to its proximity to General Directorate of State Theatres and its being the capital of our country. The study was
conducted, based on descriptive survey model. Ten play texts, one out of each theatrical season, were chosen among children’s plays,
either domestic on adopted, which were performed at Ankara State Theatre between the theatrical seasons 2005/2006 and 2014/2015,
applying layer sampling method. Data were collected by means of document analysis, a type of qualitative research data collection
method. Data gathered were studied thoroughly via content analysis method. Subfields defined by Okvuran, Tavsancil and ilhan (2006)
were used in the analysis. According to these subfields, emotional aspects of the plays were determined. In the study, the plays were
assessed, regarding the whole play as the unit of analysis. It was ascertained in the ten children’s plays’ text that were analyzed based
on the due assessment that the plot proceeds logically and consistently and language rules are looked to. Besides, character presentation
was defined as a subfield with the highest number of negative features.

Keywords: Ankara State Theatre, Children’s Play, Appropriateness for the Child, Content.

1.GIRIS

Tiyatro; toplumun, kiiltiirtin, egitimin aynasidir. Bir tilkenin genelde sanatsal faaliyetlere, 6zelde de
tiyatroya verdigi oneme bakarak o tilke hakkinda fikir sahibi olmak miimkiindiir. Tiyatronun egitici,
eglendirici ve estetik yoniinii yadsiyan toplumlar gereken onemi bu sanata vermemektedir. Boylece bu
degerleri yeterince i¢sellestirememis kitleler olusmaktadir.

Tiyatro, insana hem kendisini hem de hayati gosterme, akil ve kalp yoluyla onu egitme sanatidir.
1ginde barindirdig1 unsurlarla insan1 hem dustindiirtir hem de egitir (Aycan, 2011). Temele insani almasi,
insana dair konular1 islemesi ve bunlar1 ete kemige biirlinmis sekilde sunmas: tiyatro yoluyla verilen
egitimin kaliciligini kamitlar. Etki alani bu kadar genis olan bir sanat ve bilim dalini ¢ocuktan saklamak,
onunla bulusturmamak kuskusuz ki ¢ocuklara yapilacak en biiytik haksizlik olur.
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Cocuk, gtin giin, adim adim olgunlasan, biiytiyen, bu amagla egitilmesi gereken bir insan, bir
yurttastir. Hentiz olgunlasmamis da olsa, hentiz “resit” sayilmasa da bir birey olarak toplumsal sistemimizin
onemli bir parcasidir. Ailenin bir tiyesidir (Ciravoglu, 2000, 11). Adim adim biyiirken bu bireyi iyi
yetistirmek, onu hayata hazirlamak, sorumluluk sahibi, empati yetenegi gelismis, bilissel ve duyussal
gelisimlerini tamamlamis “tam bir birey” yapmak tiim paydaslarin en énemli gorevidir. Gelecek nesillerin
teminati olan bu kiigiik insanlar1 bu bilingle sekillendirip, dogru ve gtizelle bulusturmak gerekmektedir.

Oyun, ¢ocuk icin vazgegilmez bir ihtiyactir. Oyun aninda biiyiik bir tatmin yasayan ¢ocuk aym
zamanda ¢zgiirlesir. Oyun sayesinde arkadaslik, paylasma, korku, seving, tiztintii gibi duygulari;, problem
¢ozme, kendini ve ¢evreyi tanima, olumlu iliski kurma gibi bircok kazanimu elde eder. Algisi fazlasiyla acik
olan oyun aminda, gelisen hayal giiciiniin etkisiyle son derece yaratici olur. Téim siire¢ kendi kontroliinde
oldugu icin yaparak-yasayarak 6grenir. Ogreniminin 6znesi kendisidir. Istendik tiim davranislar, etkili bir
sekilde kazandirilabilir.

Sanat-insan iliskisi, cocukluk doneminde kendini gostermeye baslar. Hayal kurma kabiliyeti gelisen
cocuk, kendi diinyasinda gelistirdigi oyunlari, arkadaslar ile oynamaya baslar. Bu, gocugun tiyatro ile ilk
temasidir. Her cocuk istisnasiz bu donemden geger. Cocuklarin kendi aralarinda oynadiklari oyunlarin
yazart oyuncusu ve seyircisi kendileridir. Bu oyunlarina biiytikleri sokmak istemezler. Denilebilir ki
cocuklarm ilk karsilastiklar1 ve ortaya koyduklar: sanat tiirti kendilerinin oynadig1 bu ilkel tiyatrodur
(Karnal, 1989, 1).

Cocukluk donemi ve tiyatro birbiriyle i¢ igedir. Bunun nedeni tiyatronun temelinde “oyun”un
olmasi ve ¢ocuklarin yasaminda da oyunun 6nemli bir yer tutmasidir. Cocuk kendini 6zgiir hissettigi her
ortamda oyun oynar. Cocuk ve tiyatro “oyun oynama” ortak noktasinda herhangi bir yol gostericiye ihtiyag
duymadan bulusurlar (Kuyumcu, 2007, 115).

Cocuk, yazani yoneteni oyuncusu kendi olan ilkel tiyatroyla iletisimini stirdiiriirken zamanla daha
sistematik, planli, profesyonel bir tiyatroya ihtiya¢ duyar. Bu da ¢ocuk tiyatrosu kavramini ortaya gikarir.
Cocuk edebiyat: tiirleri icerisinde onemli bir yer tutan tiyatro, giin gectikce daha etkin bir rol almaya
baslamistir. Yapilan calismalar tiyatronun ¢ocuga olan olumlu katkilarini ortaya ¢itkarmustir. Boylece cocuk
tiyatrosu kavrami bir sanat ve bilim dali olarak tizerine duisiintilmeye baslanan bir tiir olmustur.

Metinham (2011, 440); Goldberg (2008), Nutku (1976) ve Adigtizel'in (2010) tanimlarindan yola
cikarak cocuk tiyatrosunu su sekilde tanimlamistir: Cocuk tiyatrosu, okuloncesi donemden ergenlik
dénemine kadar, sozii edilen dénem aralifindaki yas gruplarmin bilissel, devinimsel, duyussal gelisim
diizeylerini de dikkate alarak, cocuklarin bireysel ve toplumsal gelisimlerine katk: saglayacak, gercek yasam
durumlarinin gesitli tiyatro bigimlerine dontistiiriilerek, sanat¢t duyarliligiyla estetik gereklilikleri
sahnelemesidir. Sokullu’ya gore ise gocuk tiyatrosu, ¢ocuk seyirciye en yiiksek standarth tiyatro yasantisi
sunmay1 amag edinen ve uzmanlarca ytiriitiilen tiyatro etkinligine isaret eder (Akt. Erkek, 2006, 720).

Alanyazin incelendiginde cocuk tiyatrosunun ayri bir ugras dali oldugu ve belli o6zellikleri
gozetmesi gerektigi anlasilir. Biiytikler icin yazilan tiyatro metinlerinin sadelestirilmesi ile ortaya cikan
oyunlar ¢ocuklar i¢in anlamsiz ve yararsiz olacaktir. Bu tiirdeki metinlerin ¢ocuga dokunabilecegi hicbir
yani olmayacag1 gibi onlari tiyatrodan uzaklastiracaktir. Bu yanlislara diismemek icin ¢ocuk gercekligini goz
ard1 etmeden cocuk tiyatrosunun ayr1 bir disiplin oldugunu kabul edip egitimden sosyal hayata kadar pek
¢ok bilgiyi, davranisi, duyguyu etkili bir sekilde kazandirdiginin farkinda olunmalidir.

Son donemlerde tiyatronun egitimde ¢nemli bir aract oldugu diistincesi yayginlasmaktadir.
Tiyatronun siralanan olumlu ozelliklerinin farkina varan bir¢ok kesim tarafindan eserler yazilmakta,
bilimsel ¢alismalar yapilmaktadir. Bu durum oyunlarin nicelik olarak artmasina paralel “nitelik olarak da
arttyor mu?” sorusunu akillara getirmektedir. Yapilanlarin, yapilmak istenenlerle ve yapilmas: gerekenlerle
bagintisim iyi ¢oztimlemek gerekmektedir. Ozellikle yetiskinlerin cocuklar igin yaptig1 ozensiz tiyatro
oyunlari ¢ocuk seyirci i¢in biiyiik sorun olusturmaktadir. Yapilan ¢ocukga taklitler, palyaco gosterileri, hicbir
iletisi olmayan sadece sahnelenmek icin ortaya konmus oyunlar ¢ocugun diinyasina girememektedir. Uzun
yillar boyunca ¢ocuga “ne sunsak olur” diistincesi niteliksiz oyunlarin ortaya ¢ikmasima neden olmustur.

Giintimiizde ¢ocuk oyunlar1 dogallikla nicelik olarak 70 yil 6nceye gore artmis olmakla birlikte
nicelikteki artisi, nitelik olarak gosterememistir. Cok az da olsa ¢ocuga siire¢ yasatan, cocugun karar
vermesine izin veren oyunlar da yok degil. Ancak bu oyunlar elestirel bir gozle inceledigimizde yer yer
didaktizme ve otoriter diistince yapisinin izlerine rastlamak miimkiin (Kuyumcu, 2006, 729).

Yetiskinlerin kontroliinde hazirlanan metinler gocuk gergekligini dikkate almamaktadir. Bu metinler
cocuklarin ihtiyaglarina karsilik verememektedir. Cocuklarin, yetiskinlerin kiictiltilmiis birer ornegi
olmadig: diistincesi maalesef sorumlu kisilerce yeterince anlasilamamuistir. Bu ayrimin farkina varilamamasi,
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cocuklar icin ele alinan oyunlarin ya ¢ok basit diizlemde kalmasina ya da yetiskinlerin ¢ocuklar: kendi
diistince kaliplarina gore yogurmay1 hedefledigi asir1 didaktik oyunlarin ¢tkmasina neden olmaktadir.

Ayrica, yetiskinlerin gocuklara yaptig1 tiyatro oyunlarmin hazirlanma asamasinda disiplinler arasi
bir yaklasimin olmamasi oyunlarin egitsel, sanatsal ve estetik acidan bir biitiin olmasini engellemektedir. Ne
yazik ki oyunlarin biiyiik bir cogunlugunda ¢ocuklari aktif hale getirmek icin yapilan mitidahaleler genellikle
cevabr 6nceden belli olan sorularin gocuklara sorularak toplu bir sekilde “evet” ya da “hayir” cevabmin
alinmasiyla sinirh kalmaktadir (Adigtizel, 2006, 705).

1.1. Amag

Bu galismada, 2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda Ankara Devlet Tiyatrosunda sahnelenmis
cocuk tiyatrosu metinlerinin igerik acisindan degerlendirilmesi amaclanmistir. Bu temel amag
dogrultusunda, asagidaki soruya yanit bulunmaya ¢alisilmistir:

1. Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenen ¢ocuk oyunu
metinlerinin icerigi nasildir?

2. YONTEM

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma genel tarama modeliyle yapilmistir. Arastirmada tarama modelinin se¢ilme nedeni,
2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda Ankara Devlet Tiyatrosunda sahnelenmis on (10) ¢ocuk oyunu
metninin kendi kosullar1 icinde, oldugu gibi biitlinctil bir yaklasimla incelenmis olmasidir. Tarama
modelleri, gegmiste ya da halen varolan bir durumu varoldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma
yaklasimlaridir (Karasar, 1994, 77). Devlet Tiyatrolarinda ¢ok sayida gocuk oyunu yazilmistir. Calismada, bu
oyunlarn hepsine zaman, maliyet, ulasabilirlik gibi nedenlerden dolay1 yer verilememistir. Bu sebeple
incelemede, tarama modellerinden kesit alma yaklasimi benimsenerek Ankara Devlet Tiyatrosunda
2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenen ¢ocuk oyunlari ile sinirlandirilmistir. Karasar’a (1994, 80)
gore; kesit alma yaklasiminda, gelisim, gesitli gelismislik evrelerini temsil ettigi kabul edilen, birbirinden
ayr1 gruplar tizerinde ve bir anda yapilacak gozlemlerle belirlenmeye calisilir. Boylece alinan sonuglar, sanki
ayrni gruptan alinmig gibi yorumlanir ve gelismenin stirekliligini yansittig1 varsayilir.

2.2. Evren ve Orneklem

Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda oynanmus yirmi iki (22) farkh
yerli ve uyarlama ¢ocuk oyunundan bazilar1 birden fazla sezonda sahnelenmistir. Bu oyunlarin birden fazla
sezonda sahnelenmesi sonucu inceleme kapsamindaki yillar igerisinde toplamda elli alt1 (56) yerli ve
uyarlama ¢ocuk oyununa ulasilmaktadir. Bu arastirmanin evrenini, Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 -
2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenmis yerli ve uyarlama elli alt1 (56) ¢ocuk oyunu metni olusturmaktadir.
Bu elli alt1 (56) ¢ocuk oyunu metni icerisinden tabaka 6rnekleme yontemiyle on (10) ¢ocuk oyunu metni
incelemeye dahil edilmistir. Tabaka drnekleme yontemi hem nicel hem de nitel arastirmalarda sik kullanilan
ornekleme yontemidir. Tabaka 6rnekleme, smirlari saptanmis bir evrende alt tabakalar veya alt birim
gruplarinin var oldugu durumlarda kullanlir. Arastirmaci evrenini ve evreninin alt tabakalarin saptadiktan
sonra, her tabaka icinden seckisiz veya sistematik ornekleme yontemlerini kullanarak o6rneklemini
olusturabilir (Yildirim ve Simsek, 2011: 105). Bu yolla biitiin tabakalara karakteristiklerine ve ©nem
derecelerine gore temsil imkan taninir (Arslanttirk, 1997, 105).

2005/2006 sezonundan 2014/2015 sezonuna kadar her sezon bir tabaka olarak kabul edilmistir. Her
sezon icin bir oyun tesadiifi olarak secilmistir. Evreni olusturan elli alt1 (56) oyunun otuz dordi (34)
incelemeye dahil olan yillar icerisinde birden fazla sezonda sahnelenmistir. Bu yiizden se¢im isleminde
oyunlarin kendinden o¢nceki sezonlarda sahnelenmis ayni oyun olmamasma dikkat edilmistir. Ayni
oyunlarin farkli sezonlarda denk gelmesi durumunda farkli bir oyun gelene kadar se¢im islemine devam
edilmistir. Bu yontemle on (10) oyun belirlenmistir.

2.3. Veri Toplama Arag ve Teknikleri

Bu arastirmada nitel arastirma veri toplama teknigi icerisinde yer alan dokiiman incelemesi
kullanilmistir. Nitel arastirma, gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin
kullanldigy, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgi ve biitiinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik
nitel bir stirecin izlendigi arastirma olarak tanimlanabilir (Yildirrm ve Simsek, 2011: 39). Dokiiman
incelemesi, arastirilmas: hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini
kapsar (Yildirim ve Simsek, 2011, 187).

Bu arastirmada, Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 - 2014 /2015 yillar1 arasinda sahnelenmis on
(10) cocuk oyunu metni incelenmistir. S6zii edilen yillar arasinda sahnelenmis toplam yirmi iki (22) farkl
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oyun metni Ankara Devlet Tiyatrosu Basdramaturgluk biriminden temin edilmistir. Oyun metinleri fotokopi
yoluyla elde edilmistir. Oyunlarin hangi yas seviyesini kapsadig1 Ankara Devlet Tiyatrosu Basdramaturgluk
biriminden sozel olarak 6grenilmistir. Fotokopi yoluyla temin edilen yirmi iki (22) oyun metni igerisinden on
(10) oyun incelemeye dahil edilmistir. Bu oyunlarin isimleri ve sahnelendigi sezonlar asagida yer
almaktadr:

Tablo 1. incelenen Oyunlarin Isimleri ve Sezonlar1

Oyunun Ismi Sezon
Siz Ne Dersiniz? 2005-2006
Mor Gece Mavi Giin 2006-2007
Kiigiik Bir Mucize 2007-2008
Bir Yaz Masal1 2008-2009
Bitytimek Istiyorum 2009-2010
Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay? 2010-2011
Camdan Kalp 2011-2012
Uc Sehzade 2012-2013
Horoz Adam ve Korsan 2013-2014
Miyhavlar Tiyatrosu 2014-2015

2.4. Veri Toplama Siireci

Incelemeye konu olan oyun metinlerine ulasmak igin Ankara Devlet Tiyatrosu Bagdramaturgluk
birimiyle iletisime gecilmistir. Oncelikle belirlenen yillar icerisinde bulunan cocuk oyunlarinin listesi
istenmistir. Daha sonra saptanan oyunlarin orijinal metinlerine gerekli izinlerin alinmasmin ardindan
Ankara Devlet Tiyatrosu arsiv biriminden ulagilmistir. Uger grup halinde alinan oyun metinleri fotokopi
yoluyla gogaltilmstir. Uc oyunun ilgili birime tesliminin ardindan diger ti¢li grubun alinmasma izin
verilmistir. Bu sekilde uzun bir siirecin ardindan oyun metinleri elde edilmistir. Elde edilen bu oyunlarm
kiinyesi, Devlet Tiyatrolar1 Refik Ahmet Sevengil Kiitiiphanesindeki bilgisayarlarda Dijital Oyun Bilgi
Sisteminden (Oyun arsivi) taratilarak kontrol edilmistir. Oyunlarin hitap ettigi yas araliklar1 Ankara Devlet
Tiyatrosu Basdramaturgluk birimindeki gorevlilerden sozel yollarla 6grenilip not edilmistir. Oyunlarm
eksiksiz temininden sonra verilerin anlasilmasi adina ilk okuma yapilmustir. [Ik okumada metinlerin
bicimsel kontrolii yapilip eksik veya fotokopi kaynakli okunmayan boliimlerin olup olmadig1 tespit
edilmeye calismistir. Genel olarak yapilan bu kontrollerden sonra ¢alismanin 6rneklemi belirlenmistir.
Ornekleme alinan oyunlar igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Problem durumu, amag ve alt
amaclara paralel olarak inceleme yapilmaya calisilmistir. Oyunlarin igerik agisindan olas: etkileri
saptanmustir. Icerik agisindan yapilan incelemede; Okvuran, Tavsancil ve flhan’in (2006) ¢ocuk tiyatrosu
literatiirtinii taradiktan sonra belirlemis oldugu alt alanlar kullamlmstir.

2.5. Verilerin Analizi

Bu arastirmada veriler igerik analizi yontemiyle incelenmistir. Icerik analizi; sozel, yazili ve diger
materyallerin icerdigi mesaji, anlam ve/veya dilbilgisi acisindan nesnel ve sistematik olarak siniflandirma,
sayilara doniistiirme ve c¢ikarimda bulunma yoluyla sosyal gercegi arastiran bilimsel bir yaklagimdir
(Tavsancil ve Aslan, 2001, 22). Igerik analizi yoluyla verileri tanimlamaya, verilerin iginde sakli olabilecek
gercekleri ortaya cikarmaya calisiriz. Igerik analizinde temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri
belirli kavramlar ve temalar cercevesinde bir araya getirmek ve bunlari okuyucunun anlayabilecegi bir
bicimde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2011, 227). Ham veriler, arastirmada kullanilan
verilerle sistemli verilere dontistir. Bu nedenle, kategorileme islemi, icerik analizinin en can alic1 islemidir
(Tavsancil ve Aslan, 2001, 72).

Degerlendirmede, Okvuran ve digerlerinin (2006) “Cocuk Tiyatrolar1 Igerik Analizi Ankara Ili
Ornegi” adli calismasinda kullanilan kategori tablosundan yararlamlmistir. Tablo 2’'de degerlendirmede
kullanilan “Icerik Degerlendirme Kategorisi Ile ﬂgﬂi Alt Alanlar”a yer verilmistir:
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Tablo 2. icerik Degerlendirme Kategorisi ile Ilgili Alt Alanlar

ICERIKLE ILGIiLi ALT ALANLAR

1. Oyunun Onermesi (Tema)
2. Konunun Giinliik Yasamla Uygunlugu-Uzlasmasi

3. Konunun Kendi Icerisinde Tutarli Olmasi
4. Olaylarin Oriintiisti-Bagintist

5. Mesajlarin Didaktik Olmamasi

6. Karakterlerin Tanitilmasi

7. Dil Kurallarma Uygunlugu

8. Oyunlarm Masalsilig1

Analiz teknigi olarak duygusal yon analizi kullanilmistir. Analizin ilk asamalarinda kategorilere
ayrilan herhangi bir sdzel/yazili materyalin yonii, egilimi veya tutumu hakkinda bilgi edinmek tizere
yapilan islemlere Duygusal Yon Analizi denir (Tavsancil ve Aslan, 2001, 105). Duygusal yon saptanirken;
climle ya da birimlerin anlaminda azalma, diuisiis, kayip, gerileme, kotiilesme gibi anlam ve mesaj
bakimindan olumsuz ifadeler tasiyan ctimleler negatif; ilerleme, kazanma, artma, gelisme, yiikselme gibi
anlam ve mesaj bakimindan olumlu ifadeler tasiyan ctimleler pozitif; hem pozitif, hem negatif ve bunlarin
yaninda miiphem veya notr ifade iceren ctimleler karisik; agikca negatif veya pozitif anlam veya mesaj
icermeyen ifadeler miiphem; bir yargi veya degerlendirmede bulunmayan, “tarafsizlik”, “bilgim yok”
mesajlar1 alinan ctimleler notr olarak kodlanir (Tavsancil ve Aslan, 2001, 109).

Bu arastirmada analiz birimi olarak oyunun tiimii alinmustir. Ierik degerlendirmesinde oyunun
tumti, kategorilerdeki niteliklere uyuyorsa “X”, uymuyorsa “Y”, hem uyuyor hem de uymuyorsa “V” olarak
kodlanmustir. Oyunlar, ne olumlu ne de olumsuz, belirlenemeyen nétr/miiphem ifade barindirmadig: icin
kullanilmamustir. Tablo 3'te “Igerik Kategorisi Duygusal Yon Kodlar1” gosterilmistir.

Tablo 3. igerik Kategorisi Duygusal Yén Kodlar1

KOD DUYGUSAL YONU
X Olumlu
Y Olumsuz
\% Karisik

Calismanin kodlama giivenirligini saglamak icin iki arastirmaci tarafindan, oyunlar arasindan
rastlantisal olarak belirlenen bir oyun metni incelenmistir. Arastirmacilar oyunw; igerik agisindan
incelemislerdir. Oyunlari, incelemede kullanilan alt alanlara gore degerlendirmis ve duygusal yonlerini
saptamuslardir. Bu incelemeler sonucunda 1. Arastirmact ile % 87.5 oraninda; 2. Arastirmaci ile de %87.5
oraninda goris birligine ulasilmistir. Arastirmanin giivenilirligi i¢in kodlayanlar arasinda en az %70
diizeyinde bir giivenirlik ytizdesine ulasmak gerekir (Yildirim ve Simsek, 2011, 23). Bu calismada bu
rakamin tstiine ¢ikildigi icin oyun metinlerinin giivenilir bir sekilde dl¢tildiigii sonucuna varilmistir.

Calismanin gegerligini saglamak i¢in ise analiz uygulanan oyun metinlerinden 6rneklem alinmamus
tim metinler hi¢bir perde, boliim, sahne atlanmadan incelenmistir. Boylece gegerligin 6n kosulu olan 6lgme
aracinin Olgmesi gereken ozelligi gercekten oOlctiigli ve calismanin gegerliginin saglandift sonucuna
ulasilmustir.

3. BULGULAR VE YORUM

Icerik olarak belirlenmis alt alanlar her oyun metni igin ayri ayri degerlendirilmistir. Oyunlar
arasindaki benzerlikler ve farklar ortaya koyulmustur. Tablo 4'te degerlendirme sonucunda oyunlarin
saptanmis duygusal yonleri gosterilmektedir:
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Tablo 4. igerik Kategorisindeki Alt Alanlarin Oyunlara Gére Duygusal Yonii

=)
z = Z 8
S5 [54] o o O
N T 8 3 & B2Z = > g
z = 2 & 2 °% S 2 2z £
ICERIKLE ILGILI &2 3 > 3 & 27 z 5 8§ E
KATEGORILER a r.u = N v oS = = -
TR x 2 = aE S o g% &
Z © =) = g 4 & >
N o~ O E 2 E = 5 = ] <
= S D = > e Q v T &
M f] TI] Z
p= = z S
1. Oyunun Onermesi Y X X Y Y X X X X X
(Tema)
2. Konunun Giinliik
Yasamla Uygunlugu X X X v X X v X X X
- Uzlagmasi
3. Konunun Kendi
Igerisinde Tutarlh N X X X Y X Y v X v
Olmas1
4. Olvaylarm Ortintiisti- X X X X X X X X X X
Bagmtis
5. Mesajlarin Didaktik X X Y X X X X X X X
Olmamast
6. Karakterlerin N v X X \% Y X Y v X
Tanitilmas1
7. Dil Kura}larma X X X X X X X X X X
Uygunlugu
8. Oyunlarlun X X X X Y X X X Y X
Masalsilig1

Yukaridaki tabloya gore,

e Oyunun Onermesinin (Tema) cocuk oyununa uygunlugu, yedi (7) oyunda  olumlu, ¢  (3)
oyunda olumsuzdur.

e Konunun Ginliik Yasamla Uygunlugu-Uzlasmasy; sekiz (8) oyunda olumlu, iki (2) oyunda
karisiktir.

e Konunun Kendi Igerisinde Tutarli Olmasy; bes (5) oyunda olumly, iki (2) oyunda olumsuz, g (3)
oyunda karisiktir.

e Olaylarin Oriintiisii-Bagmtisy; tiim oyunlarda olumlu puanlanmustir.

e Mesajlarin Didaktik Olmamasi; dokuz (9) oyunda olumlu, bir (1) oyunda olumsuzdur.

e Karakterlerin Tanitilmasy;, dort (4) oyunda olumlu, dort (4) oyunda olumsuz, iki (2) oyunda
karisiktir.

e Oyunlarmn Dil Kurallarina Uygunlugu; tiim oyunlarda olumlu puanlanmustr.

e Oyunlarin Masalsiigy; sekiz (8) oyunda olumlu, iki (2) oyunda olumsuz olarak

puanlanmustir.

Igerik kategorisine gére oyunlar incelendiginde en fazla olumlu puanlanan oyunlar; “Mor Gece
Mavi Gun”, “Kiictik Bir Mucize”, “Miyhavlar Tiyatrosu” olurken en fazla olumsuz puanlanan oyun
“Biiytimek Istiyorum” olmustur. Diger oyunlarda ise genel olarak olumlu kodlamalar daha fazladur.
Kategoriler igerisinde; “Olaylarin Oriintiisii-Bagintisi” ve “Dil Kurallarma Uygunlugu” tiim oyunlarda
olumlu kodlanmustir.

Bu bulgulara gore oyun metinleri incelendiginde;

Oyunun Onermesi(Tema):

Her edebi eserde oldugu gibi ¢ocuk oyunlarinda da tema segimi ¢ok 6nemlidir. Yazarin eserinde
(veya yazisinda) stirekli olarak belirtmeye calistig1 temel diistince ve goriislere, gosterdigi ana yonelimlere
tema denir (Oguzkan, 2013, 370). Cocuk oyunlarinda tema belirlenirken bu diistince ve goriislerin muhatabi
olacak cocuklarin ilgileri, beklentileri, diistince ve duygu diinyalar1 goz oniinde bulundurulmalidir.
Islenecek temanin cocuklarda bir goris, distince ve aliskanlik degistirecegi akillardan cikarimamalidir.
Yapilacak yanlis secimlerin onlar1 olumsuz etkileyecegi bilinmelidir.
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Secilen temalar evrensel ahlaki dogrular1 kazandiracak, cocugun kisiligini ve kimligini gelistirerek
onun toplum iginde saygin ve basarili bir yere sahip olmasini saglayacak ozellige sahip olmalidir. Yazar,
bunun disinda ¢ocuklar1 kendi diisiinceleri ve bakis acilari dogrultusunda yonlendirecek ve gocuklarin ruh
diinyalarinda olumsuz etki yapacak konularin segilmemesi konusunda 6zenli davranmalidir (Aytas ve
Yalgin, 2005, 46).

Bu distinceler 1s181nda oyunlar incelendiginde; “Siz Ne Dersiniz?” adli oyunda insanlarin aciz
oldugunu diistinen bir is¢inin en giigliiyli arayisina sahit olmaktayiz. Elde ettigi hicbir unvani begenmeyen
ve o unvanin zayifligini anladig1 noktada pismanlik yasayan karakterin doyumsuzlugu islenmektedir. Insan
ustlin gostermek isterken ¢ocuk seyirci diger hayvan ve nesnelerin hakkinda yanlis bir diistinceye sahip
olabilir. Ayrica insanin bu hadkimiyet ve ustiinlti§ii cocuk algisinda farkli ¢agrisimlara neden olabilir.
Diinyaya ve cevreye bakis acist bu tistiinliik cercevesinde gelisebilir. Gergek hayattaki bu tavri, karsilasacagi
olumsuzluklarda hayal kirikli$1 yasamasina neden olabilir.

“Mor Gece Mavi Giin” adli oyunda simariklik temasi igerisinde olumlu iletiler gosterilmektedir.
Hareketin 6n plana ¢iktig1 oyunda hir¢in bir gocugun gevreye verdigi zararlar ele alinmaktadir. Ele alinan bu
temayla benzer ozellikteki cocuklarda davramis degisikligi goriilmesi olasidir. Temaya paralellik gosteren
olaylar, ¢ocuklarin bircogunun gosterdigi ortak davramslardir. Oyunda kendini géren ¢ocuk yaptigimnin
yanlishigimi bu sayede anlayacaktir. Karakter olarak ¢ocuk oyuncunun kullanilmasi temanmn daha iyi
dztimsenmesine ve oyunun igsellestirilmesine yardimci olur.

“Kiigtik Bir Mucize” oyunu ile dostluk ana temas: etrafinda pek ¢ok yan ileti kazandirmak
hedeflenmistir. Caliskanlik, yardimseverlik, agk, birlik gibi olumlu iletilere karsilik hirsizlik, yalan,
kiskanghik gibi olumsuz iletiler sunulmustur. Dogadaki canlilarin yasamindan kesitlerle verilen tema
cocuklar arasindaki dostluk bagmi kuvvetlendirir. Kelebek’i kiskanarak onu tuzaga diistirme planlarma
ortaklik yapan Sivrisinek’in yasadig1 yalnizlik, Cekirge'nin yaptig1 hirsizligin sonucunda yasadigr utang ve
kotiiliiklerine karsilik birlesen diger hayvanlar karsisindaki Ortimecek’in acizligi cocuk seyirciye biitiin
kotultuklerin  karsihik bulacagimi duistindurtiir. Alman bu karsiiin ise kisiyi daha kotii sonlara
suriikleyecegini gosterir.

“Bir Yaz Masali” adli oyunda evrensel bir tema olan “sevgi/ask” islenmesine karsin konunun ele
alinis bicimi ¢ocuk seyirciye uymamaktadir. William Shakespeare’in “Bir Yaz Dontimii Gecesi Riiyas1” adli
oyunundan uyarlanan oyun; birbirini seven iki gencin kavusma miicadelesini anlatir. Sevdigi erkekle
evlenmesine izin verilmeyen Balkiz'in ¢6ztimii sevgilisiyle kagmakta bulmasi ve yasanan olaylar neticesinde
mutlu sona ulagmasi ¢ocuklarin zihninde yanlis diistinceler olusturabilir. Kiigiik yas grubundaki ¢ocuklarda
benzer durumlarda, kagma ¢oziimiini olumlayabilir. Soylu-avam kavramlarimnin farkina daha varamamis
zihinlere, sinifsal ayrim diistincesi kazandirabilir. Nitekim oyunda bu diistincenin olumsuzlugu ve yanlishg:
actklanmamustir. Soylu smifindan olan Balkiz’la halktan gelen Sekeroglan, sihir/biiyii gibi yapay bir
¢6ziimle birbirine kavusmustur.

“Biiytimek Istiyorum” adli oyunda biiyiime/olgunlasma temasi islenmistir. Cocuklarm, aileleri ile
yasadigl en yaygin sorun, bu oyunda ele alinmistir. Cocuklar belirli zamanlarda ailelerine ve cevreye
kendilerinin buytidiigiinti gostermek isterler. Oyundaki Prens de boyle diistinerek saraydan cikip cevreyle
biittinlesmek ister. Kral olan babasi o zamana kadar disari ¢ikmasina izin vermemistir. Ogluna zarar
gelmemesi icin baskiyla onu sarayda tutmustur. Fakat oglunun kararliligi karsinda ona daha fazla engel
olamamistir. O zamana kadar disar1 ¢ikmasina izin verilmeyen gocugun yeterli olgunluga erisip
erismedigini kontrol etmek igin verilen bu izin, aileleriyle bu konuda tartisan ¢ocuklarin destekgisi olabilir.
Oyun ve gercegin ayrimini yapamayan ¢ocuklar igin Prensin yolculuk boyunca karsilastig1 sorunlarin bir bir
tistesinden gelmesi, kendilerinde de o yeterligi grmelerine neden olabilir.

“Dokad Pedzisz Koniku?” orijinal isimli Rada MOSKOWA'nin yazdigt Tugrul CETINER tarafindan
cevrilen “Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay?” adli oyunda, dzgtirliik temas: tizerinden ¢ocuklarin hayat
karsisindaki miicadeleleri gosterilmistir. Minik Tay’in bir an 6nce buiytime istegi ile ¢cocuklarin biiytime
istegi paralellik gosterir. “Biiytimek Istiyorum” oyunundaki benzer iletiyi bu oyunda da gorebiliriz. Fakat bu
oyundaki Minik Tay’in biiyiime ve olgunlasma siireci “Biiytimek Istiyorum” oyunundaki Prens’in biiyiime
ve olgunlasma stirecinden farklilik gosterir. Karsilastig1 bir lunapark sahibi tarafindan esir aliman Minik Tay,
kendisi gibi esir olan lunaparkin ¢igirtkaniyla birlik olup el ele miicadele verirler. Bu miicadelede pek ¢ok
zorlugun iistesinden dayanismayla gelirler. Ozellikle Minik Tay’in bu zorlu yolculukta gosterdigi olgunluk
bu iki dostun o6zgiirliiklerini kazanmalarini sagladig: gibi farkinda olmadan ¢ok istedigi mertebeye ulastigini
da gosterir. Hayat karsisinda verdigi stnavdan basarili olarak cikar.
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Cocuklar icin yazilan eserlerde evrensel degerlerin islenmesi ¢ok onemlidir. Bu degerlerin
igsellesmesi igin cocuklarin bu tarz temali eserlerle yakin iliskide olmasi gerekmektedir. Cocuklukta
kazarmilacak sevgi, dostluk, iyilik, sayg1 vb. kavramlar hayatimiz boyunca bizimle beraber gelir. Gelecekteki
hayatimizi etkiler. Bakis acisimizi ve diinya gortistimiizii ona gore sekillendirir. “Camdan Kalp” oyunu da
bahsedilen diistinceler 1s1ginda yazilmustir. Sevgi duygusunun, nefret duygusunun oOniine geg¢mesini
saglamak amaciyla oyun ilerletilmistir. Kalbinde nefret, kotiiliik olan hain biiyticti Kumpala'nin hirsizlikla
her seye sahip olmasma ragmen mutsuzluguna care bulamamasi, “Asil zenginlik sevgidir” mesajini
dogrulamaktadir. Birbirine biiyiik bir sevgi ile bagli olan Afilya ve Canti'nin mutluluguna goz diken
Kumpala kendi mutlulugu icin Afilya’min kalbini galar. Ama kalbinde sevgi olan Canti higbir seyden
korkmayarak askina sahip ¢ikar. Arkadaslarinin yardimiyla Kumpala'ya gereken ceza verilir ve Afilya'nin
kalbi alinir. Tki kalp tekrar birbiri i¢in atmaya baslar. Kalbi kotiiliikle kapli Kumpala'ya verilen ders,
cocuklara giizel bir 6rnek olur.

Tarihi bir kurguya sahip “Ug Sehzade” oyununun temasimi hasta yatagindaki Osmanli Sultan’in
agzindan 6greniriz. Sultan, ogullarmna “Her kosulda birlik olun” 6gtidiinii verir. Oyundaki olaylarda bu
temay1 dogrulama tizerine gelisir. Vezirin oyununa gelen sehzadeler babalarinin hastaligina deva olacak
meyveyi getirmek i¢in tilkeden ayrilirlar. Kralin en kiiciik cocugu harig digerleri tahta ge¢gmek i¢in bu zorlu
yolculuga cikar. Tktidar hirsina yenik diisen bu iki sehzade ytiziinden dagilan kardesler farkli farkli yerlere
savrulur. ki sehzade de istemedikleri seyler yasarlar. Dogru yoldan ayrilmayan kiigiik sehzade biitiin
kardeglerini toplar. Birlik olunca her seyin tistesinden gelebileceklerini Hayat Agaci ile miicadeleleri
sirasinda net olarak goriirler. Sehzadeler, babalarmin iyilesmesini saglar ve tilkeyi vezirin elinden
kurtarirlar. Cocuklara kazandirilmasi gereken dayanisma duygusu, birlik olma diisiincesi, kardesler arasi
baglilik, biiytiklerin 6gtitlerine uyma gibi mesajlar fantastik bir sekilde sergilenmis olur.

Incelenen yillar arasindaki son iki oyuna bakildiginda daha ¢ok toplumsal konularin islendigi goze
carpmaktadir. Isitme engelli bir cocugun hayatindaki degisimi anlatan “Horoz Adam ve Korsan” ile sokakta
yasamaya mecbur birakilan ¢ocuklari, yine sokak hayvanlar1 araciligiyla anlatan “Miyhavlar Tiyatrosu” ele
aldig1 konular ile cocuklarda ve yetiskinlerde bir farkindalik yaratmaktadir. “Horoz Adam ve Korsan”da
tim batil inanclara, gevrenin olumsuz etkilerine ragmen engelli bir ¢ocugun hayata kazandirilmasi,
yeteneklerinin ortaya cikarilmasi cocuklara oldugu kadar ailelere ve topluma da ©nemli mesajlar
vermektedir. Higbir ¢ocugun kaderine mahktm birakilmamas: ve her cocugun o6zel oldugu, iyi bir
rehberligin engelli cocuklarin gelecegindeki biiyiik 6nemi, azmedince basarilamayacak bir seyin olmadig:
diistinceleri tiim seyirciye ulasmaktadir. “Horoz Adam ve Korsan” oyunu, temas ile sadece benzer sorunu
yasayan c¢ocuklara yardim etmekle kalmadig1 gibi bu sorunu yasamayan ¢ocuklarin engelli insanlara karsi
anlayish olma ve sempati duyma davraruslariin gelismesine yardimci olur. “Miyhavlar Tiyatrosu”nda ise
topluma, ailelere, devlete, kurumlara bir elestiri vardir. Sokakta yasamaya mecbur birakilan ve gesitli suglara
karisan ¢ocuklarin sorumlusu olarak onlar goriliir. Tim olumsuzluklara ragmen dogrudan ayrilmamanin
karsiligimi alan Miyhav ve yasantis;; ¢ocuklara adaleti, iyiyi-dogruyu, arkadashgi, paylasmay: sevdirir.
Ayrica oyun; gelecegin biiytikleri olacak ve bu konumlarda gorev alacak ¢ocuklarimizda, simdiden bu
bilincin olusmasina katk: saglar.

Konunun Giinliik Yasamla Uygunlugu-Uzlasmast

Tiirkge Sozliikte konu, “konusmada, yazida, eserde ele alinan diisiince, olay veya durum, mevzu,
siije” seklinde tamimlanmaktadir (http://www.tdk.gov.tr/). Konu anlatinin temel bilesenleri; olay, olayin
gectigi yer, zaman, karakter ve/veya karakterler gibi parcalarini bir arada tutar, birbiriyle anlaml biitiinlitk
olmalarimi saglayarak okuma eyleminin kesintiye ugramasini engeller, okuyucuyu okumaya isteklendirir.
Bunun icin konu, tesadiiften ve uydurmadan ziyade, okuyucu icin kabul edilebilir, inanilir olmalidir
(Karatay, 2011, 95). Bu inandiricilig1 saglamak igin; konunun, ¢ocugun giinliik hayatiyla baglantili olmasina
ve gercege uygun diismesine dikkat edilmelidir. Tiyatroda oyunu izleyen gocuk kendi yasantisindan,
cevresinden bir seyler gormek ister. Cocugu hayattan uzaklastiran bir konu dikkat gekici olmayacag gibi
oyunla biittinlesmesini de engelleyecektir. Bunun sonucunda oyunda verilen iletiler de gocuk i¢in akla
uygun ve degerli gelmeyecektir.

Incelenen oyunlar arasinda “Bir Yaz Masali” ve “Camdan Kalp”te hayatta karsilasabilecek giincel
konular islenmesine ragmen olaylarin devaminda ve c¢atismalarin ¢oziimiinde gercekten uzaklasma
goriilmektedir. “Bir Yaz Masali"’nda kavusmalarma engel olunan gengler kacarlar. Giintimiizde de
karsilasabilecegimiz bu durumun sonu oyundaki kadar kolay ve basit bir sekilde sonlanmamaktadir. Temel
sorunu biiyii/sihir ile ¢ozmek oyunu giinliik hayattan koparip fantastik bir boyuta cekmektedir. “Camdan
Kalp” oyununda ise sevdigi icin biiyiik fedakarliklar yapan ve her seyi goze alan bir gen¢ ve ona yardim
etmekten kaginmayan arkadasin kotii biiyticiiye karst macerasy; gercekte birbirini seven insanlarin
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yapabilecekleri ile paralellik gostermektedir. Fakat ¢ocuklar, oyundaki Kumpala gibi gevresinde her seye
hirsizlikla sahip olan insanlarin, oyundaki Kumpala'nin yasadigi mutsuzlugu ve tiziintiiyii yasamadigimi
goriince oyunu yapay olarak algilayabilirler. Bircok seye parayla sahip olunduguna sahit olan gocuklar,
oyunda Kumpala'nin yasadig1 eksikligi inandirici olarak gormeyebilirler.

Konunun Kendi Igerisinde Tutarli Olmasi

Sahne yapit1 aksiyonla yansitildigindan, olay dizisi, oyun igin biiyiik 6nem tasir. Aritoteles, olay
dizisini, dram sanatinin en 6nemli 6gesi olarak kabul eder. Olay dizisi neden- sonug bag: ve mantiksal
gelisim icinde belli bir yerde baslayan, gelisen sonra da sonuglanan bir bitindir (Nutku, 2001, 170).
Oyunun basindan sonuna kadar yazar, gelisen olaylarla konuyu paralel olarak gotiirmelidir. Serim, ¢atisma,
digiim, doruk noktasi ve ¢oziim boliimlerindeki olaylar, konuyu desteklemelidir. Karakterlerdeki
degisimler oyunun temeline ters diismeden mantikli bir sekilde verilmelidir. Cakmak Giile¢ ve Geggel'e
(2006, 183) gore; konu, temel olarak birbirine bagh hareketler dizisidir. Bu dizi birbirine bagh ilerlemez ve
kopuk bir goriintii sergilerse olaylar yigmina doniisiir. Bu da gocugu oyundan uzaklastirir. flgisini, dikkatini
dagitir ve oyuna kars: giivenini, samimiyetini kaybeder.

“Siz Ne Dersiniz?” oyununda en giicliiyti arayan karakter, bu isteginin dogal sonucu olarak yasadigi
her zorluktan sonra kendini degistirmek ister. Insam begenmeyip aslan, aslani giicsiiz bulup kartal, kartal
gligstiz bulup giines, giinesi gii¢stiz bulup bulut, bulutu giigstiz bulup dag olur. Oyun boyunca devam eden
bu arayis oyunun konusuna uygundur. Fakat oyundaki bir diger oyun kisisi olan Kral’in gosterdigi tavirlar
birbiriyle celismektedir. Cok vergi 6dedigini diistinen koyliilere yardimei olmayan Kral ile oyunun sonuna
dogru Soytari'ya cift¢iligi, calismayi, topragi 6grenmesi icin ceza veren Kral arasinda biiyiik fark vardir.
Soytar'ya verdigi cezayla c¢ift¢inin, emegin, isginin, hakkin yaninda oldugunu gosteren Kral'in, kendi
cevresinden almayip koyliilerden aldig: yiiksek vergi karsindaki adaletsiz tutumu iki farkli karakterin
oyunda oldugu izlenimini vermektedir.

“Biiytimek [stiyorum” oyunun temelini olusturan cocuk egitiminde cevrenin 6nemli oldugu
diistincesi oyunun konusuyla tamamen celismektedir. O zamana kadar disar1 hi¢ ¢tkmayan, cevreyi hig
gormeyen, tanimayan ve iliski icinde olmayan Prens’in karsilasti1 biitiin sorunlarin tistesinden gelmesi
oyunun iletisini ve konusu desteklememektedir. Adeta gevrenin; egitimdeki roliinii yadsir niteliktedir.

“Camdan Kalp”te kotti biiytici Kumpala'ya ulasmak ve ona karsi miicadele etmenin zorlugu
vurgulanmasina ragmen Canti ve Kikki'nin oyunun sonuna dogru korkulan bu seyleri ¢ok kolay yapmasi ve
sorunlar1 kolay bir sekilde ¢ozmesi boliimler arasindaki mantiksal bagi zedeler.

“Ug Sehzade” oyununda babalarmin “birlik olun” 6gtidiine uymayan sehzadelerin bagmna olumsuz
seyler gelir. Ogtide uyuldugu noktada sorunlar kalkar. Bu durum baslangictaki mesaji dogrular niteliktedir.
Fakat bastan beri iktidar hirsinda olan 1. Sehzadenin Afrika Krali olmasmma ragmen yasadig:
memnuniyetsizligi, kendisine cizilen karakterle celisir. Sehzadelerdeki degisimin ¢ok hizli ve ani olmasi
oyunda tutarsizlia neden olur.

“KRALICE : Neyin var?

1. SEHZADE : Mutsuzum!

KRALICE : Ne demek mutsuzum? Tahta oturmak isteyen sen degil
miydin?

1. SEHZADE Evet ama...

KRALICE : Amast mamast yok! Ne yaptimsa seni mutlu

edemedim. Sorun ne?”

(...)
(Ug Sehzade, 5.27)

“Miyhavlar Tiyatrosu”’nda oyunun baskarakteri Miyhav oyun boyunca benzer 6zellikler gosterir.
Iyilikten, dogruluktan yana olan Miyhav, gevresindekileri de iyiye yonlendirir. Oyunun basinda kétultigu
temsil eden Havhavlar ve Mirnavlar Cetesi tiyelerinin belirgin bir olay yasamadan bir anda hatalarim
anlayip iyiye donmeleri yapay bir degisimdir. Miyhav’a ko6tii davranan gete {iyelerinin, onun soziiyle aniden
bu degisimi kabullenmeleri tutarsizlik olusturur.

Olaylarin Oriintiisii-Bagintist

Cocuklar ciddiye alinmak ve bunu hissetmek ister. Muhatap olduklar: eseri ciddiye almalar1 icin
eserlerde akla uygun konular1 gérmeyi tercih ederler. Belli bir plana sahip olmayan, inandiriciliktan uzak
eserler ¢ocuklarin ilgisini ¢gekmez. Cocuklar igin yazilan eserlerde olaylarin tutarli olmasi, tema ve konu
arasindaki biitiinliik ¢ok dnemlidir. Iyi desenlemis bir olaylar sarmali oyunun seyirci tizerindeki etkisini
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arttirir ve oyunun daha iyi anlagilmasin saglar. Anlatilmak istenen ve anlasilan paralellik gosterir. Seyirci,
oyun, konu, tema arasinda uyumlu bir iligki gelistirir.

Glazer’e (1986) gore; iyi bir konu, cocugun mantigini gelistirir. Olaylar1 birbirine baglayan nedensel
iliskiler vardir. Konular sonucuna gore birbirine paralel olarak ilerler. Konu basit ya da karmasik bile olsa,
olaylar mantikli bir sekilde birbiriyle baglantili olmalidir (Akt. Cakmak Giile¢ ve Geggel, 2006, 182).
Incelenen on oyunda bu alan olumlu olarak puanlanmistir. Oyunlarda islenen konuya uygun olaylar
yasanmustir. Bu olaylar birbirini dogal ve belirli bir mantiksal siralama igerisinde izlemistir.

Mesajlarin Didaktik Olmamast

Cocuk eserlerinde dikkat edilmesi gereken noktalarin basinda iletilerin verilis sekli gelmektedir.
Eserde islenen bilgiler dogrudan, goze sokularak verilmemelidir. Bu tarz bir anlatimla yazilan eserler
cocuklarin ilgisini cekmeyecektir. Verilen iletiler dikkate alinmayacaktir. Kaplan'a (2000, 558) gore;
dogrudan dogruya 6giit, ders, bilgi verme, gorgii asilama kaygist ders kitaplarinin gorevidir. Bizim burada
amacimiz eglendirmeye, giildiirmeye yonelik olmalidir. Didaktik bir tonda yazilan eser cocuga kendini okul
ortaminda hissettirir. Anne babasindan stirekli duydugu ve genel olarak dikkate almadig1 6gtitleri hatirlatir.
“Mutlaka bunu yap”, “tek dogru budur”, “eger bunu yapmazsan basina kotii seyler gelir” gibi zorlamalar
cocugu her zaman aksine yonlendirir. Cocuk oyunlar1 yazilirken bu noktalara dikkat edilmelidir. Cocuk
yazininda tek bir anlamin olmayacag: diistincesinden hareketle eserler kaleme alinmalidir. Nitekim ¢ocuk
yazininda amag, ¢ocuklar: diistindiirmektir. Oyunda gelisen olaylar ve olumlu/olumsuz sonuglari gocuklara
gosterilir. Yorumlanmasi onlara birakilir. Ortiik olarak verilen mesajlarla cocuk kendi ¢ikarimuini yapar.

Bu baglamda oyunlar degerlendirildiginde, “Kiigtik Bir Mucize” oyununun didaktik mesajlar
barindirdigr saptanmustir. Oyun, bir ders kitabi gibi ¢ocuklara bilgiler sunmaktadir ve son boliimde
Cekirge’nin yaptig1 hirsizlik sonucunda yasadigr utanca karsilik diger hayvanlarin soyledigi sarki 6gtit
verme niteligi tasimaktadur.

“Sonunda ortaya ¢ikacaksa

Utanacak bir sey yapma

Hele hele dostlarina

Sakin ha iftira atma

Calis ¢cabala kazan

Ama az ama ¢ok kazan

Yeterki olma

Oyun bozan

Goziinii dikme baskasinin malina

Degisme hirsim dostluguna

Calip ciprma sakin ha

Sonra mahgup olursun arkadasina

Calig cabala kazan

Ama az ama ¢ok kazan

Yeterki olma

Oyun bozan”

(Kugtik Bir Mucize, 5.36-37)

Karakterlerin Tanitilmas1

Bir oyunu ortaya cikarirken karakter yapimi en biiyiik teknik sorunlardan biridir. Kisilestirme
oyunun 0Oziidiir. Oyunun kisileri olmadan olay dizisi gelismez (Nutku, 2001, 181). Kisilestirme kavrami
cocuk oyunlar: i¢in daha biiyiik 6nem arz eder. Cocuklar, izledikleri oyundaki oyunculart model alirlar.
Kendilerine yakin gelen kahramanlari taklit etmek isterler. Kendi yas grubundaki, gercekgi, hayatin icinden,
samimi oyun kisileri; cocugun oyunla biitiinlesmesini kolaylastirir.

Cocuklar, oyundaki kahramanlara giivenmek isterler. Karatay’a (2011, 99) gore; karakterlerin
gtivenilirligi, yazarin onlarin gercek dogalarmi, gii¢lii ve zayif yanlarini hikdyede gosterebilme yetenegine
baglidir. Edebi eserlerde yazarlar, karakteri farkli anlatim teknikleri ile okuyucuya tarutarak, anlatiy:
tekdiizelikten kurtarmaya calisirlar. Hikdyede karakteri tanitma yollar1 sunlardur:

1. Karakteri anlatidaki diger kisilerle iletisim kurdurarak diyaloglarla tanitma,

2. Karakteri, hikdyede dogrudan betimleme,

3. Karakterin diistincelerini monologlarla betimleme,

4. Karakteri bir olayin iginde gostererek ortaya koyma.
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Oyunlara bakildiginda; “Kiiciik Bir Mucize”, “Bir Yaz Masali”, “Camdan Kalp” ve “Miyhavlar
Tiyatrosu”nda karakterler dogrudan betimlenmemistir. Fakat oyun boyunca kahramanlarin diger kisilerle
kurdugu diyaloglarla ve olaylara gosterdigi tepkilerle kisilikleri hakkinda fikir sahibi olundugu
gorilmistir. Bu sayede seyirci, oyuncular hakkinda bilgiye sahip olabilmektedir.

“Kigiik Bir Mucize” oyununda, dogada hayvanlara atfedilen 6zelliklere uygun eylemlerin yapilmasi
ve hayvanlarin kendi aralarindaki diyaloglari oyunun daha iyi anlagilmasimi saglar. Shakespeare, “Bir Yaz
Masali” oyununda siirsellik, etkili ve detayli tasvirler ile kahramanlarin duygusal yonelimleri ve
karakteristik 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglar. Ayrica aksiyon devam ederken biiyu ile
dondurularak; donan kahramanlar hakkinda verilen bilgilerle karakter tanitimi genislemektedir. “Camdan
Kalp”te diger oyunlara benzer sekilde kahramanlar tanmitilmaktadir. Oyuncular arasindaki diyaloglar
kahramanlarin karakterleri hakkinda bilgi verir. “Miyhavlar Tiyatrosu”nda ise oyunculara cizilen karakter
profiline uygun konusmalarin, diyaloglarin ve olaylarin yaninda geriye dontislerle anlatilan yasantilar,
oyuncular hakkinda dogru fikirler yiirtitmeyi saglar.

“Buiytimek Istiyorum” ve “Horoz Adam ve Korsan”da oyun kisilerinin biitiinti hakkinda bilgi
edinilememektedir. Bagkarakterlerin oyunda gosterdigi yonelimler seyirciye ipucu olsa da diger kisiler
hakkinda detayl bir tanitilma yapilmamaktadir. Seyircilerin yapilandirmasina birakilmaktadir.

“Siz Ne Dersiniz?”, diyalogsuz ve harekete dayali bir oyun olan “Mor Gece Mavi Giin”, “Nereye
Kosuyorsun Boyle Minik Tay?” ve “Ug Sehzade” oyunlarinda, oyuncu tamitimlari yapilmamaktadir.
Seyirciler, karakterler hakkinda detayli bir bilgiyi oyunun icerisinden alamamaktadir. Oyunlar, metindeki
karakterlerin tanitilmasi ve agitklanmasi bakimindan eksiklik gostermektedir.

Dil Kurallarina Uygunluk

Ogretim ve Ogrenimin anahtari, bilgi aktarmanin ve biriktirmenin biricik saglayicisi olan dil
konusunda tnlt distintir Konfiigytis soyle demektedir: “ Dil diizensiz olursa, sozler diistinceyi iyi
anlatamaz. Diistince iyi anlatilmazsa yapilmasi gereken seyler dogru yapilamaz. Gorevler geregi gibi
yapilmazsa adetler ve kiiltiir bozulur. Adetler ve kiiltiir bozulursa, adalet yanlis yola sapar. Adalet yoldan
¢ikarsa saskinlik igine diisen halk ne yapacagini isin nereye varacagini bilmez. Iste bunun icin hicbir sey dil
kadar 6nemli degildir” (Eren,1990, 47; akt. Ozkan ve Yilmaz, 2006, 767). Bu denli biiyiik 6neme sahip olan
dilin ¢ocuklar icin ayr1 bir degeri vardir. Kiigtik yaslarda kazandirilan dil bilinci bireyi ve toplumu olumlu
olarak etkilemektedir. Yapilan arastirmalar 0-6 yasin dil ediniminde ¢ok tnemli oldugunu gostermektedir.
Bu yaslarda temeli atilan ana dilin sonraki dénemlerde bilingli olarak gelisimi saglanmalidir. Duygu ve
duistincelerini dogru bigimde anlatabilen, ana dil bilinci gelismis bireyler yetistirmek igin; cocugun bilissel ve
duyussal gelisimini goz ontine alan, kelime hazinesini gelistirici, dil bilgisi kurallarmi pekistiren, hayal
gliclinti arttirici nitelikli eserler cocuklarla bulusturulmalidir.

Cocuk yayinlarinda yazarlar ciimle ve paragraf kurarlarken, sozciiklerini ve deyimlerini segerken
seslendikleri kiiciik okurlarin okuma yeteneklerini, kavrayis giiglerini ve sozciik haznelerini daima goz
ontinde tutmalidir. Az kullanilan sézctikler bulunmamalidir. Sik sik terim kullanma yerine kavramlar1 kolay
anlasilir bicimde agiklamak yolu segilmelidir (Oguzkan, 2013, 373-374).

Cocuklar kendileri icin yazilmis eserlerle icinde yasadiklari toplumun kiilttirtinti, kalip s6zlerini,
sanatli soyleyislerini, yeme i¢me, giyinme, iletisim kurma bicimleri gibi kultiirtin diger 6zelliklerini 6grenir
(Karatay, 2011). Bunun icin yazilan eserlerde kullanilan dilin dogru ve hatalardan ayiklanmis olmasi
gerekmektedir. Kiiltiire ait 6zelliklerin yanlis verilmemesine dikkat edilmelidir. Giincel ve yasayan bir dil
benimsenmelidir.

Bu aciklamalar g6z ontinde bulundurularak yapilan incelemede; tiim oyunlar olumlu olarak
kodlanmustir. Oyunlar sahnelenmeden 6nce Basdramaturgluk tarafindan degerlendirme ve raporlastirma
yapimaktadir. Yapilan bu degerlendirme sayesinde dil kurallarindaki olasi hatalarin oniine gecildigi
diistintilmektedir.

Oyunlarin Masalsilig

Anlatima dayal1 ve kendine has bir mantig1 olan masal, hemen biitiin milletlerde ¢ocuk edebiyatinin
ilk ve en 6nemli kaynag1 olarak kabul edilmektedir. Masalda orijinal bir anlatim tarzi, dili kullanma becerisi,
canlandirma yetenegi cocugu etkilemektedir. Dili, ele aldig1 olaylar, olaganiistii mekanlarin etkili
biiytileyiciligi ve kahramanlar ile gerek cocuk gerek yetiskinlerin ilging bulduklar: bir sanat tiirtidiir (Aytas
ve Yalgin, 2005, 60-61).

Masallarda yogun bir diis giicii ve olagantistiiliikler hakimdir. Zaman zaman mantikli olaylara tanitk
oldugumuz masallarda bile asil belirleyici olan, nesnel olaylarin yanindaki fantastik olaylardir. Hemen
hemen her masalda diinyamizda gergeklesmesi miuimkiin olmayan 6geler vardir. Bunlar kimi zaman
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gizemli, rastlantilara dayali olaylardir. Ornegin insanlarin yiizy1l uyumasi, efsunlu bir 6piiciigtin biytiyti
bozmasi, hayvanlarin konusturulmasi vb. kimi zaman gercekte var olmayan cadilar, periler, ejderhalar gibi
kisi ve tiplerdir. Masallar 6zlem duyulan ama elde edilmesi gii¢ olan bir seyi, mantik sinirlarini asarak
gerceklestirir (Asutay, 2013, 271). Bu tarz oyunlan izleyen cocuk, biiyiik bir keyif alir. Gergek diinya ile
oyunda gordiigu diinyay birlikte yasama sansi elde eder. Kendini bir an i¢in kahramanlarin yerine koyar ve
oyunla bitiinlesir. Zorlu yollarda ilerler, diiser, kalkar, yeni arkadasliklar edinir, yasadiklarinn
sorumlulugunu {istlenir. Boylece oyunda verilmek isteneni kendisi bire bir yasar. Bu nedenle ¢ocuk
oyunlarinda masalsilik, ¢ocuklar tizerinde bir¢ok olumlu etkiye sahiptir. Koksal (1979) bu 6nemi soyle
aciklamaktadar:

“Cocuk (7-11 yas) cagrisimlarla, somut goriintiilerle iliski kurarak diisiiniir. Yazarin ¢ocugun soyutu
algilama yeteneginin az oldugunu g6z déniinde bulundurmas: gerekir. Cocugun diis giicti smir tanimaz, masalst
gergekleri yasar, bu nedenle ¢ocuk oyunlar: masalst olmalidir. Bu ézellik cocuk oyunu yazari icin biiyiik kolayliklar
saglar.”

Incelenen oyunlar arasinda yalnizca “Biiyiimek Istiyorum” ve “Horoz Adam ve Korsan” fantastik
bir kurguya sahip degildir. Gergek hayatta karsilasilabilecek durumlar ve olaylar yasanmaktadir.
Kahramanlarin olaganiisttiliiklerine rastlanmaz.

Oyunlarda olctilti olarak kullanilan fantastik 6geler oyuna masalsi bir deger katmaktadir. Masals1
bicimde ele alinan oyunlar ¢ocuklar1 oyunun icine gekerek iletileri kavramalarini kolaylastirmaktadir. “Siz
Ne Dersiniz?” oyununda baskarakterin en giigliiyti arayisinda stirekli farkli hayvanlarin, esyalarin vb. yerine
gecisi ve yasanan fantastik olaylar ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. “Mor Gece Mavi Giin” oyununda yaramaz
¢ocugun kirip doktiigii oyuncaklar: ve sayfalarin yirttig1 kitaplarin masal kahramanlarim rityasinda yara
bere icinde canli bir sekilde gormesi, oyunda masals1 bir atmosfer yaratmustir. “Kiiciik Bir Mucize”de;
ortimcek, karinca, ar1, gekirge, sivrisinek, agustos bocegi, kelebek gibi hayvanlara, insana 6zgti davranislarin
sergiletilmesi oyunu masalsilastirmistir. “Bir Yaz Masali” oyununda perilerin oyuncu kadrosunda yer
almasi, oyunda yasanan olaylar1 sihirle yonlendirmesi, sorunlarin yine sihir sayesinde ¢oziilmesi gibi
fantastik durumlar, oyuna masalst bir deger katmaktadir. “Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay?”
oyununda atlarin konusma, akil yiirtitme, 6zgtirliigii arama gibi insana 6zgii davranislar sergilemesi ve
baskarakter olan Minik Tay ve Kiigiik Cigirtkan’in diislerine dogru yolculuklarindaki gizilen tablo, oyunun
masals1 bir sekilde ele alindigini gostermektedir. “Camdan Kalp” oyununda biiytictiler, periler, biiytiler,
satolar, konusan plazma gibi fantastik esyalar, camdan bir kalp, sihir sonucu yasanan olaylar, bilmece
cevaplar: ile beslenen cin, gorene ugur getirdigine inanilan tek boynuzlu fantastik bir at, biiyli sonucu
kopege dontismiis biyticiiler gibi masallarda rastlanabilecek bir¢ok unsur yer almaktadir. Bu unsurlarin
basarili ve mantikli bir kurguyla bir araya getirilmesi gocuklara masals1 bir kap1 aralamaktadir. O kapidan
giren cocuklar igin oyun, eglenceli ve dikkat cekici bir hal almaktadir.

“Kumpala : (...) Su Riiyalar Ulkesindeki aligveris merkezinden caldigimiz
sihirli plazmamiza soralim bakalim... (...)

Kumpala : Plazma plazma séyle bana.. Benim her seyim var bu
diinyada. Niye mutsuzum acaba hala?

Plazma : Sardunya tilkesinde Canti ile ask yasayan Afilya isminde

giizeller gtizeli bir kiz var... (...) Giizeller giizeli Afilya'nin
camdan kalbi var. (...) Bu kalbin diinyada esi benzeri yok. Oyle
saf, temiz ve kirilgan bir kalp ki ,senin kokusmusg ve kirlenmis
kalbinin asla 6yle olma olasiligr yok.(...)

Kumpala : Demek oyle... Camdan bir kalp ha? O halde.. Hemen benim

olmali benimmm! Nihohooho!”

(Camdan Kalp, 5.14-15)

“Ug¢ Sehzade”de, meyvesinden yiyeni tim hastaliklardan kurtaran bir agacin varligi, perilerin
bulunmasi, perilerin bagkaraktere istedigini gerceklestirebilecegi ti¢ dilek hakki vermesi, 3. Sehzadenin bu
yolla iki kardesini yanina getirip hayat agacindan meyveyi alarak son dilek hakkiyla babalarmin yanina
gitmeleri oyunun masalst yonlerini gostermektedir. 3. Sehzade ve Peri kizinin konusmas: sirasinda
oyuncularin donup kalmasi ve 3. Sehzade’nin daha once karsilastig1 Yasli Adam’in sesini duymasi, oyunda
yasanan fantastik olaylara 6rnektir.

“Miyhavlar Tiyatrosu” oyununda; énemli rollere sahip kedi ve kopeklerin konusturulmasi, insana
ozgli davranis ve hareketleri yapmalari, bagkarakter olan Miyhav'mn hem kedi hem koépek niteliklerini
gosteren bir karakter 6zelligi sergilemesi oyunu masalsi bir yapiya biirtindiirmektedir.
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4. SONUC VE ONERILER

Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenen on (10) ¢ocuk oyunu
metni Uzerine yapilan incelemeler sonucunda, oyunlarda c¢ocuklarin gelisimlerine olumlu katki
saglayabilecek temalarin ele alindig1 gortilmiistiir. Arastirma kapsamindaki oyunlar; bireysel, toplumsal ve
evrensel temalar1 ¢ocuklarla bulusturmaktadir. Doyumsuzluk, simariklik, olgunlasma, birlik olma gibi
bireysel temalar; dostluk, ask, ozgiirliik, sevgi gibi evrensel temalar oyunlarda karsilasilan temalar igerisinde
yer almaktadir. Incelenen son iki oyundan biri olan “Horoz Adam ve Korsan” engelli bir gocugun
hayatindan yola cikarak azim temasini ele alarak hem bireysel bir ileti hem de toplumsal bir mesaj
vermektedir. Diger oyun olan “Miyhavlar Tiyatrosu” ise sokakta yasamak zorunda birakilan hayvan
figtirleri tizerinden yine toplumsal bir sorun ve tema olan sokak gocuklar: ve hayatlarina 1sik tutmaktadir.
Boylece sokak cocuklarinin yasamlar1 ve sokaga atilan hayvanlarin yasam miicadelesi gibi onemli iki
toplumsal konu ele alinmaktadir. Bu saptamalardan hareketle Ankara Devlet Tiyatrosunun sahneledigi
oyunlarmn bireysel ve evrensel temalardan toplumsal temalara dogru bir egilim sergiledigi sdylenebilir.

Alt alanlara gore yapilan degerlendirme sonucunda; en fazla olumlu puanlanan oyun “Mor Gece
Mavi Giin”, “Kiigtik Bir Mucize”, “Miyhavlar Tiyatrosu” olarak saptanmistir. “Mor Gece Mavi Guin” oyunu,
belirlenen alt alanlar igerisinde “Karakterlerin tanitilmas1”; Kiictik Bir Mucize oyunu “Mesajlarin didaktik
olmas1” disinda diger alt alanlarin tamaminda olumlu olarak puanlanmistir. “Miyhavlar Tiyatrosu”
oyununda ise “Konunun kendi igerisinde tutarli olmas1” alt alan1 karisik olarak nitelendirilmis, diger tiim
alanlar olumlu olarak kodlanmistir. En fazla olumsuz puanlanan oyun “Biiytimek Istiyorum” olarak
belirlenmistir. Oyunda “Oyunun 6nermesi (tema)”, “Konunun kendi icerisinde tutarli olmas1”, “Oyunlarin
masalsilig1” alt alanlar1 oyunda olumsuz olarak nitelendirilmistir. “Karakterlerin tanitilmasi” alt alani ise

karisik olarak saptanmustir.

Alt alanlar igerisinde “Olaylarin ériintiisti-bagintis1” ve “Dil kurallarina uygunlugu” tiim oyunlarda
olumlu olarak kodlanmustir. Incelenen oyunlarin bu alanlarda gocuk tiyatrosunun gereklerini karsiladig1 ve
cocuga goreligi dikkate alarak olusturuldugu belirlenmistir. Benzer incelemeler yapan Aycan (2011),
calismasinda Devlet Tiyatrolarinda sahnelenen on alti1 yerli ¢ocuk oyununun en az yetiskinlere yonelik
hazirlanmis tiyatrolar kadar 6zenle ve dikkatle hazirlandigini; 6z ve bi¢cim, dekor, zaman, kahramanlar ve
islevleri, olay dizisi, konusma orgiisii ve iletiler bakimindan genel manasiyla ¢ocuk tiyatrolarinin genel
ozelliklerini ve niteliklerini tasidigini saptamustir. Afacan (2015) da, Bursa Devlet Tiyatrosunda sahnelenen
yirmi alt1 ocuk oyunu metninin; bicim ve 6z, kisiler, olay ¢rgiisii, zaman ve mekan, dil ve iislup ve egitsel
kavramlar agisindan gocuk tiyatrosunun 6zelliklerini ve niteliklerini genel olarak tasidigi sonuca ulagmustir.

Incelemelerde, “Karakterlerin tanttilmasi” dort oyunda olumsuz kodlanarak en fazla olumsuz
kodlanan alt alan olarak belirlenmistir. Yildiz Kiigiik (2006), Ankara Devlet Tiyatrosunda, Geleneksel Tiirk
Tiyatrosunun Cagdas Tiyatroyla birlesmesi diisiincesinden hareketle geleneksel anlatilar1 yeniden
harmanlayip sunmak amaciyla kaleme alman iki ¢ocuk oyununu ileti, catisma ve karakter boyunda
incelemistir. Oyunlarda; neden-sonug iliskisinden yoksun, oyun iginde yalmz kalan, karakter boyutunda
ozellik gosteremeyen oyun kisilerinin yer aldigimi saptamistir. Oyunlarin temelinde var olan saglam
geleneksel alt yapiya hizmet edecek giiclii karakterlerin, catismalarin bulunmadigmi ve oyunlarin
kendilerine 6zgti bir oykiilerinin ve buna bagli bir iletilerinin olmadigini tespit etmistir. Tarhan (2010),
calismasinda Ankara Devlet Tiyatrosundaki bes ¢ocuk oyununu igerik analizi yontemiyle inceledigi
arastirmasinda; bicim ve igerik agisindan temel nitelikleri barindiran, metin igeriginde egitim, eglence,
estetik repliklerinin dengeli sayida dagildigi ve bu repliklerin kaydedilebilir diizeyde olumlu olarak
nitelendirildigi bir ¢ocuk tiyatrosu eserini tespit edememistir.

Calismada, “Konunun kendi igerisinde tutarli olmasi1” en fazla karisik kodlanan alt alan olmustur.
“Konunun gtinliik yasamla uygunlugu-uzlasmas1” ve “Karakterlerin tanitilmas1” ikiser kez kodlanarak alt
alanlar icerisinde en az karisik kodlanan alanlar olarak nitelendirilmistir. “Oyunun 6nermesi (tema)”,

”oou ”voou ”oou

“Olaylarin ortintiisii- bagintis1”, “Mesajlarin didaktik olmamas1”, “Dil kurallarina uygunlugu”, “Oyunlarin

v

masalsilig1” alt alanlarinda karisik kodlanmis bir oyuna ulasilamamustir.

Oyunlarin igeriginde olumlu kodlanan 6zelliklerin fazlalig1 géze carpsa da olumsuz ve karisik
saptamalara da rastlanmistir. Okvuran ve digerleri (2006), icerik analizi yontemi ile yaptig1 arastirmalarinda
incelemeye almnan Ankara cocuk tiyatrosu oyunlarinin 6zenle sahneye konulmadigini tespit etmistir.
Oyunlarin genelde salt bilgi vermeyi 6n planda tuttugu sonucuna ulasilmistir. Kategorilerde olumlu ctimle
sayisinin fazla olmasina karsin olumsuz ctimle sayisinin azimsanmayacak sayida oldugu belirlenmistir.

Uyarlama oyunlar cocugu énemli eserlerle ve yazarlarla tanistirmaktadir. inceleme dahilinde yerli
ve yabanci yazarlardan uyarlanan ti¢ oyuna yer verilmistir. Ingiliz ve Diinya Edebiyatinin o6ncii

-1010 -



Uluslararas: Sosyal Arastirmalar Dergisi o The Journal of International Social Research
Cilt: 12 Say: 62 Yl: 2019 Volume: 12 Issue: 62 Year: 2019

yazarlarindan olan William Shakespeare’in kaleminden “Bir Yaz Gecesi Masali”, Rada Moskowa tarafindan
kaleme alinan “Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay?” ve Sevim Ak’'in ayn1 ad1 tasiyan gocuk romanindan
uyarlanan “Horoz Adam ve Korsan” cocuklara farkli bir edebi zevk sunmasina ragmen yapilan
incelemelerde en fazla olumlu puanlanan oyunlar igerisinde bu oyunlarin yer almadig: tespit edilmistir.

Sonu¢ olarak yapilan degerlendirmelere gore c¢alismanin igerik boyutundaki sonuglarma
bakildiginda; tiim oyunlardaki olaylarin mantikli ve tutarli bir sekilde ilerledigi, oyun metinlerinde dil
kurallarina dikkat edildigi tespit edilirken oyunlarda en fazla olumsuz 6zellik tasiyan alt alan “Karakter
tamitimi1” olarak belirlenmistir.

Yapilan incelemeler sonucu ¢ocuk tiyatrosu alaninda eserler verilirken ve bu alanla ilgili akademik
calismalar yapilirken dikkat edilmesi gereken noktalar konusunda su 6nerilerde bulunmak miimkiindiir:

Yazarlar tarafindan kaleme alinan oyunlarda dramatik unsurlar tiyatronun tasimasi gereken
unsurlar1 barmdirmalidir. Cocuk tiyatrosuna ait bir oyunun olmasi, metnin smrlandirilip basitlestirilme
fikrini onaylamamalidir. Dikkat edilmesi gereken nokta; bu eserin muhatabinin ¢ocuk oldugudur. Cocugun
bilissel, duyussal, devinimsel gelisim 6zelliklerini goz ontine alarak ¢cocuga her anlamda dokunan eserlerin
ortaya konmasina calisilmalidir. Igeriksel olarak olay érgiisii mantikli ve baglantili 6riintiilerle ilerlerken
oyundaki degisimler hizli ve yapay olmamalidir. Gergekten uzak olaylarin ve ¢oziimlerin gocugun goziinde
bir degeri yoktur. Davranis degisikligi yaratmaya, olumlu degerleri benimsetmeye calisirken cocuga parmak
sallayan ve onun goziine sokan bir tavir benimsenmemelidir. Oyunun ilerlemesini ve devamliligini saglayan
en o6nemli unsur olan kisiler kendi dramatik karakterini net bir sekilde ortaya koymalidir. Cocugun
Ozdeslesebilecegi ve samimiyetini onlara hissettiren karakterler yaratilmalidir. Ayrica, kaleme alinan
eserlerde dil duyarligina yazarlar tarafindan 6zen gosterilmelidir. Atastzlerine, deyimlere daha gok yer
verilmelidir. Kullanilan her ifade hedef yas grubuna hitap etmelidir. Bu ifadeler dl¢tilii bir sekilde metnin
biittintine yansimalidir.

Ulkedeki tiyatro politikalarina ve anlayisina yon veren en dénemli kurum olan Devlet Tiyatrolari,
gozetimi ve denetimi altindaki oyunlarin inceleme siireclerinin daha 6zenle yapilmasin saglamalidir. Bu
sureclere daha ¢ok alan uzmani déhil edilerek farkli bakis acilartyla daha saglikli degerlendirmelerin
yapilmasina 6zen gosterilmelidir. Oyunlar sahnelenmeden o6nce bu alanda c¢alismalar yapan
akademisyenlerin goriis ve onerileri dikkate alinmalidir. Degerlendirme kurullarinda mutlaka psikolog,
pedagog, dil uzmanlari, bu alanda calismalar yapan akademisyenler olmalidir. Onlardan gelecek raporlar
dogrultusunda oyunlar diizenlenerek sahnelenmeli ya da programdan kaldirilmalidir. Bu sayede ¢ocuklara
ulasmadan once gozden kagan noktalar bilimsel bir stizgecten gecerek elenmis olacaktir.

Degerlendirme stireglerine uzmanlarin yan: sira ¢ocuklarin da alinmasi gerekmektedir. Kuramsal
calismalarla saptanan ¢ocuklarin ilgi, alg1 ve beklentisi uygulamada farklilik gosterebilmektedir. Gerekli
birimlerce onaylanan eserlerin, ¢cocuk seyircilerin 6ntine ¢tkmadan 6nce ¢ocuklardan olusan kiigtik gruplar
karsisinda 6n provasi yapilabilir. Bu siirecte yapilan gozlem ve alman notlarla metin gelistirilip istenen
diizeye cikarilabilir. Bu asamalarda ¢ocuklara yonelik uygulanacak anketlerle genel cerceve daha iyi
cizilebilir. Sahneleme oncesinde yapilan bu yontem gelistirilerek oyunun sahnelenmesinden sonra da
uygulamaya konabilir. Cocuk oyunlarindan ¢ikan seyirciler tizerinde oyunun etkisi hakkinda arastirmalar
yapilabilir ve 6l¢me araglar: gelistirilebilir. Bu lgme araglar1 cocuklara ve ailelere ayr1 ayr1 uygulanabilir.

Alana yonelik yapilan akademik ¢alismalar arttirilarak bilimsel bir bakisla oyunlara yaklasilmalidir.
Ogzellikle sayisal verilerin bilimsel bir sekilde yorumlanmasmna imkan veren igerik analizi yontemi ve
duygusal yon analizi teknigiyle yapilan calismalarin sayisi arttirilmalidir. Bu ¢alismalarin sonuglar1 devlet
tiyatrolar1 ve 6zel tiyatrolar tarafindan dikkate alinmalidir.

Devlet Tiyatrolari, Ozel Tiyatrolar, Milli Egitim Bakanligi ve iiniversitelerin ilgili alanlarindaki
Ogretim elemanlar1 ve 6grencilerin isbirligiyle tiyatro faaliyetlerinin stirdiiriilmesi ve gelistirilmesi adina
calismalarin yapilmasi gerekmektedir. Yapilacak sempozyum, calistay ve kurultaylarda vb. paydaslarin
cocuk tiyatrosu tizerine egilmesi ve daha nitelikli eserler icin kafa yormasi gerekmektedir. Ayrica
kurumlarin ortak ¢abasi ile tiyatroya gitmeye imkani olmayan ¢ocuklarin il, ilge, kasaba, koylerine tiyatrolar
tasinmali ve ¢ocuklar bu sanatla tamistirlmalidir. Ozdemir Nutku'nun 1991 yilinda baglattigi Kamyon
Tiyatro projesine alternatif projeler gelistirilmeli ve uygulamaya koyulmalidir.
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