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KULTUREL BELLEK BAGLAMINDA GELENEKSEL “GEJ” DOKUMA SANATI VE “HARKUSTA”
HALK DANSI

TRADITIONAL “GEJ]” WEAVING ART AND “HARKUSTA” FOLK DANCE IN THE CONTEXT OF
CULTURAL MEMORY

Okan ALAY"

Oz

Gelenek, gecmisten giintimiize dogru ait oldugu toplumun degerlerini, yasanmishgini, diinyaya bakisini kimi zaman soyut,
kimi zaman da maddeye akseden unsurlar araciligiyla goriintir kilar. Bir el sanati, dokuma tiriinii, mahalli kiyafet, halk dansi, yoresel
yemek, mimari yap1 bu gercekligin yansitic1 degerleridir. Soz konusu somut ve soyut degerler ge¢misten izler tasiyarak bireylerin ve
toplumun kiilttirel belleginde yer edinir. Kiiltiirel bellegin hatirlamak ve unutmak baglaminda birey ve toplum i¢in gecmis ve simdi
arasinda baglant1 kurarken sozlii, yazili ve gorsel bircok 6ge araciligiyla varhiginm stirdiirtir.

Bu calismada kiiltiirel bellegin somut degerleri ve gelenegin 6nemli aktaricilari olarak kadim “gej” dokuma sanati ve
giysilerinin énemli kisminin bu dokumadan yapildigr “harkusta” /“xarxusta” veya “cepik” olarak bilinen halk dansi/oyunu 6zelinde
halk kiltiirtintin yansimas: degerlendirilmektedir. Her iki kiilttirel deger, Dogu ve Gilineydogu Anadolu’da kokli mirasin aktaricilar:
olup kiiltiirel bellegin sekillenmesinde rol sahibidirler. Gej dokuma sanat1 ve harkusta halk oyununun nicel ve nitel yonii, 6zellikleri,
guntimiiz diinyasindaki seyirleri irdelendiginde modern hayat icinde unutulmaya ytiz tuttuklari, ancak bazi somut girisimlerle kismen
de olsa yasatilmalar1 ve-kiiltiir/ turizm agisindan degerlendirilmeleri miimkiin goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Gej, Dokuma, Harkusta, Cepik, Halk Dansi, Kiiltiirel Bellek, Gelenek.

Abstract

Tradition makes the values, the experiences and the outlook on the world of the society it belongs visible either in an abstract
manner or by the elements reflected on the matter from past to present. A handicraft, woven product, local dress, folk dance, regional
food, architecture are reflective values of this reality. The abstract and concrete values take place in the cultural memory of individuals
and society by carrying the traces of the past. In the context of remembering and forgetting cultural memory, these values maintain
their existence through many elements of oral, written and visual communication while connecting past and present for the individual
and society.

In this study, the reflection of folk culture was examined in terms of weaving art-the ancient “gej” as the tangible values of
cultural memory and the important transmitters of the tradition- and folk dance / game known as “harkusta” /“xarxusta” or “cepik”,
in which a significant portion of the clothing is made of this weave. Both cultural values are the transmitters of the long-standing
heritage in Eastern and Southeastern Anatolia and have a role in shaping cultural memory. When the qualitative and quantitative
aspects of gej weaving art and folklore, their characteristics, their courses on today's world are examined, it is seen that they have been
forgotten in the modern life. However, it is possible to evaluate them in terms of culture/tourism and keep alive partly in some concrete
initiatives.

Keywords: Gej, Woven, Harkusta, Cepik, Folk Dance, Cultural Memory, Tradition.

Giris

Bir bilim dal1 olarak folklor, ait oldugu toplum ve kiiltiire dair ge¢cmisten giintimiize énemli bilgiler
aktarmasi bakimindan yadsinamaz bir yere sahiptir. Tiirk¢eye “halkbilimi” olarak gecen folklorun inceleme
alan1 dogal olarak halk kiiltiirtidiir. Halkin gelenege bagh olan maddi ve manevi degerleri bu biitiinlitk
iginde yer alir. Gelenek maddeye aksederek onda ait oldugu toplumun degerlerini, yasanmisligini, diinyaya
bakisini goriintir kilmaktadir. Bir el sanati, dokuma tirtinti, mahalli bir kiyafet, halk dansi, yoresel bir
yemek, mimari yap1 bu gercekligin yansitict degerleri olarak ayrica nem arz eder ve s6z konusu somut ve
soyut degerler bu anlamda ge¢misten izler tasiyarak bireylerin ve dogal olarak toplumun belleginde yer
edinir.

Bellegin en 6nemli olusturucu ve aktarici degeri diistinceyi ifade eden, yansitan ve ayni zamanda
gecmisten miras alinan gelenegi, yaratilan kiiltiirti de kusaktan kusaga aktaran deger dil (Akarsu, 1984, 88-
89) olmakla beraber ayn1 zamanda yukarida deginilen somut ve soyut degerler de 6nemli bir role sahiptir. ].
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Assman bu konuda, bellegin ve daha 6zel cercevede kiiltiirel bellegin hatirlamak ve unutmak gercegiyle
ilintili olarak birey ve toplum igin ge¢mis ve simdi arasinda bir baglanti kurdugunu belirtip sozlii, yazili ve
gorsel bircok somut ve soyut 6ge araciligryla nicel ve nitel bir etkinlige ulastigini vurgular (Assman, 2001,
46).

Bu calismada kiilttirel bellegin somut degerleri ve gelenegin 6nemli aktaricilar: olarak kadim “gej”
dokuma sanat1 ve giysilerinin ¢ok nemli kismmin bu dokumadan yapilan ve “harkusta”, “xarxusta” ve
onun bir yansimasi olarak “gepik” adiyla bilinen halk dansi/oyunu 6zelinde halk kiiltiirtiniin yansimasi

degerlendirilmektedir.

Her iki kiiltiirel deger, Dogu ve Giineydogu Anadolu’da kadim bir ge¢misin aktaricilari olarak var
olagelir. Anadolu ve Mezopotamya kavsaginda Van Golii'niin bat1 ve giineybati havzasinda Bitlis, Siirt ve
daha giineyde Sirnak; yine yakin cografyada Murat, Firat ve Dicle nehirlerinin birbirine yaklastig1 havzada
Mus, Bingol, Elazig, Diyarbakir yoresi tarihsel ve kiilttirel olarak koklii ve zengin bir gecmise sahiptir. Yore
tarihsel stire¢ icinde Med, Pers, Urartu, Roma, Selcuklu, Osmanli gibi devletlerin sirlar: icinde yer alr.
Nihayet gtinimiizde cografi olarak kismen Dogu Anadolu ve kismen de Giineydogu Anadolu Bolgesi
sinirlari iginde kalir.

Soz konusu yore pek cok tarihsel ve cografi degerin yamni sira folklor/halkbilimi bakimindan da
birgok uygarliktan 6nemli izler tasir. Bu baglamda kiiltiirel bellegin sekillenmesinde de rol sahibi olan-gej
dokuma sanat1 ve harkusta halk oyununun daha yogun olarak goriildiigii Bitlis ve yoresi ayrica dnem arz
eder. 17. Yiizyillda Evliya Celebi'nin Seyahatname’sinde Mus-Bitlis-Van ekseninde sosyal hayat inang,
etnisite, sehirli, koyli, yerlesik, gocebelik gibi yonlerle tanitilir. Yoneticiler, han/bey/mirler, asiretler,
sehirliler, koyliiler, zanaatkarlar, tiiccarlar, ciftciler hata kolelik ve cariyelik gibi siufsal yapiya dair
kesimlerden s6z edilir. Halk oyunlar1 ve geleneksel sporlar, ayrica demircilik, dericilik, ciltgilik, terzi ve
boya sanatinin gelismis olduguna deginilir (Evliya Celebi, 2001, 82).

Giintimiizdeki geleneksel degerlerinde, halk kiiltiiriinde Islam diniyle birlikte Hiristiyanlik, Ezidilik
inanci, Safiilik, Hanefilik, Ortodoksluk gibi mezhepler ve Kiirtliik, Ermenilik, Ttirkmen/ Ttirkliik, hatta Arap
ve Fars gibi bircok yapinin etkisi az veya cok goriiliir. Bu baglamda calismamizda salt iki 6gesine yer
verdigimiz halk kiiltiirii ve geleneginde tarihsel birikimle kosut olarak bu farkli degerlerin birikimi yansir.

1. Kadim Bir Dokuma Sanat1: “Gej”

[nsan yasaminda giyim ve siislenme bir ihtiyag, gereklilik oldugu gibi ayn1 zamanda bir kiiltiir
yansimasi, folklorik bir deger tasimasi bakimimndan onemli gostergelerdir. Bundan dolay1 her bir toplum
kendi temel gereksinimleri dogrultusunda cografya, iklim, kiiltiir ve inang gibi 6gelerin etkisiyle belli baslt
geleneksel kiyafetleri ve onlar1 imal ettigi bir dokuma kiiltiirtine, el sanatlarina sahiptir. Bu baglamda
toplumlarin kimligi niteliginde olan el sanatlari, ge¢mis, ile giintimiiz arasinda gticlii' ve 6nemli bir bagin
kurulmasin saglar (Er ve Hiinerel, 2012, 169).

Gej dokumasi ve onun tiriinii olan kiyafetler de bu gercevede halk kiltiirtintin ve toplumsal bellegin
onemli 6geleri olarak dikkat ceker.

Gej dokumaciliginin tarihsel ge¢misi oldukga eskidir. Yazin serin, kisin ise sicak tutma ozelligine
sahip ve bir omtirliik olarak nitelendirilen gej dokumasi, tarihsel siireg icinde Medler, Persler ve Araplar
tarafindan adi “Badlis”, Bizanslilarca “Bales”, “Ermenilerce “Pagesi” ve Kiirtler tarafindan “Bedlis” olarak
bilinen Bitlis basta olmak tizere Siirt, Sirnak, Hakkari gibi illerde yaygin olarak goriiliir (Dankoff, 1990, 17-
18).

Gej, keci kilina ve aynmi1 zamanda kegi kilindan yapilan dokumalara denir. Tarihi ¢ok eskilere
dayanan bu dokuma sanat: Bitlis ve Sirnak’ta kirsal kesimlerinde son yillara dek varligini stirdiirtiyorken
guniimtiizde artik 6rneklerine neredeyse sadece halk egitim merkezileri koleksiyonlarinda ve bazi arsivlerde
rastlanilmaktadir.

Geleneksel gej dokumasinin tam olarak ne zaman ortaya ciktig1 bilinmemekle birlikte Bitlis Bey’i
Seref Han'in sal-sapik (gej) dokumasindan yapilmis elbiseli gortintiisii bu sanatin 15. yy’dan 6nce Bitlis ve
yoresinde varligini gostermektedir (Celebi, 2001, 41).

Gecen yiizyila dek Bitlis basta olmak tizere Mus, Siirt, Hakkari ve kismen Batman ve Van civarinda
gej dokumas: erkek giyiminde elbiselik kumas olarak tretilirken giintimtizde bu geleneksel dokumacilik
neredeyse yok olmak tizeredir. Yalnizca Sirnak’ta az miktarda gej dokumasinin yapildigr goriilmektedir.
Oysaki ozellikle Osmanli doneminde Bitlis gej dokumacilifinin yogun olarak yapildigi bir merkezdi
(Sokmen-Olmez, 2013, 174-175).

Gej dokumasi basit mekikli el dokuma tezgahlarinda dokunur. Bu tezgahlar iki giicild, iki ayakl ve
mekikli olup ag1z genisligi 40-50 cm, derinligi 70 cm olan ve “gal” olarak adlandirilan bir cukur {izerinde
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kurulan, 140 cm yiiksekliginde tamamen elde yapilmis ahsap bir tezgahtir. Tezgdhin cukur tizerinde
kurulmasinin nedeni tezgahin fazla yer kaplamamasi, kurulmasi ve nakliyesinin kolay olmasi ve ayrica
dokumanin daha siki yapilabilmesi i¢indir (S6kmen-Olmez, 2013, 175).

Bu tezgéahlar bir ¢ukur ve etrafindaki dort kaziktan meydana gelir. Kaziklar/direkler araciligiyla
tezgahin gatist olusturulur. Yanh pedallar ise dosemede bir delige oturtulan sandik igerisindedir. Dokumaci
bu sandik seklindeki ¢ukurun kenarina, doseme tizerine oturur (Yagan, 1978). Tefe, diizen agaci, tarak,
makaralar gibi unsurlardan olusan tezgdhi tamamlayan diger araglar ise; “tesi” adiyla bilinen ince uzun
sapli iplik biikiim aleti, kemik sapli ve demir disli yiin tarak ve mekiktir.

Gej icin kullanilan ipligin rengi keci kilinin dogal renkleri olan siyah, beyaz, gri ve kahverenginin
tonlaridir. Bu renklerin yani sira bitkisel boyalardan da farkl: renkler elde edilir. Gej kumasina verilen cubuk
seklindeki efektler ise, dikine ¢ozgii iplikleri tarafindan saglanir. Dokumada kullanilan kumas ise ¢ift renk
dokundugu gibi, sade/tek renk olarak da dokunabilir (Celik, 2006, 342). Bu dokumadan yapilan erkek
kiyafetine Kiirtce adlandirmayla; “sal-sapik” ad1 verilir. Sal, salvara verilen isim iken sapik ise salin iistiine
giyilen bir dis giyimdir.

Gej kumasi 30 cm eninde 6 ve 7 m. boyunda iki parca halinde dokunur. ki parca halinde dokunan
gej kumasinin 7 metrelik bolimiiyle yorede “sal” olarak adlandirilan bol pacali alt giyim, 6 metrelik
boliimiiyle ise “sapik” adi verilen yakasiz ve diigmesiz uzun kollu tist giyim yapilir (Celebi, 2002, 41). Bir
takim olarak dokunan kumas tezgahtan alinir, kopuk iplik, diigiim, ¢apak varsa temizlenip 1lik suda yikanir.
Nihayet kok boya ile boyamir ve kurutulur, son asamada ise iki tahta kalip arasma konularak {itiilenen
kumas artik dikime hazir hale getirilir (Celik, 2006, 343).

Gej dokumaciliginin ve sal-sapik tiretiminin yaygin oldugu illerden biri olan Sirnak’ta da buna
benzer bir siireg sonucunda mevcut kumas bu isin ustalarinca tezgdhta ilmik ilmik islenir. Elde edilen
kumasin deseni, rengi ve isleyisi yoreye 6zgii olarak hazirlanip sal-sapik tiretiminde kullarlir. Sal-sapik igin
tiretilen bu kumas, dnceleri tipk: Bitlis ve yakin yorelerdeki gibi yalnizca bir erkek kiyafeti olan sal-sapik
yapiminda kullanilirken son zamanlarda yorenin kadinlar1 kendi giysilerinde de kullanmaya baglamistir.
Boylece sal-sapik kumasinin kullanim alani gesitlenmis, renklenmis ve kadinlar igin elbise, yelek ve etek de
yapimustir (http://www.sirnakkulturturizm.gov.tr/TR-56451/ el-sanatlari.html). Ancak tekstil sanayinin
yurt capinda gelismesi ve degisen kosullarla birlikte bu geleneksel el sanat1 ve dokumacilig1 da yok olmaya
yliz tutmustur.

Baz1 geleneksel el sanatlar1 ve meslekler degisen diinya kosullariyla birlikte islevselligini yitirerek
cagm gerisinde kalmaya veya unutulmaya baglamistir. Ornek olarak; ath tasimacilik az sayidaki turizm
amagcli 6rnegi haricinde yok olmaya ytiz tutmustur. Buna bagh olarak stisleme, kosum takimlari, semer, eger
imalat1 gibi tamamlayic1 meslekler de ortadan kaybolmustur. Ancak baz1 geleneksel el sanatlari, esas islev ve
anlamlarmnin disinda, bazi iyilestirme cabalari ve turistik beklentiler dogrultusunda yasatilmaya calisilir (Oz,
2019, 1538). Bu anlamda yerel yonetimler, sivil toplum kuruluslari, yaygin egitim merkezleri, kiiltiir ve
turizm miidirliikleri gibi kurum ve kuruluslarin ve girisimcilerin destegiyle s6z konusu geleneksel sanatlar
ve gej dokumaciligr gibi birgok kiiltiirel degerin korunmasi saglanabilir.

Gegmis ytizyillarda ve yakin ge¢cmise dek Bitlis, Mus, Siirt, Hakkéri-Semdinli, Batman-Sason, Van-
Bahgesaray ve Sirnak gibi yorelerde geleneksel gej dokumasindan yapilan elbiseler bolgenin 6zellikle erkek
giyimi ihtiyacini kargilarken (Celebi, 2002, 40) maalesef giiniimiizde bu kadim dokuma sanat1 son ceyrek
asirdan beridir unutulmus, onu dokuyan usta kalmamustir. Sanayi ve teknolojinin gelisimiyle paralel olarak
ciddi bir el emegi sonucunda az miktarda {iiretilmesi gibi etmenler de gej dokumaciiginin da yok olmasma
zemin hazirlamistir. Bundan dolay1 yorede mahalli el sanatlar1 ve geleneksel dokumaciliginda 6zgtin bir yeri
olan bu kadim sanat ve zanaatin canlandirilmasi hem yore kiiltiirti ve endiistrisi i¢cin hem de turizm
potansiyeli agisindan degerlendirilebilmelidir.

2. Giig¢ ve Miicadelenin Halk Dansinda Sanata Doniismesi: “Harkusta”/ “Cepik”

Batida “folk dance” (halk dansi) tabiri yayginken Tiirkcede dans, cogunlukla iki kisinin Bat1 tarzi bir
miizik esliginde oynanan modern oyunlar ¢agrisimi yaptig1 i¢cin onun yerine kimi zaman “halk oyunu”
ifadesi tercih edilir.

Halk oyunu, goze ve kulaga hos gelecek bigimde diizenlenmis, 6l¢iilii ve dengeli hareketler yolu ile
estetik bir etki ve heyecan yaratan, cogunlukla ses birimlerinden meydana gelen anonim halk miizigi ile
desteklenmis olan, hareket ve miizik biittinlesmesi olarak tanimlanir. (Ekmekcioglu, 2001)

Ister “halk dans1” isterse “halk oyunu” olarak kullanilsin, s6z konusu kavramla sanatsal bir etkinlik
tanimlandig: gibi folklorik ve kiiltiirel bir degerin de adi1 olarak énem arz eder. Bu etkinlik sanatsal oldugu
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gibi felsefi, tarihsel- mitolojik, kiiltiirel bir yaklasimi; torenlere oykiinme ve miizik esliginde aksedisin
gostergesidir (And, 2003, 14).

Anadolu, halk oyunlari-danslar1 agisindan oldukga miimbit bir cografyadir. Eski uygarliklarin
resimlerinden, heykel ve duvar kabartmalarindan anlasildig1 tizere halk oyunlar: gelenegi cok eskilere
dayanir (Su, 1994, 8). Halk oyunlar: tarihsel siireg icinde 6grenme ve kisiler aras1 aktarma yoluyla toplumun
diger fertlerine ve hatta kiiltiirel etkilesim ve yayilma sonucu farkli cografyalara ulasarak varligini stirdiiriir.
Mekan, sahnelenme, bir topluluk 6niinde icra edilme bigimiyle ait oldugu toplumun gec¢mis birikimlerinin
adeta dans, miizik ve sozle uyumlu yansimasidir.

Halk oyunlar senlik, eglence ve dinsel bazi unsurlar odaginda tapinma ve bolluk torenlerinden
dogdugu ve Anadolu’da bu anlamda “Dionisos Senlikleri” tarihsel siireg icinde “Bagbozumu Senlikleri” ne
biraktig1 dile getirilir (Ekmekgcioglu vd., 2001, 21). Yine kadim Mezopotamya’da Babil, Asur, Urartu, Mitani
gibi uygarliklar ve yerlesik kavimlerinin benzer sekilde dinsel ve dogayla ilgili tapinma, senlik rittiel ve
gosterileri cografya-iklim ozellikleri, tretim, dil-din ve sosyokiiltiirel kosullar neticesinde halk
dansina/oyuna tekabiil ederek gelisir.

Anadolu ve Mezopotamya kavsaginda yer alan Elazig, Bingol, Diyarbakir, Mus, Bitlis, Van gibi
illerin dahil oldugu “halay bolgesi”; Islam 6ncesi pagan kiiltiir, totem inanislarla beraber tarihsel siirec
iginde farkli pek ¢ok uygarlik ve kavmin etkisiyle pek ¢ok halk oyunu, seyirlik oyun ortaya ¢ikmistir. Kimi
unutulmus olsa da kimi zaman icinde bazi degisim-doniistimlerle giintimiize ulasmay1 basarmistir. S6z
konusu oyunlar halkin yasantisini, cografyayi, sosyal degisimleri, gelenek ve inamis gibi unsurlar iginde
barindirir.

Gegmis donemlerde bir¢ok halk oyunu/dansi, geleneksel spor odaginda gosteri ve eglenceler tertip
edildigi, giiniimiizde bunlardan gevgan! (bir tiir geleneksel futbol), akrobasi, soytarilik ve sihirbazlik gibi
baz1 oyunlar unutulsa da ozellikle bircok halk oyunu bazi degisim ve doniisiimlerle de olsa varligim
stirdtirmektedir.

Soz konusu bu halk oyunlarindan biri de “harkusta” (xarxusta” ya da bir baska adiyla “cepik”
oyunu olup doga, giig, miicadele, bedensel hareketler, dans ve ezginin uyumunun en carpici
orneklerindendir. Bu baglamda 6zellikle Dogu ve Giineydogu Anadolu danslarinin kokeninde savas ve
carpismadan gelen sayisiz 6rnek vardir. Bunlardan biri olan Harkusta oyununda oyuncular tek tek veya sira
halinde birbirlerine yaklasip ellerini siddetle garparak geri donerler ve tekrar ayni harekete hazirlanurlar
(Eritenel, 2007, 27).

Harkusta ve birgok oyun sozlii ve ezgili olup geleneksel degerlerle uyumlu olarak Kiirtce ve
Ermenice yoresel melodik karakteriler yogunlukludur. Bolgede kadim bir ge¢misi olan Kiirt ve Ermeni
halklarin geleneksel miizik ve dans figiirleri dogal olarak oyunlara yansir. Calgili, ezgili, gurp halinde
oynanan ve halay bolgesi oyunlarindandir.

Harkusta veya cepik adlariyla bilinen halk oyunu, benzer pek ¢ok hareket 6zelliklerini tasimalarina
ragmen farkli ad, melodi ve ritim ozellikleriyle bircok yérede oynamr. Ozgiin bigimiyle Bitlis'te harkusta
veya xarxusta olarak bilinen oyun, Mus’ta yalkusta; Van'da yarkistan; Siirt, Hakkari, Sirnak’ta
karakistani/karakustani; Malatya’da alkista/karkista, Kars ve Artvin'de akista gibi adlarla bilinir
(http:/ /ekitap.kulturturizm.gov.tr/ TR,79160/ el-carpistirma-oyunlari.html). Cepik (capke, capuke) adiyla da
soz konusu illerde ve ozellikle Bingol, Diyarbakir, Elazig basta olmak tizere halay bolgesinin birgok
yoresinde kendine 6zgii bazi ritim ve fiigiirlerle oynanir.

Toplumsal iliskileri, miicadele, kavga ve savas oyunu olarak tinlenen harkusta diigtinlerin
vazgecilmez oyunudur. Diglinlerde biittin kdy halki ve civar koylerden gelenler kéy meydaninda
toplanirlar. Pek ¢ok halk oyunu icra edilir. Kdyiin bekér delikanlilar1 civar koylerden ve kendi koylerinde
bulunan yetiskin kizlara kur yapmak isterler. Harkusta “vurus, ¢cepik” anlamindadir. Oyunlar igcinde sertlik
hakimdir. Tki tarafa ayrilan gengler sanki bir savas meydanindaymis gibi karsisindakine sertce bakarak
miizigin ritmine uygun bir sekilde kiran kirana bir gosteri yaparlar. Sert vuruslar ve vurulan ellerden gikan

1 Evliya Celebi, Seyahatname’sinde Bitlis, Mus ve Van yoresini anlatirken ¢evgan oyunundan bahseder. Oyunun nasil oynandigini uzun
uzadiya anlatirken soyle ilging bir gozlemini anlatir: Bir meydanda karsilikli iki siitunda toplanan alt1 oyuncu kafileleri ellerinde bir
cevgan (degnek) hazir beklerler. Bir tokmaga vurulduktan sonra meydana bir top birakilir. Biri ¢evganla topa vurup baslatir oyunu.
Neticede iki tarafin askeri, oyuncular bir taraf galip gelip topu kendi hudutlarma gétiirmeye calisir. Kars: taraftakiler maglup olup
galip tarafa biiyiik bir ziyafet ¢ekerler. Oyunda topu kendi stitununa en ¢ok gotiiren galip gelir. Asil ilging olan ise meydanda bir agacin
tepesinde giimiis bir tasin asili olmasidir. Galip gelen oyuncular bu tasi attiklar1 oklariyla diistirmeye calisir. Oku atip giimiis tas1 vuran
kisi bu tas1 alip hana gottirerek ddiiliinti alir (Evliya Celebi, 1986, 508).
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sesle gii¢ gosterisi yapilmak istenir. Bu anlamda oyun sertlik, mticadele ve ciddiyet yoniiyle dikkat geker
(http:/ /hizirkayaalp.blogspot.com/2016/01/bitlis-halk-oyunlari.html).

Bolgede biitiin kirtk havalarda oldugu gibi, oyun miiziklerinde de, 2/4, 4/4’liikk usuller yaygin
olarak goriilmekle beraber, 10/8, 5/8 ve 9/81lik usuller de mevcuttur (Eroglu, 1999, 53-58). Harkusta
oyununun otantik oynandig1 yore olan Bitlis'te daha gok nefesli sazlar tercih edilir. Zurna, dilli ve dilsiz
kavallar, kartal kemiginden yapilan ¢igirtma tiirtinden nefesli sazlar ve kemance (kemenge) denilen yayl
halk sazlar baslica enstriitmanlardir. Vurmali saz olarak ise davul ve def kullanilir (Celebi, 1999, 163).

Dogu ve Giineydogu Anadolu Bolgesi'nin kesisim noktasinda, halay bolgesi iginde yer alan illerdeki
halk oyunlarina eslik eden sazlar davul, zurna, klarnet, kaval gibi miizik aletleridir. Yorede kullanilan sazlar
ise; clinbiis, tanbur, keman, ud, kanun, kaval, mey, ney, baglama, def ile halay ezgilerinin bas sazlar1 olan
davul ve zurnadir (Eroglu, 2017, 74). Bingol, Mus ve Diyarbakir gibi yorelerde agiz ile soyleyip oynama,
billur (zel) olarak bilinen kavalla calip oynama ve yaygmn olarak ise davul ve zurnayla oynama bicimleri
vardir.

Harkusta oyunuyla benzer olarak giicti, miicadeleyi ve sertligi konu alan “gepik” oyunu halay
bolgesinde ozellikle Bingol ve Diyarbakir yoresinin yaygin bilinen oyunlar: arasindadir. Giiciin ve iisttinliik
kurmanin sembolize edildigi oyunun ortaya ¢ikisiyla ilgili olarak Bingol yoresinde yaygin bilinen anlati
soyledir:

“Eskiden kurulan diigiinlerde civar koylerden, asiretlerden misafirler gelir, birbirlerine kars: gii¢ g0sterisi
yaparnus. Diigiin meydavmndan iki kisinin miizigin ritmiyle uyumlu olarak cesitli figiirlerle karsilikli
olarak birbirlerinin ellerine sertce vurup dayamikl kalmaya ¢alisirlar. Oyundaki bu vuruglar, el girpmalar
miizik bitinceye dek ya da rakiplerden birinin elinin agrisna daha fazla dayanamayarak oyunu
birakmasina dek siirer. Once iki kisi arasmda oynanan oyun daha sonra ikiserli diger gruplarn da
katilumyla meydanda sitiver. Diigiin meydaminda koyler veya farklr asiretlerden kisilerin gévde gosterisi
ya da kéyiin geng¢ kizlarina karg: bir gdsteri 6rnegi olan bu oyun zamanla her diigiiniin vazgecilmezi
olur.” (Alay, 2006, 154).

Halay bolgesinde 6zellikle Bingol ve Diyarbakir yoresinin ¢okga bilinen halk oyunlar: arasinda yer
alan cepik ufak-tefek bazi figiir ve ritim farklihigiyla soyle oynanir:

Oyun bagslamadan 6nce oyuncular arka arkaya dizilip davul zurna esliginde sag ayakla baslamak
tizere oyun alanina girerler. Ug veya dort bes adim yiiriindiikten sonra saga ayagin topugu yere bastirilip sol
ayak da yere sert bir sekilde vurulmasiyla birlikte avug icleri de ayni sekilde sertce birbirine vurulur. Bu
hareketler birkag kez tekrarlandiktan sonra egler birbirine dénerek ellerini daha sert bir sekilde vurur. Bu
figiirler miizigin ritmiyle uyumlu olarak birka¢ kez daha devam eder ve nihayetinde ezgi degisince
oyuncular yine arka arkaya dizilerek oyunu bitirirler.

Hareketli bir oyun olup gti¢ ve miicadelenin estetize edilerek grup halinde oynandig: harkusta veya
cepik, bolgede kadim uygarliklarin, halklar ve inanglardan da izler tasiyarak giintimiize dek ulasmay1
basarmistir. Halk kiiltiirtintin dans, s6z ve miizikle uyumunu yansitan bu folklorik deger, kiiltiirel bellegin
somut ornegi olarak gecmis ve simdi arasinda nemli bir hatirlayic1 8gedir. Bu degerin yasatilmasi bellegin
korunmast i¢in de énemlidir.

Sonug

Kiiltiirel bellek birey ve toplum igin ge¢mis ve simdi arasinda baglantiy1 saglayan somut ve soyut
degerlerden olusur. Hatirlamak ve unutmak cercevesinde sozlii, yazili birgok deger gibi maddeye aksederek
onda ait oldugu toplumun degerlerini, yasanmishgin goriintir kilan somut dgeler de bellek ve halk kulttirti
acisindan ¢nem arz eder. Bu baglamda Dogu ve Giineydogu Anadolu Bolgesi'nin Van Goli havzasi ve
Yukar: Firat Bolumii dolaylarinda kadim geleneksel degerler olarak “gej” dokuma sanat1 ve ve “harkusta”,
“xarxusta” ve onun bir yansimasi olan “cepik” halk dans1 degerlendirilmistir.

Geleneksel gej dokumaciliginin o6zellikle Bitlis basta olmak tizere, Siirt, Sirnak, Hakkari gibi
yorelerde kendine 6zgii tezgahlarda son yillara dek koklii bir gegmis mirasi olarak varligimni stirdirmiistiir.
Tezgah yapisi, dokuma teknigi, renk, desen ve giyim-kusam niteligi gibi 6zellikler bakimindan 6nemli bir
halk kiltturt degeri oldugu tespit edilmistir. Ancak degisen kosullar, kentlesme, modern tekstil ve dokuma
drtinlerinin diger bolgelerde oldugu gibi talep gormesi, gelenekselin yerine modern olanin ge¢mesi bu
kadim gelenegin giiniimiizde neredeyse yok olmasina sebep olmustur.

Kiiltiirel bellegin sekillenmesinde rol oynayan somut ve soyut degerlerin birlikte aksedildigi
harkusta/xarxusta ve ondan esinlenerek cepik adiyla bilinen halk dansi/oyunu ise ¢ogu otantik 6zelliklerini
koruyarak varligimi sturdurdiigu goriilmiistiir. Harkusta’nin zengin figtir ve gorselligiyle Bitlis ve gevresinde
geleneksel koy dugtinlerinde yasatildig1 gibi ili temsil eden pek ¢ok halk oyunu ekiplerinin en 6nemli
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oyunlarindan biridir. Harkusta oyunuyla benzer figiirleri olsa da ona nazaran ritim ve oynanis bigimiyle
ayrilan ¢epik oyunu Bingol, Diyarbakir basta olmak tizere halay bolgesinin bir nevi harkusta yansimasi
olarak oynanir. Gii¢ ve miicadelenin, dans ve miizikle uyumunun sanata dontstiigti harkusta ve ¢epik halk
oyunu giintimiiz kosullarinda ad1 gecen yorelerin koklii bir gelenegi olarak yasatilmaya calisilir.

Her iki kiilttirel deger gerek gej dokumaciligi gerekse harkusta/cepik oyunu kiiltiirel miras olarak
ait olduklar1 toplum igin kiiltiirel bellegin 6nemli degerleridir. Ozellikle gej dokumaciliginin modern hayat
icinde artik unutulmaya ytiiz tuttugu, bu sanati icra eden ustalarin neredeyse kalmadig1 bir siirecte yerel
yonetimler, halk egitim merkezleri, kiiltiir ve turizm miidirliiklerinin destegiyle yasatilmaya galismasi
geleneksel iiretimin yani sira bolgenin kiltiir ve turizm potansiyeli agisindan da onem tasir. Ayrica
harkusta/cepik gibi otantik halk danslarinin daha genis kitlelere tanitilmas1 ve gelecege aktarilmasi bu
kapsamda degerlendirilecek kiilttirel zenginliktir.
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Resim 1: Gej dokumas tiriinti, Bitlis yoresi sapik drnegi(Sokmen-Olmez, 2013, 175)
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Resim 2: Bitlis'ten Mus’a Harkusta, Bingol’den Diyarbakir’a halay bélgesi oyunlarinda benzer haliyle ve diger adiyla
(Kaynak: Mus’ta Harkusta, www.turkudostlari.net/foto.asp?id=543 / 100 Tiirk Halk Oyunu hazirlayan Sadi Yaver

Ataman)

i

“cepik”.
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