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UYGULAMALARININ YERi VE ONEMI"

THE IMPORTANCE OF DIGITAL TECHNOLOGY APPLICATIONS IN TEACHING TURKISH AND
BASIC LANGUAGE SKILLS

ilyas YAZAR™
Oz
Giintimiizde 6grenme ve 6gretme siiregleri hizl bir sekilde degisim ve doniistime tanik olmaktadir. Diine ait goriilen pek ¢ok
gelismis egitim araclar1 kisa zamanda 6nemini yitirmekte ve 6gretim stirecinin etkin bir unsuru olmaktan da hizla uzaklasmaktadir.
Icinde bulundugumuz gagm kosullar1 dikkate alindiginda yediden yetmise her diizeyde bireyin dogrudan ya da dolayh bir sekilde
kendisini bilisim caginin akisina biraktigi bir iklimde, egitim 6gretim stireclerinin yapilandirilmasinda da bu ¢agin ikliminden ve
getirilerinden azami diizeyde yararlanmak en temel hedeflerimizden biri olmalidir. Bilisim caginin her gecen giin artan yaygin etkisi
karsisinda birey olarak ya da toplumsal yapilanmalar i¢indeki farkli katmanlarin temsilcileri olarak sirtimizi désnmek, duyarsiz kalmak,
gecmisin klise kaliplar1 icindeki anlayislarimizi korumaya calismak giintimiiz diinyasinda artik karsiligi olmayan eylemlerden ibaret
bulunmaktadir. Egitim ¢agindaki bireylerin her diizeyde ihtiyaclari, yasadiklari cagin alg1 yonetimince gesitlenmekte ve bilisime dayal
unsurlarla her an yeniden sekillenmektedir. Bu baglamda egitim siireclerinde bireyin dil becerilerinin gelistirilmesine yonelik temel
egitimden baslayarak yiiksekogretim stirecine kadar uzanan yolda bir takim geleneksel zorlama ve baskic1 yontemler yerine, bilisim
caginda bireylerinde icinde yer aldig1 dijital uygulamalar tizerinden bu becerilerin gelistirilmesinde alternatif yontemler ve arag gerecler
ilgi odag1 haline gelebilmektedir. Calismamizda yasadigimiz cagn egiticilere sundugu angel, blackboard, desire2learn, webct, moodle
ve sakai gibi 8grenme yonetim sistemleri (classroom management systems); facebook, twitter ve instagram gibi sosyal aglar; kisa mesaj,
skype, hangouts, facetime gibi mesajlasma sistemlerinin olusturdugu oldukca genis bir yelpazenin sagladigi ogretim teknolojisi
cesitliligi ve bunlarin farkl 6grenim diizeyindeki bireylerin dil becerilerinin gelistirilmesine yonelik katkilari tizerinde durulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Toplumu, Dijital Ogrenme Araglari, Tiirkce Ogretimi, Temel Dil Becerileri.

Abstract

Nowadays, learning and teaching processes quickly witness change and transformation. Many advanced educational tools
from yesterday have lost their importance in a short time which are rapidly moving away from being an active element of the teaching
process. One of our most fundamental goals when considering the conditions of the present age, it should be an occasion where
individuals of all ages, either directly or indirectly, leave themselves to the flow of the informatics era, and maximize the use of the
occasion and returns of this age in the structuring of the educational processes. To return our backs, to stay insensitive, to try to
preserve our understanding within the cliché patterns of the past, as individuals or as representatives of different layers within social
structures in the face of the growing widespread impact of informatics age in today's world, these consist of non-equivalent actions. The
needs of individuals at all levels of education age are diversied by the perception management of their age, and are reshaped at any
moment with the elements based on cognition. In this context, starting from the basic training for the development of the language skills
of the individual in the training process, a number of traditional coercion and oppressive methods in the way to the higher education
process, instead of in individuals in the information age m the development of these skills through the digital applications, alternative
methods and tools can become the focus of attention. Learning management systems such as Angel, Blackboard, Desire2Learn, WEBCT,
Moodle, and Sakai that the age we live in our study offers to educators; Social networks like Facebook, Twitter and Instagram; The
diversity of instructional technology provided by a wide range of messaging systems, such as text messages, Skype, Hangouts,
FaceTime, and the development of language skills for individuals at different learning level. will focus on the contributions.

Keywords: Information Society, Digital Learning Tools, Turkish Teaching, Basic Language Skills.

Giris

Bilisim ¢ag1 olarak niteledigimiz giintimiizde bilgiyi tiretme, tiretilen bilgiye ulasma ve bu bilginin
kullannma sunulmasinda, yasadigimiz cagin ihtiyaclarina ¢6ziim olmasinda ge¢miste yasanan islem
stireclerinden oldukca farkl bir seyir izlenmektedir. Bilisim ¢aginin en temel argiimanlarinin basinda gelen
teknoloji odakli yaklasimlar ve ¢6ztim yollar1 hayatimizin seyrini her alanda alisilmis standartlarin da disma
tasimaya devam etmektedir. Bu baglamda yasadigimiz diinyanin onar yillik periyoduna bakacak olsak en
yakin ¢evremizden baslayarak diinyanin neresine goz atacak olsak yasanan gelismeler karsisinda saskinlik
ve hayranlik duymamak miimkiin degildir.
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Bilisim ¢aginin bu bas dondiirticii gelismeleri karsisinda birey hayatinin sekillenmesinde temel teskil
eden egitimin de bu gelismelerden uzak kalmas1 diisiiniilemez. Teknolojinin gelismesine ve ilerlemesine
paralel olarak egitim siirecleri de bu duruma ayak uydurmaya calismis ve kendine her zaman yeni
pozisyonlar almis, almaya da devam etmektedir. En yalin ifadesiyle kara tahtayla baslayan 6grenme
ortamlarinin hikayesi endiisriyel gelismislige bagli olarak beyaz tahtaya, bilisimde yasanan gelismelerle
etkilesimli tahtalara dogru evrilmistir. Basili materyallerin 6grenme ortamlarinda kullanimimin gorsel
sunumlarini saglamada destek olarak yararlamilan tepegéz, opak ve dia projeksiyonlarmin yerine
projeksiyon, sinevizyon, barkovizyon gibi gelismis aygitlar, kaset cd, tv gibi ses ve goriintii destegi saglayan
aygitlarin yerine giintimiiz ¢oklu 6grenme ortamlarinda telefon, tablet, pc gibi bilisim 6gelerinin ve bunlarla
ilgili uygulamalarin daha fazla yer almasi bilgi toplumunun geldigi noktay: agiklamaya yeterli veri
sunmaktadr.

Teknolojide yasanan hizli ilerleme yasamin farkli katmanlaria ayni etkiyle ulasamamaktadir. Bu
baglamda egitim 6gretim uygulamalarinda da gecen zamana nispetle teknoloji ile entegrasyonda farkli
yaklasimlar sergilenmektedir. Teknolojik agidan yasanan yenilikler, donanimsal olarak pek c¢ok imkan
sunmakla birlikte egitim Ogretim ortamlarinda bu imkéanlardan yararlanmak igin egitimcilere biiytik
sorumluluklar diismektedir. Teknolojinin dgretim siireclerine entegrasyonunda 6gretmenin etki degerinin
azalacag, teknolojinin 6gretmenin yerini alacagi yontindeki endiseler ¢oklu 6grenme ortamlarinin uyum ve
uygulama siireglerine ciddi bir kostek olarak goriilmektedir (Goertler, 2009). Oysaki ¢oklu 6grenme ortami
olan smiflarda 6grenci ogretmen etkilesiminin saglanmasinda yapilandirmaci 6gretim yaklasiminin da
ongordugi sekilde 6gretim iceriginin gorsel ve somut hale getirilmesinde teknolojik unsurlardan imkanlar
olgtistinde yararlanilmasi gerekmektedir. Ogrenme ortamlarinda teknoloji, 6gretmen icin sadece bir arag
olarak goruldugi stirece katki saglayan yardimci bir unsur olarak kalacaktir. Cagimizda egitimci faktoriiniin
en az oldugu uzaktan egitim sistemlerinin, etkilesimli uygulamalarla desteklenmesine ragmen yapilan
arastirmalarda bu programlara kayitli 6grencilerin yar1 yartya ogrenimlerini yarida birakmasi, egitimde
Ogretmenin yerini ve 6nemini korudugunu da ortaya koymaktadir (Bersin, 2004).

Bilgi teknolojilerinden 6grenme ortamlarinda yararlanmada disiplinler agisindan farkli uygulamalar
ve siiregler izlenebilmektedir. Ogrenme ortamina sunulan her ara¢ ve donanimdan her disiplin yapisal
olarak program igerigi ile iliskili gereclerini ve uygulama siireclerini yapilandirabilmelidir. Calismamizda bu
baglamda Tiirkce ogretimi ekseninde bireyin temel dil becerilerini kazanmada basta internet tabanli olmak
tizere djjital teknoloji uygulamalarina yonelik sergilenebilecek yaklasimlar ve tutumlar {izerinde
durulacaktir. Bu anlamda alan yazin incelendiginde dijital teknoloji uygulamalarmin Tirkce 6gretim
programi baglaminda da kullanilabilecegi ve bireyin 6grenme siirecinde gerekli olabilecek bilgi ve
becerilerin kazandirilmasina katki saglayabilecegine yonelik calismalar da yer almaktadir (Ozbay ve
Ozdemir, 2014).

Egitim sisteminin 2005 yilindan itibaren yapilandirmaci 6gretim yaklasimi ilkesiyle hareket
etmesinin bir sonucu olarak Ogrenme Ogretme ortamlarinin zenginligi ve cesitliliginin de artirilmasi
hedeflenmistir (MEB, 2005). Bu cercevede 6grenme ortami, 6gretim iceriginin kavratilmasi, 6gretilmesi,
Ogretilen bilginin beceriye donitistiiriilebilmesi maksadiyla geleneksel sinif/derslik anlayisi yerine ¢oklu
O0grenme ortami adiyla yeniden tanimlanmis ve miifredatin uygulama stirecinde her tiirlii arag ve gerecin
kullanilmasina olanak saglar héle getirilmistir. Ortamin hazirlanmasi 6gretim yaklasiminin uygulanmasinda
salt yeterlilik olarak goriilmemis, dgretmenlerin de bu ortam sartlarina uygun yetistirilmeleri ve egitim
Ogretim stirecine dahil olduklarinda ongoriilen ¢oklu oOgrenme ortamlarini olusturmalari, stirecte
kullanmalar1 ve kullandirmalar1 amaglanmistir. Bu nedenle ders siireclerinde 6gretmenlerin djjital teknoloji
unsurlarindan kendi miifredat akislarinda yararlanma ve stireg icinde diizenli kullanma ve kullandirma
durumlar1 6gretim yaklasiminin oncelikleri arasinda yerini almistir. Bu durumun pratik karsiigimin
olabilmesi, her seyden once egitimcilerin ¢oklu 6grenme ortamlarmnda kullanilabilecek dijital teknoloji
uygulamalarini  kullanabilme becerileri ile dogrudan iliskilidir. Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlik
Belgesinde de ogretmenlerin yeterlik alanlar1 diizenlenirken bilgi, beceri, tutum ve deger kategorileri bu
anlayisla yapilandirilmistir (MEB, 2017). Teknoloji kullanma konusunda 6gretmenden beklenen yeterlik
diizeyi 6gretim igerigi ile ilgili mesajlarini aktarirken teknolojik ara¢ gerecleri kullanabilme bilgisine sahip
olmasi, 6grenme Ogretme siirecinde aktif olarak hem kendisinin kullanmasi, hem de o6grencilerine
kullandirarak bunun beceriye doniismesini saglamasidir.

Dijital teknoloji unsurlarinin giintimiizdeki yayginligi ve popiilaritesi de goz ontine alindiginda
bilisim toplumunun bireyleri olarak bu tiir dijital unsurlarin okul oncesi siirecten itibaren hedefi haline
geldigimiz asikardir. Bu agidan egitimcilere diisen, egitimde teknoloji kullanimina yo6nelik uygulamalari
gormezden gelmek ya da dikkate almamak yerine, onlari 6gretim siirecine nasil katabilecegimize kafa
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yormak ve dijital teknolojilerin birey egitimine yonelik islevselliklerini artirici ¢alismalar i¢inde olmaktir
(Gtinday ve Camlioglu, 2015). Ogrencilerin temel dil becerilerinin gelistirilmesinde dijital teknoloji
uygulamalariin etkisinin artirlmasi da bu baglamda onemli katki olacaktir. Bu amacgla temel dil
becerilerinin kazandirilmasinda, gelistirilmesinde dijital teknoloji uygulamalariin ve imkanlarinin nasil ve
ne sekilde kullanilacagmin belirlenmesinin ortaya konulmasinin ve tartisilmasimn alan yazma katki
saglayacag1 dustiniilmektedir.

Temel Dil Becerilerinin Kazaniminda ve Gelistirilmesinde Yararlanilabilecek Web 2.0
Uygulamalar::

Kullanicilarina genel anlamda etkilesimli bir icerik saglamayan statik web sitelerinin bir kiimesi
olarak diistiniilen webl.0 teknolojileri 2004'lerden sonra yerini giderek web2.0 adiyla anilan bir sisteme
birakmistir. web2.0 kimilerine gore yeni bir teknoloji, kimilerine gore ise internet diinyasinda yeni bir ¢ag
olarak degerlendirilmektedir. Bu kavramu ilk kez ortaya atan Tim O’Reilly, web2.0'm tanimlarken internetin
imkanlarimin daha ¢ok insan tarafindan aktif olarak kullanabilmesi amaciyla gelistirilen programlar ve
teknolojiler oldugunu ifade etmektedir (“Web1.0, 2.0, 3.0 nedir?”, 2019).

Web2.0 teknolojilerinin devreye girmesiyle birlikte kullanicilarin, internet tabanli uygulamalar
yoluyla sadece bilgi alan degil, ayni zamanda bilgi veren, bilgi tirettiren, paylasimda bulunduran, tartistiran
tum stireg¢ boyunca aktif rol oynayabildigi internet ortamlar1 kastedilmektedir. Daha somut ifade ile
Vikipedi, Youtube, Flickr, Eksi sozliik, Twitter, Instagram, Facebook gibi diger kullanicilarin aktivitelerinin
goriilebildigi, takip edilebildigi, iletisime gecilebilen ortak aktivite yapabilen internet siteleri ya da bu
kapsamdaki uygulama ve programlar akla gelmelidir.

Web2.0 Teknolojilerine dayali uygulamalar tizerinden temel dil becerilerinin gelistirilmesi ve
kazanilmasinda kullanilabilecek argiiman sayist oldukca gesitlidir. Bu teknolojik uygulamalarin 6ne
¢ikanlarini kendi iglerinde gruplandirarak su basliklar altinda toplamak miimkiindiir:

a. Ogrenme Yonetim Sistemleri (Classroom Management Systems)

Ogrenme 6gretme siirecini yiirtitmede dersi daha etkin ve verimli kilmak amaciyla 6grencilerle
Ogretmen arasindaki iletisimin ve etkilesimin saglandig1 ve etkinliklerin yapildig1 sanal ortamlara 6grenme
yonetim sistemi, simnif takip sistemi, ders yonetim sistemi gibi adlar verilmektedir. Giintimiizde giderek
yaygimlasan bu tiir sistemlere dgrenci ve ogretmenler belirledikleri kisisel bilgileriyle erisebilmekte ve
yetkilendirmeleri oraninda sitemden yararlanabilmektedir. Reel smif ortaminda gerceklestirilen her tiirlii
uygulama, etkinlik ve 6gretim faaliyeti 6grenme y6netim sistemlerinde yiirtitiilebilmektedir. Adobe connect,
angel, blackboard, desire2Learn, webct, moodle, sakai, google classroom, MEB EBA gibi bu tarz isler icin
alan sunan sistemler oldugu gibi 6gretmen web2.0 teknolojisi ile kendi 6grenme yonetim sistemini de
kurabilir (Goertler, 2009).

Ogrenme yonetim sistemleri giiniimiizde reel sinif ortamlarini sanal platformlara tastyan etkilesimli
uygulamalariyla yaygmligini giderek artirmaktadir. Uzaktan egitim 6gretim uygulamasi bulunan bir ¢ok
kurum, kurulus bu sistemlere entegre durumdadir. Kurumsal uygulamalar yaninda en alt diizeyde
dgretmen noktasimndan da bu tiir sanal siif yonetim sistemlerine ayak uydurabilmemiz yasadigimiz cagin
gelismelerine adapte olabilmek igin de ayrica deger ifade etmektedir. Yine bu baglamda Milli Egitim
Bakanlig1 EBA uygulamasi da ornek gosterilebilecek projeler arasinda sayilmalidir. EBA statik olarak hizmet
vermeye basladif stireci gelisen teknolojik kosullara adapte ederek gtintimiizde dinamik web tabanlh bir
uygulama olarak kullanicilara fayda saglanmaktadir. EBA'nin 6zellikle kayitli kullanicilara hizmet veren
yonii yaninda anonim kullanicilara da agik olmasi, bilgi edinme noktasinda veri akisi saglama ozelligi
guniimtizde dijital ¢agin 6grenme araglarinda smurlarin ortadan kaldirldigiin da bir gostergesi
durumundadir. EBA tizerinden 6gretim programlarina uygun sekilde gerceklestirilen iceriklerin Tiirkce
Ogretimi acisindan temel dil becerilerinin tim Ogrenme alanlarinda rahatlikla kullanilabileceginin
orneklerini de gormek miimkiindiir. Bugtin gelinen noktada lisansli ya da {icretsiz hizmet veren internet
tabanli pek ¢ok dijital uygulama bulunmaktadir. Bu uygulamalardan bazilarmin ekran goriintiileri asagida
verilmistir:
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Resim 6: MEB EBA uygulamasi ara yiizi
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b. Sosyal Medya Uygulamalari (Sosyal Aglar)

Sosyal ag kavrami, bireylerin internet tizerinde,
toplum yasamu icinde kendilerini tanimlayarak yine insanlara
internet iletisim metotlar1 ile iletisime gecmek icin ve aym
zamanda normal sosyal yasamda yapilan cesitli jestleri
simgeleyen sembolik hareketleri gostererek insanlarin
yarattig1 sanal ortamdaki sosyal iletisim kurmaya yarayan

aglar igin kullamilan bir kavramdir (Sosyal Ag, 2019). Sanal @ . U +
platformlar tizerinde kullanicilarin  aktif olarak yer
alabilecekleri, olaylar, durumlar ve yasantilar {izerine m 8
fikirlerini yazili ya da so6zlii anlatim yollariyla ifade

edebilecekleri, farkli etkinlik ve aktiviteleri yapabilecekleri, fotograf, video ya da sesli paylasimlarda
bulunabilecekleri mstagram, twitter, facebook gibi bircok farkli uygulamalarla sosyal aglar glintimiizde
giderek yayilmakta ve kullanimi bireyler, toplumlar icin gerekli hale gelmektedir. Temel dil becerilerinin
gelistirilmesinde cesitlilik ve farkli bir ifade ortami arayan 6gretmen ve 6grenciler tarafindan sosyal aglardan
yararlanilabilir (Chartrand, 2012). Tiirkce 6gretimi genelinde temel dil becerilerini kazandirma, gelistirme,
pekistirmeye yonelik olarak 6gretmenler tarafindan sosyal aglarda kontrollii gruplar olusturulabilir, sayfalar
acilabilir, biling ve farkindalik diizeylerini artirmaya yonelik calismalar gerceklestirilebilir. Bu konuda
Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterliklerinde ifade edilen sekliyle &gretmenin tutumu one ¢ikmakta ve
belirleyici olmaktadir.

Okul oncesi stiregte dijital 6grenme araglariyla tanisarak temel egitime baslayan giiniimiiz Z kusag:
cocuklarmin temel dil becerilerini gelistirmeye yonelik adimlarin 6gretmen rehberliginde ve izlencesinde
sosyal aglardan da yararlanilarak atilacak olmasi bireysel ve toplumsal farkindalik olusmasinda ¢nemli bir
etkiye sahip olacaktir.

c. Yazil, Gorsel ve Isitsel Mesaj Uygulamalar:

Gelisen teknolojiye paralel olarak yazili, sozlii ya da goriintiili iletisim ortami sunan uygulama ve
programlarin dil yeterliliginin ve temel dil becerilerinin kazanilmasinda etkin yer aldig1 goriilmektedir. Ders
dis1 6grenme ortamlarinda daha ¢ok yer bulan bu tip uygulamalarda okuma ve yazma becerileri yazili
iletisim durumlarinda, dinleme ve konusma becerileri ise sesli ya da gortintiilii iletisim durumlarinda daha
¢ok one c¢ikmakta ve bireyin temel dil becerilerinin gelistirilmesine destek olmaktadir. Okuma, yazma,
dinleme ve konusmadan olusan temel dil becerilerinin gelismesinde ve gelistirilmesinde mesaj
uygulamalarmin etkililigi ve olusturdugu farkindalik yapilan calismalarla da desteklenmektedir (Mahmoud,
2013; Vila, 2013; Gokdayi, 2016).

Ogrencilerin okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesi i¢in yine 6gretmen
tarafindan ciddi bir rehberlige gereksinim bulunmaktadir. Ogrencilerin temel dil becerilerini edinmelerine
katki saglamaya yonelik 6grenme senaryolari, etkinlik ornekleri, kazamimlara yonelik aktiviteler ve
uygulamalar gelistirilerek Skype, Hangouts, Facetime gibi kullanilabilecek pek ¢ok uygulama siirece entegre
edilebilir. Bu tiir uygulama ve etkinlik senaryolarinin olusturulmasinda ve yiiriitiilmesinde, takibinde
Ogretim programinin yaklasimi ve 6gretmen rehberligi belirleyici olmakla birlikte dgretmenin 6zverisi ve
tutumu daha ¢ok 6n planda olmalidir.

d. Podcast Uygulamalar

Sistematik bicimde hazirlanmis olan radyo programlari, videolar, ders sunumlar: gibi dijital medya
drtnlerinin internet {izerinden tablet, pc, telefon gibi bilisim aygitlarina indirilebilecek sekilde
yayinlanmasima podcasting, bu yolla indirilen dosyalara ise podcat adi verilmektedir. (Podcast, 2019).
Podcastlerin radyo yaymindan farki, kullanicilarin bu yayinlari es zamanh olarak takip zorunluluklarimin
bulunmamasidir (Peachey, 2015). Temel dil becerilerinin kazandirilmasinda 6zellikle dinleme ve konusma
becerilerinin gelistirilmesinde podcast uygulamalar: ya da bununla ilgili araytiz programlar 6grencilere ders
dis1 ortamlarda da hem tekrar imkani sunmakta hem de pekistirme saglayarak ogrenme stirecine katki
saglamaktadir. Dijital 6grenme araglariin ozellikle giintimiizde mobil teknolojilerle entegre olmasinmn
kullaniciya saglayacag: yararlar: da gozeterek 6grenme 6gretme stirecine bu tiir uygulamalarin daha etkin
dahil edilmesiyle bir yandan 6grenme siirecini hizlandirmaya katki saglayacak diger yandan bireyin
becerilerinin pekismesi ve 6z giivenlerinin saglanmasinda olumlu etkiler sunacaktir.

Podcast uygulamasiin Tiirkge 6gretiminde kullanimuyla ilgili olarak Ozdemir (2017) Voki ve
Vocaroo uygulama siteleri tlizerinden somutlastirmaktadir. Voki sitesi tizerinden yapilan uygulama
orneginde bir ¢izgi karakter secilmesi ve bu karakter ile yazilan igeriklerin seslendirilmesi muimkiin
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olmaktadir. Bu tiir uygulamalarin hem eglenceli yoniiniin bulunmasi hem de ilgi ve merak uyandirict
unsurlar barindirmas: agisindan ozellikle dil gelisiminde, ikinci bir dil 8grenimi siirecinde ve temel dil
becerilerinin kazaniminda yararli olacagi muhakkaktir.

< Oretmen

OJretmenler icin >tmen Egitim Seminerleri — 7 Subat 207
Faydah Kaynaklar / -+
Siteler / Uygulamalar @ .. [}
Ayrintilar
Siir Penceresinden Hayata. n G - -
] @@ Q LR - ===

.

e

© Vazgeg

Arsiviniz ]

Ogrenci OJgretmen
iliskilerinin Cocuk Ruh
Saghd ve Eriskin D&
Ayrintilar 48 dk.

I 7 sues 2013 - viDEO

Siir Penceresinden
Havyata Bakis -
TRT Anadoluda "Can...

Ayrintilar 49 dk. kald

27:24

16 SUB 2013 - VIDEO

Resim 7: Podcast uygulamalarindan ara ytiiz (ios)

—50:40

Siir Penceresinden Havata Bakis

Podcast uygulamalarmna gtintimtizde mobil aplikasyonlarla da erisilebiliyor olmasi kullanicilar igin
cesitli avantajlar da saglamaktadir. Okuma, yazma, dinleme ve konusma beceri alanlarina yonelik temel dil
becerisi etkinlikleri olusturmada ve bu alanlara yonelik pratiklerin yapilmasinda mobil uygulamalar
tizerinden sunulan podcastler 6nemli katkilar sunabilmektedir. Bu kapsamda podcastler konusunda da
secici olunmasi ve Ogretmen rehberligine ve yonlendirmesine gereksinim duyulmasi ¢grenme ogretme
siirecinin belirli donemleri i¢in ayrica 6nem tasimaktadir.

&

&

N
=

1 (P

Bir varmus, bir yokmus. Evvel zaman iginde, kalbur
saman iginde, babam ninemin besigin hingir mingir
sallar iken, memleketin birinde, iyi kalpli, iyiliksever
bir padisah varmis. Her seyi varmis, ama hig cocugu
yokmus. Yasi ilerledikse, bu yizden kederi
arfryormus...

Giinlerden bir giin, akalli bir pir-i fani, padisahin
derdini dgrendikten sonra, “kolayr var” demis. “Siz
simdi bir bahge yaptirin, icinde giiller, cicekler,
havuzlar, daha neler neler olsun”...Padisah, bir
bahge yaphird: ki dillere destan . Ama gel gelelim,

Sometimes you need fo spell words fo-nerik-ly  599/600

 —

Resim 8: Voki uygulama ara ytizii

-619 -



Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi f The Journal of International Social Research
Cilt: 12 Sayi: 64 Haziran 2019 Volume: 12 Issue: 64 June 2019

Vocaroo uygulamast ise basit bigcimde organize edilmis bir ses kayit sitesidir. Sitenin ana sayfasinda
kayit butonu yer almaktadir. Bu butona basildiginda mikrofon erisimi icin izin istenmektedir. izin
verildiginde ses kayd: baslar. Uygulama flash destegi gerektirmektedir. Ses kaydi tamamlandiginda
dinlenilebilmektedir. Kayit sonrasi ses kaydiyla ilgili bir link paylasilmaktadir. Bu linkle ses kaydina erisim
saglanabilmektedir. Ses kaydini yapan kullanic istediginde linki ve kaydini da silebilmektedir. Vocaroo ile
ogrencilerin temel dil becerilerinden konusma becerisini gelistirmeye yonelik etkinlikler planlanabilir,
onlardan sesli geri bildirimler alinabilir ve 6grencilerin motivasyonu saglanabilir.

< Cc O & https://vocaroo.com & = B _@

Vacaroo - The premier voice recording service Or upload?
Vocaroo - The premier voice recording service. Cr upload?

@ Click to Record @ Retry Listen

Resim 9: Vocaroo uygulama ara ytizii

e. Wattpad Uygulamast:

Hikaye anlatimima yonelik uygulamalara wattpad gibi dijital platformlarin entegre edilmesiyle
birlikte yeni bir bakis acisi, farkli bir yaklasim da getirilmis durumdadir. Bireylerin duygu ve diisiincelerini
ifade etmelerine imkan sunan wattpad ve benzeri uygulamalar temel dil becerilerinin gelismesinde 6nemli
katkilar sunmaktadir. Bireyin yazma uygulamalarinin diinyanin dort bir yanindan insanlara ulasmasini
saglayan bu tarz uygulamalar yazma becerilerini gelistirmenin yaninda yaraticiifl ve ¢ok yonli iletisim
becerilerinin kazanilmasinda da etkili olabilmektedir. Bu tiir uygulamalarin siif diizeylerine gore tematik
ve sistematik bigimde yiiriitiilebilmesinde, yazilanlarin degerlendirilmesi ve tartisilmasinda, yazma
stirecinin yonlendirilmesinde yine 6gretmen rehberligi belirleyici olacaktir.

€« C @+ @ https//www.wattpad.com/home & & ¢ A §

Wat‘tpad w Gézat~  Topluluk ~ Q Ara Yaz v @ ilyasyazar ~

Okumaya devam et >

Kiitiphanende daha fazlasini bul

Evlatlik Fallen Allegiance
DaRkkdAYs tarafindan destiny tarafindan
@ sk K 27K =30 © 730k W 101k =30

Y11 1997, ayni iple intihar etmis bir cift. [OLD VERSION] [NOT EDITED] Morgana \
satisfied living her normal life on Earth, >

one night she was pulled into a parallel

Bulunduklarinda yanlarinda sadece bir not.
Evde ise tek bir ses, bir aglama. Ama normal bir
aglama degil, bir bebek. Olen gif... IRNAN RN Universe. Surrounded by strange and we

etiket3 etiketd etiket2  +2 tane daha ALLEGIANCI forbidden warrior love  +6 tane dal

ESTINY BROOKS

Resim 10: Wattpad uygulama ara yiizii

f. Padlet Uygulamas:

Padlet bir ttir dijital pano uygulamasidir. Bu dijital panoya istenildigi gibi yazi, resim, video
eklenebilmekte ve istenildigi sekilde tekrar diizenlenebilmektedir. Siif ici ortamda etkilesimi saglamak ve
isbirlikli 6grenme ortami olusturmak icin yararlanilabilecek bir dijital teknoloji uygulamasi olan padlet, sinf
ici uygulamalarda siklikla yer verilen pano ve duvar uygulamalarinin sanal versiyonudur (Weller, 2013).
Sanal platformda hazirlanan padlet panosuna 6grenciler 6gretmenin paylasacagi link vasitasiyla
erigebilmekte ve kendilerine verilen gorevleri yerine getirebilmektedir. Isbirlikli 6grenme ortami olusturmasi

-620 -



Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi oo The Journal of International Social Research
Cilt: 12 Sayi: 64 Haziran 2019 Volume: 12 Issue: 64 June 2019

ve sinif i¢i ve digsinda etkin kullanilabilmesi gibi 6zellikleriyle padlet uygulamasi, 6gretmenin rehberliginde
gelistirilebilecek tematik uygulamalarla temel dil becerilerini gelistirmeye ve pekistirmeye 6nemli katki
saglayabilecek uygulamalardandir.

Padlet olustur

Bos bir ... basglayin

Duvar ONIZLEME Tuval ONIZLEME Akag ONIZLEME Karelaj ONIZLEME

Igerigi tuglaya-benzer bir Icerigi her sekilde dagitin, Icerigi, okunmasi kolay, Icerigi, kutu siralan seklinde
duzende paketleyin. gruplandinin ve baglayin. yukaridan asagiya bilgi akisi duzenleyin
seklinde duzenleyin.
= TR T

Raf ONIZLEME Backchannel ONIZLEME

Icerigi, bir dizi stitun halinde Communicate in a chat like
yiikleyin. environment

Resim 11: Padlet uygulama ara ytizii

8. Kahoot Uygulamas:

Kahoot uygulamasi da c¢oklu o6gretim ortamlarinda siirece katilabilecek dijital teknoloji
uygulamalarindandir. Olgme degerlendirmede ogrencilerin eglenceli bir siire¢ iginde bilgilerini
kullanmalarmi saglayan uygulamada cep telefonlar1 da etkin bicimde kullamilmaktadir. Kahoot bilgi
yarismast formatinda hazirlanmis bir uygulama olup ogretilen igerige gore uygulayici tarafindan
diizenlenebilmektedir. Kahoot uygulamasini kullanmak isteyen 6gretmenin oncelikle kendi adina bir hesap
acarak kendi 6gretim icerigi ile ilgili 6l¢me ve degerlendirme siirecini planlamasi ve buna uygun kahoot
platformunda hazirlik yapmasi gerekmektedir. Resim 12’de uygulayicinin kendi uygulama ara ytiziinde
ogretim icerigi ile ilgili yaptig1 hazirlik drnek olarak verilmistir. On hazirlik tamamlandiginda olusturulan
igerikler gerek formal 6grenme ortaminda stire¢ sonlarinda degerlendirme amagcli, gerekse informal ortam
olarak 6grenme dis1 platformlarda pekistirme amacli uygulanabilmektedir. Uygulamaya 6grenciler tablet ya
da telefonlarla 6gretmenin uygulamay1 baslatirken verecegi pin numarasiyla erisebilmektedir. Uygulama
basladiginda sorular ve agiklamalar tahtaya yansimakta 6grenci ekranlarina ise sorularin secenekleri
goriintiilenmektedir. Cevaplama orani, cevaplama siiresi ve soru bazl istatistiki bilgiler sistem tarafindan
degerlendirme siireci sonunda raporlanmaktadir. Bu raporlar sistemde kaydedildiginden gerek duyuldugu
zamanlarda erisim yapilabilmektedir. Bu uygulama ile temel dil becerilerinin gelistirilmesine yonelik nicel
ve nitel pek cok farkli etkinliklerin planli bir sekilde ytrtitiilmesi miimkiindiir. Burada da ¢énemli olan yine
her uygulamadaki gibi 6gretici faktoriidiir. Ogreticinin uygulamay1 bilmesi, icerigi planlamasi ve grenme
Ogretme siirecine entegre edebilmesi, siiregle ilgili rehberligi uygulamanin amaca ulasmasi agisindan 6nemli
olacaktr.
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Resim 12: Kahoot uygulama dizin gortiniimii
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Resim 13: Kahoot uygulama ara yiizii

Sonug ve Oneriler:

Dijital yasamin, hiikiim stirdiigtimiiz ytizyilin her tiirlti 6grenme araglarina sirayet etmesinin dogal
bir sonucu olarak gerek formal gerek informal 6grenme ve 6gretme siiregleri de dijital teknolojinin sundugu
olanaklara kendini entegre etmek durumundadir. Bu nedenle Tiirkce ogretiminin tiim safhalarinda
olabilecegi gibi tzellikle de temel dil becerilerinin kazandirilmasinda ve gelistirilmesinde egiticiler olarak
yukarida bazi 6rnekleri verilen ve her gecen giin nicel ve nitel olarak gesitlilik ve farklilik gosteren dijital
teknoloji uygulamalarinin 6grenme ve Ogretme siirecine entegrasyonunda da miispet manada bir tavir
almak durumundayiz. Boyle bir tavir uygulanan egitim anlayisinin sadece gelismesinde ve basariya
ulagsmasinda degil aym zamanda tabana yayilarak genis kabul gormesi icin de 6nemidir. Bu tutum
gosterilmedigi stirece z-kusagmn egitim 6gretim siireclerinde ve dgrenme isteklerini karsilamada cagin
ongordugi yaklasimlarin sergilenebilmesi ve onlara rehber olunabilmesi de soz konusu olmayacaktir. Soziin
oz dijital cagin egiticilerinin temel gorevlerinden brisi de bilgi, beceri, tutum ve degerlerini dijital teknoloji
unsurlartyla yogurup 6grenme 6gretme siirecine entegre edebilme yaklasimi olacaktir.
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