Vluslararas: Sosyal Arastirmalar Dergisi / The Journal of International Social Research
Cilt: 12 Say: 64 Haziran 2019 Volume: 12 Issue: 64 June 2019
www.sosyalarastirmalar.com Issn: 1307-9581
Doi Number: http://dx,doi.org/10.17719/fisr.2019.3399

OKUL TOPLULUGU UYELERININ INTERNET VE MOBIL iLETiSIM TEKNOLOJILERININ
SUNDUGU FIRSAT ALANLARI UZERINE GORUSLERI*

THE OPINIONS OF SCHOOL COMMUNITY MEMBERS ON THE OPPORTUNITIES OFFERED BY
INTERNET AND MOBILE COMMUNICATION TECHNOLOGIES

Mustafa KOCER"

Hakan AYDIN™
Oz

Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin gelisimi ve kullamim hizimin son yillarda giderek yayginlasmasi, hayatin her
alaninda yasandig gibi egitim alaninda da biiyiik degisimlere neden olmaktadir. Istenilen zaman ve mekanda iletisim kurabilme, bilgi
paylasma, cesitli oyunlar, programlar ve uygulamalar sayesinde, 6grenme yetenek ve becerilerinin farklilasmasi, egitime yonelik biiytik
firsatlar1 da beraberinde getirmektedir. Ogrencilerin bircogunun internete, okulda ve okul disinda mobil teknolojilerle kolayca
erisebilmesine ragmen yapilan calismalarn biiyiik ¢ogunlugunun tehditlere odaklanmasi, firsatlar konusunda daha cok calisma
yapmay1 zorunlu kilmaktadir. Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan yararlanabilmek igin, dijital ortamda
dogan ve biiyiiyen Ogrencilerin degisen o6grenme bicimlerinin farkinda olunmasi, egitim sisteminin degisen teknolojiye
adaptasyonunun saglanmasi, 6gretmenlerin ve ebeveynlerin 6grencileri dijital diinyada yonlendirebilecek bilgi ve becerilere sahip
olmasi gereklidir. Calismada Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlar, eglence, 6grenme, yaratici olma, sosyallesme
ve kesif olarak bes alanda simiflanmustir. Temel amag, okul toplulugu tiyelerinin internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu
firsat alanlar1 hakkindaki goriislerini ortaya koymaktir. Saghkli dijital yasamin tesis edilmesinde &gretmenlerin, ebeveynlerin ve
ogrencilerin dijital cagin gerektirdigi yeni becerilerin farkina varmasi, firsatlar panoramasimin ortaya konulmas: araciligiyla ilgili
politika ve miifredat ¢iktilarina arka plan destegi verilmesi ve dijital doéniisiimle ilgili uygulamalarin basariyla ytirtitiilebilmesine katki
saglanmas1 diger amaglar arasinda yer almaktadir. Bu amagclara ulasabilmek icin nitel arastirma desenlerinden durum calismasi
yontemi kullanilmistir. 15-22 Mart 2019 tarihleri arasinda 10 rehber 6gretmen, 10 ebeveyn ve 11 6grenci ile yapilan ti¢ ayr1 odak grup
calismasidan elde edilen sonuglara gore; teknolojinin biiyiik firsatlar barmdirdigr tiim grup tiiyeleri tarafindan kabul edilse de,
firsatlardan yararlanma konusunda rehber 6gretmenler ve ebeveynlerin kendilerini yetersiz gordiikleri, ne yapacaklarmi tam olarak
bilemedikleri, 8grencilerin internette rastgele arama siteleri yoluyla kendilerine y6n bulmaya calistiklari, dijital teknolojilerle ilgili
olarak kendilerini 6gretmen ve ebeveynlerinden daha bilgili ve yetenekli gordiikleri belirlenmistir. Ogretmenlerden baglamak tizere
tum okul toplulugu tiyelerinin internet ve mobil iletisim teknolojilerinin firsatlarmin nasil yakalanacagi konusunda egitim almalari,

doniistimiin saglikli bicimde yapilmasina katk: saglayacaktir.
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Abstract

The development of internet and mobile communication technologies and the increasing speed of use in recent years have led
to major changes in education as well as in all areas of life. Thanks to various games, programs and applications, the ability to
communicate in the desired time and place, to share information, to differentiate the learning skills and skills brings great opportunities
for education. Although many of the students can easily access the internet through mobile technologies at school and outside the
school, the focus of the majority of the work on threats is imperative for more work on opportunities. In order to benefit from the
opportunities offered by the Internet and mobile communication technologies, it is necessary to be aware of the changing learning styles
of the students born and growing in the digital environment, adaptation of the education system to the changing technology, and the
knowledge and skills of the teachers and parents to direct the students in the digital world. In this study, the opportunities offered by
internet and mobile communication technologies are classified in five areas as entertainment, learning, creativity, socialization and
discovery. The main objective is to present the views of the members of the school community on the opportunities offered by the
internet and mobile communication technologies. In the establishment of a healthy digital life, teachers, parents and students will be
aware of the new skills required by the digital age, to provide background support to relevant policy and curriculum outputs through
the creation of panorama of opportunities, and to contribute to the successful implementation of digital transformation-related
applications. In order to achieve these objectives, a case study method was used from qualitative research patterns. According to the
results obtained from three different focus group studies with 10 guidance teachers, 10 parents and 11 students between March 15-22,
2019; although it is accepted by all group members that technology offers opportunities, it has been determined that guidance teachers
and parents find themselves inadequate and do not know exactly what to do, that students try to find themselves by means of online
search sites, and that they see themselves more knowledgeable and talented about digital technologies than teachers and parents.
Starting with teachers, all school community members receive training on how to capture the opportunities of internet and mobile
communication technologies will contribute to a healthy transformation.
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1. GIRIS

Internet, giiniimiiz teknolojisinin karakterize ettigi, giinliik hayatin vazgecilmez bir parcasi olarak
kullanulan, sosyo-kiiltiirel bir agdir (Odabasi, Kabakct ve Coklar, 2007, 103). Bu ag internet ve mobil
teknolojilerin gelismesi ve kullanimimin hizla yayilmasi sonucunda genislemis, diinyanin en {icra kosesine
bile erisimi kolaylastirmus, yerel ve kiiresel olgekte tiim medya aglari, sosyal aglar ve ekonomik aglar
vasttastyla diinyay1 ag toplumu haline dontistiirmstiir (Dijk, 2018, 13). Insanlar yasadiklar1 ve icinde iligki
kurduklar1 aglari, ortamlar1 insa etmek icin gittikge akilli hale gelen iletisim teknolojilerini (kameralar,
bilgisayarlar, mobil cihazlar, sosyal medya araglar1 gibi) kullanmakta (Chayko, 2018, 43) ve tarihte
goriilmemis bir hizla bunlar1 benimsemektedirler. We are social ve Hootsuit'in 2019 yilinda hazirladig
rapora gore Tiirkiye ntifusunun ytizde 72’si (59 milyon 360 bin kisi) internet kullanmaktadir. Aktif sosyal
medya kullananlarin sayisi ise 52 milyondur (%63). Niifusun ytizde 93’tiniin (76 milyon 340 bin kisi) mobil
telefonunun olmas: ve ytizde 53’tiniin (44 milyon kisi) sosyal medyay1 mobil cihazlar tizerinden kullanmas1
(wearesocial.com/ global-digital-report-2019), internet ve mobil iletisim teknolojilerinin gtinliik yasamdaki
yerini ve firsat alanlariyla ilgili potansiyeli gostermesi bakimimdan oldukga énemlidir.

Bilisim ve iletisim teknolojilerinin son yillarda kaydettigi gelismeye bakildiginda, zaman-mekan
stnirliliklarini ortadan kaldirarak ses, resim, video ve veri bicimlerindeki tiim enformasyonu tek ve
biitiinlesik bir sistem icinde iletmeye basladig1 goriilmektedir (Kara, 2013, 16). Elektronik cihazlardaki bu
degisim ve gelisim ayni zamanda, sadece insanlar arasinda degil, makineler arasinda da baglant: kurabilen
yapay zeka alt yapilariin kullanilmaya baslamasini saglamustir. Boylelikle milyarlarca cihazin birbiriyle veri
alis verisi yapabildigi devasa bir ag sistemi olusmustur. Sonug itibariyle, internet ve mobil iletisim
teknolojilerindeki biiyiik gelisim, diinyanin isleyis bi¢imini, 6grenme kaliplarini, giindelik hayati, dogrular:
ve yanlislart kokten degistirmeye baslamistir (Karahasan, 2014, 21). Bu durum, tehditlerden korunma-
firsatlardan yararlanma baglaminda, toplumdaki yasam kurallarinin, 6grenme bicimlerinin, aligkanliklarin
ve egitim sisteminin gozden gecirilmesini zorunlu kilmustir. Calismada internet ve mobil iletisim
teknolojilerinin ortadgretime yonelik sundugu firsat alanlari tizerinde durulmustur.

Genel olarak degerlendirildiginde internet ve mobil teknolojiler egitim sistemi icinde, okul
toplulugu tiyeleri (6grenci, 6gretmen, ebeveyn) arasndaki isbirliginin gelistirilmesi, 6grenme ortamlarinin
egitsel oyunlar, yazilimlar, uygulama ornekleri gibi destekleyici faaliyetlerle iyilestirilmesi, ©gretim
kalitesinin artirilmasi, bilgiye ulasmada zaman ve mekan esnekliginin saglanmasi, bilgi ve becerinin
gelistirilmesi, Ogrenciyi pasif 6grenme ortamlarindan kurtararak kendi kendine &grenme yeteneginin
kazandirilmas gibi birgok alanda biiyiik firsatlar barindirmaktadir (Giinbay1 ve Isik, 2013, 131). Ogrencilerin
bircogunun internete okulda ve okul disinda kolayca erisebilmesine ragmen, egitimde bunun firsatlarindan
yeterince yararlanilamamaktadir (Livingstone ve Mascheroni, 2014). Bunun temel sebebi, dijital ortamda
biiytiyen ¢ocuklarin 6grenme bicimlerinin 6gretmenlerin 6grenme bicimlerinden farklilasmis olmasi, gelisen
teknoloji ile egitim sisteminin entegrasyonunda yasanan sorunlar, 6gretmenlerin ve ebeveynlerin teknolojik
yeterlilikler konusundaki bilgi ve egitim eksiklikleridir.

Internet ve mobil teknolojilerin sundugu firsatlardan yararlanabilmek igin &ncelikle gocuklarin
ogrenme bigimlerinin nasil oldugunu irdelemek gereklidir. Palfrey ve Gasser’e gore yast daha biiyiik olanlar
(6gretmenler ve ebeveynler), dijital cagdan once analog bir diinyada biiytidiiklerinden, dijital gevrenin
yerlisi olmadiklarinda, bu ¢agda doganlardan (grencilerden) daha farkli is yapma ve 6grenme kaliplar
icindedirler (2016, 3). Cogu zaman ¢ocuklarin nasil 6grendikleriyle ilgili endise tasirlar. Bir¢ok ebeveyn ve
ogretmen dijital teknolojilerin ¢ocuklar {izerindeki etkisini net bir veri olmadan, sirf kendileri gibi
olmadiklar1 i¢in olumsuz gormektedirler. Ornegin, bastan sona kitab1 okuma, odaklanma, derinlemesine
arastirma yapma analitik becerilerini gelistirme gibi konularda daha farkli olduklar: icin onlar1 yetersiz
gormekte, kaygi duymakta ve dijital yerlilerin internetten edindikleri bilgileri kiicimsemektedirler. Aslinda
bu durum, diisiinme, davranis ve grenme farkliliklarindan kaynaklanmaktadir. Ogrencilerin biiytikler gibi
klasik 6grenme metodunu kullanmamasi, onlarin konuyu daha az etkili 6grendikleri anlamina
gelmemelidir. Dijital yerliler giin boyunca bilgi parcaciklarin toplarlar. Blog'a gonderi yazma, Facebook
tizerinden anlik mesajlasma gibi yollarla daha geleneksel olan bilgi edinme yollarindan farkli bir sekilde,
ilgilendikleri konularda onceki kusaklarin erisemedigi kadar bilgiye ulasirlar. Yeni nesil 6grenme siireci
“bilgi toplama”, “derin dalis” ve “geri bildirim hatti”m1 icermektedir. Bir¢ok kaynaktan gelen biiyiik
miktarda bilgiyi miikemmel bigimde toplarlar, konularna gore smiflandirabilirler, daha fazla 6grenmek
istedikleri konularda basligin 6tesine gegmek i¢in baglantili bir metne tiklama, video izleme, mesajlasma gibi
yontemlerle derine dalarak konuyu bir baglama yerlestirip incelerler. Daha sonra Facebook, Twitter, bloglar
gibi mecralarda geri bildirim, tartisma ve oykiilerle konuyu pekistirirler. Genel olarak, bilgiye giderek artan
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ilgilenme seviyesi ve gevresindeki diinyay1 6grenme siireci klasik yontemlerden oldukga farklidir (Palfrey ve
Gasser, 2016, 214-218).

Ikinci 6nemli unsur, gelisen teknoloji ile egitim sisteminin uyumlastirilmasidir. Internet ve mobil
iletisim sistemlerinin yayginlasmasi, ulasilabilirlik, kisisellestirme ve tasmabilirlik gibi alanlarda, simif i¢i ve
sinif dis1 6grenme uygulamalarinin cesitlendirilmesi, 6grenciye gore dgretim farklilastirmasinin saglanmasi
gibi bir¢ok potansiyeli icinde barindirmaktadir (Agca ve Bagci, 2013, 295). Ancak bu teknolojilerin egitimde
kullanilmas: sadece okulun bilgisayar laboratuvarinin olmasi, smif tahtasmin elektronik hale getirilmesi,
bunlarin internete baglanabilmesi, web sayfasinin olmasi, facebook, twitter gibi sosyal medya araglarim
kullanmasi, ogrencilerle bu mecralar1 kullanarak memnuniyet o&lgiimlerinin yapilmasi anlamina
gelmemektedir. Bunun yerine gelisen teknolojinin egitim hedeflerini nasil destekleyebilecegini anlamak ve
ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek, onlarin gelisim farkliliklarini, becerilerini ortaya cikarabilecek ve gelisen
teknolojiyi egitim miifredatina etkili bicimde dahil edebilecek dogru yolu bulmaya odaklanmak gereklidir
(Palfrey ve Gasser, 2016, 220-221).

Teknolojinin egitime entegrasyonunda farkli modeller bulunmaktadir. Literattirde siklikla kullanilan
Maddux ve Johnson'un yaklasimina gore entegrasyon Tip I ve Tip II olmak tizere iki bicimde
gerceklesmektedir. Tip I geleneksel yontemlerle yapilan egitimin kolaylastirilmasini, uygulamalarla, daha
hizli, daha kolay veya daha uygun bir sekilde 6grenmeyi ifade eder. Tip II ise bilgi ve iletisim teknolojisini
kullanarak, dgrencilerin daha aktif olmasini, kendi aralarinda isbirligi yapmalarini, arastirma yapmalarins,
boylece daha iyi 6gretme yollaria imkéan veren bir yapinin olusturulmasimi ifade etmektedir (Maddux ve
Johnson, 2012, 1-2). Tip I yaklagiminda smifta tek yonlii iletisim stireci vardir. Ogrencilere yonergeler verilir.
Ogrencilerin teknoloji okuryazarlik diizeyinin artirilmasi bu yaklagimdaki 6nemli hedeflerden biridir. Tip II
yaklagiminda ise, gretmen sadece dgrencilerin 8grenmeleri igin teknolojik bir cevre tasarlar. Ogrenci kendi
Ogrenmesini Ogretmenin rehberliginde yonetir ve yonlendirir. Ancak Ogretmenlerin bu ve benzeri
yaklasimlardan hangisini benimseyerek siniflarina entegre etmeleri gerektigi konusunda yeterince ¢alisma
yapimamustir (Tezci, 2015, 977-979).

Turkiye 2010 yilinda egitim ve 6gretim faaliyetleri ile teknolojinin entegrasyonu kapsaminda énemli
bir adim atmis, Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesini baglatmustir.
Boylelikle erisilebilirlik, verimlilik, egitimde firsat esitligi, olctilebilirlik ve kalite esasma dayali egitim
anlayisini hedeflemistir. Donamim ve yaziim alt yapisinin saglanmasi, egitsel icerigin saglanmasi ve
yonetilmesi, 6gretmenlerin hizmet ici egitimi, bilingli, giivenli, yonetilebilir ve 6lciilebilir bilisim teknolojileri
(BT) kullammmi ve oOgretim programlarinda etkin BT kullanimi kapsaminda faaliyete gegirilmistir
(http:/ /fatihprojesi.meb.gov.tr/about.html). Egitim Bilisim Ag (EBA) programi FATIH projesi
kapsaminda, Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligii tarafindan bilgi teknolojileri araciligtyla etkili materyal
kullamiminmi destekleyip teknolojinin egitime entegrasyonunu kolaylastirmak ve okul toplulugu {iiyelerine
sinif seviyelerine uygun, giivenilir ve incelemeden gecmis icerik destegi saglamak amaciyla gelistirilmistir
(http:/ /www .eba.gov.tr/hakkimizda). FATIH projesiyle, ortaokullarda donanmim itibariyle &nemli bir
noktaya gelinse de, yeterli icerigin {iretilmesi, teknolojinin etkin bicimde yayginlastirilmas: ve ozellikle
ogretmen-okul yoneticilerinin egitimi konusunda istenilen asamaya gelinememistir. Bu baglamda projenin
desteklenmesi, eksikliklerinin giderilmesi ve farkindaligin saglanmas: gerekmektedir (Hamarat, 2019, 16).
Proje iyilestirildiginde ve tamamlayic1 projelerle desteklendiginde gelisen teknoloji ile egitim sisteminin
uyumlastirilmasinda 6nemli bir rol oynayacaktir.

Internet ve mobil teknolojilerin sundugu firsatlardan yararlanmada tigtincti unsur, egitim ve gretim
stirecini fiilen takip eden, 6grenci ve velileri yonlendiren, programlarin uygulayicisi olan dgretmenlerdir.
Ogretmenin geleneksel egitimdeki “bilgi aktaran” rolii, internet ve mobil iletisim teknolojisinin hizla
yayginlasmasiyla beraber 6grenme sorunlarinin ¢oziilmesine yardimci olan, bilgi edinmede “kilavuzluk”
saglayan bir role dontismektedir (Alpar, Batdal ve Avci, 2007, 21). Gelecekte 6gretmenlerin 6grencilere ders
calismalarinda, teknolojik smiflarda veya uzaktan erisimle ulasilan ortamlarda egitim ve Ggretim
faaliyetlerini koordine etmelerinde yardimci olan 6zel dgretmen gorevi gormeye baslayacaklar: tahmin
edilmektedir. Bu da egitim sisteminin biiyiik bir degisim ve doniisiim gegirecegi anlamina gelmektedir (Dijk,
2018, 346). Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 23 Ekim 2018 tarihinde kamuoyuyla paylasilan “Giiglii Yarinlar
Igin 2023 Egitim Vizyonu”nda temel amag cagin ve gelecegin beceriyle donanmis ve bu donanimi insanligin
yararina sarf edebilen, bilime sevdaly, kiiltiire merakli ve duyarly, nitelikli, ahlakli bireyler yetistirmek olarak
aciklamistir. Yayimlanan bildiride bu amaca ulasmak igin egitim sisteminin daha dinamik bigimde yeniden
yapilandirilacag, dijital iceriklerin gelistirilecegi belirtilmis ve dijital materyalleri gelistirebilen, dijital igerik
tireten ve bunu etkin bicimde kullanan lider 6gretmenlerin desteklenecegi, tesvik edilecegi belirtilmistir
(Milli Egitim Bakanligi, 2018, 75). Bu nedenle 6grencilerin gelecege hazirlanmasinda, 21. ytizyil becerilerinin
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kazandirilmasinda ve firsatlarin yakalanmasinda 6gretmenlerin BIT kullanim diizeyleri, yeterlilikleri, bunu
hangi baglamda nasil kullandiklar1 ve egitim-6gretime nasil adapte ettikleri 6nem tasimaktadir (Tezci, 2015,
976). Literatiir incelendiginde egitim teknolojilerinin egitim ortamina aktarilmasinda 6gretmenlerin
yeterliliklerinin siklikla arastirildigr ve dgretmen yeterliliklerinin istenilen seviyede olmadig1 sonucuna
ulasildig1 gortilmektedir (Durak ve Seferoglu, 2017, 537; Hakkari, Atalar ve Tiystiz, 2015, 473; Hamarat,
2019, 16; Menzi ve Caliskan, 2012, 15). Egitim seminerleri ve yetistirme programlarinin yapilmas: bu konuda
yasanan eksikliklerin giderilmesi bakimindan 6nem tasimaktadir.

Internet ve mobil teknolojilerin sundugu firsatlarin yakalanmasindaki dérdiincii  unsur
ebeveynlerdir. Ebeveynlerin 6gretmenlere isbirligi icerisinde davranmasi, saglikli dijital yasamin énemli bir
parcasidir. Tlgisizlik, bilgisizlik, cocuklarla kaliteli iliski kuramama, sagliksiz ebeveyn tutumlari, olumlu
ornek olamama, agir1 kontrol altina alma ya da ¢ok serbest birakma, ¢ocuklar: yanhs yonlendirme, teknolojik
cihazlarin 6diil olarak kullanilmas: gibi unsurlar, ¢ocuklar1 dijital teknolojilerin firsatlardan yararlanma
yerine oyun bagimliligina dogru iten temel faktorlerdir (T.C. Saglik Bakanligi, 2018, 22).

2. INTERNET VE MOBIL TEKNOLOJILERIN SUNDUGU FIRSAT ALANLARI

Firsat kelime anlamu itibariyle herhangi bir sey i¢in en uygun zaman, uygun durum veya sart, vesile
anlamma gelmektedir (www.tdk.gov.tr). Degisen dis ¢evrenin analizi sonucunda olumlu sonuglar
saglayabilecek unsurlarin tespit edilmesi ve bunlardan yararlanilarak rekabet tisttinltigtiniin elde edilmesi
olarak tanimlanabilir (Ulgen ve Mirza, 2004, 160-161). internet ve mobil teknolojiler bircok farkli alanda
firsatlar icermektedir. Calismada firsatlar eglence, 6grenme, yaratict olma, sosyallesme ve kesif olmak tizere
bes kategoride incelenmektedir.

2.1. Eglenceye Yonelik Firsatlar

Internet ve mobil teknolojiler 6grencilere giiniin her saatinde eglence (neseli ve hos vakit gegirme)
imkani sunmaktadir. Iyi yonde kullanildiginda, icerik gelistirildiginde ve gerekli tedbirler alindiginda
cocuklarin gelisimine ve kendilerini iyi hissetmelerine yardimci olur. Cocuklar kendilerini 1iyi
hissettiklerinde, rahat ve eglenceli ortamlarda ¢ok sey basarabilir. Ornegin, becerilerini daha hizli gelistirme,
bilgi edinme, dostluklar kurma, dostluklarim1 pekistirme, normlari ve degerleri kavrama bunlardan
birkagidir (Chayko, 2018, 197).

Cocuklar i¢in eglence dendiginde akla ilk oyun gelir. Oyun oynama ve eglencelere katilma hakki,
cocuklarm fizyolojik ve kisisel gelisimleri bakimindan en temel ihtiyaclardan birisidir (Kiigtikali, 2015, 3).
Cocuklarin egitiminde ve gelisiminde 6nemli bir yere sahiptir. Ogretilmek istenen konular, kavramlar oyun
vasitasiyla ¢ocuklara daha kolay bir sekilde verilebilir. Hatta oyunlar1 6grenme ortamlarmna dahil etmek,
oyun tabanli egitim sistemini gelistirmek, cocuklar1 aktif hale getirmeyi, onlar1 motive etmeyi, 6grenme
ortaminu sikiciliktan kurtararak eglenceli hale getirmeyi saglamaktadir (Turan Giintepe ve Donmez Usta,
2017, 916). Saghik Bakanlig tarafindan hazirlanan Dijital Oyun Bagimlilig1 Calistay:r Sonug Raporuna gore,
kontrollti oynandig stirece dijital oyunlarin ¢ocuklarin sosyallesme becerilerini gelistirmekte, agresifligini
azaltmakta, is birligi, empati, yardimlasma gibi olumlu davranislarini artirmakta, strateji gelistirme, yaratici
diistinme, sebep sonug iliskisi kurma ve gelistirme becerilerini desteklemektedir. Mouse ve klavye kullanim
el-goz koordinasyonunu desteklemekte, ince motor, gorsel dikkat becerilerini ve uzamsal yeteneklerini
gelistirmekte, hizl1 diistintip, cabuk karar verebilme yetisini kuvvetlendirmektedir. Ayrica 6grenme giicliigii
yasayan cocuklarin gelisimine katki saglamakta, farkindaligi artirmakta, ozgiiven-benlik gelisimini
hizlandirmakta, sorumluluk duygusunu giiclendirmekte, bilgi aktarimi ve yeni bilgi kazanimma katk:
saglamakta ve geometri, yabanci dil oyunlar: gibi platformlarla akademik gelisimini desteklemektedir (2018,
17-18). Kahoot buna ¢rnek olarak gosterilebilir. Kahoot 6grenme platformu, oyunlarla 6grenmeyi eglenceli,
kapsayici ve ilgi gekici hale getiren diinya ¢apinda kullanilan bir programdir. Hem 6gretmenlere hem de
ogrencilere yoneliktir. Sinif ici ve disinda kullanilabilmektedir. Fotograf cekmenin ardindaki bilim, kesirler,
gecisli fiil inceleme, Ingilizce kelime 6grenme gibi bircok konu, oyun programlariyla, yarismalarla
ogrenmeyi eglendirici hale getirmekte kullanilmaktadir (https://kahoot.com). Yapilan calismalarda oyun
tabanli 6grenme ortamlarmin 6grenci basarisina ve gelisimine olumlu etki yaptig1 belirlenmistir (Aslan
Akan, ve Atic1,2015, 75-76; Bayirtepe ve Ttiziin, 2007; Turan Giintepe ve Dénmez Usta, 2017).

Uluslararast Cocuk ve Bilgi Giivenligi Etkinlikleri kapsaminda, 10 Ekim 2017 yilinda yayimlanan,
Egitimde Dijital Oyunlar Calistay1 Sonu¢ Raporu'na gore, biiyiik potansiyel barindirmasina ragmen, dijital
oyunlarin 6grenme motivasyonu, Ogrenme basarist ve kalict Ogrenmeye katkisindan yeterince
yararlanilmamaktadir. Soyut kavramlar: somutlastirma potansiyeli, bireysel ve interaktif grup ¢alismalar:
firsatlar1 degerlendirilememektedir. EBA’da egiticilerin ve 6grencilerin kullanimina yonelik gesitli oyunlar
olmasina ragmen oyunlarin kazanimlara gore 6zellestirilememesi bilissel ve ahlaki gelisime uygun egitsel
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dijital oyunlarin yayginlastirilamamasi, bunlarin tesvikindeki yetersizlikler, 6gretmenlerin dijital oyunlar
konusundaki bilgi eksikligi, oyunu 6gretim araci degil de sadece 6diil olarak gormeleri oyunlarin ¢ocuklari
eglenceli bir sekilde gelistirme firsatlarindan yeterince yararlanillamamasma yol agmaktadir
(https:/ /www.guvenliweb.org.tr/ dosya/ OY2Ks.pdf). Firsatlardan yararlanabilmek icin, konuyla ilgili bilgi,
beceri ve farkindalik egitimlerinin ditizenlenmeli, 6gretmen, o6grenci ve ebeveynler bu konuda
biling¢lendirilmelidir.

2.2. Ogrenmeye Yonelik Firsatlar

Ogrenme, insanin iginde bulundugu ortamda yasamini siirdiirebilmesi ve yasamindan doyum
alabilmesi icin gerekli olan bilgilerin, deneyimlerin, gorgtilerin, becerilerin ve eylemlerin kazanilmasi
strecidir (Yilmaz, 2009, 175). Genel olarak bilgi edinme, haber alma, belleme, yetenek ve beceri kazanma
anlamina gelmektedir (www.tdk.gov.tr). Internet ve mobil iletisim teknolojilerin hizla yayilmasi, 6grenme
siireclerini etkilemistir. Belirli bir yere ve zamana bagli kalmadan egitimin igerigine ulasabilme, egitim
goriilen konularda pekistirme yapabilme, iletisimde bulunabilme, kisisel ihtiyaca uygun istenilen konular1
tekrar edebilme olanaklar1 Sgrenmeyi kolaylastirmis ve mobil uygulama-gelistirmeye yonelik ilgiyi
artirmistir (Ozdamar Keskin ve Kiling, 2015, 68) . Boylece bilgiye ulasma, bilginin gorsel-ses gibi unsurlarla
kolayca hafizada kalmasi, bilgi paylasimi, bireysel farkliliklara gore kisisellestirme, haberlesme, sanal
deneyim kazanma, eglenerek 6grenme, bilginin iiretilmesi ve saklanmasindaki kolayliklar gibi birgok
konuda biiytik firsatlar ortaya cikmistir. Dersler artik sadece okulda yiiz-yiize egitim sistemiyle degil,
dgrencilerin okul disinda izleyebilmeleri icin, ayni igeriklerin dontisttirtilebildigi, dijital ortamda aktarildigy,
isteyenin egitim iceriginin ihtiyaci kadarm, ilgisi dogrultusunda evde izleyebildigi ya da dinleyebildigi,
okul toplulugu tiyelerinin memnuniyeti ve motivasyonu ile iliskilendirilebilen bir yapiya biirtinmektedir
(Chayko, 2018, 182). EBA, Okulistik, Vitamin gibi programlar, Milli Egitim Bakanligimin miifredat:
dogrultusunda, konu anlatimi, testler, 8grencinin basari durumunun takibi gibi bir¢ok alanda &grenime
katkr saglamaktadir. Quizlet, 6grencilerin sinifta 6grendikleri konulari, kavramlar: pratik yaparak ¢greten
bir programdir. Ogrenme asistan1 sayesinde dgrencilerin nasil 6grendigini anlayarak, onlar1 yonlendiren,
dikkat cekici ozellikleriyle konunun iyice anlasilmasini saglayan guglii bir platformdur
(https:/ /quizlet.com/tr/features/learn). Literatiir incelendiginde djijital ortamlarda islenen derslerin,
ddevlerin geleneksel yonteme kiyasla 6grenci basarisina olumlu katk: sagladigr goriilmektedir (Cankaya ve
Girgin, 2018; Yildirim ve Ozmen, 2011; Menzi, Onal ve Caliskan, 2012).

Bilgiye en kisa siirede ulasabilen, bilgiyi ayiklayabilen, sunabilen, yorumlayabilen ve iiretebilen
bireylerin yetismesi, internet ve mobil iletisim teknolojilerin getirdigi firsatlardan ne kadar yararlanilabildigi
ile iliskilidir (Sahan, 2015, 185). Firsatlarin yakalanabilmesi i¢in, konu hakkinda bilgi sahibi olmak, kendini
ona hazirlamak gereklidir. Bu nedenle, dijital 6grenme platformlarini sagladigi firsatlar hakkinda,
ogrencilerin, 6gretmenlerin ve ebeveynlerin farkindaliklarini artirmak 6nem kazanmaktadir.

2.3. Yaratic1 Olmaya Yonelik Firsatlar

Tiirk Dil Kurumuna gore yaraticilik, zekd, diistince ve hayal giiciinden yararlanarak goriilmeyen
yeni bir sey ortaya koyan veya yapan anlamina gelmektedir (www.tdk.gov.tr). Kesfe dayali yenilikei
davraniglar olusturan, geleneksel diistincelerin disinda, yeni fikirler ortaya c¢ikaran, deneyen ve
gelistirilebilen beceri ve dogal yatkinliklarin birlesimidir. Her insanda var oldugu kabul edilen farazi
yatkiliktir (Cam ve Oztiirk Turgut, 2015, 79). Bir fikrin ya da durumun yaratict olarak ifade edilebilmesi
icin hem ozgiinliige hem de etkinlige sahip olmasi gerekir. Ozgiinliik yeniligi, orijinalligi, etkinlik ise
kullanishligi, uyumu ve uygunlugu ifade etmektedir (Runco, ve Jaeger, 2012, 92). internet ve mobil
teknolojiler kolay tasarim, bir konu ile ilgili icerik tiretme, yorum, video paylasma, kisiye 6zgii site
olusturma, kisisel oyun tasarlama ve bunlar1 Facebook, Instagram, Twitter, YouTube gibi sosyal medya
araclarinda paylasarak yayginlastirma imkani sunmaktadir. Boylelikle yenilik, 6zgtinliik, farklilik, uygunluk
ve kullamighlik unsurlar1 daha kolay saglanabilmektedir. Bu durum ogrencilerin bilgiyi dijital olarak
bulmasimi kolaylastirmakta ve kendilerinden 6nce gelenlerin aklina bile gelmeyecegi bicimde bunlari
isleyebilmelerine olanak vermektedir. Burada énemli olan onlarin bu bilgi seli icinde kaybolmamalarim
saglamak, yeni kavram ve olgular1 kavramalarna, dogal ve elestirel bicimde diistinmelerine yardimci
olabilmektir. Dijital yerliler bu yeni cevrelerde 6gretmenleri ve ebeveynleri yonlendirebilir ve onlarin nasil
isledigini anlatabilirler; ancak ebeveynlerin ve 6gretmenlerin onlara boyle bir algiyla topladiklar: bilgileri,
yenilikleri nasil yorumlamas: gerektigini 6gretmesi, onlara yon ¢izmesi gereklidir (Palfrey ve Gasser, 2016,
227). Bu konuda ogrenciler kendi baslarma birakilmamali, bilingli ve planh bir sekilde dgretmen ve
ebeveynler tarafindan takip edilmelidir.

2.4. Sosyallesmeye Yonelik Firsatlar
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Insanlarin birbirleriyle iliskiler ve bag kurma egilimi ve hayati digerleriyle birlikte yasamasi
sosyallik olarak adlandirilmaktadir. Bunun biyiik bolimii guniimiizde dijital teknolojiler vasitasiyla
saglanmaktadir. Internet ve mobil iletisim araglari insanlar arasindaki goriis, diistince ve duygu paylagimini,
haberlesmeyi, neredeyse her daim, her yerde baglanti kurmay1 kolaylastirmistir. Insanlarn birbirlerine
istedikleri zaman ulasabilme, haberdar olabilme, bilgi alis-verisi yapabilme, organize olabilme imkéan: dijital
teknolojilerin sundugu onemli bir firsattir (Chayko, 2018, 13-14). Ogrencilerin derslere katilimini saglamak
amaciyla kullanilan “tartisma teknikleri”nin 6gretmenler tarafindan gevrimici ortama uyarlanarak yapilmasi
(Giilbahar ve Kalelioglu, 2009, 209), internet ve mobil iletisim teknolojilerinin zaman ve mekan avantajindan
yararlanarak, verimli tartismalarin yapilabilecegi, sosyallesmenin saglanabilecegi, 6grencilerin duygu ve
diistincelerini daha rahat bicimde ifade edebilecegi ortamlara dontistiirtilmesi bakimindan 6nemlidir. Ayrica
yapilan calismalarda, Facebook, Twitter ve Flickr gibi sosyal aglarin 6grencilerin iletisim becerilerini
artirdigl, akran destegini giiclendirdigi, ©Ogrencilerin is birligini, katilimini, topluluk kurmasini,
sosyallesmesini gelistirdigi belirlenmistir (Gtilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2010). Class Dojo, 6grencilerin
smifta dgrendiklerini evde resim, video ve mesajlar yollariyla paylasarak birbirine simsiki bagl topluluklar
insa etmek i¢in 8gretmenlerin, 8grencilerin ve ebeveynlerin her giin kullanimina agik olan, diinyada yaygin
bicimde faaliyet gosteren bir iletisim platformudur (https://www.classdojo.com/tr-tr/about/). Bu ve
benzeri programlarla, 6gretmenler ebeveynlerle isbirligi icinde 6grencinin kendini daha iyi ifade edebilecegi,
video ytikleyebilecegi, katilim ag1 olusturabileceklerdir.

2.5. Kesfe Yonelik Firsatlar

Internet ve dijital medya, degisik bakis acilarma veya degisik kiiltiirel gelere farkli bir pencereden
bakmay1 saglayarak onlar1 tanimayt, iliski kurmada yeni yollar bulmay1 saglar (Chayko, 2018, 105). Ayrica,
Ogrencilerin arastirma, sorgulama ve problem ¢ozme becerilerini kullanmalar1 ve gelistirmeleri konusunda
destek olmaktadir (Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2010). Ornegin gelecegin teknolojisi, uzay, doga, yasam
gibi konularda “sciencefocus” gibi bir¢ok arama sitelerinden yararlanarak yenilikleri takip etmek, kesfetmek,
arastirmak miimkiin olmaktadir (https://www.sciencefocus.com/future-technology/best-android-science-
apps/). Kiiltiir ve Turizm Bakanliginin 360 derecelik panoramik goriintiilerle miizeleri sanal ortamda gezme
firsat1 vermesi (http://www.kultur.gov.tr/TR-96600/ muzeler.html), Google Maps gibi uygulamalarla
diinyanin bir ¢ok yerinin online olarak goriilebilmesi, YouTube kanallarindan merak edilen konularla ilgili
neredeyse smursiz videolarin arastirilabilmesi, izlenebilmesi, paylasilabilmesi internet ve mobil teknolojilerin
sundugu onemli firsatlar arasindadir.

3. LITERATUR INCELEMESI

Okul toplulugu tiyelerinin internet ve mobil iletisim teknolojilerini kullanimuyla ilgili literatiir
incelendiginde, biiytik cogunlugun tehditler {izerine odaklandig1 goriilmektedir (Kristy , 2018; Odabasi,
2017; Ulken ve Kiling, 2018; Yilmaz ve Biricik, 2017; Sirakaya, ve Seferoglu, 2018). Bu tiir calismalarda daha
¢ok korumaci yaklasim hékimdir ve firsatlarla ilgili kisimlar oldukga sinurlidir. Gelecekte internet ve mobil
iletisim teknolojilerin giinliik hayatta daha ¢ok kullanilacagi ongoriisiinden hareketle, saglikli dijital yasam
i¢in, internet ve mobil iletisim teknolojilerinin kullanim alanlar1 ve firsatlarina yonelik arastirmalarin
artirilmasi gerekmektedir.

Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin firsatlaryla ilgili Ttirkiye’de yapilan caligmalardan énemli
kismi FATIH projesi ile ilgilidir. Egitim Reformu Girisimi (ERG) ve Research Triangle Institute
International’in (RTI) hazirladiklar1 “FATIH Projesi Egitimde Dontistim Igin Bir Firsat Olabilir Mi? Politika
Analizi ve Onerileri” baslikli raporda, projenin énemi, gelisime acik oldugu alanlar ve sundugu firsatlar
tizerine odaklanmistir (2013). Hamarat, “21. Yuizyil Becerileri Odaginda Tiirkiye'nin Egitim Politikalar1”
isimli calismasinda, once degisen paradigma ve bunun egitim becerilerine ve ortamlarma yonelik etkisini
incelemis, daha sonra Tiirkiye'nin konuyla ilgili attigr adimlari, FATIH projesi, Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesi ve 2023 Egitim Vizyonu Belgesi gercevesinde diinyadan 6rneklerle degerlendirmistir. Arastirma
sonucunda paradigma degisimiyle birlikte ortaya ¢ikan firsatlarin degerlendirilmesiyle ilgili onemi adimlar
atildigini, ancak bunun butiin egitim sistemini kapsayamamasi, yalnizca bir boyuta odaklanilmasi,
farkindaligin yeterince saglanamamasi, yonetici, 6gretmen egitimindeki yetersizlikler, icerik ve miifredat
yapisindaki uyumsuzluklar gibi nedenlerle yeterince hayata gegirilemedigi degerlendirmesini yapmistir
(2019). Dursun, Kirbas ve Yiiksel calismalarinda, FATIH projesinin egitim ve 6gretimdeki firsatlar1 yakalama
konusundaki 6nemini irdeledikten sonra projenin beklenen siirede tamamlanamamasi, bunun temel
nedenleri ve uygulamada karsilasilan problemler ve zorluklar {izerinde durmuslardir (2015). Baz
calismasinda, 2014-2017 yillar1 arasinda FATIH projesi ile ilgili yapilan 62 yayin incelemistir. Aragtirma
sonucunda, projenin Tiirkiye i¢in ¢cok tnemli olmasina ragmen, yapilan igerik analizine gore yayinlarin en
cok “etkilesimli tahta” konusu iizerinde durdugunu vurgulamstir (2017). Ogretmen, ogrenci ve
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ebeveynlerin konu ile ilgili goriislerini 6ne ¢ikaran ¢alismalarin yapilmas: durum tespiti agisindan énem arz
etmektedir.

Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin firsatlarma yonelik diger calismalar Ingilizce, bilisim
teknolojileri, matematik, fizik gibi akademik derslerin 6gretilmesine ve derslerin okul dist ortamlarda
desteklenmesine yonelik firsatlarla ilgilidir. Tilig, yabanci dil 6greniminde mobil uygulamalari konu
edindigi calismasinda, yeni bir dil 6grenmek isteyen ancak yogunluk, maddi yetersizlikler gibi nedenlerle
buna vakit ayrramayan kisilerin akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlarla istedikleri zaman ve yerde
egitim alabildiklerini, bunun 6nemli bir firsat oldugunu vurgulamistir (2016, 303). Ozgenel, Baydar ve
Yilmaz, ortaokul 6grencilerinin bilisim teknolojileri ve yazilim derslerine yonelik tutumlar ile akademik
basarilar1 arasindaki iliskiyi incelemis ve bu derslere yonelik tutumlar ile akademik basar1 arasinda pozitif
yonde iligki tespit etmiglerdir (2018, 111). Milli Egitim Bakanlig1 Egitim Teknolojileri Gelistirme ve Projeler
Daire Baskanligimin hazirladigt raporda, Tirk Dili ve Edebiyati, Fizik, Kimya, Biyoloji, Cografya, Tarih,
Yabanci Dil, Bilisim Teknolojileri, Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi, derslerine yonelik e-6grenme
materyallerinin tiretiminin yapildig1 Egitim Bilisim Ag1 (EBA) programinin kullanim diizeylerini incelemis,
ortaokullarda en ¢ok matematik, fen bilgisi ve sosyal bilimler derslerine giris yapildigini, tanmirligin arttik¢a
kullamic1 sayisiin da  arttigmi vurgulamis ve igerigin stirekli gilincellenmesi gerektigi onerisinde
bulunmustur (2018). Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, “Sosyal Aglarin Egitim Amach Kullanimi” isimli
calismalarinda, internetin, sosyal medyanin, 6grenim deneyimlerini zenginlestirme, 6grenmeyi destekleme,
ogrencileri sosyallestirme, 6gretmenlerin egitim-ogretim stireglerini daha aktif, yaratici, isbirlik¢i 6grenme
ile destekleme, Ogrenci-ogrenci, Ogrenci icerik ve ogretmen-tgrenci etkilesimi arttirma, 6grencilerin
arastirma, sorgulama ve problem ¢6zme becerilerini kullanmalar1 ve gelistirmeleri konusunda destek
sagladigini belirtmektedir (2010). Yildiz ve Abdiisselam calismalarinda, ortaokul 6grencilerinin internet
kullanimina yonelik yasantilarini incelemislerdir. Arastirmada en dikkat ¢eken bulgu, 6grencilerin biiyiik
¢ogunlugunun smirsiz internet kullanma imkéni olasi ve internet kullanmay1 evlerinde kendi kendilerine
ogrenmeleridir (2016, 274). Bu durum firsatlarin yakalanmasinda daha bilingli, planli ve yonlendirici
olunmasi gerektigini gostermektedir.

Literattirde internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsat alanlarinin kategorik bir sekilde
incelendigi, haritalandig1 calisma sayis1 oldukga yetersizdir. Genellikle tehditlerle beraber sinurli bicimde ele
almmustir. Calisma bu tiir ilgi ve amaglar1 kapsayan konulara odaklanma gereginden dogmustur.

4. YONTEM

Aragtirmanin temel amaci, okul toplulugu iiyelerinin (Rehber Ogretmenler, Ebeveynler ve Ortaokul
Ogrencileri) internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsat alanlar1 hakkindaki goriiglerini ortaya
koymaktir. Ayrica, saglikli dijital yasamin tesis edilmesinde okul toplulugu tiyelerinin dijital ¢agmn
gerektirdigi yeni becerilerin farkina varmasi, firsatlar panoramasinin ortaya konulmas: araciligiyla, ilgili
politika ve miifredat ¢iktilarina arka plan destegi verilmesi ve dijital dontistimle ilgili uygulamalarin
basariyla ytrtttilebilmesine katki saglamayi amaclamaktadir. Bu amaca ulasmak igin nitel arastirma
desenlerinden durum calismasi kullanmilmistir. Bu desende, bir duruma iliskin etkenler (bireyler, olaylar,
stirecler, ortam gibi) biittinciil bir yaklasimla arastirilmakta ve ilgili durumdan nasil etkilendikleri ya da
durumu nasil etkiledikleri tizerine odaklanilmaktadir. Meydana gelen degisimleri ve stiregleri anlamak igin
kullan bir yaklasimdir. Goriisme, odak grup calismasi, gozlem, dokiiman analizi durum ¢alismalarinda sikca
kullarulan veri toplama yontemlerindendir. (Yildirim ve Simsek, 2006, 77-79). Arastirmada odak grup
calismasi yontemi kullanilmistar.

Odak grup calismasi, konu hakkinda bilgisi bulunan, kesin bir say1 olmamasina ragmen 6-10 kisiden
olusmasi onerilen bir grupla yapilan etkilesimli bir goriismedir (Merriam, 2013, 91). Arastirma kapsaminda,
rehber 6gretmenlerle (10 kisi), ebeveynlerle (10 kisi) ve 6grencilerle (11 kisi) 15 Mart-22 Mart 2019 tarihleri
arasinda ti¢ ayr1 odak grup gortismesi yapilmistir.

Orneklem belirlenirken Tiirkiye Istatistik Kurumundan mail aracihigiyla alinan Kayseri ili igin
“cadde-sokak-bulvar-mahalle” bazindaki gelismislik diizeyleri listesi kullanilmigtir. Odak grup goriismesine
katilacak kisiler, TUIK'in 3 farkli kod tanimlamasina (bu tanimlamalar ulagim ve altyap: hizmetleri, bina ve
konutlarin niteligi ve kira bedelleri gibi niteliklere gore olusturulmustur) uygun olarak, gelismis, orta
gelismis ve gelismemis bolgelerde bulunan okullardan tesadiifi olarak secilmis ve goniilluliik esasina gore
odak grup calismasina déhil edilmistir.

Verilerin  toplanmasinda, ¢oztimlemesinde ve degerlendirilmesinde katilimcilarin  rahat
davranabilmesi icin, gercek isimleri ve hangi okuldan geldikleri ile ilgili bilgiler sakli tutulmustur. Rehber
ogretmenler (R), Ebeveynler (E) ve Ogrenciler (O) olarak kodlanmistir. Her bir goriisme ortalama bir buguk
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saat stirmistiir. Katilimcilarin birbirlerini rahat olarak gorebilmesi amaciyla U seklindeki oturma diizeni
tercih edilmis ve goriisme Erciyes Universitesi Iletisim Fakiiltesinde hem ses kay1t cihaz1 hem de profesyonel
kamera kullanilarak kayit altina alimustir.

Odak grup goriismelerinde firsatlarin haritalanmasi amaciyla eglence, 6grenme, sosyallesme,
yaratici olma ve kesif alanlarma yonelik bes tema belirlenmistir. Tim gruplara “Internet ve mobil iletisim
teknolojilerinin eglence, 6grenme, sosyallesme, yaratici olma ve kesif alanlarina yonelik sundugu
firsatlar hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusu sorularak daha once belirlenen temalar tartismaya
acilmistir. Daha sonra “Sizce internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan ne kadar
yararlanmilmaktadir?” sorusu ile firsatlarin degerlendirilme durumu ile ilgili gortisleri alinmistir. Son olarak
“Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan yeterince yararlanilamamanin temel
nedenleri ve konuyla ilgili onerileriniz nelerdir?” sorusu sorulmus ve ilgili degerlendirmeleri
incelenmistir. Katihmcilarin diistincelerini daha rahat ifade edilmesi amaciyla goriismeler sohbet tarzinda
gunliik dil kullanilarak yapilmistir.

5. BULGULAR

Arastirmada rehber 6gretmenler, ebeveynler ve 6grencilerle yapilan odak grup goriismeleriyle ilgili
gorsel kayitlar ve ses kayitlar1 ¢oziimlenmis, oncelikle katilimcilarin internet ve mobil iletisim
teknolojilerinin sundugu firsat alanlariyla ilgili goriislerine dayanan bulgular bes tema altinda
gruplandirilmis, daha sonra firsatlardan yararlanma durumuyla ve yetersizliklerle ilgili gortis ve
onerilerinden 6nemli olanlar1 6zetlenmistir.

5.1. Rehber Ogretmenlerle Yapilan Odak Grup Gériismesinden Elde Edilen Bulgular

Rehber Ogretmenlerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Eglence, Ogrenme,
Sosyallesme, Yaratic1 Olma ve Kesif Alanlarina Yonelik Sundugu Firsatlar Hakkindaki Goriisleri

e Rehber 6gretmenler internet ve mobil iletisim teknolojisinin eglence temas ilgili olarak, dijital
teknolojinin, oyunlar ve sarkilarla dersi daha zevkli ve faydali hale getirme (R1), 6grenmeyi eglenceli hale
getirme, ortak oyun oynama, video, goriintiilerini paylasma (R4, R7, R9) gibi firsatlar1 barindirdigim
belirtmislerdir. Ozellikle Ingilizce dersinde yabanci arkadaslarla maillesme, onlara video cekip gonderme
gibi faaliyetlerle ders ve ders disi ¢alismalarin daha eglenceli ve verimli hale getirilme potansiyelinin
oldugunu (R1) ifade etmislerdir.

e Ogrenme temasima yonelik olarak rehber 6gretmenler, internet ve mobil iletisim teknolojisinin,
yabanci dil 6grenimi, derslerin verimli bir sekilde islenmesi (R1), bilgi edinme (R2), toplumda rahatca
konusulamayan konularla ilgili derslerin daha kolay verilmesi (R3), hizli ve akilda kalici 8grenmeyi
saglama, akademik gelisimin hizlanmasi, milli birlik ve beraberligi daha kolay asilayabilme (R4), 6grenmeyi
ogretme, dgrencilerin dikkatini toplama (R5), stirece katilarak, uygulamali bir sekilde 6grenme ve 6gretme
(R6), bilgi zenginligine ulasma, uzaktaki bilgiyi yakin etme, giincel bilgiye ulasma, sempozyumlar1 takip
etme, 6grenme hizini artirma (R7), soyut konular1 gorsellerle daha somut hale getirme, 6grencilerin aklina
daha rahat girebilme, stire¢ bazli 6grenme, test yapma ve degerlendirme (R9), nasil proje yazilacagini
ogrenme, 6gretme (R10), gibi konularda firsatlar barindirdigini belirtmislerdir.

e Rehber 6gretmenler, maillesme ve mesajlasma yoluyla kolayca iletisim kurma (R1), bilgiyi yayma
(R2), olgunlasma, diinyadaki gelismelerden hizlica haberdar olma, ©grencilerin sorunlarini yiiz ytize
gelmeden sosyal medya hesaplarindan takip edebilme, sanal olarak bir araya gelme, mesajlasma (R4), sosyal
medyada gortis bildirme, kendini tanutma (R7), grup olusturma, ait olma hissi ve kendine giiven saglama,
velilerle konusma, onlara link atma, bilgi verme, onlardan goriis, bilgi alma (R9), gibi konularin sosyallesme
temasina yonelik firsatlar oldugu goriistindedirler.

e Yaratic1 olma temas: ile ilgili olarak, derste kullamilacak yeni oyunlar gelistirme (R1), analitik
diisinme (R2), robotik kodlama, bilim uygulamalari gibi konulara yonlendirme (R3), daha aktif ve irdeleyici
olma, elestirel diisiinme yetenegini gelistirme, akran egitimi gibi yeni metotlar gelistirme (R4), yeni 6grenme
yontemlerinin gelistirilmesi (R5), kendini gelistirme (R7), gorsel olusturma, program yazma gibi seyler
tretebilme, ayrintili-yaratici diistinmeyi 6grenme, o6gretme (R9), yeni proje yazma (R10), konusunda
firsatlarm oldugu kanaatini tasimaktadirlar.

e Derste kullanilacak yeni materyaller bulma (R1), ¢ag1 yakalama (R2), merak edilen konular:
arastirma (R3), diinyay1 kesfetme, kendi kendine 6grenme, 6grencilerin sorun alanlarini kesfetme, toplumun
nasil sekillendigini 6grenme (R4), siifa hakim olma ve sinf ortamim iyilestirmede yeni yontemler bulma
(R7), filmlerin nasil yapildigimi kamera arkas: yayinlarla kesfetme, neyin nasil yazilacagim ve yapilacagin
bulma (R9), proje 6devi vererek ogrencileri arastirmaya yonlendirme (R10), konular: ise kesif temasma
yonelik firsatlar olarak degerlendirilmektedir.
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Rehber Ogretmenlerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Sundugu Firsatlardan
Yararlanilma Durumu Ile Tlgili Gériigleri

e Rehber ogretmenler genel olarak internet ve mobil iletisim firsatlarindan yeterince
yararlanilamadig1 goriisiindedirler. Daha cok yabanci dil egitiminde Ingilizce oyunlar, sarkilarla ve yabanci
uyruklu ogrencilerle maille iletisime ge¢me konusunda (R1, R10), bilgisayar ogretmenlerinin sahsi
calismalariyla, kultip faaliyeti olarak, robotik kodlama, teknoloji uygulamalar1 gibi derslerde (R3), 6devlerin
yapilmasinda (R4, R1), sinifta konu anlatilirken 6rnegin tarih dersinde gorsel destekleyici olarak (R4), baz1
derslerde proje odevlerinin hazirlanmasi, video ¢ekimi yapma konusunda, 6rnegin; sigara konusunda
roportaj yaptirilmasinda (R6, R7), velilerle iletisime gecme, onlar1 toplantiya cagirma ve onlarla gortintt,
anket paylasiminda (R9), test yaptirma ve degerlendirmede (R9, R7), siruf ortaminin iyilestirilmesinde, EBA
gibi veri tabanlarimi kullanilarak konularin pekistirilmesinde (R5, R7) firsatlarin degerlendirildigi, ancak bu
konuda yeterince planl: ve sistemli hareket edilmedigi goriistindedirler.

Rehber Ogretmenlerin internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Sundugu Firsatlardan
Yeterince Yararlanilamamanin Temel Nedenleri ile lgili Goriis ve Onerileri

e Rehber tgretmenler internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan yeterince
yararlanilamamasinin temel nedenlerini; risklere ¢ok yogunlasilmasi, bu yiizden firsatlarin goriilememesi
(R2,R4, R5), ebeveynlerin ve Ogretmenlerin internette nasil arastirma yapilacagi, ogrenciyi nasil
yonlendirecegi konusunda iyi 6rnek olmamasi (R1, R5), FATIH projesi kapsaminda egitimler alinsa da
bunun verimli ve yeterli olmamasi, yeni teknolojilerle ilgili bir¢ok konuda yol gostermek bir yana
ogrenciden yardim alma durumunda kalinmas: (R2, R3, R4, R7, R8, R9), genellikle yaslarindan dolay1
Ogretmenlerin teknoloji 6ztirlti olmasi ve teknoloji konusunda gocuklarin kendilerinden daha iyi oldugunu
diistinmesi (R3), 6grencilerin basibos bir sekilde internet ve mobil iletisim agmin kucagina itilmesi, bilingli
politikalarin gelistirilememesi ve bu konuda bilgi ve yetenek eksikliklerinin olmas: (R4, R3), ebeveyn ve
Ogretmenlerin 6grencileri egitim siireglerinin igine yeterince ¢ekememesi (R5) akran egitiminin olmamasi
(R4), igerik eksikligi, egitim sisteminin firsatlardan yararlanmaya yonelik olmamasi (R7, R8) olarak
belirtmiglerdir.

e Ogretmenler internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan daha iyi
yararlanabilmek icin; 6gretmen ve ebeveynlerin internet ve mobil iletisim teknolojilerini kullanma
konusunda rol model hale gelmesini saglamak, onlar1 bu konuda yetistirmek (R1, R5), firsatlarin neler
olabilecegine odaklanmak, cocuklari anlamaya calismak (R2, R3), ¢ocuklar1 dijital ortamda tek basmna
birakmamak, onlar ilgi alanlarina gore kanalize edebilmek, okul yonetimlerini bu konuya yonlendirmek
(R3), akran egitimini devreye sokmak, okullarda bilisim ya da dijital damisman adi altinda rehberlik
ogretmenligi gibi sorumlu atamak, devlet politikast olarak egitim sistemini firsatlara yonelik gelistirmek
(R4), internet ve mobil teknolojiye yonelik igerik gelistirmek (R7, R9Y), tim Ogretmenleri, ebeveynleri ve
ogrencileri firsatlar: yakalamak konusunda egitmek (tiim katilimcilar) gerektigi gortistindedirler.

5.2. Ebeveynlerle Yapilan Odak Grup Goriismesinden Elde Edilen Bulgular

Ebeveynlerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Eglence, Ogrenme, Sosyallesme,
Yaratic1 Olma ve Kesif Alanlarina Yonelik Sundugu Firsatlar Hakkindaki Goriisleri

o Ebeveynler, internet ve mobil iletisim teknolojilerinin 6grencilerin derslerini eglenceli bir sekilde
yapmasina yardimci olduguna yonelik ortak goriis bildirmislerdir. Ebeveynler, 6devleri dijital teknolojiler
vasitastyla daha eglenceli sekilde yapabilme (E8, E10), ozellikle ingilizce derslerini, 6devlerini sarkilar ve
gorsellerle destekleyerek ogrencilerin katilimiyla mutlu, neseli bigcimde yapma (E2), dersleri, 6devleri
sikilmadan yapabilme (E7) gibi konularda internet ve mobil iletisim teknolojilerinin firsatlar barmdirdigimni
diistinmektedirler.

e Kaynaklara rahatca ulasabilme (E1, E10), kitap okuma, matematik gibi birok konuda hemen agip
bakma, OKULISTIK, EBA, VITAMIN gibi sitelerle konu anlatimina, testlere bakma, miifredati gorme,
¢ocuguna tekrar yaptirabilme, cocugun notlarmi, okuldaki durumunu, 6devlerini elektronik ortamda takip
etme (E2, E10), kendi kendine 6dev yapabilme, 6grenebilme, daha 6nce zor ulasilabilen bilgiyi hizli bir
sekilde edinme ve gorerek- duyarak daha kolay 6grenme (E3), yabanc: dil 6grenme, bilgisayarda kategorize
edilmis, ayristirilmis bilgiye rahatca ulasma (E6), farkl kiiltiirler hakkinda bilgi edinme (E8) ebeveynlerin
o0grenme temasina yonelik gortislerini olusturmaktadir.

e Ebeveynler, sosyallesme konusunda klavye basinda da olsa, farkli kullanici adlartyla da olsa
kendini daha iyi ifade etme, farkli diistinceleri 6zgiin bigimde anlatabilme (E1), sosyal yasami takip etme
(E2), kendini ve farkl kiilttirleri daha tanima, sanal ortamda ¢abucak bir araya gelebilme, organize olabilme
(E3), kolay erisilebilir olma (E4), korkularmi yenme (EY), gibi konularda internet ve mobil iletisim
teknolojilerinin belirleyici oldugu goriistindedirler.
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e Yaraticr olma temasiyla ilgili olarak, ebeveynler, internet ve mobil iletisim teknolojilerinin,
tabular1 yikip farkli diisiinmeye sevk etme (E1), yorum yapabilme giicti kazanma (E2), farkli diistinme,
karsilasilan sorunlara farkli ¢oziimler bulabilme (E3), firsat esitligi saglama (E6), analitik diistinme,
kaynaklarin etkin kullanimina yonelik yeni yollar bulabilme (E8) konularinda firsatlar igerdigini
diistinmektedirler.

e Ebeveynler, ¢ocuklarin kitapta bulmadiklar: seyleri kesfetme, 6rnegin bir biskiivi fabrikasina
gitmeden onlarin nasil imal edildigini sanki oradaymis gibi internetten gezebilme (E1), en ¢ok okunan
kitaplarin ne oldugu, tatil icin nereye gidilebilecegi, orada ne yenilebilecegi ve nerelerin gezilmesi gerektigi
ile ilgili arastirma yapma (E2, E10), Google maps, navigasyon gibi uygulamalarla yeni yerler kesfetme (E3),
daha once hi¢ bilinmeyen, akla gelmeyen seyleri arastirma, bulma (E6), cevreyi kesfetme, kimseye adres
sormadan gidecegi yeri bulabilme (E8) gibi konularda internet ve mobil iletisim teknolojilerinin kolayliklar
sagladig goriistindedirler.

Ebeveynlerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Sundugu Firsatlardan Yararlanilma
Durumu ile 1lgili Gériisleri

o Ebeveynler, gelecekte internet ve mobil teknolojilerin gittikge yayginlasacagi, dijital teknolojilerle
ilgili bilgilerin g¢ocuklarin kariyerlerinde 6nemli hale gelecegi, bu nedenle dijital teknolojileri kullanma,
programlama gibi konulara ©nem verilmesi gerektigi, ancak bu konudaki firsatlardan yeterince
yararlanilmadig1 konusunda ortak goriis bildirmislerdir. Ebeveynlere gore, 6grenciler daha ¢ok eglence ve
kesif konusunda kendileri de ¢ocuklarinin notlarin takip etme ve 8gretmenden onlar hakkinda bilgi alma
konusunda firsatlar1 degerlendirdikleri goriuistindedirler (E2, E3, E7, E8). Ebeveynler ¢cocuklarin sanal olarak
cevreyi gezebildigini, kesfedebildigini, kitapta bulamadigi merak ettigi konular1 arastirabildigini (E1),
ozellikle EBA ve OKULISTIK gibi programlarla ¢devlerini ebeveynlerine ihtiyag¢ duymadan yapabildigini
(E1, E2, E3), yabana dilini isteyerek ya da istemeden gelistirdigini (E6), cesitli programlar sayesinde
¢ocuklarmin tatilde derslerinden sogumadigim (E2) ifade etmektedirler. Ancak ebeveynler potansiyel
firsatlarin  yeteri kadar degerlendirilemedigi, daha ¢ok riskler tizerine odaklanildigi gorisini
benimsemektedirler.

Ebeveynlerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Sundugu Firsatlardan Yeterince
Yararlanilamamanin Temel Nedenleri ile Ilgili Goriis ve Onerileri

e Ebeveynler firsatlardan yeterince yararlanilamamanin temel nedenlerini; ¢ocuklarinin dijital
teknoloji konusundaki yeteneklerinin onlardan daha iyi olmasi, onlara yetememeleri (E2, E3, E4, E7, E9),
Milli Egitim Bakanligmmin saglam kaynaklar konusunda ebeveynleri yeterince bilgilendirmemesi,
miifredatlar1 ona gore ayarlamamasi, dijital anlamda gitivenilir bir sitemin olmamasi, 6gretmenlerin aktif
olarak internet ve mobil iletisim teknolojilerini kullanmamasi, risklerin firsatlara baskin gelmesi (E1),
ogretmenlerin ¢ocuklarini ve kendilerini yeterince yonlendirememesi (E2), daha giivenilir siteler konusunda
ebeveynlerin icini rahatlatacak adimlarin atilmamasi (E3, E9), 6gretmenlerin teknolojiyle barisik olmamasi,
onlara erisilememesi (E4), is yogunlugu dolayisiyla kendilerinin ¢ocuklariyla yeterince ilgilenememesi (E8)
olarak ifade etmiglerdir.

e Ebeveynler internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan daha iyi
yararlanabilmek icin; dijital teknoloji ve programlama ile ilgili derslerin artirilmasi (E1), 6gretmenlerin,
ebeveynlerin ve 6grencilerin internet ve mobil teknolojilerin kullanimi konusunda bilinglendirilmesi (E2, E4,
E8), glivenilir sitelerin listesinin yapilmas:t (E2, E3, E9), okulun kendilerini ve ogrencileri iyi sitelere
yonlendirmesi, Emniyet Muiduirliigtiniin kotii sitelere girenler 6grencilerin velilerine mesaj géndermesi gibi
uygulamalar yapmast (E9), icerik ve sistem gelistirmenin yapilmast (E10) gerektigi onerilerinde
bulunmaktadirlar.

5. 3. Ogrencilerle Yapilan Odak Grup Gériigmesinden Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Eglence, Ogrenme, Sosyallesme, Yaratici
Olma ve Kesif Alanlarina Yonelik Sundugu Firsatlar Hakkindaki Goriisleri

e Arastirmaya katilan tiim Ogrenciler internet ve mobil iletisim teknolojilerinin basta oyun
oynamak iizere eglenceli oldugu konusunda ortak goriige sahiptirler. Ogrenciler film-video izlemenin,
YouTube kanallarm takip etmenin (O1), ddevlerini eylenerek yapmamn (O1, O3), internette dolasmanin
(O3), konular1 gorsel olarak izlemenin daha zevkli olmasimin (O7), internette arama yapmaktan
hoglanmanin, zamamn nasil gectiginin farkina varmamanin (O3, O10), video gekmenin, photoshop
yapmanin, Tongug programini izlemenin ve YouTube kullanmanin (O11) eglenceli oldugunu
bildirmiglerdir.
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o Ogrenciler, internet ve mobil iletisim teknolojilerinin ddev yapma (01, 02, 03, 09, O11),
bilinmeyen kavramlarin karsiliklarini 6grenme, derse hazirlik yapma, Ingilizce 6grenme (01, 02, 09),
anlamadig1 konular1 6grenme (04, O9), 6dev yaparken derste gecmeyen konular1 ve kavramlari 6grenme
(05), yaz tatilinde ve dénem arasinda konular1 tekrar etme (06), test ¢gozme (01, 02, O7, O9), konulari
anlama, tekrar yapma, pekistirme (O8), ders plani yapma (O11) gibi alanlarda égrenmelerine katki
sagladigini ifade etmislerdir.

e Ogrenciler sosyallesme temasi ile ilgili olarak, arkadaglarla grup olusturma, bulugma yerini ve
saatini belirleme (01, 07), arkadaslarin1 oyuna davet etme, beraber oyun oynama (03), Ozgilivenini artirma,
yenilikleri takip etme (O11), arkadaslariyla sohbet etme, haberlesme (O5) konularinda dijital teknolojilerin
kolayliklar sagladig: goriistindedirler.

e Ogrenciler, genel olarak internet ve mobil teknolojilerin yaratict olmayi destekledigi
goriistindedirler. Ornegin; oyun programlama, kendi oyununu olusturma (O3), program yazmay1 6grenme
(08, O9), yeni seyler yapma (O11), tasarim yapma (O11) arastirmak istedigi konuyla ilgili farkl seyler bulma
(07) gibi konularda 6grenciler internet ve mobil teknolojilerden yaralandiklarini soylemislerdir.

e Kesif temas: ile ilgili olarak 6grenciler, farkli kiiltiirleri karsilastirma (01, O2, 05, 08, 010),
korktugu bir film varsa korkuyu yenmek icin kamera arkasi goriintiileri arastirma, merakini giderme,
cevreyi kegfetme (O1, O6, 07, 08, O11), aklina takilan geyleri arastirma, oyunun nasil yapildigini kesfetmeye
calisma (O3), bilmedigi konular1 arastirma (O11), yanlis seyler yapmamak icin YouTube kanallarini izleme
gibi konularda internet ve mobil iletisim teknolojilerini kullandiklarini ifade etmektedirler.

Ogrencilerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Sundugu Firsatlardan Yararlanilma
Durumu Ile Tlgili Gériisleri

o Opgrenciler internet ve mobil iletisim teknolojileriyle ilgili bilgilerini daha ¢ok arkadaglarindan,
internette rastgele dolagarak ya da YouTube kanallarini izleyerek edinmektedir (O1, O3, O4, 07, 08, O10,
O11). Ttim 6grenciler merak ettikleri konular1 internette arama sitelerini kullanarak yani belirli bir site ad
kullanmadan arastirdiklarimi ifade etmislerdir. Internet ve mobil iletisim teknolojilerini kullanarak en gok
oyun oynadiklarini, video izlediklerini (O1, 05, 08, O11), 6devlerini yaptiklarim (O1, 02, O3, 04, 05, O7,
08, 09, O11), merak ettikleri konular: aragtirdiklarini (tiim 6grenciler) ifade etmislerdir.

Ogrencilerin Internet ve Mobil Iletisim Teknolojilerinin Sundugu Firsatlardan Yeterince
Yararlanilamamanin Temel Nedenleri ile Ilgili Goriis ve Onerileri

e Ogrencilerin tiimii, firsatlardan yeterince yararlanilamamanin temel nedenini, 6gretmenlerin ve
ebeveynlerinin internet ve mobil teknolojiler konusunda yetersiz olmalar1 olarak ifade etmislerdir. Tum
dgrenciler dijital teknolojiler konusunda kendilerini bilgisayar 6gretmenleri haricindeki 6gretmenlerden ve
ebeveynlerinden daha iyi olarak gormektedirler. Bu nedenle onlarin internet ve mobil iletisim
teknolojileriyle ilgili sdylemlerini ¢ok dikkate almamaktadirlar.

e Programlama ile ilgili derslerinin miifredata konulmasinin (02, O3) kendilerinin yetismesine
katk: saglayacag goriistindedirler.

6. SONUC ve ONERILER

Internet kullaniminin hizla yayginlasmasi ve mobil iletisim teknolojisindeki gelismeler, her alanda
oldugu gibi egitim alanindan da koklii degisimlere neden olmaktadir. Gegtigimiz 10-15 yilla kiyaslandiginda
internet ve mobil teknolojilerin egitim hayatinin vazgegilmez bir parcasi haline doniismeye basladig1
gortilmektedir. 2010 yilinda Firsatlar1t Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesi
kapsaminda baglatilan c¢alismalar, farkindalik eksikligi, ©gretmenlerin yeni sisteme adaptasyonu,
teknolojinin istenilen &lgiide yayinlastirilamamasi gibi bir¢ok sorunu icerse de, donanim itibariyle okullarin
alt yapilarmin hazirlanmasinda ¢nemli katkilar saglamistir. Gelecekte internet ve mobil iletisim
teknolojilerinin giinliik yasama etkisinin artarak devam edecegi ongoriisiinden hareketle; 6grencilere 21.
ylizyll egitim becerilerinin kazandirilabilmesi igin, 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili
yeterliliklerinin artirilmasi, 6grenci ve ebeveynlere yol gosterici beceriler kazanmasi, kisaca firsatlardan nasil
yararlanabilecegine yonelik farkindaligin saglanmasi ve firsatlar panoramasinin ortaya konulmasi gereklidir.
Literattirde internet ve mobil iletisim teknolojilerinin zararli etkilerinden korunma konusuna ¢ok sayida
arastirma varken, firsatlardan yararlanma konusunda yeterince ¢alisma bulunmamaktadir. Calisma bu tiir
ilgi ve amaclar1 kapsayan konulara odaklanma gereginden dogmustur. Temel amaci, rehber 6gretmenler,
ebeveynler ve ortaokul dgrencilerinin internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsat alanlar
hakkindaki goriislerini ortaya koymaktir.

Arastirmada nitel arastirma desenlerinden durum calismasi kullanilmistir. Yapilan ti¢ odak grup
calismasinda tiim katilimcilara asagida belirtilen arastirma sorulari sorulmustur:
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1. Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin eglence, 6grenme, sosyallesme, yaratict olma ve kesif
alanlarima yonelik sundugu firsatlar hakkinda ne diistiniiyorsunuz?

2. Sizce internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan ne kadar
yararlanilmaktadir?

3. Internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan yeterince yararlanilamamanin
temel nedenleri ve konuyla ilgili 6nerileriniz nelerdir?

Katilimeilarin verdigi cevaplar incelenmis ve asagidaki sonuglara ulasilmistr:

e Rehber 6gretmenler, internet ve mobil teknolojilerin, dersi daha eglenceli hale getirme, oyun
tabanli 6grenme, ders i¢inde ve disindaki ¢alismalarda video, mail, oyun gibi programlar vasitasiyla etkin ve
verimliligin artmasi gibi konularda eglenceye yonelik firsatlarin oldugu goriisiindedirler. Ogretmenler,
ogrenme kategorisine gore, hizli ve akilda kalici 6grenme, akademik gelisimi hizlandirma, bilgiye ulasma,
Ogrenmeyi ogretme, test yapma ve degerlendirme, 6grencilerin dikkatini cekme, onlar1 stirece katma gibi
firsatlarin oldugunu ifade etmektedirler. Ogretmenler, internet ve mobil iletisimin, mail ve mesajlasma,
diinyadaki gelismelerden hizlica haberdar olma, velilerle kolay iletisime ge¢me, sanal ortamda bir araya
gelme gibi konularda genis imkéanlar sundugunu; analitik diistinme, daha aktif ve irdeleyici olma, program
yazma, kendini gelistirme, yeni 6grenme ve dgretme metotlarini olusturma gibi yaratici konulara alt yap:
olusturdugunu; diinyay1r kesfetme, merak edilen konulari arastirma, simif ortamini gelistirmede yeni
yontemler bulma, 6grencileri arastirmaya sevk etme gibi kesfe yonelik firsatlarin oldugunu belirtmislerdir.
Bu durum 8gretmenlerin internet ve mobil iletisim konusundaki firsatlar hakkinda olumlu bir tutuma sahip
oldugunu gostermektedir.

o Rehber 6gretmenlerin firsatlardan yararlanmayla ilgili gortisleri incelendiginde, internet ve mobil
iletisim teknolojilerin daha ¢ok yabanci dil egitiminde (oyunlar, sarkilar ve yabanci uyruklu 6grencilerle
elektronik haberlesme), bazi bilgisayar 6gretmenlerinin sahsi gayretleriyle olusturulan gruplarda kuliip
faaliyetleri kapsaminda (robotik kodlama, teknoloji uygulamalar1 gibi dersler), bazi derslerde proje
hazirlama, odev yapma, konu pekistirme gibi faaliyetlerde ve ebeveynlerle iletisimde kullanildig:
goriilmektedir. Rehber oOgretmenler genel olarak, internet ve mobil iletisim firsatlarindan yeterince
yararlanilamadig1 goriistiinii benimsemektedirler.

e Rehber 6gretmenler internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan yeterince
yararlanilamamanin temel nedenlerini; risklere yogunlagsmaktan firsatlarin goriilmemesi, 6grencilerin
basibos bicimde internet ve mobil iletisim aglarmin kucagina itilmesi, egitim sisteminin firsatlar
degerlendirme konusunda yetersiz olmasi, Ogretmenlerin internette nasil arastirma yapilacagt ve
ogrencilerin nasil yonlendirecekleri konusundaki bilgi ve yetenek eksiklikleri olarak belirtmislerdir.
Ogretmenler, akran egitiminin egitim sistemine uyarlanmasin, okullara bilisim-teknoloji danismani
atanmasinin, tim oOgretmenleri, ebeveynleri ve Ogrencileri firsatlar1 yakalamak konusunda egitmenin
firsatlarin  degerlendirilmesinde fayda saglayacagi gortistindedirler. Buradaki en o©nemli unsur
Ogretmenlerin kendilerini yetersiz hissetmesi ve ne yapacaklarimi tam olarak bilememeleridir. Konuyla ilgili
bilgi, beceri ve farkindalik egitimlerinin diizenlenmesi, internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu
firsatlardan daha ¢ok yararlanmaya katk: saglayacaktir.

¢ Ebeveynler, internet ve mobil teknolojilerin, 6devleri eglenerek yapma, katilimcr bir sekilde ders
calisma, kaynaklara rahatca ulasabilme, EBA, OKULISTIK, VITAMIN gibi platformlar vasitasiyla konuyu
daha iyi anlama, test ¢6zme, miifredati takip etmenin kolaylasmasi, ¢grencinin durumunu cabucak
Ogrenme, sosyal yasami takip etme, farkli kiltiirler hakkinda bilgi sahibi olma, tabular1 yikip farkli
diistinmeye sevk etme, firsat esitligi saglama, yorum yapabilme giictinii kazanma, bir yere gitmeden oray1
sanal olarak gezebilme, yeni yerler kesfetme gibi alanlarda firsatlar barindirdigini ifade etmislerdir.
Ebeveynler konuyu daha ¢ok 6dev yapma, ders calisma, ¢ocuklarinin durumlarini takip etme ve sosyallesme
acisindan  degerlendirmislerdir. Internet ve mobil iletisimin sundugu firsatlardan yeterince
yararlanilamadigi konusunda ortak goriis beyan etmislerdir.

¢ Ebeveynlerin ifadeleri incelendiginde, firsatlardan yeterince yararlanmamanin en énemli sebebinin
cocuklarmin bilgi teknolojileri konusunda kendilerinden daha bilgili olmalar1 dolayisiyla onlara yetememe,
onlari yeterince yonlendirememe oldugu gortilmektedir. Is temposunun yogun olmast, iyi 6rnek olamama,
risklerin firsatlara baskin geldigini diistinerek risklere odaklanma, giivenilirlik ve 6gretmenlerin 6grencileri
ve kendilerini yonlendirmedeki yetersizlikleri diger nedenler olarak siralanmaktadir.

e Ebeveynler firsatlardan yararlanmak icin miifredatin yeniden diizenlenmesinin, 6gretmen,
ebeveyn ve ogrencilerin bu konuda bilinglendirilmesinin, hatta okulun kendilerini ve c¢ocuklarini hangi
sitelere girilecegi ile ilgili yonlendirmesinin gerekli oldugunu ifade etmislerdir.
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e Odak grup gortismesinde 6grencilerin internet ve mobil teknolojilerin sundugu firsatlarla ilgili
gorislerini ifade ederken oldukga istekli olduklari gozlemlenmistir. Basta oyun olmak tizere, YouTube
kanallarini izlemenin, internette dolasmanin eglendirici oldugu ile ilgili ortak goriis bildirmislerdir.
Ogrenciler, internet ve mobil teknolojilerin, 6dev yapmay1 daha eglenceli hale getirme, Tongug gibi
programlarla daha kolay ders ¢alisma, bilmedikleri kavramlar: arastirma, konular1 tekrar etme, ders plani
yapma gibi alanlarda kendilerine katki sagladigini belirtmislerdir. Ayrica arkadaslariyla grup olusturma,
sanal ortamda bulusma, beraber oyun oynama, haberlesme, kendine 6zgii oyun yapma, tasarim yapma,
farkli seyler bulma, farkli kiiltiirleri arastirma, kamera arkasi goriintiileri izleyerek korkularmi yenme,
merakini giderme gibi konularda internet ve mobil teknolojilerin firsatlar barmdirdigini ifade etmislerdir.

e Ogrencilerin ifadeleri incelendiginde, interneti bilingli bir sekilde kullanmadiklari, biiyiik
cogunlukla merak ettikleri seyleri, 6devlerini, arastirma konularini site adin1 yazmadan, google, yandex gibi
arama sitelerini ya da YouTube kanalmi kullanarak yaptiklari, oyunlar1 bilingsiz bir sekilde segctikleri
goriilmektedir. Bu durum, 6grencilerin internette korumasiz bir sekilde kendi basina kaldigi, potansiyel
firsatlardan yeterince yararlanamadigl anlamina gelmektedir. Kendilerini internet ve mobil iletisim
teknolojileri hakkinda ogretmenlerden (bilgisayar ogretmenleri haric) ve ebeveynlerinden daha iyi
gormeleri, onlarin tavsiyelerini dikkate almama gibi sonuglar dogurmasi bakimindan tehlike arz etmektedir.

e Ogrenciler miifredatlarina programlama dersinin konulmasinin kendilerinin yetismesine olumlu
katki saglayacag goriistindedirler.

Arastirma sonuclari genel olarak degerlendirildiginde, tiim katiimcilarin internet ve mobil
teknolojilerin eglence, 6grenme, sosyallesme, yaratict olma ve kesif alanlarma yonelik sundugu firsatlar
konusundaki bilgilerinin daha ¢ok teorik diizeyde oldugu, ancak bilginin ilgili pratiklere yeterince
yansitil(a)madig goriilmektedir. Ogretmenlerin ve ebeveynlerin kendilerini internet ve mobil teknolojiler
hakkinda eksik gormeleri ve bu konuda o6grencilere yeterli olamadiklarm ifade etmeleri, tizerinde
distintilmesi gereken onemli bir unsurdur. Firsatlardan yararlanmak icin, oncelikle, egitim ve 6gretim
stirecini fiilen takip eden, 6grenci ve ebeveynleri yonlendiren, programlarin uygulayicist olan 6gretmenlerin
internet ve mobil iletisim teknolojileri ile ilgili bilgi ve beceri eksikliklerinin giderilmesi gereklidir. Ayrica,
Ogrencilerin internet ve mobil iletisim teknolojilerinin firsatlarindan yararlanma konusunda kendilerini
yalniz hissetmeleri ve bilingsiz bir sekilde, tesadiifi olarak yararlanmaya calismalari, 6gretmenleri tarafindan
yeterince yonlendirilmemeleri firsatlardan yararlanma konusunda olumsuz etki olusturmaktadir.

Arastirmadan elde edilen bulgular degerlendirildiginde su ¢nerilerde bulunulabilir:

e Literattir incelendiginde egitim teknolojilerinin egitim ortamina aktarilmasinda ogretmen
yeterliliklerinin istenilen seviyede olmadig1 goriilmektedir (Durak ve Seferoglu, 2017, 537; Hakkari, Atalar
ve Tuystiz, 2015, 473; Hamarat, 2019, 16; Menzi ve Caliskan, 2012, 15). Bu nedenle 6gretmenlerden
baslayarak, ebeveynlere ve 6grencilere konuyla ilgili bilgi, beceri ve farkindalik egitimlerinin diizenlenmesi,
internet ve mobil iletisim teknolojilerinin sundugu firsatlardan daha ¢ok yararlanmaya katki saglayacaktir.

e Djjital oyunlarin kullamimina yonelik dijital okuryazarlik konusunda egitimler verilmeli,
sosyallesmeyi destekleyen, eglendirirken egiten oyunlar belirlenerek listelenmeli ve oyun tabanli egitim
sisteminin kullanimi artirilmalidir (Saglik Bakanligs, 2018, 19).

e Cocuklarin sosyallesme bicimlerinin internetle iletisim kurmak oldugunun farkina varilmal
(Goodwin, 2018, 278), yasaklama yerine bunun firsatlarindan yararlanma konularina odaklanilmalidir.

e Ogrencilerin internet ve mobil iletigim teknolojilerini kullanma sikliklar1 dikkate almarak, onlara
uygun, yeterli dijital icerigin, materyallerin tiretilmesi (Hamarat, 2019, 16) gereklidir.

e Dijital materyaller gelistirebilen ve bunu etkin bicimde kullanan lider 6gretmenlerin desteklenecegi
(Milli Egitim Bakanligy, 2018, 75), 6grencilerin ¢diillendirilecegi bir egitim sistemine gegilmelidir.

e Ders sayilar1 azaltilarak ders digi faaliyetlerin artirilacagi, 6grencinin daha aktif olarak katilacags,
gtivenilir sanal sinif ortamlar: olusturulmalidir.

e Arastirmaya katilan rehber ogretmenlerin de belirttigi gibi, akran egitiminin egitim sistemine
uyarlanmas1 ve okullara bilisim-teknoloji danismanin atanmas: internet ve mobil teknolojilerin sundugu
firsatlardan daha fazla yararlanma konusuna katki saglayacaktir.
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