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MAVISEL YENER'IN “CILGINLAR SINIFI” SERI ROMANLARINDA FANTASTIK KURGU
MAVISEL YENER OF THE “CRAZY CLASS” IN SERIAL FANTASY FICTION NOVELS

Esma DUMANLI KADIZADE®
Ramazan ESMER**

Oz

Gergek ile kurmaca arasinda yer alan fantastik, 6ziinde diis giictinii, gercekiistiiliigii, hayali barindiran ve nesnel gerceklikten
kopmadan olusturulan bir tiirdiir. Fantastik kurgu, Tiirk edebiyatinda yenidir. Fantastik kurguya ait birtakim o6zellikler vardir.
Diisselligi, gerceklikten ayrilmadan aktarmak bu tiiriin gercek ve kurmaca arasinda yer aldigini gosteren temel bir 6zelliktir. Fantastik
eserlerde giinliik yasamdan secilen kahramanlar uzam degisikligi ile yenidiinyalara gecer. Yazar, kahramanlarin yasadiklar: degisikligi,
okura sezdirmeden aktarir. Fantastik diinyaya gegisler, tilssimli nesneler araciligiyla saglamir. Yazarm amaci reel diinyadan baglarin
tamamen koparilmadig: bir diis diinyast meydana getirmektir. Fantastik yazinda cevrimsel iliski tiirtinde gercek diinya, fantastik
diinya ve gercek diinyaya doniis seklinde ti¢ asamadan olusan bir iligki vardir. Kahraman, gercek diinyada tistesinden gelemedigi bir
sorunla karsilasir ve bir kagis alani arar. Fantastik diinyaya gecen kahraman sorunu ¢ézer ve gercek diinyaya gticlii bir karakter olarak
geri doner. Ayrica fantastik metinlerin sahip oldugu bir diger ozellik kararsizliktir. Kahraman, fantastik diinyada yasanan olaylarm
gercekligi konusunda kesin bir kaniya varamaz. Boylelikle kararsizlik hali meydana gelir. Yapilan ¢alismada basit seckisiz ¢rneklem
yoluyla secilen Mavisel Yener’in telif eserlerinden “Korsan Takimi1”, “Cildiran Kasaba”, “Sirlar Takimi1”, “ Atlantis Takimi1” adl1 eserleri
fantastik kurguda bulunmasi gereken 6zellikler baglaminda incelenmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemi ve veri toplama araci
olarak ise dokiiman inceleme teknigi kullanilmstir. Calismada Mavisel Yener’in ad1 amilan eserleri, fantastik kurgu ozelliklerinden olan;
uzam degisimi, tilsimli nesne, yolculuk -kagis ve uzaklasma-, kararsizlik olciitlerine gore ele almmistir. “Korsan Takimi” adli eserde
fantastik olctitlerin tamaminin bulundugu, “Cildiran Kasaba”, “Sirlar Takimi” ve “Atlantis Takim1” adli eserlerde ise “kararsizlik”
olctitiintin bulunmadig: tespit edilmistir. Mavisel Yener'in saydigimiz eserlerinin fantastik kurgusunda cevrimsel iligki boyutunun
fantastik diinya-gercek diinya arasindaki iliski aginin yapilandirilamadig goriilmiuistiir. Calismanin amact Mavisel Yener'in 6rneklem
olarak belirledigimiz eserlerini fantastik kurgu ozelliklerine gore incelemek ve Tiirk edebiyatinda yeni bir tiir olan fantastik kurgunun
daha iyi anlagilmasin saglamaktir.

Anahtar Kelimeler: Mavisel Yener, Fantastik, Fantastik Kurgu.

Abstract

It is a kind of fantasy that is between real and fiction, has been fallen in its essence, has a surreality, is imaginary and has been
severed in objective plan. Fantastic fiction is new in Turkish literature. There are some features of fantasy fiction. This is a basic feature
that shows that this genre is between real and fictional. In fantastic works, heroes are chosen from daily life and they move to newborns
with the change of space. The author communicates the change experienced by heroes to the reader without warning. Transitions to the
fantasy world are provided through talismanic objects. The aim of the author is to create a dream world in which the ties from the real
world are not completely broken. In the fantastic summer, there is a relationship of three stages in the form of a cyclic relationship to the
real world, the fantasy world and the return to the real world. The hero encounters a problem that he cannot overcome in the real world
and searches for an escape area. Going into the fantastic world, the hero solves the problem and returns to the real world as a strong
character. Another feature of fantastic texts is the instability. The hero cannot make a definite conclusion about the reality of events in
the fantastic world. This leads to instability. In the study, baglam Pirate Team “,” Cildiran Kasaba “,” Secrets Team “, telif Atlantis Team
av are the works of Mavisel Yener which are selected by simple random sampling. The qualitative research method and the data
collection tool were used in the study. In the study, Mavisel Yener's works, which are called fantastic fantasy features; space change,
charmed object, travel-escaping and distancing- were taken into consideration in terms of indecisiveness criteria. The Pirate Team ad1
found that all of the fantastic criteria were found, and that” Crazy Town” Team Secrets Team “and aba Atlantis Team “did not contain
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m indecision 6l¢iit. In the fantasy setup of the works of Mavisel Yener, it is seen that the relationship dimension does not structure the
relationship between the fantasy world and the real world. In the fantastic setup of the works of Mavisel Yener, we can see that the
relationship between the cyclical relationship and the fantasy world-real world is not structured. The aim of this study is to examine the
works of Mavisel Yener according to fantasy fiction features and to provide a better understanding of the fantastic fiction which is a
new kind in Turkish literature.

Keywords: Mavisel Yener, Fantastic, Fantasy Fiction.

GIRIS

1. Fantastik Kavrami

Yazin alaninda yer alan bircok tiirtin birbirine yakin acgiklamalar1 mevcuttur. Ancak “fantastik”
kavrami tizerine kesin bir tarumlama yoktur. Fantastik sozctigti Tiirkge Sozlikte “1. Hayali, 2. XVIIL
ytizylldan baslayarak Fransa'da gelisen bir edebi tiir.” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2011, 849). Berna
Moran'in tanimu ise su sekildedir: “Gergekligin zaman, mekan, karakter kavramlarini, canli-cansiz ayrimini
tanimayan ve bildik diinyamizin 6tesinde alternatif bir diinyay1 isin igine katan anlatilarin tiimiine verilen
addir. (Moran, 2007, 60) Dilbilimci Tzvetan Todorov, “Fantastik- Edebi Tiire Yapisal Bir Yaklasim” adh
eserinde fantastigi soyle tanimlar: “Fantastik, kendi dogal yasalarindan bagka yasa tanimayan bir 6znenin
goriintiste dogatistii bir olay karsisinda yasadig kararsizliktir.” (Todorov, 2017, 31).

2. Edebi Bir Tiir Olarak Fantastik

Fantastik kavrami, neden-sonug iliskisine bagli fiziki diinyanin kurallar1 iginde gerceklesmesi
olanaksiz olanin gergeklesiyormus gibi gosterilmesiyle ilgilidir (akt. Dilidtizgtin, 2018, 45). Todorov
fantastik konusunda su saptamay1 yapmaktadir: “Gerceklik mi, diis mii? Gergek mi, yanilsama m1? Boylece
fantastigin merkezine ulasiyoruz. Tiimiiyle kendimize ait, tanidigimiz seytani, hava perileri, vampirleri
olmayan bir diinyada oyle bir olay meydana gelir ki, o bildigimiz diinyanin yasalar1 bunu acitklamaya
yetmez. Olay1 algilayan kisi iki olanakli ¢oziimden birisini benimsemek zorundadir: Ya duyulardan
kaynaklanan bir yanilsama diis giictimiiziin yarattig1 bir sey s6z konusudur ya da olay gergekten olmustur
gercekligin bir parcasidir. Iste o zaman bu gercekligi bizim bilmedigimiz yasalar yonetir. Seytan ya bir
yanilsamadir ya da 6teki canli varliklar gibi seytan da gergekte vardir.

Fantastik bu kararsizlik siiresinde yer alir: Yanitlardan herhangi birisini segtigimiz anda fantastikten
uzaklasarak komsu bir alana ya tekinsiz ya da olagantistii tiirlerin alanina girmis oluyoruz (Todorov, 2017,
31). Todorov bu saptamasina dair sunlari dile getirir: “Buna gore doganin yasalarini taniyan, bilen bir
insanin kendi bakis agisiyla aciklayamayacagi bir olay karsisinda bunlari olasilikla dogatistiiymiis gibi
gormesi sonucu ortaya ¢ikan durumu bir yanilsama sonucu gerceklesen algilama ve kabullenme, isin bir
boyutunu olusturur. Bu durumda vurgu, anlatilan metni anlamaya ¢alisan okur tizerindedir. Ciinkii onun
bilgi evreni ve gevresini kusaticiligi, olagan ve olaganiistii, dogal olan ile olmayani belirlemektedir.

Fantastigi ti¢ temel kosula baglayan Todorov bunlari su sekilde aciklar:

1.”Metin o6ncelikle okuyucunun, dykiideki kisilerin diinyasim canli kisilerin yasadig1 bir diinya

olarak gormesini ve anlatilan olaylarla ilgili olarak dogal bir agiklama ile dogatistii bir agiklama

arasinda kararsizlik duymasin saglamalidir.”

2.”Metindeki kararsizlik bir dyki kisisi tarafindan hissedilmelidir. Boylece okuyucunun gorevi bir

kisiye verilmis olur, ayni zamanda da kararsizlik metin boyutunda ortaya kondugu icindir ki yapitin

izleklerinden biri haline gelir; saf bir okumada gercek okuyucu 6ykii kisisiyle 6zdeslesir.”

3.”Son olarak, okuyucunun metin karsisinda bir tavir takinmasi gerekir: Hem alegorik hem de siirsel

turden yorumlamalar:i reddedecektir. Bu ti¢ gereklilik esit degere sahip degildir. Birincisi ve

ti¢linclisti gercek anlamda tiirti olusturur, ikincisi ise yerine getirilmese de olur. Yine de ¢rneklerin

¢ogu bu ti¢ kosulu da yerine getirmektedir.” (Todorov, 2017, 39).

Insanin diis diinyasimi zenginlestiren fantastik, okuyucuya sira dist bir sorgulama alani agmaktadur.
Bu noktada Todorov'un fantastigin odak noktasina koydugu “kararsizlik” belirmektedir. Akil ¢ercevesinin
disinda kalan okur, yeni bir diinyanin iginde bulur kendisini. Tiim agiklamalardan hareketle fantastik;
oziinde diissel giictin, olagandisiligin oldugu ve bunlarin nesnel zeminden uzaklasilmadan yapildig: bir tiir
olarak tanimlanabilir.

3. Cocuk Edebiyat1 Iicinde Fantastigin Yeri
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“Cocuk edebiyatinin en temel islevlerinden biri, ¢ocuklara okuma sevgisi ve aliskanlig
kazandirmaktir. Cocuk edebiyati tirtinleri, ¢ocuklar: nitelikli metinlere yoneltmeyi basarabilen, onlara
zamanla okuma kiiltuirti kazandirabilen bir sorumluluk tistlenmelidir.” (Sever, 2018, 19)

Cocuk edebiyat1 tirtinleri ¢ocuk igin bir teneffiis alani olusturmalidir. “Cocugun her giin cevresinde
gordiigli yasantilari, siradan ve bilinen stzlerle yineleyen bir kitap, ¢ocuk icin dnemsenen bir iletisim araci
olmaktan gittikce uzaklagsir. Cocuklara sloganlasmuis genel yargilari paylasmay: ilke edinen kitaplar,
¢ocuklarm duygu ve diisiince diinyasmn siradanlastirma sorunuyla karsi karsiya birakir. Bu siradanlik,
¢ocugu kusatan gevrenin, onu bicimlendiren diger kaynaklarin da genel anlayisina doniismiisse ¢ocugun
kendini 6zgtirce gerceklestirmesi de baskilanmaya baslar. Iste cocuk gercekligine yeterince duyarli olmayan
bir cevredeki cocuk icin siradanligin disina cikabilmenin de en etkili yolu, onun kendi gercekligini
onemseyen kitaplarla bulusmasi ya da bulusturulmasidir” (Sever, 2018, 19-20). Buna gore ¢ocuk edebiyati
eserlerinden beklenen seyin “aynilik”tan uzak ve ¢ocuga 6zgiir bir ortam yaratacak tiirde eserler olmasidir.
“Cocugun hayal etmesini ve 6zgtin fikirleri ortaya koyabilme yetisini gelistiren yaratic1 diistinme bir bakima
fantastik eserlerle miimkiindiir. Ciinkii ¢ocuklarin ilgi ve beklentileri siradan olanin yerine alisilmamus ve
olaganiistiiden yanadir” (Agan, 2017,35).

Cocuk yazminda fantastik tiirtin cocuga verilecegi zaman da o6nem arz etmektedir. Fantastik
kurgunun yasa uygun verilmeyisi ¢ocuk adina problemlere sebep olabilmektedir. “Bilim-kurgu ve fantastik
hangi donemde, hangi yogunlukta verilmelidir? Bu sorunun yanit: su sekilde verilebilir: Fantastik ve bilim
kurgu ttiriinde yazilms iyi eserlere, en ¢ok ihtiyag duyulan dénem ilkogretim yillaridir. flkogretim tigtincti
smiftan itibaren ¢ocuk, uzun stireli okumaya geger. Cocuk, artik bagimsiz kitap alir ve kendi tercih ettigi
turleri okumaya baslar. Bilim, tarih, macera kitaplar1 ilgisini ¢ekmeye baslar. Okuma aliskanligmin
sekillendigi bu donemde ¢ocuga internetin, kalitesiz ¢izgi romanlarinin ve televizyonun yerini tutacak; ama
onun istedigi tiirden zevk alacagi eserler sunulmalidir. Bu tiir de fantastik ve bilim-kurgudur” (Bozkaplan,
2010, 478).

Nitelikli bir fantastik kitaptan beklenen, cocugun diis giictinii gelistirmesinin yani sira ona gercekleri
farkli agilardan gostererek, onda kendini bagimsiz kilabilme, esitlik¢i bir anlayisin yerlesmesini kosutlama
ya da kendini baska seylere, kisilere bagimli kilan etmenler konusunda bilinclendirmesidir. Burada soz
konusu olan bagimsizlasma ve esitlikci anlayis, daha ¢ok ¢ocuk egitiminde, egitim sistemindeki baskici
yontemlerin elestirilmesi ve okurlarin bilinglendirilmesidir. (Dilidiizgiin, 2018, 66)

Fantastik kurgunun ¢ocuk yazinindaki yeri ile ilgili olarak incelenmesi gereken yerlerden birisi de
fantastik kurgunun egitsel agidan cocuga kazandirdiklaridir. “Yazin egitimi acisindan diistintildtigtinde
fantastik g¢ocuk kitaplar1 zengin olanaklar sunuyor” (Dilidiizgtin, 2018, 72). “Fantastik kitaplarla calisirken
bu yapitlarin gercek-diis iliskisi konusunda egitimcilerin ve anne babalarin bir ¢lctide bilgi sahibi olmalar1
gerekiyor. Ciinkii yanlis yonlendirmeler hem kitabin biitiiniiyle yanlis anlasiimasma hem de (6zellikle
kiictik cocuklar daha kolay 6zdeslestiklerinden fantastik 6gelerin sanki ger¢ekmis gibi alimlanmasina neden
olabilir” (Dilidiizgiin 2018, 72).

Fantastik tiir, egitsel olarak ¢ocuga olumlu davramglar1 kazandirmada onemli bir etkiye sahiptir.
Ozellikle ¢cocugun ilgiyle okudugu ve dis diinyadan farkli bir diinya sunan fantastik tiirde yazilan eserlerin
¢ocugu/okuru etkisi anne baba ya da egitimcilerden daha fazla olabilmektedir. Ancak bu noktada fantastik
kurgu didaktiklikten uzak olmahdir. “Kitaplarda c¢ocuklara neler yapmasi ya da yapmamasi
soylenmesinden ¢ok, neler yapmasi ya da yapmamasinin gerektigi tizerine diistindiiriilmelidir. Cocuklar,
davranislarinin olasi sonuglari tizerinde diistince tiretmeye 6zendirilmeli; davranis ve eylemlerinin baskalar1
tizerinde yaratacaglr duygusal sonuglar, cocuklarin duyarliklar1 isletilerek kendilerine buldurulmalidir”
(Sever, 2018: 22). Bu calismada Mavisel Yener'in “Cilginlar Serisi” kitaplari1 fantastik kurgu baglaminda
cocuk edebiyat1 diizleminde incelenmistir.

4. Fantastik Unsurlar

4. 1. Kararsizlik

Okur sadece fantastik tiirde degil diger tiirlerde de yeri gelince gercek-kurmaca arasinda bir
kararsizlik yasayabilir. Ancak Todorov’a gore fantastik tiirtin merkezinde kararsizlik vardir:

“Fantastik bir kararsizlik stiresi kadardir. Algiladiklar1 seyin, paylasilan diistincenin tarimladig:
bicimiyle, 6ykiintin sonunda 6ykii kisisi degil de okuyucu yine de bir secim yapar, ¢oziimlerden birini
benimser ve fantastigin disina cikar. Gergekligin yasalar1 oldugu gibi duruyor ve anlatilan olaylar
aciklamaya yariyorsa yapit baska bir tiire girer: bu tiire tekinsiz tiir denir. Ya da tersine okuyucu, olay1

aciklamak i¢in yeni doga yasalarini kabul etmek durumundaysa olaganiistii tiire girmis oluruz.” (Todorov,
2017, 47)
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Buna gore fantastik bir eser karsisinda okur siirec boyunca bir gel-git yasamaktadir. Ozellikle
fantastik kurgunun giiglii oldugu eserlerde bu gel-git karmasas: giictinii sonuna kadar korur. Ayrica
kararsizlik metnin fantastik olusunu belirleyen en 6nemli unsurdur.

4. 2. Kagis ve Uzaklagma

Bir¢ok fantastik ¢ocuk kitabinda baskisi roltindeki cocugun, bulundugu yerden uzaklastig1 goriiliir.
Gulliverin Gezileri, Bitmeyecek Oykii, Pinokyo, Alis Harikalar Diyarinda, Pippi Uzuncorap vb. gibi kitaplar
bu konuda ornek gosterilebilir. Bu kacis kimi kitaplarda farkli bir mekana, kimi kitapta ise gocugun kendi
i¢ine kagisidir. (Dilidiizgiin, 2018, 56)

Fantastik kitaplardaki bu kagcis aslinda sorunlar1 gormezden gelmek, onlara sirt cevirmek amacin
glitmez. Tersine, cocugun gercek yasam iliskilerinde goremediklerini, cocugun toplumsal, bireysel ve ruhsal
nedenlerle bilincine varamadiklarin gosterme islevi tasir. Bununla birlikte, fantastik cocuk kitaplarindaki
kacis ya da seyahat 6gesinin yogun olarak kullanilmasmin amaci, ¢cocugu alisageldigi cografi ¢evrenin disina
cikartarak yabanci bir diinyaya sokmaktir. Ayni zamanda da amag, ¢ocugun fantastik degerler araciligiyla
gercekle farkli agidan iliskiye girebilmesini saglamaktir. (Akt. Dilidtizgtin, 2018, 56).

4. 3.Uzam (Zaman ve Mekan)

Fantastik kurguda yogun bir sekilde degiskenlik gosteren zaman ve mekan vardir. “Fantastik kurgu
geregi yazar, zaman akisinda hizlandirma ve yavaslatma yapmay1 kendisine amag olarak belirler. Gergek
diinyadan koparak yeni bir diigsel diinya yaratan fantastik kurgu, mekan unsurunu da farklh bicimde isler.
Zamanda oldugu gibi mekan unsurunda da degisken ve devingen bir nitelik gosterdigi goriilmektedir.
Hayal edilen istenilen yere ulasma geriye dontis teknigi kullanilarak zamanda ve mekénda ani degisimler
yaratilir. Bu degisimler kurguyu farkli olaylara yonlendirmek icindir” (Agan, 2018, 34).

4. 4. Diis

Disler, fantastik kurguda siklikla karsilasilan unsurlardan birisidir. Karakterin gercek yasamda
uzaklasarak girdigi diis diinyasi dis gerceklikten beslenilerek olusturulmustur. Bu diinyaya gecen
karakterler ilk anda saskinlik yasasa da sonrasinda bu duruma “Fantastik anlatilarda dtisler, iki farkli alemin
baglayicis1 olarak kullamilir. Kisiyi diis kurmaya yonelten bir nesne, bir olay ya da bir durum etkilidir.

Boylece kisinin gercek isteklerini ortaya cikaran bir ifade mekanizmasina dontisiir.” (Akt. Yesilyurt, 2016,
120)

Diis diinyas1 kimi zaman olagandan tamamen farkli ve 6zgiin bir diinya 6zelligi gosterirken kimi
zaman tarihi bir ozellik de tasiyabilmektedir. Yazar bu diinyay1r dis gergeklikten beslenerek olusturur.
Fantastik kurguda yer alan karakterler ise kendilerini bir sekilde bu diinyada bulurlar. Bazen bir riiya
sirasinda bazen bir ara¢ yardimiyla (ulasim araglari disinda araclar da dahil) bu diis diinyasina ulasirlar.
“Bilinen diinya diizeninin bozulmas: kahramani saskin birakir. Olaylarin temelinde bulunan 6zne, akil
almaz durumlari, mantik cercevesinde agiklamaya calissa da basaramaz ve elinde olmadan olaya miidahil
olur. Oznenin bu sagirmigligi icinde okuyucu da kararsiz kalir. Bundan sonra kurgu, gercek zaman ve gercek
mekandan koparak cok farkli bir kurmaca diinyanin tiizerinde, bilinmeyen bir zamanda gerceklesir”
(Toyman, 2006, 60).

4. 5. Tilsiml1 Nesneler

Tilsimli ya da gizemli nesneler fantastik kurguda yer alan bir baska unsurdur. Tilsimli nesneler,
zamanlar arasinda gecis saglama ozelligine sahip olabilir. Karakteri dis gerceklikten diis gercekligine ya da
tersine girdigi diis diinyasindan gercek diinyaya tasiyabilir. Bunun yaninda karakteri kottltiklere karsi
koruyan, karakterin sigindig1 giic olarak da karsimiza gikabilmektedir. Ornegin “Yiiziiklerin Efendisi” adl
eserde kahraman kotiiliiklerden koruyan nesne ytiziiktiir.

Tilstmli nesneler karakterin eline cesitli yollardan gecebilmektedir. Ornegin Susana Tamaro'nun
“Atla Bart” adli eserinde karakterler bir anda ortaya cikan yash Cinli Tien Lu'dan aldiklar1 kitabin igine
girerek bir yolculuga baslarlar. Bir kitabin tilsimli nesne olacag: gibi bir yiiziik, diirbiin, saat, ayna vb.
nesneler de tilsimli nesne olabilir.

4. 6. Yolculuk

Fantastik kurguyu iceren eserlerde goriilen tipik 6zelliklerden birisi de yolculuklardir. Yolculuklar
cesitli sekillerde olabilmektedir. Yolculuk, karakterin gercek diinya ile diis diinyas: arasinda olabilecegi gibi
karakterin kendi icine dogru da olabilir. Kahraman c¢iktig1 bu yolculukta bir sorunu ¢6zmek igin ugrasir.
Kahraman; yasamda ters giden seyleri diizeltme, cevresinde gordiigii sorunlara ¢oziim bulma, igsel
sikintilarina bir ¢ikis yolu bulma gibi amagclara sahip olabilir. Kahraman yolculuga plansiz bigimde,
beklenmedik bir anda ¢ikar. Yolculuk baslangicinda oldugu gibi bitisinde de kahraman gercek diinyaya
dondugiinde saskinlik icinde kalir. Gordiiklerinin ya da yasadiklarimin heyecani bir siire devam etse de daha
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sonra boyut degistirdigini fark eder. Kahraman, o esnada yasadiklarmin gergek olup olamadigi konusunda
Todorov'un dedigi gibi “kararsizlik” icinde kalir.

4. 7. insanlar - Kisiler

Insanlar ya da kisiler fantastik anlatilarin temel dinamiklerinden birisidir. Fantastik kurguda yer
alan karakterler dis gergeklikteki insanlardan segilir. Ancak bu karakterler birden kurgu geregi baska
diinyalara gecis yaparlar. Bagska diinyaya gecen karakter, gercek diinyadan bildigi karakterler ile de
karsilasabilir. Kimi zaman boyut degistiren kisiler, tarihi bir karaktere dontisiirken kimi zaman gidilen
diinyanin 6zelligine gore bir karakter 6zelligi tastyabilir.

5. YONTEM

Betimsel bir calisma olan bu makalede nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Mavisel Yener’in
“Cilginlar Simifi” serisi fantastik kurgu baglaminda incelenmistir. Ayrica egitsel iletiler tizerinden de bir
degerlendirme yapilmistir. Yapilan degerlendirmeler dokiiman analizi yontemi ile gerceklestirilmistir.
“Dokiiman incelemesi arastirilmasi hedeflenen olgu ya da olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin
incelenmesini kapsar” (Yildirim ve $Simsek, 2005, 43). Calismanin evrenini fantastik kurgu ile yazilmis ¢ocuk
edebiyat1 eserleri olusturmaktadir. Orneklemi ise Mavisel Yener'in telif cocuk romanlari arasindan basit
seckisiz orneklem yontemi ile yapilmustir. Yazarmn “Cilginlar Smif1” serisinden “Korsan Takimi”, “Cildiran
Kasaba”, “Dinozor Takimi”, “Sirlar Takimi”, “Atlantis Takimi” eserleri ¢6rneklemi olusturmaktadir.
Calismada Mavisel Yener'in eserleri fantastik kurguda bulunan o&lgiitler baglaminda ¢ocuk edebiyati ile
iliskilendirilerek incelenmistir. S6z konusu eserler arasinda “Dinozor Takimi” adli eser, fantastik kurguya
sahip olmadig: i¢in incelemeye almmamuisgtir.

6. BULGULAR

Mavisel Yener'in “Cilginlar Smif1” serisinde yer alan dort eser, asagidaki tabloda yer alan fantastik
kurgu unsurlarina gore incelenmistir:

Korsan Takimi Cildiran Kasaba Sirlar Takim Atlantis Takim1
Kisiler Kisiler Kigiler Kisiler
Yolculuk Yolculuk Yolculuk Yolculuk

Tilsimli Nesne

Zaman ve Mekan

Tilstmli Nesne

Tilsimli Nesne

Zaman ve Mekan

Karasizlik

Zaman ve Mekan

Zaman ve Mekan

Kararsizlik

6. 1. KISILER

Fantastik tiirde yazilan kitaplar igindeki diis gergek iliskisi rastlantisal olmaktan ¢ok dizgesel bir
iliskiye dayanir” (Dilidiizgiin, 2018, 46). Bu iligkiler tige ayrilmistir:

1. Cizgisel iliski

2. Cevrimsel iliski

3. Sarmal iligki

Bu iligki tiirleri icinden “gevrimsel iliski” fantastik kurguya sahip metinleri “kisiler” agismdan
degerlendirmektedir. “Bu iligki biciminde gercek diinya - diis diinyasi - gercek diinya arasinda gidisli gelisli
bir iliski bulunmaktadir. Gergek ve diis diinyas: arasindaki bu gidisin aslinda agiklayici bir islevi
bulunmaktadir. Bagka bir deyisle, gercekci diinyada gortilmesi, tanilanmasi, ¢oziimlenmesi olanaksiz olan

bir durum, fantastik diinyanin simurlari iginde gosterildikten sonra gercekgi diinyaya gecis saglanip
farkindalik stiregleri isletilir” (akt. Dilidtizgtin, 2018, 47).

1. 1. “Korsan Takimi1”nda Kisiler
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KORSAN TAKIMI'NDA YER ALAN KiSiLER (KARAKTERLERI)

IYi KARAKTERLER KOTU KARAKTERLER FANTASTIK

KARAKTERLER

Ege: Eserin baskisisidir. Sorunlar karsisinda | Turna Zindan: Fatos 6gretmene zorluk ¢ikaran | Ege: Fantastik diinyaya yolculuk

yilmayan, sorgulayici ve merakli bir gocuk. ve dgrencilerin ¢ekindigi muidiir yardimcist yapan bagkahraman.

Fatos Giines: Ogrencilerin ok sevdigi, idealist Fatos: Bir ev hanimi.

bir 6gretmen. Yardimsever, cana yakin.
(Gergek hayatta Fatos Giines)

Nehir: Ege'nin sinif arkadasi ve Korsan Takimu Leyla: Ege'nin fantastik diinyada

tyesi karsilastign  arkadas1  (Gergek
hayatta Nehir)

Melisa: Ege'nin simif arkadasi ve Korsan Zeynep: Yardimsever, sevecen

Takimu tiyesi Ege'nin  fantastik  diinyadaki
arkadasg! (Gergekte Melisa)

Celal: Ege'nin smuf arkadasi ve ayni zamanda Celal: Fantastik diinyada bir

Korsan Takimu tiyesi. cocuk.

Deniz: Ege’nin sinif arkadasi ve Korsan Takimi Deniz: Fantastik diinyada bir

tiyesi. korsan

Mecbur Isirgan: Okulun hizmetlisi. Ascibast: Gercek hayatta Mecbur

Ogrencilerin sevdigi, miidiir yardimcist Turna Isirgan.

Zindandan gekinen bir karakter.
Piri Reis: Leyla'min dayis1 olan,
yaptigr diinya haritas1 ile tnli
Tirk denizcisi.

1. KISILER

“Korsan Takimi” adli eser “kisiler” boyutunda incelenirken yukarida agiklanan “gevrimsel iliski”
temelinde degerlendirilecektir. Buna gore metinde yer alan kisiler gercek diinya - duis diinyasi - gergek
diinya basamaklarina gore incelenecektir.

Eserin baskahramani “Ege” isimli bir 6grencidir. Ege, arkadaslar1 Nehir, Celal, Deniz ve Melisa ile
birlikte bir grup olusturmuslardir. Bu kisiler gercek hayatta birer 6grencidir. Grubun lideri Ege’dir. Eserdeki
kisiler, gercek diinyadan segilmislerdir. Yazarin, kahramanlar1 gercek diinyadan se¢gmesinin temelinde dis
gerceklikten uzaklasmama diistincesi vardir.

Ege ve arkadaslarinin olusturdugu grup, “Osmanlida Tiirk Denizcileri” konusunu ¢ok sevdikleri
Ogretmenleri Fatos Giines’in dersinde sunacaklardir. Sunum oncesinde gerekli hazirliklar yapilmistir.
Ogrenciler, okul duvarlarina Tiirk denizcilerinin gorsellerini asarlar ve okula korsan kiyafetleri ile gelirler.
Ogrencilerin bu hazirliklari okulun hizmetlisi Mecbur Isirgan ‘in da dikkatini ceker. Bu hazirliklardan birisi
de 6gretmenin simifa bir sandik getirmesidir. Anlatilacak konu ile ilgili materyallerin oldugu sandiktan
ogrenciler bir nesne sececeklerdir. Ogrencilerinin sunumlarmin ¢ikis noktasim sandiktan sectikleri nesne
belirlemektedir.

“Ogretmen, ‘Hazine sandigim Korsan Takimi'nin bagkani Ege agsin, ilk secimi o yapsin’ dediginde
Ege heyecanliydi, ne de olsa baskandi. Sandikta Ege’nin en ¢ok ilgisini ceken sey eski diirbiin oldu” (Yener,
2017, 14).

Fantastik metinlerde gercek diinyadan diis diinyasina gegiste, baskahraman aracilig1 ile uzamsal bir
degisim gerceklesir. Bagskahramanin fantastik diizleme gegisi bir nesne aracilig: ile saglanr. Incelenen
metinde kahramanin diis diinyasina gegisi su sekilde aktarilmaktadir:

“Ege, diirbiinti goztine dayayip bakt. Once hicbir sey goremedi. Goriintii odaklayan parcay1 saat
yontine ¢evirdi. Birden bas1 donmeye basladi, kulaklar1 uguldadi. Sonra, diirbiiniin 6te yanindan kayalik bir
dag goriindii. Ege saskinlikla bakarken kayalar guriiltiiyle yarildi. Paldir kildiir diismeye basladigimi
hissetti Ege sonunda btiytik bir patirtiyla yere cakild1” (Yener, 2017, 17).

Ege, saskinlik ve hayret igerisinde yasananlara anlam vermeye calismaktadir. Limana benzeyen bir
yerdedir. Bu esnada deniz kenarinda oturan bir kiz goriir. Bu kiz, takim arkadas: olan Nehir'dir. “Deniz
kenarinda oturan, yerlere kadar uzanan etek giymis kiiciik bir kiz géziine ilisir. Bu kiz, Korsan Takimi'nin
baskan yardimcisi Nehir'di. Ege, elini uzatinca Nehir'in omzuna dokunabildigini fark etti. Nehir doniip
Ege’ye bakti. “Merhaba, ben Leyla” dedi. “Dalga gecme benimle Nehir, burasi neresi? Neden giysilerin
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tuhaf? Saglarmi ne yaptin 6yle? Kiz kaygiyla gevresine bakindi, Ege’ye dogru egildi, bir sirr1 paylasir gibi
konustu: “Beni birine benzettin herhalde. Senin adin ne?” (Yener, 2017, 18)

Kahraman, yasadig1 zaman ve yer degisimi karsisinda saskinlik icinde devamli bir sorgulama tavri
gosterir: “Limana benzeyen bir yer vardi.” Nehir, sey... Leyla burasi neresi?” ‘Neresi olacak Gelibolu. “Yanls
anlama ama kaginc yiizyilday1z?” ‘Ne sagma soru bu boyle? On altinc yiizyildayiz tabii ki.” Ege, Leyla'nin
dayisinun Piri Reis oldugunu 6grendiginde de hayrete diiser. “’“Dayim Piri Reis bunula Hint seferine gitmisti.
Yakinda yine denize agilacaklar’ Ege'nin gozleri saskinlikla biiytidii. “Nee, Piri Reis mi?’ diye bagirdi”
(Yener, 2017, 19).

Fantastik kurguda kahraman yasadigi yer ve zaman degisikligi karsisinda saskinlik tepkileri
gostermekte ise zamanla bu duruma alisma siireci igine girer. “Ege, 6gretmenin hazine sandigindaki
diirbtinle sira dist bir yolculuga ciktigindan artitk kusku duymuyordu. Korkuyla karisik duygular
yastyordu” (Yener, 2017, 20).

Ege, diirbiintin yasadig1 degisimde araci bir nesne oldugunu fark etmistir: “Ege, yirmi birinci
ylizyildan geldigini soyledi. Diirbiine bakar bakmaz, on altinci ytizyilla yirmi birinci ytizyil arasindaki sinir1
gectigini anlatti. Durbtinti kiza uzatti, ‘Sen de bak istersen’ dedi. Kiz diirbiinti eline almaktan tirkti.
“Tamam, koy su ¢uvala, sonra bakarim’ dedi. Ege, kizin séyledigini yapt.

Fantastik diinya bir diis diinyasidir. Kahraman bu diinyada gercek diinyada bildigi ve taridig:
insanlar1 gormekle birlikte tanimadig1 ya da hig karsilasmadig1 insanlar1 da gorebilir. Kimi zaman gergek
hayatta var olan kisiler kahramanin karsisina baska bir tip 6zelligi ile cikar. Incelenen eserde baskahramanin
fantastik diinyada karsisina ¢ikan kisi gercek hayattan arkadasidir ancak fantastik diinyada baska bir tip ile
kahramanin karsisina ¢ikmistir. Buna benzer 6rnekleri metinde gormek mumkiindiir:

“0O anda Ege, birinin omzunu kavradigim duyumsadu. Irkilerek yerinden zipladu. fri yari, giinesten
kararmus bir denizci, ‘Heeey, sen kimsin ufaklik?” diye sordu. ‘Aaa, As¢t Amca merhaba” dedi kiz. Ege’nin
akli karman c¢orman olmustu. Dikkatle adamin gozlerine bakinca onun Mecbur Isirgandan baskasi
olmadigin fark etti. ‘Mecbur Amcaaa... ‘diye bagirinca adam duraksadi. ‘Ne sakaci cocuksun sen.” diyerek
guliimsedi. Aynen Mecbur Amca’nin disleri gibi onun da 6n iki disinin digerlerine gore ¢ok iri oldugunu
gordii Ege. Ascibasi kesinlikle Mecbur Amca’dan bagkas1 degildi. O da mu bu yiizyila gecis yapmustt.”
Fantastik diinyada baskahramanin karsisina gercek diinyadan bir karakter ¢ikmakta. Yazar Mecbur Isirgan
adli karakter tizerinde herhangi bir fiziksel degisim yapmamakta. Gerg¢ek diinyadaki gortiniimti ile fantastik
diinyadaki goriintimii ayni. Ote yandan gercek diinyada okul hizmetlisi olan Mecbur Isirgan adli karakter,
fantastik diinyada asgibasi olarak okurun karsisina ¢ikmaktadir. Mecbur Isirgan adli karakterin fiziksel
gorimii ve ugrastig1 islere bakildiginda fantastik diinyada ciddi bir degisimin yasanmadig goriilmektedir.
Bu karakterin fantastik diizlemde temelde ayni o6zelliklere sahip kalmasi, yazarin gergeklikten pek
uzaklasmadigimi gostermektedir. Bir baska deyisle yazar, fantastigin “degistirme” giiclinii eserine
yansitamamugtir.

“Korsan Takimi” adli eserin ikinci boliimiinde baskahraman Ege, ¢ok merak ettigi Piri Reis ile
sohbet eder. Leyla, Ege'yi dayisinin Piri Reis'in yanma gotiirtir. Piri Reis Kilit bahir Kalesi'nde
bulunmaktadir. Ege Piri Reis ile karsilasinca ¢ok heyecanlanir. Islerine dalan Piri Reis, Ege'nin bagka bir
ylzyildan geldigini 6grenince onu dikkat eder. Bu esnada Leyla yanlarindan ayrilir. Ege, Leyla'nin
gitmesiyle endiselenir. “Leyla visne surubu bardaklarini biraktiktan sonra ‘Ben gidiyorum goérevim burada
bitti, sizi bas basa birakayim.” dedi, kapiy1 kapatip ¢ikti. Ege oradan nasil donecegini bilemiyordu, tistelik
diirbtin de kizda kalmisti” (Yener, 2017, 32). Ege, basina gelenleri Piri Reis’e anlatmaya calissa da bundan
vazgecer. Piri Reis’e bircok soru sorar. Ege onun diinyaca tinlii birisi oldugunu soyler. Diinya haritasini nasil
yaptigin sorar ve Kitab-1 Bahriye eseri tizerine konusurlar.

Fantastik diinya kahramanin hayalleri, korkular1 ve beklentileri ile sekillenir. Eserin baskahramani
olan Ege'nin Piri Reis ile konusmasindan Ege'nin denizcilige olan ilgisi ¢ikartilabilir. Ege Piri Reis ile
konusmasinda “Ben yirmi birinci ytizyildan geldim, sinifta Korsan Takimi'nin kaptaniyim” (Yener, 2017: 31).

Baskahramanin fantastik diinyada karsilastigi bir baska karakter gercek diinyadan takim arkadasi
Celal’dir. Celal fantastik diinyada Piri Reis'in bulundugu kalenin 6niinde oturan bir ¢ocuk olarak tanitilir ve
yazar ¢ocuga herhangi bir ad vermemistir. Bu ¢ocuk, baskahraman Ege ile karsilasinca Ege’ye pek de yakin
davranmamaktadir: “Ege gozlerini kirpistirdi. Kendi yiizyilina nasil geri donebilecegini bilmiyordu. Leyla’y1
bulup ona verdigi diirbtinti geri istemesi gerekiyordu. Kalenin avlusundaki tasin tistiine oturmus ve bir
seyler atistiran oglan cocugunu fark etti. Onun yanina yaklasip Leyla diye birini tan1y1p tanimadigini sordu.
Oglan kafasimi kaldirdiginda Ege, onun Korsan Takimi'ndan Celal oldugunu gordii. “Aaaa Celaaaal!” diye
heyecanla bagirdi. (Yener, 2017: 37).
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Oglan terslendi:

‘Ne diyorsun sen ya? Git isine’ Ege’nin gozleri doldu, bogaz1 kupkuru olmustu. Yutkundu. ‘Beni
hatirlamiyor musun gergekten Celal? diye sordu. Oglanin sapkasina bakti, 6gretmenin sandigindan ¢ikanla
ayniyd1” (Yener, 2017, 43). Cocuk, Ege’yi tanimamusti.

Eserin baskahramani ve fantastik diinyada karsilastigi cocuk ile aralarinda gegen bu diyalog iki
sonucu acgiga ctkarmaktadir. Yazarin diger karakterlerde oldugu gibi Celal karakterinde de herhangi bir
degisim yapmadig1. Karakter, gercekte ne ise fantastik diinyada da ayni kalmus. fkinci sonug ise sudur:
Celal'in Ege’yi tamimamasinn altina yatan neden kendi tstiinltigtinti kabul ettirmek diistincesi olabilir.
Gercek yasamda Ege'nin kaptanligini kabullenemeyen Celal, onu fantastik diinyada tanimayarak kendi
usttinltigiinii kurmaya calismakta.

Ege, Leyla'y1 bulma ve ondan diirbiinti geri almak umuduyla onunla ilk karsilastig1 rihtima gider.
Ege rihtimda Leyla’y1 bulmak igin asc¢ibasini aradig sirada bir gemici tayfasina yardim etmek icin gemiye
yonelir. Bu esnada kendisini ¢ok yorgun hisseder ve geminin bir yerinde uykuya dalar. Uyandiginda
kendisini denizin ortasinda bulur. Gemi kaptani onu bir tayfa zanneder ve Ege’nin kendisine saygi duymasi
karsiliginda a¢ kalmayacagini soyler. Ege’yi giivertenin alt katina yonlendirir. Ege orada ascibasini goriince
cok sevinir. Ege, ascibasinin yaninda ona yardimci olur ve kendini giivende hisseder. Ege'nin bindigi gemi
korsanlar1 yakalayan bir gemidir. Ege ve ascibasinin korsanlara yemek vermesi sirasinda Ege gercek
yasamdan arkadasi Deniz ile kargilasir: “Ege, ambarin dip tarafinda giysileri digerlerinden farkli, yas: da
daha kiigtik olan korsami gordii. Bu, Korsan Takimi'ndan arkadas: Deniz’di. Cekingen bakislarini Deniz’in
ustiinde gezdirdi. Kiictik korsan, ‘Su velet ne diye bana bakip duruyor.” dedi huysuzca. ‘Bana velet deme
Deniz!” ‘Deniz de kimmis? Deserim karnmi!” O sirada dikkatini ¢eken kiigtik bir ayrint1 Ege’nin igindeki
stipheyi alip gotiirdii. Deniz’'in belinde 6gretmenin hazine kutusundan ¢ikan korsan kemerinin aynis: vardi”
(Yener, 2017, 62).

Baskahraman Ege'nin korsan ¢ocuk ile karsilasmasi, Celal ile karsilasmasina benzemektedir. Burada
da yardimci karakter Ege’yi tanimamaktadir. Yazar, fantastik diinyada Ege’nin karsisina ¢ikardig1 Deniz adli
karakterde de herhangi bir degisim yaratmamustir. Deniz'in “Deniz de kimmis? Deserim karnimi.”
ifadesinden hareketle Deniz'in gercek yasamda siddet ruhuna sahip bir kisi oldugu sonucu gikarilabilir.

Korsanlar ile ascibasi arasinda bir arbede yasanmir ve korsanlar tutulduklar: yerden gikarlar. Ancak
gemi kaptaninin becerisi ile tekrar yakalanirlar. Ege macerali bir gemi yolculugunun ardindan rthtima
vardiginda kendisini rahatlamis hisseder. Gemi kaptani ona bir pusula armagan eder. “Al bunu evlat.
Bunun ad1 pusula. Hayatin boyunca yon gosterir sana, gemimizi unutmaman igin veriyorum.” (Yener, 2017,
71)

Ege, Leyla'y1 bulmak adina tekrar Kilitbahir Kalesi'ne yonelir. Ancak gece oldugundan yolunu
kaybeder. Pusulaya baksa da karanliktan ve korkudan pusulan bir sey anlayamaz. Patika yolda ilerlemeye
calisirken bir adamin seslenisiyle irkilir. Adam Ege’ye yardimci olmak adina onu kendi evine gotiiriir. Ege
eve vardiginda evin hanimimi goriir ve sasirir. “Ege, kadmna dikkatle bakinca sagkinliktan dilini yutacak gibi
oldu. Ctinki bu kadin, 6gretmeni Fatos Giines'ten bagkas: degildi. Kadin ‘Ne dikilmissin kalmigsin, otursana
cocugum.” (Yener, 2017, 76) dedi. Ege saskinliktan kalakalmuisti. Bir siire sonra Ege evde kendi yaslarinda bir
kiz ¢cocugu goriir. “Kaval sesi kesilmisti. Ege’nin yaslarinda bir kiz ¢ocugu odaya girdi. ‘Merhaba benim
adim Zeynep.” dedi. Ege, bir kez daha sasirds, ¢tinkii kendine Zeynep diyen kiz, Korsan takimindan arkadasi
Melisa’yd1.” (Yener, 2017, 76) Ege evde bir siire dinlendikten sonra onlarin sordugu sorulara karsilik verir
ancak ¢ok yorgun oldugundan uyur. Uyku esnasinda da stirekli sayiklar.

Ege’nin fantastik diinyada karsilastigi ev haniminin, gercek hayatta Fatos Giines olmasi yazarin
“6gretmenlik” rolii ile “annelik” roliinti 6zdeslestirdigini gosterir. Gergek hayatta sefkatli 6gretmen
tiplemesi fantastik diinyada anne karakterine yiiklenmistir: “Ege o gece ateslenmeseydi, atesle birlikte
sayiklamaya baglamasaydi belki olaylar daha farkli gelisecekti. Once kadin uyandi, ardindan kocasi ve
Zeynep. Kadin ¢ocugun alev alev yanaklarmi goriince kosup soguk su getirdi. Yiiztini, bileklerini ovmaya
basladi. Kadin ona otlar kaynatti, sekerli ekmekle surup verdi. Ege kendine geldiginde Fatos Ogretmeninin
eli onun alnindaydi. ‘Ogretmenim, geri dondiim mii?” diye haykirdi. ‘Ben 6gretmenin degilim sevgili cocuk.
Atesin diistti merak etme” dedi kadin” (Yener, 2017, 80-81).

Yazarin gercek diinyada “6gretmen” olan bir karakteri, gercek hayatta “anne” olarak betimlemesi
arka planda gerceklikten kopmama isteginden kaynaklanmaktadir. Yazar gerceklikten kopamama ugruna
fantastik diinyanin yazara sundugu olanaklar1 kagirmistir.

Eserin bagkahramam Ege'nin gittigi evde karsilastigi bir diger karakter olan Zeynep, gercek
yasamda ise Melisa, Ege’nin basma gelenleri dinler ve kurtulusun diirbiinti bulmakta oldugunu 6grenir.

-91 -



Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi i The Journal of International Social Research
Cilt: 12 Say:: 66 Ekim 2019 g Volume: 12 Issue: 66 October 2019

Ege'yi dustiigii ¢ikmazdan kurtarmak icin ona yardim etmeye karar verir: “Tamam, sana yardim edecegim;
beraber arariz diirbiinii.” Ege’nin donuk bakan gozleri 1s1ldadi. Derin bir soluk alip “Evet, liitfen bana yardim
et’ dedi.” (Yener, 2017, 84) Fantastik diinyada Zeynep’in (gercek diinyada Melisa), Ege’ye yardim etmesi
gercek diinyada Melisa ile Ege'nin iyi arkadas olduklarinin bir gostergesi kabul edilebilir.

Ege ve Zeynep, uzun ¢abalar sonucu diirbiinii bir eskici diikkdninda bulurlar. Ege diirbiine bakar ve
kendi zamanmna, smifa geri doner. Ege, olanlar1 6gretmenine ve sinuftaki arkadaglarina anlatsa da ona
inanmazlar. Ege onlara pusulay1 gosterir ancak kimi arkadaslar1 Fatos Giines’in smifa iki pusula getirdigini
iddia ederken kimileri de bir pusula getirdigini soyler.

“Korsan Takimi” adli eserin kisileri fantastik kurgu baglaminda degerlendirildiginde yazarin kisileri
cekimser bir kalemle olusturdugu soylenebilir. Yazar, kisiler agisindan fantastik kurguyu sadece uzamsal
boyutta yakalamigtir. Bagkahraman dahil karakterler fantastik diinyada kayda deger bir degisim
yasamamislardir. Karakterlerin bigim degistiren rolleri olsa da temelde ayni islevi yerine getiren tiplerdir.
Yazar, fantastigin gercek-diis diinyas: arasindaki yerinde metni biiytik 6lgiide gerceklikte tutmustur. Bu
durumda da fantastige gecis tam olarak saglanamamustir.

1. 2. “Cildiran Kasaba”da Kisiler

CILDIRAN KASABA’DA YER ALAN KIiSILER (KARAKTERLER)

IYI KARAKTERLER KOTU KARAKTERLER FANTASTIK KARAKTERLER

Arya: Eserin bagkisidir. Sorgulayici, pes Arya: Fantastik diinyaya gecen

etmeyen, alingan bir karakterdir. baskahraman

Fatos Ogretmen: Yenilik¢i, sevilen ve idealist | Turna Zindan: Fatos 6gretmene zorluk | Zuzu: Hattusas'ta  yasayan,

bir 6gretmen cikaran, ogrencilerin cekindigi bir | Hititli bir cocuk. Sevimli ve
miidiir yardimecisi. arkadas canlis bir karakter.

Selin: Arya’nin takim arkadast, Zeki: Hirsiz rolii ile miizenin giivenlik

acigimi ortaya koyan muhabir

Kemal: Arya'nin takim arkadasi, bir parca | Tekin: Miizenin giivenlik zafiyetini
diisiincesiz bir karakter. tespit i¢in ugrasan muhabir.

Mecbur Isirgan: Okulun sevilen hizmetlisi. Sibarnatun Amca: Hattusa’dabir
tiir biiyti isi yapan karakter
(Gergek diinyada Mecbur Isirgan)

“Cildiran Kasaba” adli eser, serinin ikinci kitabidir. Kitabin ilk boliimtinde Anadolu Medeniyetleri
Miizesi'nin giivenlik zafiyetini ortaya koymaya ¢alisan iki muhabir anlatilir. S6zii edilen iki muhabir gizli bir
gecit araciligl ile miizeye sizarlar. Amaglar: siki bir sekilde korundugu diisiiniilen miizenin giivenlik agigim
ortaya koymak ve ¢ivi yazistyla yazilmis bir tableti alip sahtesiyle degistirmektir.

“Zeki, hizla ceplerini karistirdi, tuhaf minik bir alet ¢ikardy; bununla vitrin kilidini kolayca act1. Civi
yazistyla yazilmus zarfli tablet mektuplardan birine uzandi. ‘Suradakini aliyoruz.” diye arkadasina gosterdi.
Beline sikica bagladig1 kusagr gevsetti, bir bagka tablet ¢ikarip onun yerine koydu. Vitrinden aldigim da
kusaga yerlestirdi. “Tamamdir.” dedi.” (Yener, 2015, 14)

Eserin ikinci bolumiinde Fatos Giines adli dgretmenin dersinde olusturulan grubun Anadolu
Medeniyetleri Miizesi'ne yaptiklar1 gezi anlatiir. Arya, Kemal ve Selin adli dgrenciler Fatos 6gretmen
onderliginde Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne giderler. Grubun lideri Arya adli 6grencidir. Ogrenciler gezi
esnasinda Anadolu’da yasamis tarihi uygarliklar hakkinda bir¢ok sey 6grenirler.

Arya gezi sirasinda iki adamin kendi aralarindaki konusmalarina sahit olur. Bu kisiler eserin birinci
boliimiinde anlatilan, miizenin kameralarmi bozarak giivenlik boslugunu ortaya koymaya calisan iki
muhabirdir. “Koridorun hemen solunda, Asurlular ve Hititlerden kalan ¢ivi yazili tabletlerin durdugu
vitrine dogru ytrtdiiler. ‘Kimse fark etmedi sahtesi ile degistirdigimizi vay be!” (Yener, 2015, 31) Arya,
onlarin konusmalarini duyunca biiyiik bir korkuya kapilir ve olanlar1 bir an 6nce arkadaslarina anlatmak
ister.

Arya, duyduklarini anlatsa da arkadaslari ona inanmaz. Ogretmeni ise gegistirici cevaplar verir.
Cani sikilan Arya, caresizlik icinde olaylarin akisinda kalir. Miize gezisine devam eden grup gordiikleri
nesnelerle ilgili olarak ogretmenlerine soru sormaya devam ederler. Fatos Ogretmen de 6grencilerin
sorularini yamtlar. ‘Biliyor musunuz Hititlerden giintimiize ulasan eserler arasinda en ¢ok ¢ocuk heykelleri
varmis. Bu ytizden Hititlere ‘cocuklar: seven halk” derlermis.” (Yener, 2015, 40)
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Fatos Ogretmen ve ogrenciler bir siire sonra bir kafeteryada otururlar. Bu sirada Arya sessiz ve
durgundur. “Yiyeceklerini, iceceklerini alip kafeteryada oturdular. Arya saglarin elleriyle tepesine toplayip
goziinti duvara dikmisti, tag kesilmis gibi duruyordu. Fatos Ogretmen dayanamadt: ‘Arya, yiiziin giilsiin
biraz.” Arya’nin kafasi ¢cok karisikti, basi agrimaya baglamisti. Alnin1 masaya dayads, ellerini yastik yapti,
gozlerini kapatti. “Hey, uyuyor musun Arya? Arya, saskinlikla gozlerini acti. Agir agir konustu: ‘Hayir
hayir, uyumuyorum. Bir sey duisiintiyorum.” Gozlerini yeniden kapatt.” (Yener, 2015, 43- 44)

Fantastik altyapida karakterin gercek diinyadan diis diinyasina gitmesine neden olan tetikleyici bir
olay yasanir. Karakterin karsilastigi bu olay genellikle bir sorun ya da ¢ikmaz halidir. Sorun karsisinda
bunalan ve ¢6ziim {iiretemedigi igin sikisan karakter kendini diis diinyasina atar. Incelenen metinde
baskahraman Arya etrafindakilerin kendisine inanmamas: karsisinda bir ¢ikmaza girmistir. Bu ¢ikmazdan
kurtulamadig; i¢in gercek diinyadan uzaklagmustir.

Arya distinde ilk 6nce kendisini miize miidiirtiniin odasinda bulur. Miidiire miizede duyduklarim
anlatip uyarmaya calisir. Ancak midir de onun soylediklerine gereken onemi vermez ve Arya'yi
gondermeye galisir.

Baskahraman fantastik diinyaya diis yolu ile girmistir. Bagskahramanin bu diinyada karsisina ¢itkan
ilk karakter miize muidurudir. Mudirin Arya'nin soylediklerini dikkate almamasindan hareketle Arya'nin
okul mudiir yardimcist Turna Zindan arasinda bir bag kurulabilir. Makam otoritesi ile karsisindakine
istedigini yaptirma tavri Arya’nin okul miidiir yardimcisi olan Turna Zindan ‘da da goriilmektedir: “Ders
saatleri icinde geziye gidilmez Fatos Hanim. Egitim ve 6gretimi aksatiyorsunuz. Nereden geliyor akliniza bu
gereksiz isler?” (Yener, 2017, 15).

Arya, mudiiriin kendisini odadan gondermek isteyisine ¢ok igerlenir. Bunu fark eden miidiir, onu
mutlu etmek adina Arya’nin dikkatini kitaplara, duvar haritalarina ¢eker. “Sana arsivin en ilging parcasini
gostermemi ister misin?’ ‘Evet, ¢ok isterim.” “Bu bir duvar resminin kopyasi. Hititlerin bayram kutlamalarin
gosteriyor. Dikkatli bak.” Arya, mudirtin dedigini yapti, baktikca gortintii bulandi. Birbiri igine ge¢mis
yildizlar ve kafataslar1 gormeye basladi. Her yan alacakaranlik oldu. Odada agilip kapanan pek ¢ok pencere
varmis gibiydi. Neseli insanlarin seslerine karisan ezgiler ve koronun soyledigi bir sarki duyuluyordu. Arya
seslerin geldigi pencereye yaklasti, M.O 1650 yazisimi gordii. (Yener, 2015, 48-49)

Baskahraman, diis yolculugu icerisinde baska bir zamana ve mekana gitmistir. Gegtigi zamanda
kendini bir torenin icinde bulur. Uzun beyaz giysiler giymis erkeklerin, uclarinda tungtan yapismis giines
sekilleri olan sopalar1 tasidiklarmi goriir. Arya bunlart miizede gordugiinii amimsar. Arya gordugi
nesnelere “Hitit Giines Kursu” dendigini hatirlar. Arya, saraym ontinde duran kral ve kraligeyi gortir.
Onlarin tizerindeki takilar1 ve goriiniislerini inceler. Diger yandan tdrende olanlar izlemeye devam eder. Bir
yandan calgilar ¢alinirken diger yandan bir siislii at arabasina renkli seritlerle baglanip gezdirilen tuhaf
heykeller goren Arya sagkindir. Nerede oldugunu ve etrafindaki insanlarmn kim oldugunu anlamaya caligir.

Fantastik kurguda baskahramanin gecis yaptig1 zaman ve mekan, reelde var olmayan tamamen bir
hayal alemi olabilecegi gibi tarihi bir yer ya da gelecekte var olabilecek bir mekan da olabilir. Incelenen
eserde bagkahraman Arya, M.O. 1650 yilina Hitit Dénemine gegis yapmustir.

Arya endiseli bir durumdayken bir ¢ocuk ile karsilasir. “Uzun beyaz elbise giymis, belini sikica
saran kemer takmis oglan cocugu birden ortaya gikiverdi. Iri bukleli kivircik sacli, esmer, diiz burunlu, yedi
yaslarindaki gocuk onu yukaridan asagiya stipheyle stizdii. Boguk sesle ‘Irmaklar tanik olsun ki
Hattusa’dasin.” dedi.” (Yener, 2015, 52)

Arya bu ¢ocugun admin Zuru oldugunu 6grenir. Arya Zuru'dan izledigi torenin “Ejder Bayrami”
oldugunu 6grenir. Bu bayramda baharin gelmesi ve yasamin canlanmasin kutlandigmi 6grenir. Arya
kalabalik ile ilgili sorular sorarak Zuru'dan bilgi alir. Zuru'nun okula gittigini, okullarda tahta tabletlere
alistirma cabalar1 yaptigin1 6grenir. Arya ona gelecekten s6z eder ancak Zuru buna bir anlam veremez.
“(Zuru) ‘Ugtincii siniftan itibaren tahta tabletlere yazdiklarimizi kil tabletlere geciririz.” (Arya): ‘Gelecege
biraktigmiz on binlerce tablet tarihe 1s1k tuttu biliyor musun? Biz miizede gordiik onlars.” ‘Kirlarin Koruyucu
Tanris1 tanik olsun ki, ne dedigini anlamadim” (Yener, 2015, 54).

Fantastik kurguda kahramanin gercek diinyadan gegis yaptig1 diis diinyas: rastgele secilmis bir
diinya degildir. Kahraman gercek diinyada miizede Hitit Donemi’ ne ait kil tabletlerin calindigim
bilmektedir ve bu sorunu gercek yasamda ¢ozememistir. Buna bagli olarak da fantastik diinyada Hitit
Donemi’'ne gecis yapmistir. Hitit Donemi’nde tabletler hakkinda bilgi almaktadir. Ancak kahraman fantastik
diinyada gercek yasamda karsilastig1 sorunu ¢ozmeye calismamaktadir. Yalnizca donem hakkinda Zuru adli
karakterden bilgi almakta ve gecis yaptig1 donemi tanimaya calismaktadr.
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Arya, Zuru'nun ¢ivi yazisi 6grendigini babasinin ise sihir tabletleri yazdigini 6grenir. Zuru, bu sihir
tabletlerinin icinde gesitli sihir tariflerinin oldugunu 6grenir. Arya’nin bunu ilging olarak degerlendirmesi
tizerine Zuru sihir tabletlerin 6nemini gosteren bir olay anlatir. Zuru, Hattusa'nin kuzeyindeki bir kasaba
halkinin ¢ildirdigini soyler. Bunun sebebi de sihir kitaplarinin olmayisidir. Ancak Arya cildirma vakasini
baska nedenlere baglar.

Fantastik kurgu geregi baskahraman gercek yasamda bildigi bir karakter ile karsilasabilir.
“Yanlarina yanasan gobekli adami goriince Arya, ‘Mecbur Amcaaa’ diye bagirmaktan kendini alamadi.
Adam, Zuru'ya dontip ‘Ne diyov bu kivmizi sagli g¢ocuk? diye sordu. ‘Bilmem Sibarnatun Amca.
Uzaklardan geldigini sdylityor” (Yener, 2017, 59).

Arya’nin adinn Sibarnatun oldugunu 6grendigi adam bitkileri kaynatip kokular yaparak satan
birisidir. Arya gordiigti adamin Mecbur Isirgan oldugunu diistinmektedir ve onun kendisini tanimazliktan
gelmesine bozulmustur. Gergek yasamda okul hizmetlisi olarak goérev yapan Mecbur Isirgan, fantastik
diinyada bitkiler kaynatip kokular satan Sibarnatun adli bir karakterdir. Yazar bu karakter tizerinde kayda
deger bir degisim meydana getirmemistir. Fiziki gortiiniim olarak ayni olan karakterin yaptig: iste de ciddi
bir degisim yoktur. Gergek diinyada okul hizmetlisi iken fantastik diinyada “satic1” gorevindedir.

Arya Sibarnatun ve Zuru ile konusurken gordiigii bir olay1 anlamaya ¢alismaktadir. Bir at arabasinin
tizerinde gezdirilen heykeli gortirler. Arya, heykelin neden gezdirildigini sorunca ona tepki gosterirler.
“(Zuru): ‘Gokytizii ve yerytizii tanigim olsun ki bu kiz gitinah isliyor. Tanrimiza “heykel” diyor dedi oglan”
(Yener, 2017, 60).

Koku yapip satan Sibarnatun uygarliklarmin koklii bir ge¢mise sahip oldugunu gordiigiintin de
yeralt1 tanris1 oldugunu, tanrilarinin da golde yikanilmaya gotiirtildiiguni anlatir. “Arya’nin hafiften bast
dontiyordu. Adamin heybesinden gelen kokular midesini bulandirmisti. Yine de kendini toparlayip yamit
verdi: ‘Cansiz bir tasa ‘Tanr’’” diyorsun Mecbur Amca, sey Sibarnatun Amca. Insanlar bu tast oyarak
yapmad1 mu1 o tanrty1?” (Yener, 2017, 61). Baskahramanin burada Sibarnatun karakteri ile yaptig1 tartismada
Hititlerin inang diizenine elestirel bir bakis oldugu anlasilmaktadar.

Arya, Sibarnatun ile tartistiklari sirada, giirze benzeyen tostoparlak asasiyla bir asker yanlarma
yanasmistir. Arya bu esnada korkmus ve kekelemeye baslamistir. Fantastik diinyadaki kahramanin bu
noktada karsisina ¢ikan ve onu korkutan karakter, gercek yasamda kahramanin cekindigi ya da yaninda
kendisini gitivende hissetmedigi biri olarak diistintilebilir. Bu kisi okul miidir yardimcis1 Turna Zindan,
Medeniyetler Miizesinin mudiirti, miizede Arya'nin hirsizhik yaptiklarmi duydugu karakterler ya da
Arya’nin zihin diinyasinda onu korkutan biri olabilir. “Adam o giirzii ya kafasina indirirse diye diistindi,
dizlerinin bag1 ¢6ziildi. Korkudan ytizii bembeyaz kesilmisti. Bagirmak istiyor ama bagiramiyordu” (Yener,
2017, 61).

Kahraman bu anda uyanir ve gercek yasama doner. “Arya iyi misin?” Arya, silkinerek kendine geldi,
basini masadan kaldirdi. Mahcup mahcup giiliimsedi. ‘Ayy, ne oldu bana yaa? ‘Uyudu’ dedi 6gretmen.
Arya sanki sis bulutlar1 icinde gibiydi. “Uykudan farkli bir seydi bu, zaman kaymas: gibi... “Anlatsam
inanmazsmiz’ dedi. ‘Haydi, i¢ su meyve suyunu da gidelim, bir de riiyan1 dinlemeyelim artik!” “Tamam
Kemal, anlatmiyorum.” (Yener, 2015,62)

Kahramanin gercek diinyaya donmesi ile birlikte kurgunun tigiincii basamagina (gercek diinya -
gercek olmayan diinya - gercek diinya) gecilir. Ancak kahramani bunaltan gergek diinyadan ka¢masina
neden olan sorun hala ¢oziillememistir. Fantastik kurguda kahraman gittigi diis diinyasinda sorunu ¢ozer ve
gercek diinyaya dontis yapar. Sorunun ¢oziimlenmesi ile kurgunun tamamlamas: paralellik gosterir.
Incelenen metinde ise kahraman gergek diinyaya gecmis ve olaylar bagka bir boyut kazanmustir.

Arya, gordiigi diisten soz etmez. Ogrenciler ve 6gretmenleri miizeden ayrilmadan énce hediyelik
esyalarin satildig1 boliime giderler. Arya, herhangi bir sey almay1 diisinmemektedir. Arkadaslar: ise tarihi
objelere odaklanmislardir. Bu esnada vitrindeki bir heykelcik Arya'min goziine carpar. Bu heykelcik
Zuru'nun minik yontusudur. Arya onu iyice inceledikten ve onun tipki Zuru'ya benzediginden emin
olduktan sonra yontuyu satin alir. Boylelikle riiyasin bir kez daha animsar. Kahraman bu yontu ile gercek
ve fantastik diinya arasinda bir bag kurar.

Fatog Ogretmen, miize gezisinin ardindan Arya’y1 ciddiye almadigin hatirlar ve bir pismanlik yasar.
Tekrar miizeye gider ve Arya’nin anlattiklarini miize miidiiriine anlatir. Mudiir konuyla ilgileneceklerini
ifade eder. Ertesi sabah Arya’ya haber kanalindan bir telefon gelir. Arya saskin bir bicimde canli yayma
baglanir. Miizenin giivenlik agigina ortaya koymaya calisan iki muhabir ile canli yayinda gortstir.
Mubhabirler yapilanlarin miize giivenligi adina yapildigimi anlatir. Arya’da onlar1 hirsiz zannettigi icin miize
miidiirtine haber vermek istedigini sdyler.
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Arya okula geldiginde heyecanla karsilanir. Arya’nin tv ¢tkmasi herkesi meraklandirmistir. Arya ve
arkadaslar1 gezip gordugii yerlerle ilgili olarak smifta bir sunum yapacaklardir. Bu amagla Fatos
Ogretmen’in her sunum 6ncesinde konuyla ilgili olarak getirdigi hazine sandigindan bir nesne segerler. flk
nesneyi Arya seger. Arya’nin sectigi nesne diisiinde gordiigii Sibarnatun amcanin yontusudur. Ogrenciler bu
yontuyu Mecbur Isirgan’a benzetir. Arya sectigi yontunun 6ykiistinii anlatir. Iyi bir sunum gerceklestirirler.
Ogretmenlerinin yaptig1 sinavdan da basarili olurlar.

“Cilginlar Smifi - Cildiran Kasaba” metni fantastik kurgunun kisiler bakimindan incelendiginde
kahramanin kurgu geregi gercek diinyadan diis diinyasina ve tekrar gercek diinyaya gectigi goriilmektedir.
Fantastik anlati geregi kahraman bir bunalim yasar ve sorunu ¢ozemedigi icin gercek diinyadan kacar.
Incelenen metinde kahraman, duyma yoluyla sahit oldugu bir hirsizlik olayini anlatir ama kimse onu
gerektigi gibi ciddiye almaz. Kahraman bu noktada girdigi ¢ikmazdan kagar ve fantastik aleme girer.
Yazarin buraya kadar olusturdugu kurgu fantastik kurgu ozelliklerini tasimaktadir. Ancak bu asamadan
sonra yazar fantastik kurgudan uzaklasmistir.

Fantastik kurguda kahraman, gercek olmayan diinyada kendisini ¢ikmaza stiriikleyen sorunu ¢ozer
ve gercek diinyaya doner ve bu sekilde kurgu tamamlanir. Incelenen metinde ise kahraman diis diinyasinda
gittigi tarihi yerin kiilttirtinti 6grenmekte ancak kendisini oraya gotiiren sorunu ¢ozmemektedir. Yazar,
kahramani gergeklikten fantastik diinyaya tasimstir ancak altyapiyr kuramamistir. Konu bakimindan
kopukluk yasanmuistir. Ayrica kahraman gercek diinyaya dondugiinde kurgu baska bir yone donmiistiir.
Metinde fantastik kurgunun “gecisler” 6zelligi saglanmissa da gegisler arasinda bir bag kurulamamustir.

1. 3. “Sirlar Takimi”nda Kisiler

SIRLAR TAKIMI'NDA YER ALAN KIiSiLER (KARAKTERLER)

IYi KARAKTERLER KOTU KARAKTERLER FANTASTIK KARAKTERLER

Merig: Eserin  bagkisisi. Sirlar takimi | Turna Zindan: Fatos Ogretmene | Meri¢: Fantastik diinyaya yolculuga

kaptan. zorluk ¢ikaran, 6grencilerin ¢ekindigi | ¢ikan kahraman.
miidiir yardimcisi
Ozan: Meri¢’in takim arkadasi Ozan: Meri¢ ile birlikte fantastik
diinyaya gecen yardimci karakter.
Kuzey: Meri¢'in takim arkadast Antiokos: Fantastik evrende

Kommagene Kral1.

Fatos Ogretmen: Ogrencilerin ¢ok sevdigi, Henun: Kommagene Kralligi'nda

idealist bir 6gretmen. heykeltiras Sorgon’un oglu.

Mecbur Isirgan: Okulun hizmetlisi Krisnos: Mecbur Isirgan ‘i fantastik
diinyadaki ikizi.

Laproska: Adiyaman Nemrut'ta gosteri
yapan bir sihirbaz

“Sirlar Takimi” adhi eser “Cilginlar Simifi Serisi’nin dordiincti kitabidir. Kitap, cilginlar simufi
ogrencilerinden Meri¢, Ozan Kuzey ve Giil adli 6grencilerin bir sihirbazlik haberini okumasiyla baslar.
Habere gore Adiyaman’a bagli Nemrut Dagi'nda Laproska adli bir sihirbaz Nemrut Dagi'ndaki heykelleri
yok edip geri getirecektir. Haber cocuklar1 cok heyecanlandirir ve gosteriyi izlemek isterler. Bu amagla Fatos
Ogretmen'i ikna etmeyi amaglarlar.

Fatos Ogretmen yeni ders konusunun Nemrut Dag1 oldugunu sdyleyince Merig ve arkadaslart bu
konuyu sunmay1 tstlenirler. Siki bir hazirlik asamasi gerceklestirirler. Okulun koridorlarina konu ile ilgili
afisler asarlar. Hatta bu esnada okulun hizmetlisi Mecbur Isirgan onlar1 gortir ve ona yapacaklar1 geziden
soz ederler. Mecbur Isirgan ise gezi isinin miidiir yardimcisi tarafindan pek de hos karsilanmayacagini
belirtir. Cocuklar ise bunu umursamaz. Bu esnada konusulanlar1 duyan miidiir yardimcisi1 Turna Zindan
onlara siddetle bagirir. Ogrenciler simufta bir sunum yaparlar. Sunumlarinda Nemrut Dagl’ ndaki tanr
heykellerinden, kral Antiokos'un heykelinden s6z ederler. Tumiiliisler hakkinda bilgi verirler ve
tumiluslerin icinde genellikle mezar oldugu halde Nemrut'taki tiimiiltislerin iclerinde ne oldugunun
bilinmedigi ve bunun bir sir oldugunu aktarirlar.
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Merig ve arkadaglar1 Fatos Ogretmen’e Adiyaman’daki sihirbazlik gosterisinden s6z ederler. Fatos
Ogretmen, velilerinden izin almalar1 karsiliginda Nemrut'a gideceklerini sdyleyince cocuklar ¢ok sevinir.

Ogrencilerden Merig, Ozan ve Kuzey Fatos Ogretmen ile birlikte énce Adiyaman’a oradan da
Nemrut Dagi'na ¢ikarlar. Yolculuk sirasinda Merig tizerinde “Henun” yazan bir kolye bulur ve cebine koyar.

Laproska’nin gosterisinin konusu Nemrut Dagi'nda yer alan heykelleri kaybetmek ve geri
getirmektir. Bu gosteri dgrenciler icin ¢ok heyecan vericidir. Gosterinin devam ettigi sirada Merig, Ozan’a
gosteri alaninin kosesine ¢ekilmis bir perdeyi isaret eder ve o perdenin arkasina gitmeyi onerir. Perdenin
arkasina ge¢meleri ile boyut degistirirler: “Ozan’la Merig, biiytik bir patlama sesi ile geri ¢ekildiler. Toprak
ayaklarmin altindan kayiyordu. Birbirilerine tutunmaya calistilar. Sanki daga sis inmis, o sis bulutunun
icinde kalakalmislardi...” (Yener, 2014, 62)

Baskahraman Meri¢ ve arkadasi Ozan’in fantastik diinyaya gecisine neden olan sey meraklaridir.
Onlarn gercek diinyadan uzaklastiran seyin merak duygusu oldugu diusuniildiigiinde gercek diinyadan
sikilmus olabilecekleri diistintilebilir. Yeni bir heyecan arama yolculugu sonunda yeni bir diinyaya gecerler.

Ozan ve Merig, korku ve panik ile nerede olduklarini anlamaya calisirlar. Nemrut'ta Kommagene
Kralligr zamanmdadirlar. Kral Antiokos'un konusma yapacaklari alanda olduklarim anlarlar. Gergek
diinyada Adiyaman Nemrut'ta bulunan kahramanlar bulunduklar1 yerin tarihi bir dénemine gecis
yapmuislardir. Saskinlik icinde ne olup bittigini anlamaya calisan kahramanlar bir siire sonra kendilerini
kralin konusmasini dinleyen kalabaligin arasinda bulurlar.

Kral Antiokos Nemrut Dagi'nda yapilan heykelleri halka tamitmaktadir. Heykellerin kralligin
olimstiz eserleri oldugunu anlatir. “Herkes bilsin ki bu heykelleri ben diktirdim. Tanrilarin yanma kendi
heykelimi de koydurdum. Onlar Kommagene Hanedanligi'nin ¢ocuklari ile torunlarmi zamanin &tesine
tastyacak. (...) Zamana direngli bu tapinak mezarin temellerini goksel tahtlarin en yakininda atarak buranin
sonsuz olmasina karar verdim. Ben olimstizim!” (Yener, 2014, 70). Heykelleri yapan heykeltiraslarin
konusmalarina sira gelince Ozan ve Merig yine hayrete diiserler. Cuinkii heykeltiraglardan ilki tanidiklar:
birisidir. “Ilk heykeltiras konusmaya baslayinca Ozan’la Meri¢ hayret ederek bakistilar. Ciinkii bu
heykeltiras tipki1 Mecbur Isirgan’a benziyordu. Sanki onun paralel evrendeki ikizi gibiydi. “Ben heykeltivag
Kvisnos, ekibimle bevabev ovmanlavin kvali aslani yaptik” (Yener, 2014, 71).

Gergek diinyada okul hizmetlisi olan Mecbur Isirgan adli karakter fantastik diinyada da kralin
hizmetlisi olmustur. Karakterin fiziksel gortintimiinde, konusma biciminde higbir degisim olmamustir.
Fantastik diinyada da gercek diinyadaki gibi hizmet isini yerine getirmektedir.

Heykellerin yapimi tizerine konusan heykeltiraslardan birinin konusmasi sirasinda bir savasgi
ortaya firlar. Savasci heykellerin yapiminda calisan ve hayatini yitiren calisan insanlar1 anlatir. Kardesinin de
bu calismalar sirasinda 6ldigiinii soyler ve krali suglar. “... Biz Sorgon’un ogullari, soguga ve dev kayalarin
agirhigima dayanacak giiciimiiz kalmadiginda yalvardik babamiza. Dinlemedi. Hastaland1 kardesim, sonra
oldu. Simdi, siz sanki hicbir sey olmamis gibi agilis eglenceleri diizenliyorsunuz, bu hak midir kralim?”
(Yener, 2014: 75). Bu boliimde sosyal adalet arayis1 vardir. Ezilen smifin hakkini aran bir asker, konunun
sorumlusu olarak otoriteyi temsil eden krali gostermektedir.

Kral Henun'u yanma cagirir ve ona heykellere bakip ne gordiigiinii sorar. Ona kardeslerinin bosa
Olmedigini krallig1 gelecege tasiyanlarin onlar oldugunu anlatir. Bu olay1 izleyen Merig, kendini ileri atarak
heykellere Henun'un kardeslerinin adinin yazilmasi teklifini sunar: “Buradaki yazitlara Henun'un
kardeslerinin isimlerini de yazsin heykeltiraslariniz, binlerce yil sonra da bilinsin isimleri” (Yener, 2017: 82).
Kral ise tarih sahnesinde adi amilmayan nice kahramanlarin oldugunu ancak ge¢mise akli ile bakanlarm
isimsiz kahramanlar1 gorecegini ifade ederek yarutlar Meri¢'in teklifini. Bu sirada Meri¢c ve Henun
birbirilerine bakmaktadirlar:

“Meri¢ ile Henun'un bakislar1 birbiriyle bulusmustu. Meri¢ krala yamt verecekti ki Henun
“konusma artik” anlaminda bir bas hareketi yapti. Meri¢ o sirada Henun'un boynundaki mor kolyeyi gordii.
Bu kolyenin aynisi onun cebinde duruyordu” (Yener, 2014, 87).

Baskahraman Merig ile fantastik karakter olan Henun arasinda bir bag kurulmustur. Henun'un
otoriteye bagkaldiran kisiligi ile Meri¢’in karakteristik 6zelligi arasinda bir benzerlik kurmak miimkiindiir.
Karakterler arasinda bir 6zdeslesme oldugu kabul edilirse Meri¢'in de haksizliga karsi durabilen, ezilen
smifin yaninda yer alan birisi olabilecegi yorumu yapilabilir.

1zleyiciler kralin Henun ve Meri¢'i cezalandiracagimi diistiniir. Kral Antiokos onlar1 gencliklerine
bagislar. Onlar1 ziyafet alanina gonderir. Onlarin yemege gitmeleri sirasinda Ozan bir an 6nce yasadiklari
kabusun bitmesini istemektedir. Bu esnada kalabaliktan bir kadin ona yildiz bicimli bir tas verir. Bu tasin
zaman ttinelinin yolunu gosterecegini ifade eder. “Bu, Sirius yildizinin tasi, gokyiiziindeki en parlak yiliz.
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Dagdaki kesfedilmemis zaman tiinelinin yolunu gosterecektir sana, izle onu. Bunun sihirbaz Laproska'nin
elindekiyle ayn1 yildiz oldugunu fark etmisti Ozan” (Yener, 2014, 84).

Fantastik diinyada Ozan'in eline gegen sirius tasinin gercek diinyada sihirbazin elindeki tas olmasi,
fantastik metnin gercek ile diis arasinda oldugunu gostermesi bakimindan 6énemlidir. Bu durumun benzeri
Meri¢’'te bulunan “Henun” kolyesinde de vardir. Orada da krala karsi ¢ikan askerin boynunda yer alan
kolyenin aynist Meri¢'te bulunmaktaydi. Buna gore Meri¢'teki kolye ve Ozan’daki sirius tasi fantastigin
gercek ile diis arasinda bir noktada oldugunu gostermektedir.

Ozan, Meri¢'i Henun ile birlikte bulur. Meri¢ Henun’a iki bin yil sonradan geldiklerini sdyler ve
tizerinde “Henun” yazan kolyeyi gosterir. Henun boylelikle kardesinin adinin ytizyillar sonrasina kalacagini
anlaymnca mutlu olur. Bu arada Ozan bir an 6nce Meri¢'i alip donmek istemektedir. Herkesin gokytiziine
baktig1 bir anda Ozan, Meri¢’i kolundan ¢eker ve bununla birlikte boyut degistirirler. “(...) O anda Ozan,
avucundaki yildizin sicacik oldugunu duyumsadi. Herkesle beraber gokytiziine bakan Meri¢'i kolundan
tutup s6len masasindan kaldirdi. Bir anda her sey siddetli deprem oluyormus gibi sallanmaya basladi.
“GUmmm... gimmm...gummm!” (Yener, 2014, 91 - 92) Kendi zamanlarina dondiiklerinde kimsenin onlarin
yoklugunu fark etmediklerini anlarlar.

Ozan ve Meri¢ yasadiklarini anlatmaya calissalar da ciddiye alinmamalarmi gordiikleri igin
anlatmaktan vazgecerler. Bunun yaninda Ozan'm cebinde tagidif1 yildiz Ozan ve Meri¢ smifta yaptiklar:
sunumda Nemrut'taki heykellerden s6z ederler. Onlara heykellerin yapiminda yer alan ¢alisanlar: anlatirlar.
Ogrencilerden birisi Nemrut'taki tiimiiliiste ne oldugunu sorar. Bu soruya Merig yanit verir: “Orada Kral
Antiokos’un hayalleri var.” (Yener, 2014, 102) Ozan ve Meri¢'in yasadiklari bir sir olarak kalir.

“Cilginlar Sifi” serisinin “Sirlar Takimi” adli metni fantastik kurgunun kisileri agisindan
incelendiginde karakterlerin nesnel yasamdan secilmesi yazarin metni gerceklik temelinde olusturma
isteginden kaynaklanmaktadir. Ayrica fantastik diinyaya gecen kahramanlarin gercek diinyadan nesneler
tagimalart da metni gerceklige baglayan bir baska unsurdur. Ote yandan metinde cevrimsel bir iligki
oldugunu soylemek zordur. Metinde kahramanlar fantastik diinyaya gotiiren tetikleyici bir olay yoktur.
Kahramanlar merak giidiileri sonucu fantastik diinyaya gecis yapmuslardir. Kahramanlar gittikleri tarihi
donem ile ilgili bilgi sahibi olurlar ve bulunduklar1 yerin (Nemrut'un) sirlarin1 6grenirler. Ancak yapilan
yolculugu ve dgrendiklerini gercek yasama tagimamuglardir. Bu nedenle fantastik bsliim kitap icinde soyut
bir alan olarak kalmistir. Buna karsilik fantastik kurguda kahraman ya da kahramanlar, diis diinyasma
¢oziimstiz kaldiklar1 bir anda giderler ve diis diinyasinda ¢oziim {iretip gercek diinyaya geri donerler.

Cilginlar Sinifi serisinden fantastik kurguya gore kisilerini inceledigimiz, “Korsan Takimi”,
“Cildiran Kasaba” ve “Sirlar Takimi” adli eserlerde gercek diinyada yer alan karakterler, fantastik diinyada
yeni bir tip olarak bagkahramanin karsisina gikaktadir. Ug eserde de kisiler bakimindan ortak yan kisilerin
fantastik diinyada onemli bir degisime ugramadan ortaya c¢ikmalaridir. Gergek diinyadaki fiziki
goriintimleri ile fantastik diinyadaki gortintimleri aymidir. Gergek diinyadaki ugrasi alam ile fantastik
diinyada yaptiklar is benzerdir. Yazar, bu noktada karakterleri gerceklikten uzaklastirmadan sunmaya
calismustir. Gergeklikten yeterince uzaklasilmamasi metinlerin fantastik tiire de uzak kalmasma neden
olmustur. Kisileri incelenecek diger eser ise “Atlantis Takimi” dur.

1. 4.“Atlantis Takimi1”"nda Kisiler

ATLANTIS TAKIMI'NDA YER ALAN KiSiLER (KARAKTERLER)
1Yl KARAKTERLER KOTU KARAKTERLER FANTASTIK KARAKTERLER
Serdar: Atlantis Takimi | Turna Zindan: Fatos 6gretmene zorluk cikaran | Serdar: Fantastik diinyaya gecen
kaptaru ve ogrencilerin ¢ekindigi bir miidiir yardimcisi baskahraman.
Fatog Ogretmen: Bubon: Likya'nin Simena kentinde bir
Ogrencilerin ¢ok sevdigi, ayakkabi ustasi.
idealist bir 6gretmen
Ufuk: Serdar'm takim Lolibu: Bubon'un ciragt
arkadas1
Ayse: Serdar'in  takim Selamus: Simena’da yasayan bir
arkadas1 kahin
Banu: Serdar'in  takim
arkadast
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“Atlantis Takim1”, “Cilginlar Sinifi” serisinin son kitabidir. Yazar bu kitapta kurguyu su sekilde
tasarlamistir. ik boliimlerde yazar, fantastik diinya olarak batik bir kenti anlatmaktadir. Bu anlatimda
Simena kentinde yasayan bir kahinin kentin gelecegine dair diisiincelerine yer verilir. Bu kdhin gordiiklerini
kentte yasayan ve bir ayakkabici ustas: olan dostuna anlatir. Sonraki boliimlerde ise bu kente 6grenci
grubunun yaptig1 gezi anlatilir. Bu gezi esnasinda kahraman batik kente fantastik bir yolculuk yapar.

Kitap temelde sular altinda kalan Simena sehrini konu alir. Yazar kitabin ilk iki bslimiinde Bubon
adli karakteri tanitirken Simena kentinden soz eder. “Bubon, Simena topraklarinin en basarili
kunduracisiydi. Likya'nin en 6nemli kentlerinden Simena’da krallarin en satafatli ayakkabilarindan tutun da
siradan halkin giinliik sandaletlerine kadar her tiir ayakkabiy1 o yapardi” (Yener, 2015, 11).

Kitabin tigiincii boliimii, Fatogs Ogretmen ve 6grencilerin batik kentler {izerine yaptiklar1 soylesi ile
baglar. Fatog Ogretmen dalgi¢ olmasindan s6z eder ve batik kent gezisi yapmak istedigini soyler. Bu istek
sinifta biiyiik heyecan uyandirir. Ogretmen, gezi 6ncesinde su alti kentlerin tanitilmasim ister. Bu is igin el
kaldiran ilk dort kisiye bu gorevi verir. Boylelikle “Ayse, Ufuk, Serdar ve Banu” adli 6grenciler Atlantis
Takimi'ni olustururlar.

Atlantis Takimi bir hazirlik stirecinin ardindan siniflarinda batik kentler ile ilgili bir sunum yaparlar.
Bu sunum bir yarisma havasinda yapilmis ve diger ogrenciler de sunuma katilmislardir. Atlantis Takimi
ogrencileri diger 6grencilere sorular sorarlar ve bu sayede batik kentler hakkinda bilgi edinilir.

“Ontimiizdeki giinlerde sinif gezisi yapacagimiz, milattan 6nce 4. yiizyillda kurulmus olan, simdi
biiytik bolimii sualtinda bulunan, yalmzca teknelerle ulasilabilen Simena kenti hangi cografi
bolgemizdedir?”

“Antalya ilinin Demre ilgesi yakinlarinda Kalekdy ve Ucagiz agiklarindaki kiigiik, kayalik bir ada
olan Kekova bu antik sehrin bulundugu yer.” dedim.” (Yener, 2015, 39-40)

Atlantis Takimi'nin lideri Serdar ve arkadaglar1 Fatos Ogretmen onciiliigiinde Simena batik kentine
giderler. Yolda onlara Fatos Ogretmenin sualt1 fotografcisi olan Aslan adindaki bir arkadas: da katilir.

Kitabin sonraki boliimiinde Simena kentinde yasayan kahin Selamus anlatilir. “Uykusu kagan buiyiik
kahin Selamus, sabaha degin kralicenin ¢ocuklarinin yildiz haritalarin1 ¢ikarmusti. Fakat teslim ederse
kehanetinin ortali$1 savas alanina gevirecegini biliyordu. Cani sikkinds, tapmaktan ¢iktiktan sonra kundurac
Bubon’a gitmeye karar verdi. Cocukluk arkadasit Bubon'la sohbet etmek ona her zaman iyi gelirdi” (Yener:
2015, 56).

Fatos 6gretmenin sualt1 kentleri arastirma takimi olusturma fikri smifta biiyiik heyecan uyandirir.
Sualt1 kentlerini arastirma icin olusturulan ekibin basinda Serdar vardir. Yaninda ise Ufuk, Ayse ve Banu
vardir. “Atlantis Takimi” sinifa bir sunum hazirlar. Hazirladiklar1 sunum ile arkadaslarina Tiirkiye’deki
sualt1 kentlerini tanitirlar.

Serdar zahmetli bir siirecin ardindan yolculuga hazirdir. Atlantis Takimi ve Fatos Ogretmen,
Antalya’nin Demre ilgesine bagh Kekova kentine giderler. Kekova Kenti'nde milattan 6nce 4. ytiizyilda
kurulmus olan ve bugtin sular altinda kalan Simena kenti bulunmaktadir.

“Kadim Likya uygarhgmin Simena kentinde pek de siradan bir giin degildir.” Simena kentinde
yasayan biiytik kahin Selamus, icindeki rahatsizlig1 orada ayakkab: ustas1 olan Bubon’a aktarir. Selamus,
gelecekten endise etmekte ve olacaklar1 6nceden hissetmenin huzursuzlugu icindedir: “Kiliglar, sapanlar,
mizraklar ise yaramayacak artik. Topragin 6fkesi ve gazabi, giipegtindiiz karartacak her yani.” (Yener, 2015:
56)

Sularimizda balik kuyrugunun {stlinde insan kafas1 tasiyanlarn goriildi, golgeleri deniz
magaralarimiza dustii. Evlerimiz baliklarin evi olacak, goklerimiz kilitlenecek.” (Yener, 2015, 60). Bubon,
Kahin Selamus’un s6zlerindeki anlami sezmistir ancak Bubon’un ¢iragi Lolibu bir anlam ¢ikaramamustir.

Atlantis Takimi, Fatos 6gretmen, Fatos 6gretmenin Antalya’dan arkadasi Arslan batik kent alanina
bir tekne turuna gikarlar. Bu gemi turunda Simena batik kenti alanina geldikleri sirada Fatos 6gretmen deniz
altinda canli yasamini incelemek icin suya dalar.

Bir siire sonra gemide sallant1 olur ve gemi dort bir yana sallanir. Gemideki 6grenciler ¢iglik cigliga
kalir. “Tekne dort bir yana yatiyordu, sivri kiliglar gibi duran kayalarin arasindaki gecitte besik gibi
sallantyorduk. Diismemek icin kiipesteye, masaya, birbirimize tutunuyorduk. ‘Ben Fatogu yukar: aliyorum,
siz kurtarma botunu indirin.” diye bagiriyordu Arslan Abi. Sirilsiklam olmustuk. Kiipeste tahtalar:
ayaklarimizin altindan kayiyordu. Kaptan telasla bir seyler yapmaya ¢alistyordu” (Yener, 2015, 88).

Serdar, bir giirtiltiiyle suya dustiigiinii anlar ve giiriiltiiniin kesildigini fark eder. Orada fark ettigi
merdivenden asag1 iner. Az sonra korkuyla haykirir: “Heeeyyy!.. Neredeyim beeen?” (Yener, 2015, 89).
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Kahraman bu noktada gerceklikten uzaklasmis ve fantastik bir diinyaya gegis yapmustir.
Kahramani, gerceklikten uzaklastiran olayin bir tiir giivenlik arayisi oldugu dustintilebilir. Gergek diinyada
gemide giivenligin kayboldugunu goren kahraman ortamdan uzaklasmis ve yeni bir diinyaya sigimuistir.

Serdar ¢iktig1 kiyida Lolibu ile karsilasir. Lolibu, Serdar'mn goriuntiisii Lolibu’ya kahinin sozlerini
hatirlatir. Lolibu, Serdar’m kim oldugunu anlamaya calisirken Serdar nerede oldugunu dgrenmeye calisir:
“Neredeyim? Kayboldum, liitfen soyle” diye {isteledi Serdar. ‘Buras1 Kadim Likya uygarliginin Simena kenti.
Mubhafizlar seni gortirlerse dldiiriirler deniz gocugu. Geldigin yere don!” (Yener, 2015, 95).

Kahraman reel diinyada gezi yaptiklar1 yerin tarihi bir donemine Simena kentinin sular altinda
kalmadan onceki anina gecis yapmuistir. Yazar, ge¢misi ve yasanilan ani bir cati altinda vermeyi
amaclamistir.

Kahraman, fantastik diinyada herhangi bir degisim yasamamustir. Kahramanin, bigimsel ya da
ruhsal bir yenilik kazanmadan gerceklikte oldugu gibi ayni kalmasi yazarin gerceklikten kopamadigim
gostermektedir.

Serdar ve Lolibu'nun konusmasi sirasinda yanlarma Bubon gelir. Lolibu, ustasma Serdar’m korsan
gemisinden gelen birisi oldugunu anlatir ama Serdar bunun yanlis oldugunu ifade eder. Serdar, kim
oldugunu Lolibu’ya anlatir. Bubon ona karsi ictenlikle konusur: “Gokytizii ve yerytizii arasindaki
merdivende dengeli dur evlat. Korku gomlegini tistiinden ¢ikardiginda yuvana donersin. Cikaramazsan
kéabuslarinla ytiizlesirsin. Aslinda zaten her sey bir ‘an’d1!” (Yener, 2017, 99).

Bubon Serdar’in varliginin kétiiye isaret oldugunu sezer. Kahin Selamus’un sozlerini hatirlar. Bubon
ona bir gtimiis sikke vermeye calisir ama Serdar Bubon'u anlamaz ve verdigini almaz. Bu esnada bir firtina
yaklagsmakta ve Simena kentinde yasayanlar kagismaktadir. Diger taraftan Bubon usta ve Lolibu, oradan
uzaklasmislardir. Serdar tek basina kalmis ve korkusu artmustir. Serdar bir tapmaga sigimmis ve korkusuyla
bas basa kalmustir. Siddetli bir firtina, simsek ¢akmalar1 vardir. “Sallant1 6ylesine giiglendi ki lahitlerden
birinin kapak tas1 korkung bir giirtiltiiyle yikilip yuvarlandi. Yer inliyordu. Serdar, iniltinin lahidin i¢inden
¢ikan oltiden geldigini sanmis, nefesi kesilmisti. Bilinci, glinisiginin karanlikta kaybolmas: gibi yitip gitti”
(Yener, 2015,107).

Kahramanin fantastik diinyaya gecis yapmasina neden olan olay da fantastik diinyadan gercek
diinyaya gecis yapmasina neden olan olay da giivenlik ihtiyacidir. Diis diinyasinda yalniz kalan, kendini
caresiz hisseden ve korkan kahraman bir ¢ikis yolu aramaktadir:

Serdar, kendini yine teknede buldugunda {istiintin 1slak oldugunu fark eder. Bu arada Fatos
ogretmen de sudan ¢ikmistir. Serdar teknede saskinlik iginde Lolibu’yu ve Bubon'u bulmaya calisir ama
goremez. “Lolibu vardi... O nerede?” dedim.” Fatos 6gretmen ona ne oldugunu sorar ama Serdar bir sey
anlatmaz.

“Atlantis Takim1” metninde de serinin diger kitaplarina benzer bir kurgu yapilandirilmistir.
Baskahraman kendini giivende hissetmediginden gercek diinyadan uzaklasmistir. Bu sayede gercek diinya -
gercek olmayan diinya - gercek diinya basamaklarmin ikincisi olan, gercek olmayan diinyaya gecis,
saglanmistir. Ancak fantastik diinyaya gegen karakter, onu bu diinyaya iten sebeple, giivensizlik nedeni ile,
ugrasmamakta fantastik diinyadaki karakterler ile o diinyanin gelecegini tartismaktadir. Ardindan
gerceklige donen kahraman diis diinyasinda gordiiklerini gerceklige tasimaz. Fantastik diinyada yasananlar
kahramanin zihninde bir sir olarak kalmaktadir.

Cilgmnlar Serisi metinlerinde yer alan kahramanlarin ortak yonleri su sekilde siralanabilir.

e Kahramanlar, gercek diinyadan secilmis kisilerdir.

¢ Fantastik diinyaya gecen kahramanlarda nemli bir degisim yasanmamuistir. Kahramanlar nesnel
diinyada nasil gortiniip konusuyorlarsa fantastik diinyada da ayni sekilde kalmislardir. Gergek diinyadaki
ugrast alanlar1 ne ise fantastik diinyada da benzer ugras: alanlari icine girmiglerdir. Ornegin gercek hayatta
okul hizmetlisi olan karakter fantastik diinyada bir kralin heykeltirasi olarak krala hizmet etmistir.
Metinlerde yer alan kahramanlarin bu durumlari eserleri kisiler bakiminda fantastik olmaktan uzaklastiran
en ciddi noktadir. Ciinki fantastik metinlerde kahraman diinya degistirdiginde yeni bir goriintime, fikre ya
da karaktere sahip olur. Ornegin gercek diinyada zayif ya da ezik birisi diis diinyasinda giiglii ve baskin bir
duruma gelir. Bu bakimdan incelenen metinlerde kahramanlar, fantastik 6zellik bakimindan eksik
kalmuslardar.

e Metinlerde gevrimsel iliskinin basarili bir bicimde yapilandirilamadigini séylemek muimkiindyir.
Cevrimsel iliski, fantastik kurgunun iskeletini olusturur. Cevrimsel iliskiye gore; kahramanin sorunlarla
karsilastif1 gercek bir diinya, amag ugruna miicadele verilen gercek olmayan diinya, sorunlarin ¢oztildug
gercek diinya asamalar1 vardir. Incelenen metinlerdeki kahramanlarin gercek diinyadan, fantastik diinyaya
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gecislerinde bir bunalim s6z konusu degildir. Kahramanlarin fantastik diinyada yasadiklar gercek diinyaya
tasinmamuistir. Kahramanlarin zihin diinyasinda bir sir olarak kalmistir. Bir baska deyisle gercek diinyada
yasananlar gercek diinyada, fantastik diinyada yasananlar fantastik diinyada kalmistir. Bu da metinlerdeki
fantastik kurgunun aksayan yanini olusturmustur.

6. 2. YOLCULUK

Fantastik anlatida planli bir yolculuk yoktur. Kahraman gercek diinyada bir bunalim yasar.
Cozemedigi bir sorun karsisinda ka¢gmak ister. Kagma isteginin en yogun oldugu bir anda kahraman gercek
diinyadan uzaklasir. Yolculuk gercekligin disina ¢ikip tamamen hayali bir yere yapilabilecegi gibi gerceklik
temelli yerlere de yapilabilir. Yapilan galismada, incelenen metinlerdeki kahramanlar tarihi donemlere
yolculuk yapmaktadirlar.

6. 2. 1. “Korsan Takimi’'nda Yolculuk

“Cilgmlar Serisi” nin ilk kitab1 olan “Korsan Takimi” adli eserde kitabmn biiytik bir bolimiini
fantastik anlati1 olusturmaktadir. Eserin bagkisisi Ege, 21. yiizyildan 16. yiizyila gecerek boyut degistirir.
Burada yasadig1 macerali giinlerden sonra kendi ytizyilina geri déner. Onun bu boyut degistirme sirasinda
yasadig1 yolculuklar, fantastik metinlerde goriilen ve esas olan bir 6zelliktir.

“Ege, diirbiinti goziine dayayip bakti. Once higbir sey goremedi. Goriintii odaklayan parcayi saat
yontine cevirdi. Birden bas1 donmeye basladi, kulaklar1 uguldadi. Sonra diirbtiniin 6te yanindan kayalik bir
dag gordii.

“Ege, saskinlikla bakarken kayalar giirtiltiiyle yarildi. Paldir killdiir diismeye basladigini hissetti
Ege.

‘AAAHHHY diye bagirdi. Kayalardan asagr kayiyordu. Uzanabildigi cikintilara tek eliyle
tutunmaya cabaliyor, oteki eliyle diirbiinti goziinde tutuyordu. Sonunda buiytik bir patirtiyla yere cakildi.
Soluk alabildiginde, diirbiinii saga sola gevirdi; gortintiiyti yaklastirdi. Limana benzeyen bir yer vardu. (...)”
(Yener, 2017, 17)

Kahramani bir zamandan baska bir zamana gonderen yazar, bu uzam degisikligini bariz bir bigimde
anlatmaktadir. Kahraman ilerleyen boliimlerde de geri donme arayisi icerisine girmistir. “Aslinda o
diirbiinti bulabilsem...” (Yener, 2017, 81) Yazar, doniis yolculugunda da karakteri bir zaman tiinelinden
gecirmektedir:

“Kendini daha fazla tutamad, diirbtinti kapmastyla gozlerine gotiirmesi bir oldu.

Bedesten guriiltiiyle sarsildi, kubbeler yarildi. Ege ugultulu tiinelin igine girdi. Sanki kartalin
kanadindan hizla yol aliyordu. Boslukta taklalar atti, yon duygusunu yitirdi. Sonra tuhaf bir ses yankilandi.
Ege yavasca yere indi. Oysa yere hizla carpacagim diistiniip ¢ok korkmustu. “Yoksa kemiklerim kirildi da
hicbir sey hissetmiyor muyum?’ Diirbiinti birakip gozlerini agmay1 denedi. Karsisinda Korsan Takimi ve
diger siif arkadaslar1 duruyordu” (Yener, 2017, 96 - 97).

6. 2. 2. “Cildiran Kasaba” da Yolculuk

Serinin ikinci kitabinda kahraman ciddiye alinmamaktan dogan bir bunalim icindedir. Caresizlikten
ottrii gercek diinyada kendini sikismis hissetmektedir. Bu c¢ikmazdan kurtulmak icin bir ¢ikis yolu
aramaktadir ve bir riiya ile bu durumdan cikar: “Arya’nin kafasi ¢ok karisikti, basi agrimaya baslamusti.
Alnin1 masaya dayady, ellerini yastik yapti, gozlerini kapatti (Yener, 2017, 43). Bu noktada kahraman gergek
diinyadan fantastik diinyaya bir yolculuga ¢ikmustir.

Kahraman, riiyast iki asamalidir. flk asamada kahraman riiyasinda gercek hayatta gezi yaptiklari
miize miidiirtiniin odasindadir. Odadayken miize midiirtiyle konusan kahraman gercekte oldugu gibi
rityada da sikintil1 bir ruh hali yansitir. Kahraman miize miuidiiriiniin odasindayken bir fotografa bakmak
suretiyle tarihi bir doneme Hitit Donemi'ne yolculuk yapar:

“Bu resimdeki ytizlere daha dikkatli bak.

Arya, miidiirtin dedigini yapti; baktik¢a gortintii bulandi. Birbiri icine ge¢mis yildizlar ve kafataslari
gormeye basladi. Her yan alacakaranlik oldu. Odada agilip kapanan pek ¢ok pencere varmis gibiydi.

Pencere biiytidii biiytidii, zemin Arya’nin ayaklarmin altindan kaydi, alacakaranlik onu igine aldi.
Hava cok sicakt1. Ayaklarinin ¢iplak oldugunu fark etti. Agzi saskinliktan bir karis agik kalmistt. “‘Neredeyim
ben?’ diye diistindii.” (Yener, 2015, 48-49).

Karakterin fantastik diinyaya gegisini bu bicimde anlatan yazar, dontiste de karaktere bir panik
havasi yasatmaktadir:

“Tam o sirada, giirze benzeyen tostoparlak asasiyla bir asker yanlarina yanasmisti. Arya'nin yiiz,
ac1 cekiyormus gibi burustu, kekelemeye basladi. Adam o giirzii ya kafasma indirirse diye distindd,
dizlerinin bag1 ¢oziildii. Korkudan ytizti bembeyaz kesilmisti. Bagirmak istiyor ama bagiramryordu.”
(Yener, 2015, 61- 62)

‘Arya iyi misin?’
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Arya silkinerek kendine geldi, basmi kaldirdi.” Bu noktada kahraman gercek diinyaya doniis
yapmistir.

6. 2. 3. “Sirlar Takimi”nda Yolculuk

“Sirlar Takimi'nda bagskahraman ve yardimc karakter, merak gitidiileri sonucu gizemli bir yolculuga
cikarlar.

Ozan ve Meri¢ adl1 karakterler bir perde goriirler ve merak ederler. Perdenin arkasma ge¢mek igin
harekete gecerler. Perdenin arkasina geg¢meleri ile birlikte yolculuklar baslar ve gercek diinyadan ¢ikarlar:

“Ozan’la Merig biiyiik bir patlama sesiyle geri gekildiler. Toprak, ayaklarmin altindan kayiyordu.
Birbirlerine tutunmaya ¢alistilar. Sanki daga sis inmis, o sis bulutunun i¢inde kalmislardz. Sis bulutu kabaca
yontulmus yesil kayalardan meydana gelen dar bir gegitten bosluga dogru akarken onlar1 da beraberinde
gottirddi. Yeralti rtizgarlarmin, kulaklar1 sagir edici ezgisi duyuluyordu. Aniden, hizla sert bir zemine
duistiiler. Ayaklart minik kayalara garpti. Korkudan disleri birbirine carpryordu.” (Yener, 2014, 62)

Karakterlerin, tarihi bir diinyada yasadiklar1 gizemli ve heyecanl hikdyenin anlatildig: fantastik
boliimiin ardindan bu karakterler kendi gercek diinyalarina dénmek igin de yeni bir yolculuga girerler:

“(...) O anda Ozan, avucundaki yildizin sicacik oldugunu duyumsadi. Herkesle beraber gokytiziine
bakan Meri¢’i kolundan tutup solen masasindan kaldirdi. Bir anda her yer, siddetli deprem oluyormus gibi
sallanmaya basladi. “Gimmm... Gimmm... Gimmm!..

Gok gurtltiistine benzeyen bir ses yankilandi. Atlar tirktti, insanlar kagisti, solen sofrasi karanliga
karisti, heykeller devrildi. Yerde aniden zikzak seklinde bir yarik tislayarak acildi. Ozan ile Meri¢ nereye
gittiklerini bilmeden hizla kagmaya basladilar.” (Yener, 2014, 91-92) Kahramanlar dontis yolculugu ile kendi
diinyalarina geri donerler.

6. 2. 4. “Atlantis Takimi1”nda Yolculuk

Metinde yasanilan mekana bagli olarak ge¢mise yapilan bir yolculuk vardir. Sular altinda kalan bir
kentte -Simena kentinde- bulunan kahraman bu kentin ge¢misine bir yolculuk yapar:

“Tekne dort bir yana yatiyordu, sivri kiliclar gibi duran kayalarin arasindaki gecitte besik gibi
sallaniyorduk. Diismemek igin kiipesteye, masaya, birbirimize tutunuyorduk. ‘Ben Fatos'u yukar1 aliyorum,
siz kurtarma botunu indirin.” diye bagiriyordu Arslan Abi. Siilsiklam olmustuk. Kiipeste tahtalar:
ayaklarimizin altindan kayryordu. Kaptan telasla bir seyler yapmaya calistyordu.

“Biiytik bir giiriiltiiyle suya diismiisttim. Kizlarmn gigliklar: bir anda kesiliverdi. Cevremde it yoktu.
Derinliklerine inen merdivenlerdeydim. Asagi dogru iniyordum, yani basimda denizanalari vardi. Suyun
basinci kulaklarimi acitiyor, basim zonkluyordu. Kalan son giictimle suyun iistiinde yiikselmeye ¢alistim ve
basardim. Sonra da yeniden bakmak i¢in parmaklarimi araladim. Korkuyla haykirdim:

- Heeeyyy!.. Neredeyim beeen?” (Yener, 2015, 85-89)

Eserde kahramanin gecis yaptig1 diinya diger eserlerde oldugu gibi tarihi bir yerdir. Kahramanin
Simena kentinde bir ¢ikmazin iginde oldugunu ve kendi gercekligine donmek igin gabaladigini gormekteyiz.
Kahramanin doniis yolculugu da fantastik diinyaya gecisinde oldugu gibi kahramani sarsici, olagantistii ve
hareketlidir.

“Dev dalgalar tapmaga dogru saldiriyordu. Yer, ayagimmn altindan kayiyor, taslara tutunmaya
calistikca stirtikleniyordu. Bu tuhaf liman sehri, goziintin ¢niinde, denizle dans ediyordu. Sallant1 6ylesine
giiclendi ki lahitlerden birinin kapak tas1 korkung bir giiriiltiiyle yikilip yuvarlandi. Yer inliyordu. Serdar,
iniltinin lahidin iginden ¢ikan oliiden geldigini sanmis, nefesi kesilmisti. Bilinci, giinisigimin karanlikta
kaybolmas: gibi yitip gitti.” (Yener, 2015, 106-107) Kahraman kendini fantastik yolculuga ¢ikmadan 6nceki
gemide bulur ve gerceklige doner.

Fantastik kurguda “yolculuk” kahramanin iki diinya arasmndaki gecislerini gosteren ©tnemli
boliimlerdir. Gergeklik ile diissellik arasinda bulunan fantastik metinlerde yolculuk, bir metnin fantastiklik
basarisini gostermede etkilidir.

Incelenen eserlerde “yolculuk” bsliimleri gozlendiginde yazarm “kisiler” boyutunda yaptigimin tersi
bir durum s6z konusudur. Yazar, “kisiler” boyutunda fantastik diinyaya gecen kahramanlar tizerinde
onemli degisiklikler yapmamis ve kahramanlar gerceklikte ne ise fantastiklikte de o sekilde kalmislardir.
Kahramanlar1 gerceklige siki sekilde baglamasi metnin fantastik olma 6zelligini zayiflatmustir. “Yolculuk”
unsuru bakimindan ise kahramanlar yapilan yolculuklar sirasinda ya da sonrasinda abartili tepkiler
gostermektedir. Asir1 saskinlik halleri, {iist tiste hayrete diisme ifadeleri ve alisma siirecinin geg
gerceklesmesi gibi nedenler metnin fantastik olma degerini zedelemistir. Oysa fantastik metinlerde
kahramanlar yolculugu belirli olctilerde sasirtict bulmakla birlikte alisma stiregleri uzun stirmemektedir.
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Incelenen metinlerde yapilan yolculuklarin dogal dokudan ¢ok uzaklagsmasi metnin fantastik yapisin1 bozan
bir durum olusturmustur.

6. 3. Tilsiml1 Nesne

Tilsimli nesneler fantastik kurguda gercek diinyada fantastik diinyaya gecen unsurlardir. Belirli bir
tilstm1 nesne yoktur. Bir kitap, fotograf, saat vb. seyler tilsimli nesne olabilir.

6. 3. 1. “Korsan Takimi”nda Tilsiml1 Nesne

Korsan takiminda tilsimli nesne bir diirbiindiir. Kahramani gerceklikten fantastik diinyaya tasiyan
nesnedir.

“Ege, diirbiinti goziine dayayip bakti. Once higbir sey goremedi. Goriintii odaklayan parcayi saat
yontine gevirdi. Birden bast donmeye basladi, kulaklart uguldadi. Sonra diirbiintin 6te YANINDA kayalik
bir dag gord.

Sonunda buytik bir giirtiltiiyle yere cakildi. Soluk alabildiginde, dirbiinti saga sola cevirdi;
goriintiiyli yaklastirdi. Limana benzeyen bir yer vardi1” (Yener, 2017, 17).

Metnin fantastik anlatiminin ¢atisin1 kahramanin tilsimli nesne pesindeki arayisi olusturmakta.

“Ister inanin ister inanmaymn, size gercegi sdyleyecegim. Ben yirmi birinci yiizyildan geldim. Okulda
Korsan Takimi'nmin bagkaniymm, giinlerdir Piri Reis'in hayatmi aragtirryordum. Arkadaglarima sunum

yaparken 6gretmenimizin sihirli sandigindaki diirbiine baktim, kendimi burada buldum. Aslinda o diirbiini
bulabilsem...” (Yener, 2017, 81).

Tilsiml1 nesne kahramanin gercek diinyaya donmesini de saglamaktadar:

“Ege diirbtinii bir an 6nce eline almak icin yanip tutusuyordu. Adama belli etmeden Zeynep’e
fisildadz:

ltBu O!/l

Kendini daha fazla tutamadi, diirbiinti kapmasiyla gozlerine gotiirmesi bir oldu. Bedesten
giriltiistiyle sarsildi, kubbeler yarildi. Ege ugultulu tiinelin i¢ine girdi. Sanki kartalin kanadindan hizla yol
aliyordu. Boslukta taklalar att1, yon duygusunu yitirdi. Sonra tuhaf bir ses yankilandi. Ege yavasca yere indi.
Oysa yere hizla carpacagini diistintip ¢ok korkmustu. “Yoksa kemiklerim kirild: da hicbir sey hissetmiyor
muyum?’ Diirbiinii birakip gozlerini agmay1 denedi. Karsisinda Korsan Takimi ve diger sinif arkadaslar:
duruyordu” (Yener, 2017, 96 - 97).

6. 3. 2. “Cildiran Kasaba” da Tilsimli1 Nesne

“Cildiran Kasaba” metninde fantastik diinyaya gegmesi iki asamada gerceklesmektedir. Ik asamada
kahraman, gercek diinyada ¢6zemedigi problem karsisinda bu problemden riiya yolu ile uzaklasir. Bu nokta
birinci asamay1 olusturmaktadir. Kahraman riiya iginde iken fantastik bir yolculuga bir duvar resmi aracilif1
ile ¢ikar.

‘Sana arsivin en ilging parcasini gostermemi ister misin?’

‘Evet, ¢ok isterim.’

‘Bu bir duvar resminin kopyasi. Hititlerin bayram kutlamalarin gosteriyor. Dikkatli bak!”

‘Miizeyi gezerken de ¢ok duistindiim, orada olmak, o zamani yasamak isterdim.’

‘Bunu ¢ok istiyorsan bu resimdeki ytizlere daha dikkatli bak.’

Arya muduriin dedigini yapts; baktikca gortintti bunaldi. Birbiri igine gegmis yildizlar ve kafataslari

gormeye basladi. Her yan alacakaranlik oldu. Odada acilip kapanan pek c¢ok pencere varmus gibiydi.”
(Yener, 2017, 49). Kahraman bu yolla fantastik boyuta gecis yapmuistir.

6. 3. 3. “Sirlar Takim1” nda Tilsiml1 Nesne

Sirlar takiminda birden fazla tilsimli nesne vardir. Kahramanlar: fantastik diinyaya tasiyan nesne,
baskahramani fantastik kahraman ile 6zdeslestiren nesne ve kahramanlar1 fantastik diinyadan gercek
diinyaya tastyan nesne.

Baskahraman ve yardimci karakteri gerceklikten fantastik diizleme tasiyan tilsimli nesne bir
perdedir.

“Merig, Ozan'in kulagina dogru egildi. ‘Su koseye gerdikleri perdeye goriiyor musun? Iste bence
biitiin sir orada’ diye fisildads.’

‘Ben de aymi seyi dustiniiyorum. Kimse bizi fark etmez, oraya dogru gidip perdenin arkasimna
bakalim m1?" (Yener, 2017, 61). Kahramanlar perdenin arkasina gecer. Kahramanlarin perdenin arkasmna
gecmeleri ile birlikte nesnel diinyadan uzaklasmaya baslamalar: bir olur: “Ozan’la Merig biiytiik bir patlama
sesiyle geri cekildiler. Toprak ayaklarinin altinda kayiyordu.” (Yener, 2017, 62).
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Incelenen metindeki diger tilsimli nesne kahramanin fantastik boyuta gecmeden 6énce buldugu bir
kolyedir: “O sirada Merig yerde parlayan bir sey gordii. Egilip aldiginda bunun bir kolye ucu oldugunu
gordi. Mor bir tas tizerine kazinmus tuhaf harflerle HENUN yaziyordu. Merig, kolyeyi 6gretmenine uzatt1”
(Yener, 2017, 45).

Baskahraman Arya, fantastik diinyada Henun adli karakter ile karsilasir. Onun boynunda gordiigu
“Henun” adli kolye baskahramana kendi cebinde bulunan kolyeyi animsar: “Meri¢ ile Henun'un bakislar1
birbiriyle bulusmustu. Meri¢ krala yamnt verecekti ki Henun “konusma artik” anlaminda bir bas hareketi
yaptt. Meri¢ o sirada Henun'un boynundaki mor kolyeyi gordii. Bu kolyenin aynisi onun cebinde
duruyordu” (Yener, 2014, 87).

Metindeki bir diger nesne kahraman ve yardimci karakterin fantastik diinyadan gerceklige
gecmelerini saglayan sirius yildizi adli degerli bir tastir.

Fantastik diinyada baskahraman ile bulunan yardimc: karaktere bu diinyada kendisine bir kadin
tarafindan bir tas verilir: “Kegi derisinden yapilmis heybesinden yildiz bicimli mor bir tas ¢ikardi, Ozan’a
verdi. ‘Bu, Sirius yildizinin tasi, gokytiztindeki en parlak yildiz. Dagdaki kesfedilmemis zaman tiinelinin
yolunu gosterecektir sana, izle onu (Yener, 2014, 84).

“O anda Ozan, avucundaki yildizin sicacik oldugunu duyumsadi. Gok giiriiltiisiine benzeyen bir ses
yankilandi. Atlar urktti, insanlar kacisti, solen sofrasi karanliga karisti, heykeller devrildi. Yerde aniden
zikzak seklinde bir yarik tislayarak agildi. Ozan ile Meri¢ nereye gittiklerini bilmeden hizla kagmaya
basladilar.” (Yener, 2014, 91-92) Kahramanlar doniis yolculugu ile kendi diinyalarina geri donerler.

6. 3. 4. “Atlantis Takim1” nda Tilsiml1 Nesne

Atlantis takiminda kahramani fantastik diinyaya gitmesinde araci rol iistlenen nesne kahramanin
iginde bulundugu bir teknedir. Kahramanin da i¢inde bulundugu bir grubun batik kente - Simena- ya
yaptiklar1 gezide icinde bulunduklari gemi su {izerinde denge kaybetmeye baslaymnca kahraman can
glvenliginin tehlikede oldugunu diistintir ve bu sikintili durumdan kurtulmak i¢in nesnellikten uzaklasir.

“Teke dort bir yana yatiyordu, sivri kiliglar gibi duran kayalarin arasinda besik gibi sallaniyorduk.
Sirilsiklam olmustuk. Kiipeste tahtalar: ayaklarimizin altindan kayiyordu. Kaptan telasla bir seyler yapmaya
calisiyordu.

FOSSS!

Biiytik bir giirtiltiiyle suya diismustiim. Kizlarin ¢igliklar: bir anda kesiliverdi. Cevremde ¢it yoktu.
Derinliklere inen merdivendeydim. Asagi dogru gidiyordum, yamibasimda denizanalari vardi. Suyun
basinci kulaklarimi acitiyor, basim zonkluyordu. Kalan son giictimle suyun iistiinde yiikselmeye ¢alistim ve
basardim. Sonra da yeniden bakmak i¢in parmaklarimi araladim. Korkuyla haykirdim:

- Heeeyyy!.. Neredeyim beeen?” (Yener, 2015, 85-89). Kahraman boylelikle diis diinyasina
gecis yapmustir.
6. 4. UZAM

Fantastik kurgu geregi kahramanlar zaman ve mekan degisimi yasarlar. Kahramanlarin fantastik
diinyasi hayali bir zaman ve mekan olabilecegi gibi ge¢mis bir zaman ve mekan da olabilir.

Cilginlar serisi metinlerindeki kahramanlar gercek diinyada bir simif ortaminda yer alan
ogrencilerdir. Bu kahramanlarin gercek diinyadan gecis yaptiklari fantastik diinyalar ise Anadolu’nun tarih
donemleridir.

6.4. 1. “Korsanlar Takim1”nda Uzam

“Korsan Takimi” nda gercek uzam gintimiiz caginda bir smf ortamidir. Metinde kahraman
Osmanli Devleti donemine 16. ytizyila gecis yaparak fantastik dleme ge¢mis olur.

“Ege, yirmi birinci ytizyildan geldigini soyledi. Diirbiine bakar bakmaz, on altinc1 ytizyilla yirmi
birinci ytizyil arasindaki sinir1 gectigini anlatti.” (Yener, 2017, 21)

“Her sey Oylesine tuhafti ki on altina1 yiizyilda karsilastig1 bazi insanlar yirmi birinci yiizyildan
bildigi kisilerdi. Fakat higbiri Ege’yi tanimiyordu.” (Yener, 2017, 85)

“ Ege, sagkinliktan dilini yutacakti. ‘Vaaay, bir kaleye mi girecegiz? Ne kalesiydi buras1?’

‘Kilitbahir, yani ‘denizin kilidi" kalesi. Fatih Sultan Mehmet yaptirmis bu kaleyi. Bolgenin en
kuvvetli savunmasi buradan yapili.” (Yener, 2017,25)

Ege ve ona yadim eden Zeynep, diirbiinii bulmak amaciyla bir bedestene giderler.

“Kalin tas duvarli, kaleninkiler gibi kuleleri olan, kubbeli devasa bir yapiya dogru ilerlediler. ‘Bu
ylizyilin alisveris merkezleri de kapaliymis demek’ diye diisiindii Ege. Carst deyince, acik havada bir yere
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gideceklerini hayal etmisti. Sonradan dikkat edince, sirtin1 bedestenin duvarina vermis diikkanlar1 gordii.
Hem iceride hem disarida diikkanlar vardi.” (Yener, 2017,92).

6. 4. 2. “Cildiran Kasaba” da Uzam

Metnin baskahramanin i¢inde bulundugu nesnel uzam glnimiiz doneminde Anadolu
Medeniyetleri Miizesi'dir: “Arya, Selin, Kemal ve Fatos Ogretmen, Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ni
gezdikten sonra sinifta sunum yapacaklardi” (Yener, 2015, 15).

Metinde baskahramanin yasadig fantastik dénem ise M.O. Anadolu’da egemenlik kurmus Hititler
Donemi’dir.

“Neseli insanlarin seslerine karisan ezgiler ve koronun soyledigi bir sarki duyuluyordu. Arya,
seslerin geldigi pencereye yaklasti, M.O 1650 yazisim gordii.” (Yener, 2015, 49)

“Uzun beyaz elbise giymis, belini sikica saran kemer takmis oglan gocugu birden ortaya gikiverdi. iri
bukleli kivircik sagli, esmer, diiz burunlu yedi yaslarindaki ¢ocuk, onu yukaridan asagiya stipheyle stizdi.
Boguk sesle ‘Irmaklar, tanik olsun ki Hattusa’dasm.”’

Arya ilkin onun ne dedigini anlamadi. ‘Efendim?’ diye sordu. Cocuk yineledi: ‘Hattusa sehrindesin,
Hititlerin bagkenti” (Yener, 2015,52).

6. 4. 3. “Sirlar Takimi1”"nda Uzam

“Sirlar Takim1” nda kahramanlar, nesnel diinyada giintimiiz zamaninda ve Adiyaman’a bagh kadim
Nemrut Dagi’'nda bulunmaktadirlar: “Pusula Nemrut'u gosteriyordu artik. Otobiisten iner inmez Nemrut
Dag1 kafeteryasi karsilaria gikt1” (Yener, 2015, 40-41).

Baskahraman ve yardimci karakterler dis diinyadan Nemrut Kralligi zamanina giderek fantastik
diizleme ge¢mislerdir. Kahramanlar M.O. 1. yiizyila Kral 1. Antiochus donemine giderler.

“Kadinin elinde bir ¢anak, ¢anagin icinde nefis kokan bir ¢orba vardi. Yiiziinii Meri¢'in yiiziine bir
santim kalincaya kadar yaklastirip boguk ses tonuyla konustu: ‘Kral, gelir birazdan hadi iginize... Isinize’

‘Ne krali?” dedi Merig irkilerek. Kadin biraz uzaklasti. ‘Pek tabii ki muhtesem kralimiz Antiokos
konusmalarmi yapmak tizere kutsal alana geliyorlar’ dedi.” (Yener, 2014, 64)

“Ozan hi¢ de actkmamisti ama kabalik olmasin diye {iztimii ald1. “‘Henun’a iki bin yi1l sonradan
geldigimizi soyledim.” dedi Meric.” (Yener, 2014, 87).

“Sirlarla  dolu Nemrut Dagi'nda, oliumstizligti hedefleyen Kommagene Hanedam Kral
karsilarindaydi.” (Yener, 2014, 69)

6. 4. 4. “Atlantis Takim1” nda Uzam

Metin gercek diinyada Antalya’min Demre ilgesine baglh Kalekdy ve Ugagiz aciklarinda gegmektedir:

“Ontimiizdeki giinlerde sinif gezisi yapacagimiz, milattan 6nce 4. yiizyillda kurulmus olan, simdi
bliytik bolumti sualtinda bulunan, yalmz teknelerle ulasilabilen Simena batik kenti hangi cografi
bolgemizdedir? ‘Antalya ilinin Demre ilgesi yakinlarinda Kalekdy ve Ugagiz aciklarindaki kiiciik, kayalik
bir ada olan Kekova bu antik sehrin bulundugu yer” (Yener, 2015, 39 - 40)

Metinde kahraman sozii edilen yere yapilan gezide iginde bulunulan teknenin sarsinti gecirmesi
sonucu suya diiser ve fantastik zamana geger.

“Birkag saniye sessiz kald1. Sonra konustu: ‘Burasi Kadim Likya uygarliginin Simena kenti.” (Yener,
2014, 85).

Genel olarak Cilginlar Serisi metinlerinde kahramanlar Anadolu'nun tarihi donemlerine
gitmislerdir. Yazarin, kahramanlar: bu donemlere gondermesinin altinda yatan neden bu sayede metinlere
egitsel ozellik kazandirmaktir. Amaci Anadolu’'nun tarihi ve kiiltiirel dokusu hakkinda gizil bir bicimde
okuru bilgilendirmektir.

6. 5. Kararsizlik

“Cilginlar Simifi” seri kitaplar icerisinde “Korsan Takimi” ve “Cildiran Kasaba” adli eserlerde
“kararsizlik” durumu tespit edilmistir.

6. 5. 1. Korsan Takim

“Ogretmen konuyu toparlamaya calisti: ‘Eveeet, zamanimiz1 iyi degerlendirelim ¢ocuklar. Herkes
sandigin icindeki esyalardan birinin dykiistinti anlatsin demistim. Ege diirbtinii secip bize gtizel bir dykii
anlatti. Daha dogrusu anlatmadi, yasatti. Ona tesekkiir ederiz.

Ege, bir an kendinden siipheye diistii. Yoksa gercekten de bunlarin hepsini uydurmus muydu?”
(Yener, 2017, 100-101).
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Kahraman bu kararsizlik halini yasasa da sonrasinda kendisini ve gevresindekileri yasadiklarmin
gercekligine inandirmak icin ugrasir.

“Iste o sirada eli cebine gitti, Kaptan'm ona verdigi pusula yerinde duruyordu. Pusulay1 gikarip
gosterdi.

‘Bunu nasil acikliyorsunuz peki? diyordu.” (Yener, 2017, 101)

6. 5. 2. Cildiran Kasaba

“Cildiran Kasaba” da ise karakterin yasadig1 kararsizlik kurgusal bir kararsizliktan 6te yasanilanlar
cevresindekilere soyleyip soylememe yoniindeki bir kararsizliktir.

“Arya silkinerek kendine geldi, basint masadan kaldirdi. Mahcup mahcup giiltimsedi. ‘Ayy, ne oldu
bana yaa?’

‘Uyudun’ dedi 6gretmeni

“Yok 6gretmenim, ne uyumasi, bir dakika bile olmas1 basin1 masaya koyali” diye Selin itiraz etti.

Arya sanki sis bulutlar1 icinde gibiydi. ‘Uykudan farkli bir seydi bu, zaman kaymas: gibi...
Anlatsam inanmazsimiz’ dedi.” (Yener, 2015, 62)

Tartisma ve Sonug

Edebi bir tiir olarak fantastik metinler; iginde hayali, diisii barindiran diger yandan dis gerceklikten
tamamen uzaklasmadan olusturulan metinlerdir. Bir metnin fantastik olarak degerlendirilebilmesi i¢in bazi
dayanak noktalarina ihtiyag vardir. Bu dayanak noktalar1 fantastik kurgunun o¢lctitleridir. Olgtitler su sekilde
siralanabilir:

Kisiler - Kahramanlar

Yolculuk

Uzam

Tilsiml1 nesne

Kararsizlik

Bu calismada Mavisel Yener’in Cilginlar Serisi i¢cinde yer alan dort eseri fantastik kurgu 6zelliklerine
uygunluk yonlerinden incelenmistir.

Yapilan inceleme sonucunda metinlerin ayni fantastiklik olgtitlerini ayni derecede yansitmadigi
gorilmiistiir. Bunun yaninda metinlerde fantastik kurgunun aksayan yonleri oldugu tespit edilmis ve bu
durumlar metinler tizerinden aciklanmustir.

“Korsan Takmmi” adli metin fantastik kurgunun “kisiler” boyutunda ciddi eksiklikler
barindirmaktadir. Metinde yer alan kisiler gercek diinyadan segilmis siradan kisilerdir. Boylelikle yazar,
metni gerceklik temelinde baslatmistir. Bu bakimdan fantastie uygundur. Ancak baskahraman dahil
fantastik diinyaya gecen tiim karakterler kayda deger bir degisim yasamamslardir. Ozellikle
baskahramanin higbir degisim yasamadan gercek diinyada oldugu gibi kalmasi fantastik diinyanin
kahramana higbir etkisinin olmadigi sonucunu dogurmaktadir. Ote yandan fantastik diinyada
kahramanlarin hem dis goriintislerinde hem de ugras: alanlarinda 6nemli bir degisimin yasanmamis olmasi
metnin fantastikligini aksatmistir.

Fantastik kurgunun bir diger ozelligi olan yolculuk, fantastik kurguda gercek-diis dengesinin
kurulmasi bakimindan 6nemlidir. Fantastik kurgu geregi kahramanlar, farkli donem ve mekéanlara gecis
yaparlar. Bu durum karsisinda saskinlik tepkileri gosterirler. Ancak bu noktada abartiya kagilmasi fantastik
kurguyu olumsuz etkiler. incelenen eserde kahraman fantastik diinyaya yaptig1 yolculukta ve yolculuk
sonrasinda st tiste saskinliklar yasamakta ve bu durumda da metin gerceklik ayagimdan kopmaktadir.

Uzam, fantastik kurguda zamani ve mekén1 iceren unsurdur. Kahraman gercek zamandan Osmanh
Devleti zamanina 16. ytizyilla gecis yapmistir. Bu sayede yazar donem hakkinda bilgi vermeyi de
amagclamustir.

Fantastik kurguda énemli yere olan bir baska konu tilsimli nesnedir. Incelenen metinde tilsimli
nesne bir diirbiindiir. Kahraman fantastik diinyaya tasiyan, fantastik diinyada basma gelen olaylarm
temelinde yer alan ve gergeklige donmesini saglayan unsur tilsimli nesnedir.

Fantastik anlatilarda aranan temel niteliklerden biri olan “kararsizlik” gerceklik ile diis arasinda
kalma durumunu anlatir. Incelenen metinde kararsizhk durumu soyle dile getirilmistir: “Ege, bir an
kendinden stipheye diistii. Yoksa gercekten de bunlarin hepsini uydurmus muydu?” Iste bu s6z metne
“kararsizlik” 6zelligi kazandirmistir.
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“Cildiran Kasaba” da kahraman cevrimsel iliski agma gore gercek diinyadan diis diinyasina
ardindan gercek diinyaya ge¢mistir. Buna gore kahraman once gercek diinyada bir problemle karsilasmis ve
bunu yenemedigi icin fantastik diinyaya gecis yapmistir. Ancak bu noktada kahramanin gercek diinyada
karsilastign sorunu fantastik diinyaya tasiyamamasi ve sorunu fantastik diizlemde ¢dzememis olmasi
fantastik diinya ile gercek diinya arasinda bir iliski kurulamamasina neden olmustur. Bu ytizden fantastik
boyut, metinde soyut bir noktada kalmuistir.

Incelenen metin yolculuk bakimindan degerlendirildiginde kahramanin bu yolculuga karsi
gereginden fazla saskinlik tepkileri verdigi tespit edilmistir: “Ayaklarinin ¢iplak oldugunu fark etti. Agz1
saskinliktan bir karis acik kalmisti. ‘Neredeyim ben?’ diye diistindii.” (Yener, 2015, 49). Kahramanin verdigi
bu abartili saskinlik tepkisi metnin fantastik kurgusuna golge diistirmiistiir.

“Cildiran Kasaba” da kahramanin gercek diinyaya dondiikten sonra fantastik diinyada
yagadiklarinin  kendisinde bir sir olarak sakli kaldigi goriilmektedir. Kahramanin “Anlatsam da
inanmazsmiz” (Yener, 2015, 62). Sozii metnin kararsizlik noktasini olusturmaktadir. Incelenen metnin
fantastiklik boyutunda zayif kaldig1 sonucuna ulasilmstir.

“Sirlar Takimi1” adli eserin kisiler diizeyinde gevrimsel iliski acisindan eksik kaldig1 gortilmiistiir.
Nikolayeva gizgisel iliskiyi soyle agiklar: “Fantastik kitaplarda diis ile gercek arasindaki iliskide gerceklik
boyutu hemen hemen yok gibidir. Biittin olaylar okurun da kabullenmesiyle fantastik bir evrende baslar,
stirer ve sonlanir. Yani biittin kurguyu belirleyen, diis diinyasmin fantastik gercekligidir.” (Akt. Dilidtizgtin,
2018, 46)

Bu agiklamada iki noktanin altinin ¢izilmesi gerekmektedir. Birincisi diis ile gerceklik arasindaki
iliskide gerceklik boyutunun neredeyse yok sayilmasi ikincisi ise diis diinyasinin fantastik gercekligi. iste bu
noktada gercek diinyadan fantastik diinyaya geciste one cikarilmasi gereken nokta dis gergeklik degil
fantastik gercekliktir.

“Sirlar Takimi”nda okura sunulan gecis soyle dile getirilmekte: “Ozan’la Merig biiytik bir patlama
sesiyle geri cekildiler. Toprak, ayaklarinin altindan kayiyordu. Birbirlerine tutunmaya calistilar. Sanki daga
sis inmis, o sis bulutunun i¢inde kalmislardi. Sis bulutu kabaca yontulmus yesil kayalardan meydana gelen
dar bir gecitten bosluga dogru akarken onlar1 da beraberinde gotiirdii. Yeralt: riizgarlarinin, kulaklar: sagir
edici ezgisi duyuluyordu. Aniden, hizla sert bir zemine diistiiler. Ayaklar1 minik kayalara carpti. Korkudan
disleri birbirine ¢arpiyordu.” (Yener, 2014, 62). Kitabin bu boliimiinde dile getirilen gegiste dis gercekligin
hakim oldugu goriilmektedir.

Incelenen metinde daha &nceki metinlerde oldugu gibi kahramanlarin yasanan degisim karsisinda
gereginden fazla saskinlik tepkileri vermeleri metnin fantastik kurgusunu zayiflatmistir.

“Sirlar Takimi” nda kahramanlarin kararsizlik durumu yasamamalari, fantastik diinyada
yasananlar1 tamamen gercekmis gibi kabul etmeleri metnin fantastik yapisini aksatan bir baska durum
olusturmustur.

“Cilginlar Serisi” nin son eseri olan “Atlantis Takim1” kisiler acgisindan diger eserlerde oldugu gibi
kahramanin fantastik diinyada herhangi bir degisime ugramadigi bir metin olmustur. Gergek diinyadan
fantastik diinyaya gecen kahramanda fiziksel ve diistinsel hi¢bir degisimin olmayisi, gercek diinyay:
fantastik diinyaya; fantastik diinyay1, gercek diinyaya tasimamis olmasi fantastik kurguyu bozan noktalar
olmustur.

“Yolculuk” olgtitiine gore diger metinlerde gortildugii gibi kahraman anormal tepki gostermis ve
fantastik diinyaya alisma siireci yasamamuistir. Buna karsilik fantastik metinlerde kahramanlar yasanan
degisim karsisinda saskinlik yasamakla birlikte bir stire sonra fantastik diinyaya alismislardir.

Fantastik kurgunun bir diger dayanak noktasi olan kararsizlik durumu metinde yer almamuistir.
Gercek diinyaya donen kahraman yine saskinlik tepkisi vermis ancak yasanilanlarin gercek mi yoksa diis
mii oldugu konusunda bir tereddiite diismemistir. Bu da kurgunun fantastiklik olctitiinti olumsuz
etkilemistir.

Sonug olarak Mavisel Yener'in eserlerini fantastik kurgunun dayanak noktalarinda farkl sekillerde
degerlendirmek miimkiindiir. Ancak eserlerde fantastik kurgunun slup ve Oolgiitlerine tam olarak
uymadigini soylemek miimkiindiir. Yukarida dile getirilen eksikliklerden otiirii eserlerin fantastik kurgu
Ozellikleri tasimakla birlikte yetersizlikleri de bulunmaktadir. Bu noktadan hareketle Mavisel Yener'in
“Cilgmlar Serisi” eserlerinin fantastik kurgu eksiklikleri saptanmisgtir.

Turk edebiyatinin ¢ocuk yazini alaninda nitelikli fantastik metinler olusturmak igin fantastik kurgu
Olctitlerine tam olarak uyulmasi gerekmektedir. Cocuk yazininin fantastik sahasinda ortaya konan eserlerin
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bu calismada ortaya konan olgiitlere gore incelenmesi fantastik tiirtin Tiirk edebiyatinda ileriye tasinmasini
saglayacaktir.
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