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Oz

Giintimiizde minyattirler, sanat eserleri olmanin yaninda énemli tarihsel belgelerdir. Osmanli Devleti'nin politik, toplumsal
ve kiiltiirel 6zelliklerini, yasam ve diisiinme bigimini, elyazmalarinin sayfalar1 arasinda hayat bulan minyatiirlerinde gorebilmekteyiz.
Calismada Surname-i Vehbi Elyazmasi'nda ele alman konu ve olaylar iki ve ti¢ boyutlu canlandirma tekniklerine uygulanmis ve ele
alman sahnelerde senligin olaylar1 kronolojik bir diizende aktarilmistir. Calismada mekansal bir sinirlama olmayan video-animasyon
teknikleriyle geleneksel sanatlarimizin dijital araclarla ve animasyon teknigiyle yeniden ele alinmasi cagdas diinyaya kendi hissiyatimiz
ve algimizla ilgili bir ayna tutmaktadir. Bu amacla sahnelerin ve karakter tasariminda elyazmasi minyatiirlerinin sanatsal tislup
ozellikleri korunarak, iki boyutlu bicimlendirme &zellikleri stirdiirtilmiistiir. Diger yonden calisma, Tiirk sanatinda geleneksel sanat
bicimlerindeki yontem ve uygulamalar ile teknolojinin imkanlariyla ortaya ¢ikan yeni sanat formlar1 arasmda bir baglantt kurma
gerekliliginden hareketle hazirlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Minyatiir, Surname-i Vehbi, Animasyon, Sanat, Tasarim.

Abstract

Today, miniatures are important historical documents besides art works. We can see the political, social and cultural
features of the Ottoman Empire, the way of life and thinking in the miniatures of the manuscripts. In this study, the subjects and events
discussed in Surname-i Vehbi Manuscript were applied to two and three dimensional animation techniques and the events of the
festival were conveyed in a chronological order. Rehandling of traditional arts with digital tools and animation techniques with video-
animation techniques, which is not a spatial limitation in the study, holds a mirror about our own perception and perception to the
contemporary world. For this purpose, the artistic style of the miniatures of the scenes and the manuscripts were preserved while their
two-dimensional styling features were maintained. On the other hand, the project has been realized with the necessity of establishing a
connection between the methods and practices in traditional art forms in Turkish Art and the new art forms emerging with the
opportunities of technology.

Keywords: Miniature, Surname-i Vehbi, Animation, Art, Design.

1. Giris

Giuintimiizde cagdas diinya ile uyumlu bir sanat egitimi anlayis1 igin, cagdas ve geleneksel
ayriminin ortadan kaldirilmasi tilkemiz sanatinin ve kiltiirtiniin gelisiminde 6nemli bir etmendir. Bu amagla
farkli disiplinlerin birlikte calismasi kiiltiirel 6gelerimize yeni bir bakis kazandirabilecektir. Bu baglamda
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teknolojik araglarin kullanimi yoluyla gerceklestirilen animasyon teknigi tarih, minyatiir, dijital medya,
desen, iletisim alanlarinin bir arada ¢alismasina olanak saglamaktadir. Projede disiplinler aras1 birliktelik ve
cagdas sanata kiiltiirel ogelerin kullanimi yoluyla katki saglamasi nedeniyle dijital teknolojilerin ve
animasyonun kullanilmasi planlanmaktadir. Projede Osmanli’da kiiltiirel ve sanatsal bir belge olarak
kullanulan minyatiir geleneginin yeniden canlandirilmas: amaglanmaktadir. Kapsam ve smirlilik baglaminda
Osmanli Surname gelenegi ve bu gelenegin minyatiir 6rneklerinden Surname-i Vehbi Elyazmasi djjital
mecraya aktarilarak yeni teknik ve yontemlerle canlandirilmis olacaktir. iki boyutlu bir anlatim semast
tizerine kurulan minyatiirler, temel bicimsel 6zelliklerine bagh kalmarak temelde bilgisayar destekli iki
boyutlu canlandirma teknigi ile yeniden olusturulacaktir. Ug boyutlu canlandirma teknigi ise zamansal ve
mekansal gecis stirecinde, tarih ile giintimiiz arasinda koprii kurmak amaciyla kullanilacaktir. Calismada
yenilik olarak sinema ve minyatiiriin dogasindan kaynakli farkli anlatim 6zelliklerinin birlikte denenmesi
hedeflenmektedir.

Yildiz Teknik Universitesi Bilimsel Arastirma Projesi destegiyle siirdiiriilen “Animasyon
Araciligiyla Kiiltiirel Ogelerin Yeniden Canlandirilmasi” baglikli calismada iki boyutlu bilgisayar destekli
canlandirma teknikleri kullanilmaktadir. Calisma proje yiiriitiictisti Dilek Tirkmenoglu ve arastirmacilar
Bahadir Ugan, Tugba Renkgi, Saliha Nesli Giil tarafindan tamamlanmistir. Projede miizelerin ve kitapliklarin
sinirlari igerisinde kalmis minyatiir sanatinin, giintimiiziin iletisim ortamina uygun sekilde genis kitlelerle
bulusturulmas: imkani dogmaktadir. Calisma bu anlamda {ilkemizin kiltiirel miras1 ve degerlerinin
guniimiizde ¢agdas bir anlayista yorumlanabilmesi, sonraki nesillerin belleklerine aktarilmasi ve minyatiir
araciligiyla Osmanl kiiltiirel yasaminin yeniden canlandirilmasini amaglamaktadir.

2. Surname-i Vehbi Elyazmasi

Minyattir, ¢ok ince islenmis ve kiiciik boyutlu resimlere ve bu tiir resim sanatina verilen
addir. Orta Cagda Avrupa'da elyazmasi kitaplarda bas harfler kirmizi bir renkle boyanarak stislenirdi. Bu is
i¢in, gok gtizel kirmizi bir renk veren ve Latince ad1 “minimum” olan kursun oksit kullamilirdi. Minyatiir
sozciigli buradan tiiremistir. Tiirkiye'de eskiden resme “nakis” ya da “tasvir” denirdi. Minyatiir i¢cin daha
¢ok nakis sozciigu kullanilirdi. Minyatiir sanatgisi i¢in de “resim yapan, ressam” anlamina gelen nakkas ya
da “musavvir” denirdi. Minyatiir daha cok kagt, fildisi ve benzeri maddeler tizerine yapilirdi. islam
sanatinin gorsel gelenegi icerisinde yer almakla birlikte, 16. ytizyilin ortalarindan itibaren bir imparatorluk
sanat1 olarak Osmanli minyatiirti tislup ve konu bakimindan farklilasmis, bu dénemden itibaren gozleme
dayanan, yalinlastirilmis, sade bir tisluba yonelmistir.

Osmanli minyatiir gelenegi icerisinde Surnameler Divan edebiyatinda padisahin gocuklarinin
dogumu, siinneti, kizlarmin, kiz kardeslerinin evlenmesi gibi nedenlerle diizenlenen halka acik eglencelerin
anlatildig1 manzum eserlerdir. Surname’de sadrazamin, vezirlerin diigiin dolayisiyla verdikleri armaganlar,
ziyafetler, kurulan otaglar, halka agik eglenceler, kandiller, havai fisek gosterileri, esnaf alaylari, gezdirilen
gumiis ya da seker gibi maddelerden yapilan nahillar, giires, at yarisi, cambaz, hokkabaz, kol oyunlar: gibi
gosteriler ayrintilariyla anlatilir.

Minyatiirlerini, Seyyid Lokman tarafindan yazilmis ve Nakkas Osman’in tarafindan resimlenmis
ilk buiytik yazma, 1582’de III. Murad tarafindan Sehzade Mehmet'in stinnet diigiinii nedeniyle yapilan
senligin anlatildig1 Surname-i Hiimayun adli eserdir. Eser Nizami tarafindan yazilmis ve Nakkas Osman
tarafindan resimlenmistir. Elli iki giin stiren bu diiglinde, dogudan ve batidan tum hiikiimdarlar, elgiler
cagrilmis, iki yiizii asan esnaf loncasi Atmeydani'nda, (bugiinkii adiyla Sultanahmet Meydani) devlet
biiytikleri ve onemli davetliler icin yaptirilmis koskler ve localar 6niinden marifetlerini, mesleklerinin
orneklerini ve trtinlerini gostererek gecmislerdir. Boylece bazen kirk elli kisiyle ve tekerlekler tizerinde
cekilen diikkanlar, tezgahlar, firinlar, kayiklar, kocaman cami ve hamam maketleri, diinyanin her yoniinden
gelen sayisiz oyuncular, calgicilar, hokkabazlar, cambazlar imparatorlugun tiim ihtisamum gozler 6niine
sermistir (And, 1959, 55). Surnameler tarih, gelenek ve gorenek, toplumsal yasam, kurumlar, seyirlik oyunlar
gibi konular agisindan belgesel nitelik tasir. Ornegin Surnamelerde yemek, sekerleme, yemis isimleri, mutfak
arag ve geregleri, kumas tiirleri ve is kollariyla ilgili terimler gibi dil tarihi bakimindan da zengin malzemeye
rastlanir.

Surname geleneginin ikinci onemli eseri, 1720 yilinda III. Ahmed’in sehzadeleri Stileyman,
Mustafa, Mehmed ve Bayezid'in siinnet toreni icin diizenlenen on bes giinliik senligin anlatildig1 Surname-i
Vehbi'dir. Zamanin tinlii sairi, Seyyid Hiiseyin Vehbi (61.1736) tarafindan yazilan, Nakkas Levni tarafindan
resimlenen eser, 1727-28'de padisaha sunulmustur.(Bagci, Cagman, Renda, Tanindi, 2006, 265) Guintiimiizde
Topkap1 Saray1 Miizesi, Hazine 3593 envanter numarasi ile kayithdir.
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Calismaya esin kaynagi olan bir senlik oykiisii bu eserlerdeki sinematografik diizende yer
almaktadir. Elyazmasi cift sayfa halinde dtizenlenmis 137 adet resimden olusmaktadir. Eserde, ilk bakista
geleneksel Osmanli minyatiirinden farkli bir form dilinin kullamildigy goriilmektedir. Osmanh
minyatiiriinde ytizey tasariminin, nesne ve figiirlerin kompozisyon icindeki yeri ve diger unsurlarla olan
iliskisi sabit diizen semalariyla belirlenmektedir. Bununla birlikte Elyazmasinda bigim, 16. ytizyil klasik
Osmanli minyatiirtinden farklilasmis, Okmeydani'na gelis ve doniis; esnaf alaylary; Hali¢'te giindiiz ve gece
eglence sahneleri; Okmeydani'nda cambaz gosterileri, savas oyunlari, gece eglenceleri ve gegitlerde temalara
gore cesitlenen farkli bicim semalar: yenilik¢i bir bicimde kullanilmistir. Bu eklektik yapi, Osmanl
minyatiirtiniin iki boyutlu bicimlendirme, c¢izgisel yap1 gibi o©zellikleri stirdiiriirken, mekanlarin
diizenlenmesinde sinirli da olsa ilk olarak tek bakis agis1 ve perspektif kisaltim uygulanmustir.

3. Geleneksel Degerlerin Modern Uygulamalar1 Baglaminda Ornekler ve Surname-i Vehbi
Projesi

Animasyon sanatiyla iligkili olarak karikatiir, ¢izgi romanlar gelenek, kavram olarak kiiltiir
kodlarmi sekillendirmekteki etkin rolleri, gen¢ kusaklara aktarim mekanizmalari, toplumsal hafizanin
degisim ve doniisiim stireclerini izleyebilmeyi kolaylastiric1 yonleri gibi nitelikliyle halkbilimciler igin her
zaman mithim bir degerlendirme ve arastirma alani olmuslardir. Gelenek tizerinden siiregelen tartismalarin
¢izgi diinyasindaki karsiligi, ele alinis bicimleri ise detayli bicimde analiz edilmemis ya da bu baglamda
yeterli sayida calisma {iiretilmemistir. Ancak, ¢izgi ve c¢izginin araciligiyla temsil bulan tiim alanlar
(karikattir, ¢izgi roman, animasyon, vb.) sozli kultiirtin gorsel materyaller ile okunmasi noktasinda
halkbilimciler igin zengin malzemeler sunmaktadir (Olger Oziiner, 2012, 172).

1960’larda poptiler kiiltiirtin agirligmi iyiden iyiye hissettirmesiyle birlikte yabanci cizgi
romanlardan ve karakterlerden uyarlamalar olmus (Tarzan, Zagor, Kizilmaske, Mandrake, Baytekin, vb.),
ancak bu tiir uyarlama-kopyalama yaymlarin disinda, milliyetci ¢izginin kuvvetle hissedildigi Kara Murat,
Tarkan, Deli Balta, Karaoglan gibi elinde kilic1 altinda atiyla bulunduklar topraklarda adaletin temsilcisi
olma gorevini tistlenen yerli kahramanlar Turk ¢izgi hayatina kazandirilmistir (Cetin, 2010: 194). Ttirk cizgi
romanciliginda orneklerini gordiigumiiz bu milliyetci tavir, ¢izgi filmlerde de etkisini gostermektedir.
[lerleyen yillarda ise, Tiirk milliyetciligi ile birlikte dini unsurlarin ve degerlerin ¢izgi filmlerin konularma
dahil edildigi goriilmektedir. 1990'l1 yillarda {iretilen “Kiictik Miicahit”, “Bosna Alevler iginde” gibi
yapimlar, dini degerlerin cizgi filmlerde karsilik bulmasimin belirgin 6rnekleri olmaktadir. 2000°1li yillarda
ise, Radyo ve Televizyon Ust Kurulu, cocuk yayinlarinda ¢izgi filmlere yer verilmesi, cizgi filmlerin belirli
oranlarda Tiirk kultiirtinii yansitmas:t zorunlulugu gibi kanun degisiklikleri c¢ikartmigtir. Bu tiir
uygulamalarin, ¢izgi filmlerdeki kiiltiirel kodlamalar: arttirdig goriilmektedir. (Ugan, 2018, 5).

Tarihsel stiire¢ igerisinde degerlendirildiginde ¢izgi filmlere dair ilk denemelerin, ilk sinema
deneyimleriyle es-zamanli gerceklestigi kabul edilmektedir. Goriintiide “am” yakalamay: saglayan
fotografin kesfi sonrasi zaman-mekan igerisinde bir hareketliligi yansitmak fikri daha ilgi cekici hale
gelmistir. Bunun {izerine temelde gorsel bir yanilsamaya neden olan birtakim arag ve gerecler gelistirilmistir.
Bu calismalarin ilk denemelerine Edison gibi bilim adamlarmin imza atmis olmas: ise, ¢izgi filmlerin
disiplinler aras1 bir yapi igerisinde, teknigin olanaklar: cercevesinde gelisebileceginin somut bir 6rnegidir.
Cizgi filmin ve etki glictiniin ise, 20. ytizyi1lda Amerika Birlesik Devletleri'nde baslayan pop sanat hareketleri
sonrasi arttigini soylemek miimkiindiir. Pop sanat, gorsel imgelerin toplumlarin hayatina bir bombardiman
gibi dahil edildigi bir sanat akimi olarak, medya-toplum ve medya-sanat gibi kavramlarin tiretilmesinin
onunt agmistir. Cizgi filmler de, medya-sanat yakinlasmasmin giiglii ornekleri olarak karsimiza
¢ikmaktadir. 1930'lardaki Mickey Mouse cizgi filmleri, ¢izgi filmlerin medya araglari tizerinden toplumlara
ve genis kitlelere ulastigini kanitlar niteliktedir.

ik 6rneklerinden gliniimiize genel bir perspektifte degerlendirildiginde ¢izgi filmlerin bir yontiyle
kilttirel unsurlar icerdigi, yaratim siireclerinde sozlii ve yazili kaynaklardan, destanlardan, masallardan, vb.
kiiltiire dair hemen tiim olgulardan faydalamlabildigi sdylenebilir. Ornegin, Stiidyo Ghibli'nin iiriinii olan
bir ¢izgi filmde sozgelimi Muromaki donemi Japon toplumu anlatilirken, Pixar yapimi bir baska ¢izgi filmde
Amerikan aile yapisinin izlerini kolaylikla fark etmek miimkiindiir. Dolayisiyla ¢izgi filmler, yalnizca
cizgisel tslup ya da teknik farkliliklar ile degil, toplumsal bakis tizerinden de birbirlerinden
ayrismaktadirlar.

Bu yoniiyle “Geleneksel Ogelerin Animasyonlarda Kullammmi Baglaminda Surname-i Vehbi
Elyazmas1” Osmanl kiiltiir ve sanatina ait dgelerin aktarimi niteligindedir.
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4. Uygulamalar
4.1 U¢ Boyutlu On Uygulamalar

Temelde, iki boyutlu canlandirma ile hareketlendirilmesi planlanan minyatiirlerin giintimiizle
iliskilendirilmesi noktasinda giris boliimii ise ti¢ boyutlu ortamda Autodesk 3DSMAX 2015 programu ile
olusturulmaktadar.

Bilgisayar destekli canlandirma, genel anlamda bilgisayarlarda grafik araclar kullarilarak gorsel
etkilerin olusturulmas: ve hareket kazanmasi islemidir. (Doyle, A. 2001, 30) Bilgisayar teknolojisindeki
gelismelerin canlandirma alammna da yansimis olmasi bilgisayarda canlandirma uygulamalarim
kolaylagtirmis ve yaygmlagtirmistir. Ozellikle multimedya teknolojileri ile biitiinlesik olan bilgisayar
ortaminda gercek goriintiileri, grafikleri, metinleri, gercek ses ve canlandirmalar1 birlestirme imkanlari
canlandirmanin disiplinler aras: kullanimi noktasinda pek ¢ok fayda saglamaktadir (Ugan, 2015, 4).
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Sekil 1. Ug boyutlu 6n-animasyon, miizenin ortografik goriiniimleri.

Canlandirma ile bir olaym ¢ok iyi analiz edilerek basit sembollerle agiklik kazanmas: ve karmasik
bilgilerin anlagilabilir hale getirilmesi daha kolay olmaktadir. Bilgisayar destekli canlandirmalar renk ve
hareket 6zellikleriyle birleserek akilda kalicilig1 artirmakta, goz ve kulaga hitap ederek etkin bir anlatim dili
olusturabilmektedir.
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Sekil 2. Miize ziyaretgileri (detay)

Projede hazirlanan ti¢ boyutlu 6n-uygulamalar (Sekil 1 ve 2), animasyonun giris boliimiindedir. Ug boyutlu
bir miize igerisinde kamera konumlanmakta (Sekil 3) ve miizenin genel hatlar1 sunulduktan sonra kamera
minyatiir bolimiine dogru izleyiciyi yonlendirmektedir. Minyatiirlerin oldugu alana gegis yapildiginda ise,
ziyaretgilerin inceledigi minyatiirler, birden canlanmaya baslar ve izleyici kendisini 1720 Senliginde bulur.

Sekil 3. Miize, render 6rnegi.
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4.2 Ana Boliim: Tki Boyutlu Canlandirma

Calismanin giris iceriginden sonra gerceklesen temel uygulama igin iki boyutlu canlandirma
teknikleri kullanilmistir. Adobe Flash, Adobe Premiere programlari, iki boyutlu canlandirma icin kullanilan
iki temel yazilim islevi gérmiistiir.

Uygulama oncesi, segilen Minyatiir ornekleri temelinde calismanin eskizleri olusturulmustur.
Olusturulan eskizler, canlandirma calismasinda kullanima uygun olacak sekilde, hareketlendirilecek
unsurlar1 ayristirilarak cizilmis ve daha sonra bilgisayar destekli iki boyutlu canlandirma teknigi ile
hareketlendirilmistir (Bkz. Sekil 4, Sekil 5). Burada uygulamanin yontemi 3 ana baslik etrafinda toplanabilir:

1. Surname-i Vehbi Elyazmasinin referans alinmasi, senaryo yazimi ve sahnelerin belirlenmesi.
2. Sahnelerdeki karakterlerin ve mekanlarin tasarimu.
3. Sahnelerin hareketlendirilmesi.

Eskiz ve tasarimlarda gorildiigii tizere, minyatiirlerdeki karakterler {izerinden ¢izgisel
yorumlamalara gidilmis, calismanin 6zgtin ve ¢agdas bir deger kazanabilmesi amaciyla her karakter titizlikle
betimlenmeye calisilmistir (Bkz. Sekil 4, Sekil 5). Bilgisayarda hareketlendirmeye hazir hale gelmesi icin,
karakterin veya nesnelerin hareket edecek olan tiim pargalar1 katmanlara ayrilmis ya da katmanlariyla
¢izilmis ve renklendirilmistir. Daha sonra bilgisayarda mekan ve figiirlerin renklendirme islemi
gerceklesmistir. Gorsellerin cizimleri Adobe Illustrator programinda yapilmis olup, Adobe Animated CC
programinda hareketlendirilmistir.

4.2.A Karakter Tasarimi1 Cizim ve Renklendirme Ornekler

Karakterler ve mekanlar orijinaline bagh kalinarak yeniden tasarlanmis, ¢izilmis ve
renklendirilmistir.

Sekil 4: Silahtar figtirii Sekil 5: Kitap okuyan geng figiir

4.2.B Sahnelerin Hareketlendirilmesi

Ornek Sahnel: Karsilama - Saray Erkaninin Ok Meydanina Gelisi (Senaryo ve Animasyon)

Saray Erkani Ok Meydani'na, senligin resmen baslamasindan bir giin énce 17 Eyliil'de gelmistir.
Senlikten sorumlu Sur Emini Halil Efendi, yaninda ulema ve kapicilarla, Sultanin Otag1 ¢niinde sultan1 ve
erkanini karsilamaya hazirlanmaktadir. Bekleyenler arasinda ulemanin bas1 Seyhiilislam Abdullah Efendi ve
yiiksek riitbeli {i¢ vezir de bulunur.

Alaym basinda yenigeri agasi ve yenigeriler, ardindan ata binmis Kethiida Mehmet Pasa ve
Kaymakam Tevkii Mustafa Pasa, arkasinda da Sadrazam Ibrahim Pasa yaninda 6zel hizmetlilerden,
muhafizlarindan ve yardimcilarindan olusan maiyetiyle birlikte at tstiinde gelir. Ardindan Sultan ve
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Sehzadeler senlik alanina gelir. Bu sahne hem izleyicilerin gosteri alanina yakinlasmasini saglar, hem de
senligin diizenlenmesinden sorumlu erkani tanitir.

Sekil 4. Animasyon Asamasi: Saray Erkaninin Ok Meydani'na Gelisi

Ornek Sahne?2: Esnaf Alaylar1 Sahnesi (Senaryo ve Animasyon)

Minyatiirde (76a) sol tist koseden itibaren esnaf alaymn en solundan itibaren firincilar,
degirmenciler ve ciftciler temsil edilmektedir. Grubun en 6niinde, elinde degnek olan bir koyli tarafindan
cekilen, iki okiiztin kosuldugu sabanin arkasinda biri topragi stiren ve digeri tohum serpen ve tiifekli birinin
oldugu tig figiir yer almaktadir. Hemen arkalarindan biri, tistiinde kitap okuyan bir cocugun oldugu deveyi
cekmekte, arkalarinda kalabalik bir figiir grubunda silah tasiyanlar ve hediyeleriyle esnaftan kisiler
gelmektedir. Bu grubun ortasinda daha yasli ve digerlerine gore daha buyiik gosterilmis esnafin ileri
gelenleri bulunur. Hemen arkalarida palyaco kiyafetli figiirler, izleyiciye komik bir olay1 bildirir. Ellerinde
stiptirgelerle tizerini siiptirmekte olan iki figiirtin oldugu esege binmis kocaman sarig1 ve hasir giysisi ile bir
kisi geriye dontip, sol eliyle boynuna bir ¢erceve gecirilmis figiire isaret etmektedir. Burada
cevresindekilerin alayci bakislarina ragmen etrafinda soytarilarla mizah duygusu uyandiran, boynuna
dikdortgen bir cerceve yerlestirilmis biri bulunur. Arkada firincilar esnafi ve bir kisi, iki esegin tizerine
yerlestirilen kii¢tik bir firinda pisen pideleri dagitmaktadir. “Minyattirlerde esnaf yonetici grubunda
bulunan seyh, duaci ve nakib disinda cavus, yigitbasi, kethiida (veya kahya) ve ihtiyarlar denilen yonetici
sinif ile usta, kalfa, ¢iraklardan olusan esnaf temsilcileri temsil edilmektedir” (Zeren vd. 2011, 55).

Minyatiir (75b) de Sultan seyir koskiinde, yaninda sehzadesi ve iki hizmetlisiyle gosterileri
izlemektedir. Hemen arkasindaki manzarada c¢adirlar ve 6niinde, ellerini kavusturmus durumdaki kalabalik
bir grup hizmetli bulunur. Onde Sultanin bulundugu gruptan bir setle ayrilmis, sag ve solunda ellerini
kavusturmus durumda ikiser kisinin bulundugu Sadrazam ve arkasinda bir figiirtin bulundugu baska bir
¢adir ve en sagda dort figtirden olusan bir grup yer almaktadir.
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Sekil 4. Animasyon Asamast: Esnaf Alaylar:

5. SONUC

Cagdas sanat ve tasarim ortaminda, teknolojik gelismelerin katkilar1 sonucunda degisen sanat
formlar1 ve disiplinleraras: yaklasimlar 6énemli bir konu olarak belirmektedir. Bu sanat formlar1 tamamen
farkli bakis acilar1 ve icerikleri ele aldig1 kadar, geleneksel sanatlarimizin giintimiiz teknik ve olanaklariyla
tekrar ifadesini de miimkiin kilmaktadir. Calismada bu kapsamda giintimiize degin resim sanat: icerisinde
degerlendirilen ve geleneksel sanat formlar: arasinda kabul edilen minyatiir sanati, dijital araclarla yeniden
ele alinmaktadir.

Calismada sinema ve minyatiir sanatina ait farkli 6zelliklerinin birlikte ele alinmasi, sanat ve
tasarimda ¢agdas, evrensel nitelikte bir anlayisin olusabilmesi adina yeni imkanlar sunmaktadir. Bu yontiyle
“Animasyon Araciligiyla Kiiltiirel Ogelerin Yeniden Canlandirilmasi” projesi sanat ve tasarim egitiminde,
kapsamli bir uygulama ve arastirma calismasi olup, sonraki calismalara rehberlik etme potansiyeli
tasimaktadir. Cagdas diinya ile uyumlu bir sanat egitimi anlayis: igin Turk kiiltiirel miras1 ve degerlerinin
giinimiizde cagdas bir anlayista yorumlanabilmesi 6nem kazanmaktadir. Boylece miizelerin ve kitapliklarin
sinirlar1 igerisinde kalmis minyatiir sanatinin, giiniimiiz iletisim ortamina uygun sekilde genis kitlelerle
bulusturulmas: imkani dogmaktadir. Ulkemizin kiiltiirel mirasi ve degerlerinin giintimiizde cagdas bir
anlayista yorumlanabilmesi, sonraki nesillerin belleklerine aktarilmasi ve minyatiirler araciligryla Osmanli
kiiltiirel yasaminin yeniden canlandirilmasi miimkiin olabilecektir.
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