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Oz

Bu arastirma; Din Kiltiirtt ve Ahlak Bilgisi derslerinde oyuna dayali dgretimin 6grenci basarisina ve ogrenilenlerin
kalicthigina etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Calisma, 2015-2016 egitim-6gretim yilinda, on hafta boyunca Gaziantep ili Sahinbey
ilgesinde bulunan Istiklal ortaokulunda &grenim goren 94 grenci ile gerceklestirilmistir. Calismada 6-A ve 6-B siniflar1 deney grubunu,
6-C ve 6-D smiflar1 kontrol grubunu olusturmaktadir. Deney grubunda dersler egitsel oyun yontemiyle, kontrol grubunda ise takrir
(anlatim) yontemiyle islenmistir.

Arastirmada kontrollii 6ntest-sontest deneysel desen kullamlmistir. Arastirmaya katilan gruplara calisma oncesi 6n test,
calisma sonrasi son test ve calismanin bitiminden sekiz hafta sonra kalicilik testi uygulanmistir. Ayrica namaz ibadetinin uygulanisina
yonelik calisma oncesi uygulama diizeyi 6n test ve ¢alisma sonrast uygulama diizeyi son test uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS
istatistik programu kullanilarak analiz edilmistir. Anlamlilik diizeyi iliskisiz grup t-testlerinde 0,05; iliskili grup t-testlerinde 0,01 olarak
hesaplanmus ve yorumlanmustir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore, egitsel oyunla dgretimin uygulandigl deney grubu ile takrir (anlatim)
yonteminin uygulandig1 kontrol grubunun basar1 diizeyleri ve 6grenilenlerin kaliciligi arasinda, deney grubu lehine anlamh farklar
bulunmustur. Din egitiminde bilgi ve davranis agisindan basariy1 artirmak ve grenilenlerin kaliciigini saglamak icin egitsel oyunla
ogretim yontemi etkili bir yontemdir. Bu sebeple din egitimcilerinin egitsel oyun yontemini daha aktif kullanmalar1 ve egitsel oyunla
ilgili calismalarin artirilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Din Egitiminde Oyun, Din (")gretimi, Egitim, Oyun, Oyunla Ogretim, Egitsel Oyun.

Abstract

The aim of this study is to investigate the effect of game-based teaching on the success of students and their retention of
learning in the lessons of religious culture and ethics. The study was carried out for ten weeks with 94 students studying at Istiklal
Secondary School in Sahinbey district of Gaziantep province in 2015-2016 academic year. In the study, 6-A and 6-B classes were the
experimental group, 6-C and 6-D classes were the control group. In the experimental group, the lessons were taught using educational
game method. The traditional didactic teaching method was used the control group.

Pretest-posttest design was used for both the control and experimental groups in the study. The pre-test was given before
application of the teaching methods; the post-test, the after application and retention, was given after eight weeks from the start of
application and was applied to all groups who were participating in the research. In addition, pre-test and post-test were applied to the
practice of prayer. The data were analyzed by using the SPSS 23 statistical program. The significance level of the independent-samples
t-test was 0.05; The significance level was calculated as 0.01 in the paired-samples t-test.

According to the findings of the research; significant differences were found in the favor of experimental group. The method
of teaching with educational games is an effective method to increase the success in knowledge and behavior in religious education and
to ensure the retention of the learned. For this reason, it is recommended that religious educators use the educational game method
more actively and increase the number of future studies about the use of educational game.

Keywords: Playing Games in Religious Education, Religious Education, Education, Game, Teaching with Games, Educational
Game.
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1. GIRIS

Insanlar her yasta uygun ortam ve oyun tiirii ile karsilastiklarinda oyun oynarlar. Cocukta daha
baskin bir ihtiyag¢ halini alan oyunu egitsel amaclara ulasmak i¢in arag olarak kullanmak dersleri daha ilgi
cekici hale getirir. Egitsel oyun yoluyla 6gretim, diger yontemlere gore daha ¢ok dikkat, yaraticilik, hayal
glicli ve sentez giicti gerektirir. Oyun yontemi, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve rahat bir ortamda
tekrar edilmesini saglar. Zevkli bir yontem olan oyunu derslerde kullanmak, siif i¢i calismalari daha
gudiileyici ve anlamli bir duruma getirir (Aydin, 2013, 48).

Ogretim esnasinda dgrencilerin dikkatini canli tutmak gerekir. Sadece anlatimin oldugu bir derste
yaslar1 kiigiik olan ¢ocuklarin bunu uzun siire basarabilmeleri giictiir. Ogretimde oyunun bir yéntem olarak
kullanilmas: dikkati daginik ¢ocuklarin bile uzun siire dikkatlerini derse vermelerini saglar. Boylece oyun
hem dersin verimi agisindan dikkat sorununun ¢dztimiinde hem de disiplin sorunlarini en aza indirmede
yardimai olur.

Oyun yontemi 6grenci merkezli bircok 6grenme yaklasimina uygun bir yontemdir. Oyun ¢ocugun
bircok duyusuna hitap ettigi icin ¢ok yonlii gelisimini saglar. Farkli zekd yapisina sahip 6grencilerin
hepsinin ilgisini gekmeyi basarir ve 6grenmelerini kolaylastirir. Bu yoniiyle ¢oklu zeka kuramina uygun bir
yontem olarak uygulanabilir.

Insanlar okuduklarimin % 10"unu, isittiklerinin % 20’sini, gordiiklerinin % 30'unu, goriip
isittiklerinin % 50’sini, soylediklerinin % 70’ini, yapip soylediklerinin % 90’11 hatirlarlar (Cilenti’den aktaran
Aydin, 2013, 408). Ogrenme sirasinda ne kadar ¢ok duyu isin igine katilirsa 6grenmelerin kalici olma orani
da o dlgtide artar. Egitsel oyunla 6gretimde bircok duyu organi aktiftir. Oyunun cesidine gore 6grencinin
ogrendiklerini bizzat uygulamasi da gerekebilir. Cocuklar ilk elden tecriibeler edinirler. Yaparak yasayarak
Ogrenirler. Bu da 6grenmelerini kolaylastirdig: kadar 6grenilenlerin kalicihigini da artirir.

Egitsel oyunlar din egitiminde bilissel alan, duyussal alan ve devinimsel alan kazanimlari i¢in uygun
bir yontemdir. Bilgi, kavrama, uygulama, analiz yapma, sentez yapma ve degerlendirme diizeyinde bulunan
kazanimlarin tiimiinde kullanilabilir. Alibekiroglu arastirmasinda Ilkokul DKAB dersi inang, ibadet, ahlak
Ogrenme alanlarina yonelik egitsel oyunlarin bu alanlara etkisini gozlem formlar1 ile inceleyerek
degerlendirmistir. Arastirmanin sonucunda egitsel oyunlarin bilissel alanda kavramlarin 6greniminde soyut
kavramlar1 somutlastirdig1 icin anlasilmasini, 6grenilmesini ve 6neminin fark edilmesini kolaylastirdig:
gozlenmistir. Duyussal acidan 6grencileri derse ve etkinliklere katilmaya istekli hale getirdigi, 6grenilenleri
davranisa dontistirme ve giinlikk hayatta kullanma konusunda etkili oldugu sonucuna varilmistir.
Devinimsel agidan da 6grencilerin hareket ihtiyacini karsiladig, istendik davranislar sergileme noktasinda
olumlu gelismeler sagladig1 gozlenmistir (Alibekiroglu, 2017, 54-55).

Din egitiminde oyunla ilgili yapilan arastirmalarda, 6grencilerin derse karsi ilgi ve isteklerinde artis
oldugu ifade edilmistir. Ayrica 6grencilerin derse ve dersin 6gretmenine karsi olumlu tutum gelistirdikleri
sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin 6grendiklerini davramsa doniistiirme ve giinliik hayatta kullanma
konusunda daha istekli olduklar1 tespit edilmistirr DKAB derslerinde egitsel oyun yonteminin
kullamilmasimin derslerin kalitesini artirdig1, 6grencilerin motivasyonunu ytikselttigi ve basarisim artirdigi,
ogrenilenlerin daha etkili ve kalic1 oldugu sonucuna varilmistir. Ancak yapilan bu galismalarin ¢ogu literatiir
taramasidir. Sadece bir deneysel calisma bulunmaktadir. Bu da yeterli degildir. Alanda daha ¢ok deneysel
calismaya ihtiyag oldugu gortilmektedir.

1.1. Problem Ciimlesi

Arastirmanin problem ctimlesini; “Egitsel oyun ve takrir (anlatim) yontemlerinin kullanildig1 deney
ve kontrol gruplarinin Din Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersindeki basarilar1 ve 6grenmelerinin kalicili:
arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusu olusturmaktadr.

1.2. Amacg

Din, ¢ocugun fitri olarak merak ettigi, ilgi duydugu bir alandir. Cocugun gelisim 6zelliklerine uygun
yontemlerle, zamaninda, yasina gore yapilan din egitimi, dini anlamasinda ve yasamasinda etkili olacaktir.
Dini 6gretirken takimilacak yanls tavirlar, cocugun yasma uygun olmayan bilgi yiiklemeleri ya da ilgisini
cekmede yetersiz kalan yontemler, ¢ocugun icindeki dine karsi merak duygusunu beslemek yerine
koreltecektir. Oyun, ¢ocugun en dogal 6grenme yoludur. Cocugun en dogal ugrasi olan oyunu din
egitiminde bir yontem olarak kullanmak, cocugun dine kars ilgi ve merak duygusunu besleyebilir, olumlu
tutum gelistirmesini saglayabilir, ayn1 zamanda din derslerindeki basarisii artirabilir. Bu arastirmanin
amaci egitsel oyunun din egitiminde basar: ve kalicilifa etkisinin olup olmadigini deneysel yontemle ortaya
koymaktir.
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1.3. Onem

llgili yayin ve arastirmalar bashginda yer verdigimiz bu alanla ilgili calismalar incelendiginde “din
egitiminde oyunun yeri” ile ilgili literatiir taramas1 yontemi kullamilan bir ¢ok ¢alisma bulunmakla birlikte
sadece bir arastirmada deneysel yontem kullanilmistir. Deneysel yontem kullanilan bu calisma 4. sinif
diizeyinde olup bu alanda farkli kademelerde, farkli konularda da deneysel calismalara ihtiyag¢ oldugu fark
edilmistir. Bu aragtirma Din Kiilttirti ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yonteminin kullanimina y&nelik
tilkemizde yapilan ikinci; 6. sinif diizeyinde yapilan ilk deneysel calisma oldugu icin 6nem tagimaktadir. Bu
alanda yapilabilecek diger calismalar icin de bir basamak niteligindedir.

1.4. Tigili Yayin ve Aragtirmalar

Ulkemizde ve diinyada cesitli dersler acisindan egitsel oyun yonteminin basariya ve kaliciliga
etkisini arastiran bir¢ok ¢alisma bulunmaktadir. Bu bélimde sadece din egitimi alanindaki oyunla ilgili
calismalar degerlendirilecektir. Din egitiminde egitsel oyunlarin kullanimiyla ilgili 1 doktora, 9 ytiiksek lisans
tezi, 1'i tezsiz yiiksek lisans donem projesinden tiretilen 3 kitap, 1 kitap boltimii ile 6 makale ve bildiri
bulunmaktadir. Bu arastirmalardan sadece biri deneysel desen kullanilarak yapilmstir. Ilgili arastirmalar
sunlardir:

1. Mustafa Kalender, “Din Egitiminde Oyun”, (Yaymnlanmamis Doktora Tezi, Marmara
Universitesi SBE, 1999).

Mustafa Kalender'in calismasi bu alandaki tek doktora tezidir. Calisma literatiir taramasi
seklindedir. Daha ¢ok oyun kavramimnin felsefe, kiiltiir, sanat, psikoloji gibi alanlardaki yerini ortaya
koymaktadir. Giris boliimii ile birlikte dort bsliimden olusan calismanin giris boliminii ‘kiiltiir, felsefe ve
oyun’ olusturmaktadir. Bu boliimde oyun kavramui kiiltiir, savas ve sanat ile iliskisi yoniinden ele alinmus,
filozoflarin ve pedagoglarin goriisleri ile agiklanmistir. Birinci boliimde ‘oyun ve oyuncak’ baslig: ile oyunun
mahiyeti incelenmis, oyuncak seciminde dikkat edilecek hususlara deginilmistir. Ikinci boliimde ‘cinsiyet,
yas ve oyun’ konulari ele alinmustir. Ugtincti boliimde ise ‘din, egitim, oyun’ baghg ile dinde, egitimde ve
tedavide oyun incelenmistir. Sonug kisminda oyun kavrami tartisilmistir (Kalender, 1999).

2. Miizeyyen Ozen, “Islam Egitimcilerinden Bazilarina Goére Cocukta Oyun ve Oyuncak”,
(Yayinlanmamuis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi SBE, 1999).

Calisma literatiir taramasi seklindedir. Bes boliimden olusan bu galismanin birinci béliimiinde oyun
ve oyuncagin tarihsel gelisimi ve kuramlarindan bahsedilmis, Islam egitimcilerinin goriislerine bu bslimde
yer verilmistir. Ikinci boliimde okul oncesi egitimde oyunun yeri ve énemi, tigiincii bslimde oyuncagin
egitsel degeri ve oyuncak se¢imi, dérdiincti bolimde oyun evreleri ve oyunu etkileyen faktorler yer almustir.
Besinci boliimde ilgili ayet ve hadisler incelenerek “Stinnette oyunun yeri nedir?” sorusuna cevap aranmistir
(Ozen, 1999).

3. Halise Kader Zengin, “Egitsel Oyunlar ve Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde
Kullanim1”, (Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Ankara Universitesi SBE, 2002).

Zengin, calismasinda oyuna dair literatiir taramasina ve bazi oyunlarin din dersine uyarlanmasina
yer vermistir. Ug boliimden olusan calismanin birinci béliimiinde aragtrmanin probleminden ve
yonteminden bahsedilmistir. Ikinci boliimde oyun, oyunla ilgili kuramlar ve egitsel oyunlara yer verilmistir.
Uctincii boliimde ise ezber oyunlari, yazili oyunlar, tartisma oyunlari, drama oyunlari, rol oynama, iletisim
oyunlar1 seklinde gruplara ayrilmis olarak Din Kultiirti ve Ahlak Bilgisi dersinde oynanabilecek bazi
oyunlar tamitilmistir (Zengin, 2002).

4. Afife Turhan, “Hz. Peygamber’in Hadisleri Isiginda Cocugun Egitiminde Oyunun Yeri”,
(Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi SBE, 2004).

Bu tezde de literatiir tarama yontemiyle calisilmustir. Bes bolimden olusan calismanin birinci
boliimiinde oyunun tamim, tarihgesi ve oyun teorileri yer almaktadir. Ikinci bolimde cocugun gelisimine
oyunun etkileri, tigiincii boltiimde ¢ocugun egitimi ve 6gretiminde oyunun yeri incelenmistir. Dérdiincii
boliimde oyunu etkileyen faktorler ve oyun cesitleri yer almaktadir. Besinci boliimde ise, Hz. Peygamberin
stinnetinde oyunun yeri agiklanmustir (Turhan, 2004).

5. Metin Cangur, “Ilk6gretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyun Yonteminin
Uygulanma Durumu”, (Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Yeditepe Universitesi SBE, 2008).

Bu calisma, din egitiminde oyunla ilgili yapilan calismalar arasinda ilk tarama (survey) calismasidir.
Arastirma Istanbul ilinin Tuzla ilgesinde gorev yapan 30 Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersi 6gretmeni ile 500
ogrencinin orneklemi olusturdugu anket calismasi ile yapilmistir. Arastirmanin sonucuna gore Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi dersi 6gretmenleri arasinda zaman yetersizligi, miifredat yogunlugu, disiplin problemleri,
siiflarin  kalabalik olusu gibi nedenlerle egitsel oyun yonteminin tercih edilmedigi goriilmektedir.
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Ogretmenlerin kidem seviyesi de oyun yontemini kullanma durumunu etkilemektedir. Kidemi az olan
ogretmenlerin derslerinde oyuna daha cok yer verdigi, kidemi fazla 6gretmenlerin yer vermedigi tespit
edilmistir. Bunun ilahiyat fakiiltesi programlarinda pedagojik formasyon derslerinin bulunup bulunmamasi
ve 0gretmenin oyun konusunda egitim alma durumundan kaynaklandig: tespit edilmistir. Oyunu kullanan
ogretmenlerin tekrar kullanma konusunda daha istekli oldugu sonucuna da ulasilmistir. Bu bulgu da oyun
yonteminin uygulamada etkili ve basarili oldugunu gostermektedir. Cangir, Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi
derslerinde ogretmenlerin egitsel oyun yontemini ¢ogunlukla uygulamadiklari, bunun asil sebebinin
ogretmenlerdeki bilgi eksikligi oldugu sonucuna varmustir. Egitsel oyunun 6gretmenler tarafindan daha
aktif kullanilmas1 icin 6gretmenlere oyunla ilgili hizmet ici kurslar verilmesini ve 6gretmen yetistiren
kurumlarin programinda egitsel oyun derslerine yer verilmesini 6nermistir (Cangir, 2008).

6. Elif Karasan, “4. ve 5. Siiflar Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Oynatilabilecek
Egitsel Oyunlar”, (Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Recep Tayyip Erdogan Universitesi SBE, 2013).

Karasan'in tezi literattir taramasi ve Din Kiilttirti ve Ahlak Bilgisi derslerinde kullanilabilecek oyun
orneklerinden olusmaktadir. Giris boélimiinde arastirmanin problemi ve yontemi tanitilmustir. Iki boliimden
olusan g¢alismanin birinci bolimiinii oyun, oyunun ¢ocugun hayatindaki yeri, gelisimine etkisi, egitimde
oyunun kullamlmasi gibi konular yer almaktadir. Tkinci bslimde Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde
kullanulabilecek oyun drneklerine ve bu oyunlarin derslerdeki uygulanisina yer verilmistir (Karasan, 2013).

7. Safiye Nuran Goktepe, “Okul Oncesi Dénem Din Egitiminde Oyun, Oyuncak ve Gorsel Sanat
Etkinligi Ornekleri”, (Yaymlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Cumhuriyet Universitesi SBE, 2015).

Calisma literatiir tarama ve etkinlik tasarlama seklindedir. Giris ve sonugla birlikte dort boliimden
olusmakta, giris boliimiinde aragtirma tamtilmaktadir. ikinci bolimde oyun, oyuncak ve gorsel sanat
etkinligi kavramlari, 6nemi, tarihsel gelisimi, gesitleri, secerken ve uygularken dikkat edilmesi gereken
hususlar, Hz. Peygamber’in stinnetinde oyun ve oyuncak, okul dncesi din egitiminde oyun, oyuncak, gorsel
sanat etkinlikleri gibi konular yer almaktadir. Ugtincii boliimde okul 6ncesi din egitiminde kullanilabilecek
25 oyun, 15 oyuncak ve 27 gorsel sanat etkinligi tasarimi yer almaktadir. Sonug¢ boliimiinde
degerlendirmeler ve oneriler yer almaktadir. Ulkemizde okul éncesi din egitimine yonelik program ve
materyal ihtiyac1 dikkate alindiginda, bu calisma resimlerle de tanitilan oyun, oyuncak ve etkinliklerle alana
katki sunmaktadir (Goktepe, 2015).

8. Sevket Mert, “Bilgisayar Oyunlar1 Yoluyla Okul Oncesi Doénemde Din Egitimi”,
(Yayinlanmamuis Yiiksek Lisans Tezi, Hitit Universitesi SBE, 2015).

Mert, literatiir taramasi yaptig1 tezin birinci boltimiinde dini gelisimle ilgili evre kuramlarimi
incelemistir. Ikinci boliimiinde okul &ncesi dénemde din egitimi ve bilgisayar oyunlari gesitlerine yer
vermistir. Ugtincii béliimiinde meshur olan bilgisayar oyunlarindaki dini semboller ve igerikleri incelemis,
tespit ettigi dini sembolleri resimleri ile birlikte sunmustur. Dordiincti boliimiinde okul 6ncesi donem igin
dini bilgisayar oyunu 6rnekleri gelistirerek resimleri ile birlikte oyunlar: tanitmistir (Mert, 2015).

9. Nursel Arslan, “4. Simif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun Yontemi ile
Ogretim”, (Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi SBE, 2017).

Arslan’in calismast deneysel bir ¢alismadir. 2016-2017 yilinda Istanbul ili Umraniye ilgesi Teletas
[lkokulunda gerceklestirilen calisma, deney grubu ve kontrol grubunu olusturan 76 ogrenci ile
gerceklestirilmistir. Deney grubunda egitsel oyun yontemi ile kontrol grubunda 6gretmen merkezli yontem
ile 3 hafta siireyle calisma yiiriitiilmiistiir. Oncesinde ve sonrasinda basari testi uygulanarak ilkokul 4. sinif
Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yonteminin 6grenci basarisi ve derse karsi tutuma etkisi
aragtirilmigtir. Ontest-sontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya
cikmadigl, fakat deney grubundaki artisin kontrol grubundaki artistan agik bir sekilde fazla oldugu ifade
edilmistir. Calisma egitsel oyun yonteminin ilkokul 4. siuf Din Kultiirti ve Ahlak Bilgisi dersinde basariy1
olumlu etkiledigini gostermektedir. Calismada tutum 6lgegi, 6z degerlendirme formu ve veli gozlem formu
da kullamilmistir. Istatistiksel sonuglara gore kontrol grubu 6grencilerinin tutumlarmda anlamli bir farklilik
olusmazken, deney grubu 6grencilerinin tutumlarinda anlamh bir farklilik olusmustur. Oz degerlendirme
formlarma gore oyunla egitim yapan 6grencilerin Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersine yonelik olumlu
tutum gelistirdikleri gozlemlenmistir (Arslan, 2017).

10. Zehra Alibekiroglu, “Ilkokul Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Kavram Ogretiminde
Oyunun Kullanim1”, (Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi SBE, 2017).

Tez dort bolimden olusmaktadir. Birinci bolimde arastirmanin problemi, amaci, ©nemi
belirtilmistir. Ikinci boliimde kuramsal cerceve sunulmustur. Uctincii boliimde arastirmada kullanilan 5 adet
oyunun uygulanist agiklanmistir. Bu oyunlarin ilkokul 4. smif 6grencilerinin bilissel, duyussal, psikomotor
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gelisimine etkilerini inceleyen gozlem formlar1 sonuglari sunulmus ve degerlendirilmistir. Dordiincti
boliimde oyunlarin somut islem doéneminde bulunan ilkokul 4. siuf 6grencileri igin soyut kavramlar:
ogrenmede ve davranisa dontistiirmede etkili oldugu sonucuna varilmistir (Alibekiroglu, 2017).

Gortilmektedir ki yapilan arastirmalarin biri tarama deseninde, biri deneysel desende olmak tizere 2
tezde nicel arastirma yontemi kullamilmistir. Diger 8 tez literatiir tarama (alan yazin derleme) seklindedir.
Literatiir tarama seklindeki tezlerin dordiinde literatiir tarama ile birlikte oyun ve etkinlik ornekleri
gelistirilmis, birinde de gozlem formlar: ile oyun stireci degerlendirilmistir. Deneysel ¢alismanin sadece bir
tane ve 4. smiflara yonelik oldugu tespit edilmistir. Oysa matematik, Ingilizce gibi diger bilim dallarinda
onlarca deneysel calisma mevcuttur. Bu calismalar her kademede yapilmistir. Din egitimi alaninda da,
egitsel oyunun egitimin her kademesindeki etkisinin arastirilmasi daha saghikli sonuglara ulasimasim
saglayacaktir.

Din egitiminde kullanilabilecek egitsel oyunlar1 iceren 3 kitap ve bir kitap bolumi
bulunmaktadir. Bu kitaplar asagida kisaca tanitilmistir. Bu kitaplar disinda din egitiminde oyun yontemi ile
ilgili miistakil bir eser bulunmamaktadir. Din egitiminde egitsel oyunla 6gretim, din 6gretiminde kullanilan
yontem kitaplari icinde bir boliim olarak yer almaktadir.

1. Bahar Sevim Kuzu, Din Ogretiminde Oyun Ornekleri, 3. Baski, Ankara: Nobel Yayin Dagitim,
2015.

Kuzu'nun kitab: tezsiz yiiksek lisans doénem projesinden uyarlanmistir. Bu galisma iki boliimden
olusmakta, birinci boliimde oyun ve egitsel oyun yontemi yer almaktadir. Tkinci bsliimde ise egitsel oyun
ornekleri yer almaktadir (Kuzu, 2015).

2. Bilal Yorulmaz, Oynayalim Ogrenelim Din Egitiminde Kullanilabilecek Egitsel Oyunlar, 2.
Baski, Istanbul: Ragbet Yayinlari, 2015.

Yorulmaz'm kitab: iki boltimden olusmaktadir. Giris boliimiinde ¢ocugun egitiminde oyunun yeri
ve Onemi, oyunun cesitli gelisim asamalarina etkisi, egitimde oyun kullanimmin yarar ve sinrliliklar:
incelenmistir. Calismanin ikinci kismii din egitiminde kullamilabilecek egitsel oyun o6rnekleri
olusturmaktadir (Yorulmaz, 2015).

3. Mahmut Zengin, Nursel Arslan, Sevim Ucar, Selma Aydogdu, Din, Ahlak ve Degerler Ogretimi
icin Egitsel Oyunlar, 3. Baski, Istanbul: DEM Yayinlari, 2018.

Bu kitap din ve degerler egitiminde kullanilmak tizere tasarlanmis 87 adet oyundan olusmaktadir
(Zengin, Arslan, Ugar, & Aydogdu, 2018).

4. Bilal Yorulmaz, "Dijital Oyunlarda Miisliiman Temsili ve Din Egitimine Yansimalar1", Mete
Camdereli ve digerleri (ed.), Dijitallesen Din iginde (365-410), Istanbul: Képrii Kitaplari, 2015.

Yorulmaz'in kaleme aldig1 bu kitap boliimii ti¢ ana boliimden olusmaktadir. Birinci boltimde dijital
oyunlar hakkinda genel bilgiler yer almaktadir. Tkinci boliim olan dijital oyunlar ve din boliimiinde dinlerin
oyunlara kars1 tavri tartisilmis ve ti¢ baslik halinde din ve dijital oyunlar incelenmistir. “Dini Oyunlar”
basliginda konusu actk¢a din olan, dini ilke ve ritiielleri 6gretmeyi amacglayan oyunlar incelenmistir.
“Oyunlardaki Din” basliginda, dini icerikli gértinmese de dini sembollere (hag isareti gibi) yer veren oyunlar
incelenmistir. Din olarak oyun oynama tecriibesi bashiginda, bireylerin bir ibadet vecdi ile oynadiklar:
oyunlarla ilgili bilgi verilmistir. Ugiincii boliimde dijital oyunlar ve din egitimi bashg: altinda dijital
oyunlarin din egitimi acisindan avantajlar1 ve dezavantajlar1 incelenmistir. Sonug¢ boliimiinde dijital yerli
olan giintimtiiz ¢ocuklar1 i¢in dijital oyunlar bir imkan olarak goriilmiis ve uzmanlarla birlikte bu alanda
calismalar yapilmasi onerilmistir (Yorulmaz, Dijital Oyunlarda Misliman Temsili ve Din Egitimine
Yansimalari, 2015).

Din egitiminde oyuna yonelik makale ve bildiriler sunlardur;

1. Ahmet Karadut, “Cocuk Terbiyesinde Oyunun Onemi ve Yeri”, Diyanet Ilmi Dergi, Cilt 19,
Say1 4, 1983.

Karadut, makalesinde cocuk terbiyesini Hz. Peygamberin hayatindan orneklerle incelemistir
(Karadut, 1983).

2. Abbas Celik “Cocuk, Oyun ve Din Egitimi”, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Dergisi, Say1: 9,
2004.

Celik, makalesinde oyunu ve Islam’da oyunun vyerini aciklayarak din egitiminde oyunun
kullanilmasinin yararh olacagi sonucuna ulasmistir (Celik, 2004).
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3. Mehmet Faruk Bayraktar ve Bilal Yorulmaz, “ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
Derslerinde Egitsel Oyunlarin Kullanimi”, Recep Kaymakcan ve digerleri (ed.), Tiirkiye’de Okullarda
Din Ogretimi icinde, Istanbul: Dem Yayinlari, 2011, ss.705-721.

Bayraktar ve Yorulmaz'mn bu bildirisinde, cocugun egitiminde oyunun yeri ve 6nemi, oyunun gesitli
gelisim alanlarima etkisi, egitimde oyun kullaniminin yararlar1 ve siurliliklar: konular: incelenmistir. 2008-
2009 egitim-ogretim yilinda Kanuni Sultan Stileyman Ilkogretim Okulunda 6grenim goren 360 6grenci ile
oynanan ve etkileri incelenen din egitiminde kullanilabilecek egitsel oyun ornekleri ve uygulanislar:
verilmistir (Bayraktar & Yorulmaz, 2011).

4. Tugba Giiler Bozkaya, “Yaz Kur’an Kurslarinda, Camilerde Kullanilabilecek Oyun Yénteminin
Onemi ve Uygulanis Sekilleri”, Yecder 3. Din Goérevlileri Sempozyumu Tebligleri, Istanbul: Yecder
Kitaplari, 13 Mayis 2012.

Bu bildiride 6gretimde oyun ya da egitsel oyun, egitsel oyunlarin baz: istiin yonleri ve sinirliliklar
konular1 incelenmis ve din egitiminde kullanilabilecek oyun ¢rnekleri sunulmustur (Bozkaya, 2012).

5. Kemal Aslan, “Ogretimde Egitsel Oyunlar”, Yecder 3. Din Gérevlileri Sempozyumu Tebligleri,
Istanbul: Yecder Kitaplari, 13 May1s 2012.

Aslan bildirisinde oyun, oyunun gelisim asamalarina etkisi, 6grenme-6gretme siirecinde egitsel
oyun konularini arastirmis, ¢ocugun dgrenmesinde ve dini degerleri sevmesinde oyunun etkili olacagin
savunmustur (Aslan, 2012).

6. Bilal Yorulmaz, “Dijital Oyunlarda Miisliiman Temsili”, Medya ve Din Arastirmalar1 Dergisi
(MEDIAD), 1(2), Aralik 2018.

Bu makalede batili oyun tireticilerinin oyunlarinda Miisliimanlarin temsili ile Miisliiman oyun
ureticilerinin oyunlarinda Miisliimanlarin temsili karsilastirilarak incelenmistir. Sonug bolimiinde batili
uireticilerin oyunlarinda Miisliimanlarin terdrist, oldirtilmesi gereken diisman olarak gosterildigi
belirtilmistir. Miisliiman {ireticilerin oyunlarinda ise tepkisel olarak tam tersi bir temsil goriilmiistiir. Sadece
olumlu Miisliiman temsiline yer veren oyunlar da tespit edilmistir. Dijital oyunlardaki bu temsillerin, oyunu
oynayan Miisliiman ve gayr-1 Miislimleri nasil etkiledigi bircok yonden aydinlatilmas: gereken bir husus
olarak goriilmiis, konuyla ilgili arastirmalarin yapilmasi onerilmistir (Yorulmaz, 2018).

Din egitimi alaninda egitsel oyunla ilgili yapilan calismalar ve bu calismalarin sonuglar1 oyun
yontemini kullanmanin 6grencilerin basar1 ve derse karsi tutumlarmi pozitif etkiledigini diistindtirmektedir.
Ancak bu konuda yapilan arastirmalarin yeterli olmadigr da anlasilmaktadir. Deneysel desende sadece bir
¢alismanin bulunmasi, oyunun etkisini 6l¢gmek i¢in daha fazla deneysel calismaya ihtiya¢ oldugunu
gostermektedir.

2. YONTEM

Bu bolimde, arastirmanin modeli, hipotezler, sayiltilar, simirliliklar, tanimlar, evren ve drneklem,
deneklerin secimi, veri toplama araglari, arastirmanin uygulanmasi, verilerin toplanmasi ve verilerin
¢oziimlenmesi basliklar1 yer almaktadir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada egitsel oyun yonteminin basari ve kaliciifa etkisini test etmek amaciyla deneysel
desenlerden “ontest-sontest kontrol gruplu desen” kullanilmistir. Bu modelde bagimsiz degisken, bagimli
degisken, deney grubu ve kontrol grubu bulunur. Degiskenlerin degerlerinin kontrol imkani olan
durumlarda yapilir. Once belirlenen denek havuzundan segkisiz atama ile iki grup olusturulur. Gruplardan
biri deney biri kontrol grubu olarak seckisiz bir sekilde belirlenir. Deney uygulanmadan once iki grubun da
bagimli degiskenle ilgili olctimleri alinir. Deney siiresince etkisi test edilen deneysel islem deney grubuna
verilirken kontrol grubuna verilmez. Deney uygulandiktan sonra iki grubun bagimli degiskene ait cl¢timleri
ayrn arag¢ ya da es formu kullanilarak tekrar elde edilir. Deney ve kontrol gruplarinin bagimli degiskene ait
olgme sonuglar1 uygun teknikler kullanilarak karsilastirilir (Bitytikoztiirk, 2001, 146).

2.2. Hipotezler

1. Ontest sonuglarinda deney grubu ile kontrol grubu basar1 diizeyleri arasinda anlaml bir
fark yoktur.

2. Ogretim sonrasinda uygulanan sontest sonuglarinda deney grubu ile kontrol grubu bagari
diizeyleri arasinda anlamli bir fark vardir.

3. Deney grubuna uygulanan 6ntest ve sontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark vardir.

4. Kontrol grubuna uygulanan tntest ve sontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir fark vardir.
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5. Deney grubuna uygulanan sontest ve kalicilik testi puan ortalamalar: arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark yoktur.

6. Kontrol grubuna uygulanan sontest ve kalicilik testi puan ortalamalar: arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark vardir.

7. “Uygulama” diizeyine yonelik 6ntest sonuglarinda deney grubu ile kontrol grubu basar:
diizeyleri arasinda anlaml bir fark yoktur.

8. “Uygulama” diizeyi sontest sonuclarinda deney grubu ile kontrol grubu basar1 diizeyleri
arasinda anlamli bir farklilik vardir.

9. “Uygulama” diizeyine yonelik deney grubuna uygulanan oOntest ve sontest puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.

10. “Uygulama” ditizeyine yonelik kontrol grubuna uygulanan ontest ve sontest puan
ortalamalar: arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.

2.3. Sayiltilar

Arastirmanin yapildig1 okulda smiflar olusturulurken ilkokul basarilari dikkate alinarak birbirine
denk smiflar olusturulmaya calisilmistir. Bu durum calismada kullanilarak smiflarin denk oldugu
varsayilmis, uygulanan ontest sonuglar: ile bu sayilti dogrulanmustir. Arastirmaci okul idaresi ile gortiserek
hem deney hem kontrol grubunun derslerinin 6gretmeni olmustur. Boylece digsal degiskenlerden 6gretmen
etkisi kontrol altina almarak sayiltilara eklenmistir. Teneffiis stirelerinin kisa olusu deney ve kontrol
grubunun etkilesimde bulunmasimi engellemistir. Olgme araglar1 tiim kazamimlar1 kapsayacak sekilde
hazirlanmus, okuldaki DKAB 6gretmenleri ve din egitimi alaninda bir akademisyen tarafindan incelenmistir.
Arastirmada ol¢tilmesi zaman kaybina sebep olacag i¢in dogrulugu kabul edilen sayiltilar soyledir:

1. Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin zeka ve basar1 diizeyleri birbirine yakin
seviyededir.

2. Ders dis1 degiskenler deney ve gozlem grubunu esit oranda etkilemistir.

3. Deney ve kontrol grubundaki 6grenciler arastirmanin sonucunu etkileyecek bir etkilesimde
bulunmamusglardir.

4. Uygulanan yontemler {izerinde 6gretmen etkisi olmamuistir.

5. Arastirmada kullanilan 6l¢gme-degerlendirme araglar1 clgmek istenen nicelikleri dogru
Olcecek niteliktedir.

6. Uygulanan testi gelistiren ve goriislerine basvurulan uzmanlar alanlarinda yetkindirler.

2.4. Stmirliliklar

1. Aragtrma 2015-2016 egitim-6gretim yili ve deney yonteminin uygulandigi 10 hafta ile
stnirlidir.

2. Arastirma, denekler agisindan Gaziantep ili Sahinbey ilgesi Istiklal Ortaokulu 6-A, 6-B, 6-C,
6-D siniflarinda okuyan 94 6grenci ile siurlidir.

3. Arastirma, 6. Sinif Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersi “Namaz [badeti” tinitesi, “ibadet”
ogrenme alaru ile siirhidir.

4. Arastirma egitsel oyun yontemi ve takrir (anlatim) yontemi ile sinirlidir.

2.5. Tamimlar

Arastirmada siklikla kullanilan terimler bu arastirmaya 6zel ifade ettigi anlam bakimindan asagida
tanimlanmustir.

Deney Grubu: Deney asamasinda 6grenme siirecinin, egitsel oyunla 6gretim yonteminin ilkelerine
gore hazirlanmis planlarla ytritildtgu gruptur.

Kontrol Grubu: Deney asamasinda 6grenme siirecinin, takrir (anlatim) yonteminin ilkelerine gore
hazirlanmis planlarla ytrttildtgu gruptur.

Kalicilik: Deney ve kontrol grubunun son testten aldiklar1 basar1 puanlari ile iki ay sonra uygulanan
kalicilik testinden aldiklar1 bagar1 puanlari arasinda anlamli fark olusmamasidir.

Ontest: Deney yontemini uygulamadan 6énce deney ve kontrol grubunun &n bilgilerini 6lgmek igin
kullanilan 30 soruluk basar: testidir.

Sontest: Ogretim stirecinin ardindan hangi grupta ne kadar 6grenme gerceklestigini 6lgmek
amactyla uygulanan basar testidir. Ontestin aynisidir.

Kalicilik Testi: Ogrenmelerin ne kadarinin hatirlandigini 6lgmek amaciyla son test uygulandiktan
iki ay sonra uygulanan basar testidir. Ontestin aymisidir.
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Uygulama Diizeyi Ontest: Namaz ibadetinin kilimsimi 6grencilerin uygulamalarimi izleyerek
degerlendirdigimiz bir puanlama anahtaridir. Bu arastirma igin gelistirdigimiz clcek ontest ve sontest olarak
kullanulmis, basari testi ile karistirilmamasi icin “uygulama diizeyi oOntest ve sontest” olarak
isimlendirilmistir.

Uygulama Diizeyi Sontest: Ogretim siirecinden sonra ogrencilerin namaz ibadetine yonelik
uygulama diizeyindeki basarilarini 6l¢en puanlama anahtaridir. Uygulama diizeyi 6ntestin aynisidir.

2.6. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evreni 2015-2016 egitim dgretim yilinda Gaziantep’te 6. Sinifta okuyan dgrencilerdir.
Arastirmanin 6rneklemini ise Gaziantep ili Sahinbey ilgesi Istiklal Ortaokulu 2015-2016 egitim-6gretim y1li 6.
siif 6grencileri olusturmaktadir. Toplam 94 6grenci calismaya katilmistir. Arastirmanin yapilacagi kurum
belirlenirken deneysel calismanin yiiriitiilebilmesi amaciyla arastirmacinin gorev yaptigi kurum secilmistir.
Arastirmaci kurumdaki ttim 6. siniflarin Din Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersi 6gretmenidir. 6-A, 6-B, 6-C, 6-D
olmak tizere tim 6. siiflar ¢calismaya katilmistir. Calisma oncesi sube bazinda 6grencilerin derslerdeki
basar1 durumu, cinsiyet, sosyal ve kiiltiirel 6zellikler bakimindan birbirine benzer oldugu goézlenmistir.
Seckisiz atama yoluyla 6-A ve 6-B subelerindeki 6grenciler deney grubu, 6-C ve 6-D subelerindeki 6grenciler
kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Calisma grubunun simniflara ve cinsiyete gore dagilimi ve sayilari tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Aragtirmaya Katilan Ogrencilerin Siniflara ve Cinsiyete Gére Dagilimi

Gruplar Simif Kiz Erkek To

plam
Deney Grubu 6/A, 6/B 19 28 47
Kontrol Grubu 6/C, 6/D 25 22 47
Toplam 44 50 94

2.7. Veri Toplama Araclar:

Arastirmada bilissel alana yonelik kazammlari olgen basari testi ve uygulama diizeyindeki
kazamimlar1 6lcen uygulama degerlendirme 6lcegi olmak tizere iki adet veri toplama araci gelistirilmistir.

2.7.1. Basar1 testi

Bilissel alana yonelik ontest, sontest ve kalicilik testi olarak kullanilmak tizere hedef kazanimlara
yonelik hazirlanmis ¢oktan se¢gmeli 30 sorudan olusan basari testidir. Testin hazirlanmasinda ilk asama
olarak hedef kazanimlar belirlenmis ve sorular kapsam gecerliligini saglayacak sekilde gelistirilmistir. Din
egitimi alaninda bir akademisyenin ve arastirmanin yapildig1 okuldaki diger Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi
dersi 6gretmenlerinin goriisleri dogrultusunda bicimlendirilmistir.

2.7.2. Uygulama Degerlendirme Olcegi

Namaz ibadetinin kilinisin1 6grencilerin uygulamalarini izleyerek degerlendirmeyi amagclayan, bu
arastirma icin gelistirdigimiz, “uygulama” diizeyi kazanimlara yonelik 6ntest ve sontest olarak kullanilmak
tizere hazirlanmis puanlama anahtaridir. Olgegin hazirlanmasinda ilk asama olarak hedef kazanimlar
belirlenmis ve puanlanacak kriterler kazanimlar1 6lgecek sekilde gelistirilmistir. Din egitimi alaninda bir
akademisyenin ve arastirmanin yapildigi okuldaki diger Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi 6gretmenlerinin
gorisleri dogrultusunda bicimlendirilmistir.

2.8. Arastirmanin Uygulanmasi ve Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin uygulama asamasinda takip edilen islem basamaklar: sunlardir:

1. Arastirmact gorev yapmakta oldugu Istiklal Ortaokulunda deney grubu ve kontrol grubu
siniflarinin hepsinin ders 6gretmenidir. Iki grupta da 6gretim arastirmaci tarafindan yiiriitilerek digsal
degiskenlerden 6gretmen etkisi kontrol altina alinmaigtir.

2. Hgili literatiir taramasi yapilarak egitsel oyunla ogretim yonteminin ilkeleri ve uygulanisinda
dikkat edilmesi gereken hususlar tespit edilmistir. Derslerde kullanilabilecek, kazanimlara uygun oyunlar
bulunmustur. Bazi kazanimlar i¢in yeni oyunlar gelistirilmistir.

3. Uygulamadan once diger tinitelerde, tiim siniflarda oyunla dgretime yer verilmistir. Ogrencilerin
ve arastirmacinin oyunlara alismasi, oyunlarin denenmesi ve gelistirilmesi saglanmustir.

4. Veri toplama araglarindan bagar testi gelistirilmistir. Ontest, sontest ve kalicilik testi olarak
kullanilmak tizere yeterli sayida ¢ogaltilarak hazirlanmistir. Uygulama degerlendirme 6lcegi de gelistirilerek
ontest, sontest olarak kullanilmak tizere hazirlanmustir.
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5. Seckisiz atama yolu ile A ve B subeleri deney grubu; C ve D subeleri kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Uygulamaya baslanmadan o¢nce basar1 testi ‘Ontest’ olarak uygulanmis ve uygulama
degerlendirme olgegi de ‘uygulama ontesti’ olarak uygulanmistir. Ogrencilerin 6n bilgileri lgtilerek gerekli
istatistiksel analizler yapilmistir. Gruplarin birbirine denk oldugu goriilmustiir.

6. Ders planlar1 deney grubu icin egitsel oyunla ogretim ilkelerine, kontrol grubu igin takrir
(anlatim) yontemi 6gretim ilkelerine uygun sekilde hazirlanmigtir. Ogrenme ortamlar1 bu planlara gore
diizenlenmistir. Gerekli materyaller hazirlanmistir. Ogretim siirecinde deney grubunda once dersler
Ozetlenmis, sonra oyunlar oynatilmistir. Arastirmaci tarafindan oyunlar agiklanmis, oyun materyalleri
tanitilmistir. Oyunlar sinifta, 6grencilerin aktif katilimi saglanarak gerektiginde gruplar olusturularak
oynanmustir. Bu stirecte kontrol grubunda da ayni kazanimlara uygun dersler, takrir (anlatim) yontemiyle
islenmistir.

7. Uygulama planl bir sekilde 10 hafta ytirtitilmiistir.

8. Uygulama tamamlaninca hazirlanan sontest ve uygulama diizeyi sontest uygulanmis ve
istatistiksel analiz igin gerekli veriler toplanmustr.

9. Sontest uygulamasimmin ardindan 8 hafta sonra ayni test kalicilik testi olarak uygulanmis,
ogrenmelerin kalicihgryla ilgili veriler elde edilmistir.

2.9. Calismada Kullanilan Oyunlar ve Ogretim Siireci

Kontrol grubunda 6gretim siireci takrir (anlatim) yontemiyle gerceklestirilmistir. Deney grubunda
egitsel oyunlar kullanilmistir. Bu kisimda sadece oyunla ilgili olan stiregten ve oyunlardan bahsedilecektir.

10 hafta stirecek galisma igin arastirmaci literatiir taramasi yapmis, kazanimlara uygun olabilecek
oyunlar1 belirlemis ve kazanimlara gore diizenlemistir. Arastirmaci tarafindan bazi kazanimlar i¢in yeni
oyunlar iretilmistir. Oyunlarin bircogu Yorulmaz'in “Oynayalim Ogrenelim Din Egitiminde
Kullanilabilecek Egitsel Oyunlar” isimli kitabindan alinmis, dgrencilerin durumuna goére degisiklikler
yapilarak dtizenlenmistir. Yap-Boz oyunu icin de Yorulmaz'in “Bilmeceli-Bulmacali-Oyunlu Namaz
Kitabim” isimli kitabindan faydalanilmistir. Kullanilan oyunlar Tablo 3’te gosterilmektedir.

Tablo 2. Calismada Kullanilan Oyunlar

Haftalar Konular Oyunlar
1. Hafta 1. Namaz Nedir ve Nigin Kilinir? Sessiz sinema
2. Namazin Sartlar1 Sek sek
2. Hafta 2.1.Namaza Hazirlik Sartlar1 Sasirtmaca
2.1.1 Abdest, Boy Abdesti ve Teyemmiim Bosluk doldurma
. Kardesimi bul
3. Hafta 2.1.2. Namaza Hazirhigin Diger Sartlar .
Kartlar1 eslestirme
Kartlar1 eslestirme
4. Hafta 2.2. Namazin Kilinis Sartlari .
Farkli olana dikkat
AN Cagr: E Kamet Siradaki Ne
.Namaza Cagr1: Ezan ve Kame
5. Hafta o & . Bosluk doldurma
4. Guinliikk Namazlar ( Bes Vakit Namaz )
6. Hafta 4. Giinliikk Namazlar ( Bes Vakit Namaz ) Yapboz
5.Cemaatle Namaz
7. Hafta 6. Cuma Namazi Bilse bilse

7. Bayram Namazi

8. Cenaze Namazi
8. Hafta 9. Teravih Namaz1
10. Namaz1 Bozan Durumlar

Ben bilmem arkadasim bilir
Kos yaz kos

9. Haft 11. Namazmn Insana Kazandirdiklar: K K
- Hata 12. Kunut Dualar1 ve Anlam 0% yaz kos

Silme
Tabu

Koz

10. Hafta Unite Degerlendirme

2.10. Verilerin C6éziimlenmesi
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Arastirmada deney grubu ve kontrol grubuna uygulanan ontest, sontest ve kalicilik testi cevap
anahtarina gore puanlanmistir. Uygulama 6ntest ve uygulama sontesti puanlariyla birlikte tablolastirilmistir.
Arastirmada elde edilen veriler “SPSS 23" programi kullanilarak ¢6ztimlenmistir.

3. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde, arastirma hipotezlerini test etmek {izere hazirlanmis veri toplama araglariyla elde
edilen veriler, uygun istatistiksel teknikler ve yontemler kullanilarak analiz edilmis, sonugclar tablolar
halinde agiklanarak sunulmus ve yorumlanmistir. Her bir hipotezle ilgili olarak elde edilen verilere sirasi ile
yer verilmistir. Olusturulan bu hipotezlerin test istatistigi iliskisiz grup t-testi igin 0,05, iliskili grup t-testi
i¢in 0,01 6nem seviyesinde hesaplanmis ve yorumlanmuistir.

Deney ve kontrol grubunun tl¢me araglarindan elde edilen sonuglarin, istatistiksel agidan t-testi ile
degerlendirme sartlarini tasiylp tasimadigi normallik testi ve Levene testi ile olciilmistiir. liskisiz
orneklemler i¢in t-testinin sartlari sunlardir (Can, 2014, 116):

1. Ortalamalar1 kiyaslanacak (en az aralik &lgeginde olan) verilerin her biri normal dagilim

ozelliklerini tasimalidir.

2. Gruplarin varyanslari esittir.

3. Her bir veri digerinden bagimsizdir. Orneklem grubu evrenden rastgele segilmistir.

Normallik testleri ve Levene Testi 6ntest ve “uygulama diizeyi” dnteste uygulanmistir. Bulgular: ve
yorumlari Tablo 3 ve 4’te verilmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Ontest Puanlarinin Betimsel Istatistik Analiz Sonuglar1

Tepe Levene Testi p
N Ortalama X Ortanca Deger Carpiklik Basiklik (anlamblik seviyesi)
Deney 47 | 44,29 45 41 0,301 0,550 0,075
Grubu
Kontrol
47 44,85 46 53 -,305 -,544 0,075
Grubu

Deney ve kontrol gruplarina ait “Namaz Unitesi” 6ntest puanlarinin betimsel istatistiklerine gore;
her iki grubun da merkezi egilim 6l¢tilerinin (ortalama, ortanca ve tepedeger) kendi arasinda cnemli farklar
tasimadigr goriilmektedir. Her iki grubun da carpiklik ve basiklik katsayilarinin 1'den kiiciik olmasi,
dagilimlarin normale yakin oldugunu diistindiirmektedir (Can, 2014, 117). Levene testinin p degeri 0,075
bulunmustur. Levene testinin sonucunda p degeri 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in gruplarin varyanslari arasinda
anlaml bir fark yoktur. Gruplarmn varyanslar1 da esit sayilir (Can, 2014, 118). Bu bulgular gruplarin t-testi
i¢in gerekli sartlar: tasidigimni gostermektedir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Gruplarinin "Uygulama" Diizeyi Ontest Puanlarinin Betimsel Istatistik
Analiz Sonuclar1

N Ortanca Tepe Carpiklik Basiklik Levene Testi p
Ortalama X Deger (anlamlilik seviyesi)
Deney 47 37,51 40 0,00 0,338 0,868 0,037
Grubu
Kontrol
47 33,29 30 0,00 -,314 -1,093 0,037
Grubu

Deney ve kontrol grubuna ait “Namaz Unitesi Uygulama Diizeyi” ontest puanlarinin betimsel
istatistiklerine gore; her iki grubun da merkezi egilim &lgtilerinin (ortalama, ortanca ve tepedeger) kendi
arasinda onemli farklar tasimadigr goriilmektedir. Her iki grubun da carpiklik ve basiklik katsayilarinin
1'den kiiciik olmasi, dagilimlarin normale yakin oldugunu diistindtirmektedir (Can, 2014, 117). Levene
testinin p degeri 0,037 bulunmustur. Levene testinin p degeri 0,05'ten kiigtik oldugu igin gruplarin
varyanslar1 esit degildir. Bu nedenle degerlendirme yapilirken varyanslarin esit olmadigt durumdaki (Equal
variances not assumed) veriler dikkate alinacaktir.

3.1. Birinci Hipoteze Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin birinci hipotezi “Ontest sonuglarinda deney grubu ile kontrol grubu basar1 diizeyleri
arasinda anlamli bir fark yoktur.” seklindedir. Deney ve kontrol grubunun ontest puanlarma iliskin
Ozetleyici veriler Tablo 5'te verilmistir.
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Tablo 5. Deney ve Kontrol Gruplarinin Ontest Puanlarinin iliskisiz Grup t -Testi Sonuclar

Gruplar N X S sd t p
Deney Grubu 47 44,29 11,66 92 -,202 0,840
Kontrol Grubu 47 44,85 14,72

Tablo 5 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmnin ¢ntest puan ortalamalar: arasinda fark olup
olmadigini sinayan iliskisiz 6rneklemler icin t-testinin p degeri 0,840 olarak bulunmustur. Gruplarin dntest
ortalamalar1 arasinda fark yoktur seklindeki bosluk hipotezi p degeri 0,05'ten biiyiik oldugu igin kabul
edilmistir. Deney grubu ontest ortalamas1 (x=44,29) ile kontrol grubu ontest ortalamas: (44,85) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamustir. Test sonucu hesaplanan etki buytikligu (d=0,008) de
grup ortalamalarinin esit sayilabilecek diizeyde oldugunu diistindiirmektedir.

Deney ve kontrol gruplarmnin ontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamasi ve d=0,008 bulunmasi ile arastirma oncesinde deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgilerinin
denk oldugu soylenebilir.

3.2. Ikinci Hipoteze Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin ikinci hipotezi “Ogretim sonrasinda uygulanan sontest sonuglarinda deney grubu ile
kontrol grubu basari diizeyleri arasinda anlamli bir fark vardir.” seklindedir. ki grubun sontest basari
puanlar, iliskisiz 6rneklemler igin t-testi ile karsilastirilmistir. Karsilastirmanin sonucunda elde edilen
Ozetleyici veriler Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Deney ve Kontrol Gruplarinin Sontest Puanlarinin iliskisiz Grup t- Testi Sonuglar

Gruplar N X S sd t p
Deney Grubu 47 70,38 14,43 92 2,188 0,031
Kontrol Grubu 47 63,17 17,38

Tablo 6 incelendiginde deney grubu ile kontrol gruplarimin sontest puan ortalamalar1 arasinda fark
olup olmadigini sinayan iliskisiz 6rneklemler icin t-testinin p degeri 0,031 olarak bulunmustur. Hipotez, p
degeri 0,05'ten kiiciik oldugu i¢in kabul edilmistir. Deney grubu sontest ortalamalar: ile kontrol grubu
sontest ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Test
sonucu hesaplanan etki biiytkliigi (d=0,451) de grup ortalamalarinin farkiin orta diizeyde oldugunu
gostermektedir.

Deney grubunun ontest puan ortalamasi (x= 44,29) ile sontest puan ortalamasi (x=70,38) arasinda
26,08 puan artis olmustur. Kontrol grubunun 6ntest puan ortalamasi (x=44,85) ile sontest puan ortalamasi
(x=63,17) arasinda 18,31 puan artis olmustur.

Deney ve kontrol gruplarinin sontest puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmasi, farkin etki
biiytiklugiintin orta diizeyde olmasi ve deney grubundaki x degeri artisinin daha fazla olmasi, egitsel oyun
yontemi ile ders isleyen siniflarin takrir (anlatim) yontemiyle ders isleyen siniflara gore daha basarili oldugu
hipotezini dogrulamaktadir.

3.3. Ugiincii Hipoteze Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin {iglincii hipotezi “Deney grubuna uygulanan ontest ve sontest puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark vardir.” seklindedir. Deney grubunun ontest-sontest basari
puanlar: farklar iliskili (bagimli) 6rneklemler igin t-testi ile karsilastirilmistir. Karsilastirmanin sonucunda
elde edilen 6zetleyici veriler Tablo 7’ de verilmistir.

Tablo 7. Deney Grubunun Ontest-Sontest Puan Farklarinin liskili Grup t-Testi Sonuclar

Gruplar N X S sd t p
Deney Grubu 47 -26,08 15,39 46 -11,613 0,000

Tablo 7 incelendiginde deney grubunun ontest-sontest puan ortalamalar1 arasmnda fark olup
olmadigin smayan iliskili 6rneklemler icin t-testinin p degeri 0,000 olarak bulunmustur. Deney grubunun
Ontest ve sontest sinavlarmin ortalamalar: arasinda fark oldugu hipotezi p degeri 0,01’den kiigiik oldugu igin
kabul edilmistir. Deney grubu ontest puan ortalamalar1 x=44,29 ve sontest puan ortalamalar1 x=70,38
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arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gortilmiistiir. Test sonucu hesaplanan etki biiytiklugii (d=-1,694)
bu farkin gok biiytik diizeyde oldugunu gostermektedir.

Deney grubunda ontest ve sontest puan ortalamalar1 arasinda olusan 26,08 puanlik fark, bu farkin
istatistiksel olarak anlamli bulunmasi ve etki biuiyiikliigiintin ¢ok biiyiik diizeyde c¢ikmasi, egitsel oyun
yontemi ile ders islenen siniflarda 6grenmenin ¢ok etkili bir sekilde gergeklestigini gostermektedir.

3.4. Dérdiincii Hipoteze iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordiincti hipotezi “Kontrol grubuna uygulanan ontest ve sontest puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.” seklindedir. Kontrol grubunun ontest-sontest basar1
puanlar: farklar: iliskili (bagimli) drneklemler igin t-testi ile karsilastirilmistir. Karsilastirmanin sonucunda
elde edilen 6zetleyici veriler Tablo 8'de verilmistir.

Tablo 8. Kontrol Grubunun Ontest-Sontest Puan Farklarinin iliskili Grup t-Testi Sonuclar

Gruplar N X S sd t p
Kontrol Grubu 47 -18,31 11,31 46 -11,100 0,000

Tablo 8 incelendiginde kontrol grubunun ontest-sontest puan ortalamalar:1 arasinda fark olup
olmadigin sinayan iligkili 6rneklemler igin t-testinin p degeri 0,000 olarak bulunmustur. Kontrol grubunun
Ontest ve sontest sinavlarinin ortalamalar1 arasinda fark oldugu hipotezi p degeri 0,01’den kiigiik oldugu igin
kabul edilmistir. Kontrol grubu ontest puan ortalamalar1 x=44,85 ve sontest puan ortalamalar1 x=63,17
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gortilmustiir. Test sonucu hesaplanan etki biytiklugt (d=-1,619)
bu farkin ¢ok biiytik diizeyde oldugunu gostermektedir.

Kontrol grubunda ¢ntest ve sontest puan ortalamalar1 arasinda olusan 18,31 puanlik fark ve diger
istatistiksel bulgular “takrir (anlatim) yontemi” ile ders islenen siniflarda da 6grenmenin etkili bir sekilde
gerceklestigini gostermektedir.

Tablo 8 ve 9 birlikte incelendiginde her iki grupta da derslerin verimli islendigi ve etkili bir sekilde
ogrenmenin gerceklestigi goriilmektedir. Ancak deney grubunda olusan farkin daha yiiksek olmasi ve
hesaplanan d degerinin daha fazla olmasi “egitsel oyun yonteminin basariy1r artirmada takrir (anlatim)
yonteminden daha etkili oldugu” hipotezini dogrulamaktadir.

3.5. Besinci Hipoteze Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin besinci hipotezi “Deney grubuna uygulanan sontest ve kalicilik testi puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.” seklindedir. Deney grubunun sontest-kalicilik testi
basar1 puanlar1 farklari iliskili (bagimli) orneklemler igin t-testi ile karsilastirilmistir. Karsilastirmanin
sonucunda elde edilen 6zetleyici veriler Tablo 9'da verilmistir.

Tablo 9 . Deney Grubu Sontest-Kalicilik Testi Puan Farklarinin iliskili Grup t-Testi Sonuglar1

Gruplar N X S sd t p
Deney Grubu 47 2,872 7,825 46 2,516 0,015

Tablo 9 incelendiginde deney grubunun sontest-kalicilik testi puan ortalamalar: arasinda fark olup
olmadigin smayan iliskili 6rneklemler icin t-testinin p degeri 0,015 olarak bulunmustur. Deney grubunun
sontest-kalicilik testi smavlarinin ortalamalar1 arasinda fark yoktur seklindeki bosluk hipotezi p degeri
0,01"den biiytiik oldugu igin kabul edilmistir. Deney grubu sontest puan ortalamalar1 x=70,38 ve kalicilik testi
puan ortalamalar1 x=67,51 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamistir. Test sonucu
hesaplanan etki biiytikliigu (d=0,367) de az bulunmustur.

Deney grubunda sontest-kalicilik testi puan ortalamalari arasinda olusan 2,872 puanlik farkin
istatistiksel olarak anlamli bulunmamas: ve etki biiyiikliigiiniin de az bulunmas: dolayisiyla “egitsel oyun
yontemi” ile ders islenen siniflarda 6grenmenin kalic1 bir sekilde gerceklestigini soyleyebiliriz.

3.6. Altinc1 Hipoteze iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin altinct hipotezi “Kontrol grubuna uygulanan son test ve kalicilik testi puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.” seklindedir. Kontrol grubunun sontest-
kalicilik testi basart puanlari farklari iliskili (bagimli) orneklemler icin t-testi ile karsilastirilmistir.
Karsilastirmanin sonucunda elde edilen 6zetleyici veriler Tablo 10'da verilmistir.
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Tablo 10. Kontrol Grubunun Sontest-Kalicilik Testi Puan Farklarinin Iliskili Grup t-Testi Sonuglar1

Gruplar N X S sd t p
Kontrol Grubu 47 3,148 5,229 46 4,128 0,000

Tablo 10 incelendiginde kontrol grubunun sontest-kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda fark
olup olmadigmni smayan iligkili drneklemler icin t-testinin p degeri 0,000 olarak bulunmustur. Kontrol
grubunun sontest-kalicilik testi sinavlarinin ortalamalari arasinda fark vardir hipotezi p degeri 0,01'den
kiictik oldugu icin kabul edilmistir. Kontrol grubu sontest puan ortalamalar1 x=63,170 ve kalicilik testi puan
ortalamalar1 x=60,021 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur. Test sonucu hesaplanan
etki buytikliigii (d=0,602) de orta diizeyde bulunmustur.

Kontrol grubunda sontest-kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda olusan 3,148 puanlik farkin
istatistiksel olarak anlamli bulunmasi ve etki biiytkligiinin de orta diizeyde g¢ikmasi neticesinde takrir
(anlatim) yonteminin kalicilik tizerinde etkili olmadig1 sdylenebilir.

Besinci ve altinci hipoteze iliskin bulgular 0,01 6nem seviyesinde yorumlanmustir. 0,05 6nem
seviyesinde yorumlanirsa her iki yontem igin de kaliciliktan s6z edemeyiz. Sontest-kalicilik testi arasindaki
stirenin fazla olmasi (8 hafta) sonucu etkilemis olabilir. Bu sebeple bu konuda daha fazla arastirmaya ihtiyag
vardir.

3.7. Yedinci Hipoteze Iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin yedinci hipotezi “ “Uygulama’ diizeyine yonelik 6n test sonuglarinda deney grubu ile
kontrol grubu basar1 diizeyleri arasinda anlaml bir fark yoktur.” seklindedir. Deney ve kontrol grubunun
uygulama diizeyi 6ntest puanlarina iliskin 6zetleyici veriler Tablo 11’de verilmistir.

Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarinin Uygulama Diizeyi Ontest Puanlarinin iligkisiz Grup t-Testi

Sonuglar1
Gruplar N X S sd t p
Deney Grubu 47 37,51 21,95 92 0,815 0,417
Kontrol Grubu 47 33,29 27,80

Tablo 11 incelendiginde deney grubu ile kontrol gruplarimmin uygulama diizeyi Ontest puan
ortalamalar1 arasinda fark olup olmadigini sinayan iliskisiz 6rneklemler igin t-testinin p degeri 0,417 olarak
bulunmustur. Gruplarin uygulama diizeyi ontest ortalamalar1 arasinda fark yoktur seklindeki bosluk
hipotezi p degeri 0,05'ten biiytik oldugu icin kabul edilmistir. Deney grubu ontest ortalamas1 (x=37,51) ile
kontrol grubu ontest ortalamasi (33,29) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamustir. Test
sonucu hesaplanan etki biiytikliigu (d=0,167) de grup ortalamalarinin esit sayilabilecek diizeyde oldugunu
gostermektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin ontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamasi ve d=0,167 bulunmasi ile arastirma ¢ncesinde deney ve kontrol gruplarinin “uygulama”
diizeyinde 6n bilgilerinin denk oldugu soylenebilir.

3.8. Sekizinci Hipoteze Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Y783

Arastirmanin sekizinci hipotezi “ “Uygulama’ diizeyi son test sonuglarinda deney grubu ile kontrol
grubu basar1 diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik vardir.” seklindedir. ki grubun
sontest basar1 puanlary, iliskisiz 6rneklemler i¢gin t-testi ile karsilastirilmistir. Elde edilen 6zetleyici veriler
Tablo 12’de verilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarinin Uygulama Diizeyi Sontest Puanlarinin iligkisiz Grup t-Testi

Sonuglar1
Gruplar N X S sd t p
Deney Grubu 47 75,00 21,03 92 2,327 0,022
Kontrol Grubu 47 64,14 24,07

Tablo 12 incelendiginde deney grubu ile kontrol gruplarmmin uygulama diizeyi sontest puan
ortalamalar1 arasinda fark olup olmadigini sinayan iliskisiz 6rneklemler igin t-testinin p degeri 0,022 olarak
bulunmustur. Hipotez, p degeri 0,05'ten kiiciik oldugu icin kabul edilmistir. Uygulama diizeyinde deney
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grubu sontest ortalamalari ile kontrol grubu sontest ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmustur. Test sonucu hesaplanan etki biuytkligi (d=0,479) de grup
ortalamalarmin farkmin orta diizeyde oldugunu gostermektedir. Uygulama diizeyinde deney grubunun
Ontest puan ortalamasi (x= 37,51) ile sontest puan ortalamasi (x=75,00) arasinda 37,48 puan artis olmustur.
Kontrol grubunun o6ntest puan ortalamasi (x=33,29) ile sontest puan ortalamasi (x=64,14) arasinda 30,85
puan artis olmustur.

Deney ve kontrol gruplarinin uygulama diizeyi sontest puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmasi, farkin etki buiyiikltigiiniin orta diizeyde olmasi ve deney grubundaki x degeri artisinin daha
fazla olmasi, egitsel oyun yontemi ile ders isleyen siniflarin takrir (anlatim) yontemiyle ders isleyen simiflara
gore daha basarili oldugu hipotezini uygulama diizeyinde de dogrulamaktadir.

3.9. Dokuzuncu Hipoteze iligskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dokuzuncu hipotezi ““Uygulama’ diizeyine yonelik deney grubuna uygulanan ontest
ve sontest puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.” seklindedir. Deney
grubunun uygulama diizeyi ontest-sontest basar1 puanlar: farklar iliskili (bagimli) 6rneklemler icin t-testi ile
karsilastirilmistir. Karsilastirmanin sonucunda elde edilen 6zetleyici veriler Tablo 13"te verilmistir.

Tablo 13. Deney Grubunun Uygulama Diizeyi Ontest-Son-test Puan Farklarinin Iligkili Grup t-Testi

Sonuclart
Gruplar N X S sd t p
Deney Grubu 47 -37,48 21,74 46 -11,818 0,000

Tablo 13 incelendiginde deney grubunun uygulama diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar:
arasinda fark olup olmadigin sinayan iligkili 6rneklemler igin t-testinin p degeri 0,000 olarak bulunmustur.
Deney grubunun uygulama diizeyi ntest ve sontest smavlarinin ortalamalar: arasinda fark oldugu hipotezi
p degeri 0,01'den kiigiik oldugu icin kabul edilmistir. Deney grubu uygulama diizeyi ontest puan
ortalamalar1 x=37,51 ve sontest puan ortalamalar1 x=75,00 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
gorilmiistir. Test sonucu hesaplanan etki buytiklugi (d=-1,723) bu farkin ¢ok buyiik diizeyde oldugunu
gostermektedir.

Deney grubunda uygulama diizeyi ontest ve sontest puan ortalamalar1 arasinda olusan 37,48
puanlik fark, bu farkin istatistiksel olarak anlamli bulunmasi ve etki biiytiklugiintin ¢ok biiyiik diizeyde
¢ikmasi, egitsel oyun yontemi ile ders islenen siniflarda 6grenmenin uygulama diizeyinde de ¢ok etkili bir
sekilde gerceklestigini gostermektedir.

3.10. Onuncu Hipoteze Iliskin Bulgular ve Yorumlar

“u s

Arastirmanin onuncu hipotezi “ “Uygulama’ diizeyine yonelik kontrol grubuna uygulanan 6n test ve
son test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.” seklindedir. Kontrol
grubunun uygulama diizeyi ontest-sontest basar1 puanlari farklar iliskili (bagimli) 6rneklemler icin t-testi ile
karsilastirilmistir. Karsilastirmanin sonucunda elde edilen 6zetleyici veriler Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14. Kontrol Grubunun Uygulama Diizeyi Ontest-Sontest Puan Farklarinin Iligkili Grup t-Testi

Sonuclar
Gruplar N X S sd t P
Kontrol Grubu 47 -30,85 20,93 46 -10,102 0,000

Tablo 14 incelendiginde kontrol grubunun uygulama diizeyi Ontest-sontest puan ortalamalar:
arasinda fark olup olmadigini sinayan iligkili 6rneklemler igin t-testinin p degeri 0,000 olarak bulunmustur.
Kontrol grubunun uygulama diizeyi ontest ve sontest smavlarinin ortalamalari arasinda fark oldugu
hipotezi p degeri 0,01'den kiiciik oldugu igin kabul edilmistir. Uygulama diizeyine yonelik kontrol grubu
ontest puan ortalamalar1 x=33,29 ve sontest puan ortalamalar1 x=64,14 arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark gortilmistiir. Test sonucu hesaplanan etki biiytkliigii (d=-1,473) bu farkin ¢ok biiyiik diizeyde
oldugunu gostermektedir.

Kontrol grubunda uygulama diizeyi ontest ve sontest puan ortalamalari arasinda olusan 30,85
puanlik fark ve diger istatistiksel bulgular “takrir (anlatim) yontemi” ile ders islenen simiflarda da
dgrenmenin etkili bir sekilde gerceklestigini gostermektedir.
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Tablo 13 ve 14 birlikte incelendiginde her iki grupta da etkili bir sekilde 6grenmenin gerceklestigi
gorilmektedir. Ancak deney grubunda olusan farkin ve d degerinin daha fazla olmas1 “egitsel oyun
yonteminin basariy1r artirmada takrir (anlatim) yonteminden daha etkili oldugu” hipotezini uygulama
diizeyinde de dogrulamaktadir.

4. SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu bolimiinde yapilan deney calismasindan elde edilen bulgular neticesinde varilan
sonuglar ve oneriler yer almaktadr.

4.1. Sonug¢

Bu arastirmada din egitiminde kullanilan egitsel oyunlarin basar1 ve kaliciliga etkisi arastirilmus,
istatistiksel bulgular neticesinde oyunlarin basariyr ve 0Ogrenilenlerin kalicihigimni artirdifi sonucuna
varilmustir. Bulgular incelendiginde su sonuglara ulasilmistir:

1. Ogretim siirecinin ardindan yapilan sontest puan ortalamalari karsilastirildiginda deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlaml bir fark vardir. Bagka bir deyisle egitsel oyun yontemiyle yapilan dersler
basar1y1 artirmada takrir (anlatim) yontemiyle yapilan derslerden daha etkili olmustur.

2. Deney grubu ontest-sontest puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamh bir fark vardir. Egitsel
oyun yontemiyle 6gretim kazanimlara ulasmada basarili olmustur.

3. Kontrol grubu ontest-sontest puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir. Ancak
deney grubunda olusan fark daha ytiksektir. Takrir (anlatim) yontemiyle yapilan dersler 6grenmeyi saglasa
da egitsel oyun yontemiyle islenen dersler basariy1 daha fazla artirmistir.

4. Deney grubu sontest-kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark yoktur.
Egitsel oyunlarin kullanildig1 derslerde 6grenmelerin kalic1 bir sekilde gerceklestigi soylenebilir.

5. Kontrol grubu sontest-kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark vardir.
Bagka bir ifadeyle takrir (anlatim) yontemiyle yapilan derslerde 6grenmelerin kalici olamadig1 s6ylenebilir.

6. Namaz ibadetinin uygulamasma yonelik yapilan sontestlerin puan ortalamalar
karsilastirildiginda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir. Yani 6grenmelerin egitsel
oyunla gerceklesmesi, uygulama diizeyindeki davramslarin kazaniminda da takrir (anlatim) yontemine
kiyasla basar1y1 daha ¢ok artirmistir.

7. Deney grubuna uygulama diizeyinde yapilan tntest-sontest puanlar: arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark vardir. Egitsel oyunla 6gretim, uygulama diizeyi kazanimlara ulasmada basariy: artirmistir.

8. Kontrol grubu uygulama dtiizeyi 6ntest-sontest puanlar1 arasinda da istatistiksel olarak anlaml1 bir
fark vardir. Ancak deney grubundaki fark daha buyiiktiir. Takrir (anlatim) yontemiyle yapilan dersler
uygulama diizeyi kazanimlarin elde edilmesinde etkili olmustur. Fakat egitsel oyun yontemiyle islenen
dersler anlatim yontemine kiyasla uygulama diizeyi kazanimlarin elde edilmesinde basariyr daha cok
artirmastir.

9. Deney uygulamasi esnasinda ve sonrasinda yapilan gozlemler neticesinde egitsel oyun
yontemiyle ders yapilan smniflarda dgrencilerin derse ve 6gretmene kast olumlu tutum gelistirdigi sonucuna
varilmustir. Ayrica ¢ocuklarin 6grenme siiresince heyecanli ve mutlu olduklar: gortilmiistiir.

4.2. Oneriler

Cagimizda meydana gelen yenilikler egitim alanina da yansimistir. Tum disiplinlerde ¢agin
gereklerine uyum saglayabilecek bireyler yetistirmek icin yeni yontemler gelistirilip uygulanmaya
calisilmaktadir. Cocuklar icinde bulunduklar1 zamanin 6zelliklerini tasimakta ve yeni yontemlere alismis
bulunmaktadir. Geleneksel yontemler ¢ocugun ilgisini gekmede yetersiz kalmaktadir. Din ¢ocuklarin ilgisini
ceken merak edip ogrenmek istedikleri bir alandir. Din egitimcisi ¢ocugun diinyasina girip bu meraki
sondiirmeden, ¢ocugun ilgisini ¢ekecek bir yontemle dersi islediginde ¢cocuklarin hem derse kars: tutumlari
olumlu etkilenecek hem de din egitiminin kalitesi artmis olacaktir. Arastirmadan yola cikarak asagidaki
oneriler dile getirilebilir:

1. Din egitimi alaninda oyun ile ilgili deneysel ¢alismalar sinirh sayidadir. Arastirmacilarin farkl yas
gruplarina yonelik yeni ¢calismalar yapmalari alana 6nemli katkilarda bulunacaktir.

2. Ogretmenlerin oyun yontemini daha aktif kullanmalari icin MEB tarafindan diizenlenen hizmet ici
egitimlerde oyunla ilgili dersler ya da seminerler verilmelidir.

3. Din Kilturii ve Ahlak Bilgisi dersi 6gretmenlerinin birbirlerinin tecriibelerinden
faydalanabilmeleri icin denedikleri oyunlar1 paylasabildikleri ya da yeni oyunlar tiretebildikleri atolye
calismalar1 yapilmalidir.
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4. Egitimciler ve bilisim uzmanlar1 ile isbirligi iginde ¢ocuklarin evde bilgisayar basinda oyunla
gecirdikleri zamanlar goz oniinde bulundurularak ¢ocuklarin seviyelerine uygun din egitimi icerikli dijital
oyunlar da gelistirilmelidir.

5. Aileler oyun konusunda bilinglendirilmeli, cocugun ailede aldig1 din egitiminde oyuna yer
vermeleri saglanmalidir.
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