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ANADOLU’DA UNUTULMUS BIiR GELENEKSEL OYUN: ATLI TURA’
A FORGOTTEN TRADITIONAL GAME IN ANATOLIA: EQUESTRIAN TURA
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Oz

At, Tiirk bozkir gocebe kiiltiiriiniin olusasinda oldugu gibi spor geleneginin belirlenmesinde, gelismesinde ve diger
kiiltiirlere naklinde bas aksiyon olmustur. At, bozkir yasam tarzina uygun, milli iade ve niteliklerine goére de ¢ok sayida
binicilik sporlarinin meydana c¢ikmasina da vesile olmustur. Bullardan hala yapilmakta olan, unutulmaya ytiiz tutan ve
yapilmayarak unutulanlar olmustur. Bu ¢alismada da tictincii siniflamada yer alan “atli tura oyunu” incelenecektir. Calismanin
amact; Kahramanmaras'm Afsin, Elbistan ve Goksun, Kayseri'nin Sariz, Malatya’nin Akcadag ve Darende ve Sivas'm Giiriin
ileleri koy duigtinlerinde oynamis atli tura oyunu kayit altina almaktir. Metot: Arastirmada yiiz yiize goriisme (canli soylesi) ve
belge tarama yontemi kullanilmustir. Konu kapsaminda bes erkek ve bes kadinla goriisiilmiis ve de alan yazin taramasi
yapilmistir. Ge¢gmiste sosyal merasimlerin ayrilmaz bir pargasi olan tura oyunu, davetiye, miizik, 6diil, kategori gibi ritiielleri
basliklar halinde incelenmistir. Sonug: Atli tura oyununun "giplak carpisma" ve "ciger carpisma" adiyla iki versiyonuna
Kirgizistan'da rastlamilmustir. Ath tura oyununun, evlenme ve stinnet torenlerinde, takvime bagli Hizir nebi, ko¢ katimi, hasat
derleme, bahar ve milli bayramlarda oynadig1 belirlenmistir. Kahramanmarag'in Elbistan ilcelerinde 1940'l1 yillara kadar, Afsin
ve Goksun ilgesi Binboga Dag: eteklerinde ki koylerde ise 1970°1i yilara kadar yogun bir sekilde oynandig: tespit edilmistir

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Spor, Atli Oyun, Tura.

Abstract

The horse, as in the formation of the Turkish steppe nomadic culture, was the main action in the determination,
development and transfer of sports tradition to other cultures. There have been those that are still being done, those on the
verge of forgotten, those that are forgotten. In this study, the "horse riding tour" in the third class will be examined. Purpose of
this study is recorded and presented it as a written document to at least the future generations horse tura play at the village
weddings played Afsin, Elbistan and Goksun of Kahramanmaras, Sariz of Kayseri, Ak¢adag and Darende of Malatya, Giiriin
districts of Sivas. Metot: ace-to-face interview (live interview) and document scanning method were used in the study. Five men
and five women were interviewed and the literature was reviewed. The tour game, which was an integral part of social
ceremonies in the past; rituals such as invitations, music, awards and categories were examined under titles. Result: two
versions of the game "naked collision" and "liver collision" were found in Kyrgyzstan. It has been determined that the game of
horse riding is played in the ceremonies of marriage and circumcision, accompanied by Khidr-nebi, ramming, harvest
compilation, spring and national holidays. It has been found that this game has been played intensively until the 1940s in the
city of Elbistan; until the 1970's in Kahramanmaras, Afsin and Géksun districts, villages on the skirts of Binboga Mountain.

Keywords: Traditional Sports, Attiudes Game, Tura.
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1. GIRIS

Atin Turk bozkir kultiirtindeki yeri, 6nemi ve fonksiyonlar1 bilinmektedir. Tura; liigatlerde
“halat gibi ortulmis iplik cilesi”,” baz1 oyunlarda vurmak i¢in kullanilan diigtimlenmis mendil”, kamgi,
orme kirbag, demet, bag, paket gibi manalara gelmekte olup, Farsca “turra” kokeninden gelmektedir
(Devellioglu, 1993, 1113). Farkl sozliiklerde “gelenek”, “gorenek”, “ayin-toren-ritiiel” kelimelerinin
tammlar1 ise farkli sekilde yorumlanir. Ornegin, etnoloji sozliigiinde “gelenek”; geleneksel-
aktarimdan, “6zel istikrarla ayirt edilen ve insanlarin onceki nesillerden miras kalan davranis
bicimlerini korumaya yonelik ¢abalar1 yonlendiren” bir tiir veya bi¢cim olarak tanimlanir (Kuzhugeta,
2017, 1). “Kulturtin en goze ¢arpan yonelimlerini 6zetlemeye calisilsa, bugiin bunun igin geleneksel
spor oyunlarindan daha verimli bir alan bulamayiz” diyen T. Adorna, oyunun tiiketilme seklinin
toplum ve Kkiiltiirlerle ilgili her gesit bilgiyi ortaya koydugunu kastetmektedir (1982, 56). Unlii
sosyologun goriistinti, konuyla ilgili arastirmacilar desteklemektedir (Tturkmen, 1996, 87;
Rojdestvenskiy, 1928, 17).

Geleneksel spor oyunlart milli kiiltiiriin ayrilmaz bir pargasidir (Tiirkmen & Ozmaden, 2000,
53). Turklerde yazilmis oldugu bicimiyle bu sporlar, ayni anda hem bir ahlak kodunu hemde ge¢misin
onur formlarin ihtiva eder (Tiirkmen and et. al., 2006, 82). Geleneksel spor kiilttirtintin ayrilmaz ve
arkaik bir katmani olan rittiel oyunlar, 6ziinde etniksel olmakla birlikte milli kiiltiir ifadesinin anlamsal
ve sembolik biciminde derin ve ¢ok fonksiyonel degeridir. Ge¢misin efsanevi ve kutsal olaylar:
hakkindaki sembolik bilgilerde biriktirilen, kodlanan ve aktarilanlar, elbette belirli bir etnik ortamda
faaliyet gosterir ve dini, mitolojik, aksiyolojik ve ideolojik tutum ve ideallerin 6zelliklerini yansitir
(Omiirzakov, 1956, 27). Bu baglamda, diinya modernligi sosyokiiltiirel bir fenomen olarak oyun ve
spor, geleneksel kosullarda gocebe halklarin geleneksel oyunlarini ve yarismalarin1 korumak, yeniden
yapilandirmak ve yaymnlamak kavramina tam olarak karsilik gelir. Ttirk halklar1 zengin bir geleneksel
maddi ve manevi ath kiltiir gelistirmistir (Aytmambetov, 1967, 69). Ancak kiiresellesme anaforu
tazyikleri geleneksel sporlarmm bir kismmin unutulmasma vesile olmustur. “Atli tura” oyunu,
Anadolu’da (6zellikle Kahramanmaras ilceleri ve cevre illerinde) bundan 50-60 yil 6ncesine kadar
biiytik ihtisamla yapilmis, ancak bu yillardan sonra Tiirk spor kiiltiirti halkasindan kopup gitmistir
(Oynoshev & Chochkina, 2016, 124). Bu konuda calisma alani daralmis, bazilarinin tekrar yerine
getirilmesi imkansiz hale gelmistir.

Geleneksel oyunlarin sergilendigi ayinler ve her tiirlii sosyal torenler, bir halkin kiiltiirel
hafizasini orgiitleme bigimlerinden biridir (C)miirzakov & Musin, 1973, 13). Belirli bir toreni cogaltmak
i¢cin, davranis sirasinin, anlamsal ve siirsel bilesenlerin korunmasi gerekir. Ayrica, bu tiir normlarin
toplum tarafindan aranmasi 6nemli ve gereklidir. Folklorun yazili olarak korunma ihtimalinin
yoklugunda, grup kimligini garanti altina alan tek bilgi siginag1 insan hafizasidir. Kiltiirel hafiza
kavrami altinda "kiiltiir ve sosyal geleneklerin icinde yer alan, ge¢misle ilgili temel toplum fikirleri
sistemi" kastedilmektedir. Bu baglamda, bozkir kosullarda gogebe halklarin geleneksel oyunlarini ve
yarismalarint korumak, yeniden yapilandirmak ve yaymlamak kavramina tam olarak karsilik
gelmektedir. Kahramanmaras'in Afsin, Elbistan ve Goksun, Kayseri'nin Sariz, Malatya'nin Akcadag,
Darende ve Hekimhan ile Sivas'in Giiriin ilceleri ve koylerinin her tiirlti sosyal merasimlerinin
ayrilmaz bir parcasi olmus, glintimiizde ise oynanmayan, bu unutulmus atli tura oyunu kural, kaide ve
ritiielleriyle en azindan teorik baglamda giin ytiizline ¢ikararak yazili belge olarak kayit altmna alip
gelecek nesillere aktarabilmeyi amagladik. Rittiel-oyun yaklasimina dayanarak, bazi ritiiel oyunlarin ve
yarismalarin sembolizm ve torensel islevi, yorenin senlikli toren kiilttirtintin biittinleyici ve arkaik
katmanini ortaya koymaktadir. Bu calismada, Anadolu’da unutulmus geleneksel sporlardan “ath tura”
oyununun kural- kaide ritiiellerini ve iliskin anlamlarini incelemek igin niteliksel arastirma kapsamina
giren yontemlerden yararlanildi. Calismanin merkezine Kahramanmarasin Afsin ilcesine bagh
Binboga dag: eteginde bulunan, bes muhtarlik ve doért mezradan olusan ve bu dokuz parca kdytin
hepsine birden “Sevin” denilen Yoriik koyleri alindi. Arastirma konusuna yonelik potansiyel veri
kaynaklar1 ve yontemle alakali sorular1 diistinsel bir sekilde yamitlayabilmek adina yorumlayici
yaklagimlara bagvuruldu. Bunun yansira sosyal fenomoloji deseni kullanilarak betimleme teknigine de
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yer verilmistir. Veri toplama araci olarak, gortisme ve dokiiman analizi teknigi kullanildi. Arastirmada
yiiz ylize goriisme (canli soylesi) ve belge tarama yontemi kullanildi. Konu kapsaminda 60 yasin
tistiinde bes erkek ve bes kadin olmak tizere 10 kaynak kisi ile goriisiildii ve de alan yazin taramasi
yapildi. Veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis form kullanilarak ilgili kaynak taramasi yapilip
gerekli veriler elde edildi ve arastirmada amacli drneklem alma metodu kullanilarak rapor haline
getirildi.

2. TURKLERDE BAZI GELENEKSEL ATLI SPORLAR

Her milletin ge¢misten stiziilerek gelen, sosyal yap1 ve yasayistan kaynaklanan, kismen cografi
ozellikleri de biinyesinde barindiran spor kultiirti anlayislar1 vardir (Ttirkmen ve ark., 2006, 77-94).
Ozellikle Tiirklerde spor ve oyun kiiltiirii ok yaygin idi. Bu Asurlar, Etiler ve Hititlerden yani 6n Asya
uygarliklarindan itibaren geliserek devam etmistir (Imamoglu ve Koca, 2018, 479-488). Sporlarin
kokenine inmede, teorik ve pratik acidan incelenmesinde, unutulmus ve unutulmaya yiiz tutmuslari
gin 1s181na cikarmada, bilinmeyen yonleri ve orijinal adlariyla dogru yansitma da Kirgizlar, Tirk
halklar1 igerisinde en potansiyel bilgi ve birikimlere sahiptirler (Ttirkmen, 2013, 74). Bazilar1 igin sportif
faaliyetler insanin saghgmi gelistirdigi, eglendirdigi, hosca vakit gegirmesini sagladigi, viicutlarinin
glizel ve estetik gortinmesini sagladig1 gibi bircok fayda goz ontine almarak yapilir (Yamak ve
ark.,2018,1377-1388; Yamaner ve ark.,2018,251-257). Asya viicut kiltiirtindeki bilgiler, diistinceler ve
uygulamalar daha ziyade toplumlarin kiiltirel yasantilariyla bir paralellik gostererek donemler
itibariyle farkli sekillerde hayata gecirilmistir. Asya toplumlarinda mistik hayat anlayisinin, savas
zorluklarinin ve filozofik diinya goruislerinin meydana getirdigi kiiltiir o toplumda sporu beden ve ruh
dengesinin saglanmasinda bir ara¢ durumuna sokmus ve onun toplumda yaygm bir bicimde
kullanilmas: fikrini ortaya g¢ikarmistir (Tturkmen ve Useev,2019,1486-1491). Sporun toplum iginde
yayginlastirilmasi, diger pek cok faktorle birlikte, fertleri yonlendiren deger yargilari, gelenek ve
goreneklerin spor tiirlerini desteklemesi ile de baglantili goriilmektedir (Imamoglu ve ark.,1997,139-
144).

Geleneksel sporlarin egitimi, klasik usta ¢irak iliskisiyledir. Bu sistemde etik ve estetik yonler
senkronize olarak ahlaki kabul edilir. Ahlaki olan her sey giizeldir ve bigcimsel olarak giizel olan ahlaki
bir 6ze sahip olmalidir. Bu 6z Anadolu’ya Tiirkistan cografyasindan nakildir. Zira Tiirkler Anadolu’ya
gelirlerken sadece dagarciklarma iktisadi gereksinimlerini alip gelmemisler, tiim kiiltiir unsulariyla
birlikte basat atl1 sporlar olmak tizere bircok geleneksel oyun ve sporlar1 da beraberinde getirmislerdir.
Bircok sporda oldugu gibi “atli tura” nin tarzina bakildiginda, bununla ortiisen, “ cilanak carpisu / ciplak
carpisma” (Sekil 1) ve “opkii carpisu / ciger carpisma” (Sekil I) diye daha sert mizagl iki atli oyun
Kirgizistan’da karsimiza gikmaktadir. Cilanag Carpisuu / Ciplak Carpisma: Basta kalin keceden baslik,
teke derisinden bacaga salvar (cirgak sim), ayaga kalin ¢izme giyen, kusaktan yukarilar1 ¢iplak olarak,
ellerinde eski gonden yapilmis 6zel kamgcilarla birbirine karsilikli vurularak yapilan ¢ok sert ve riskli
bir savas oyundur. Bu oyunu 1899’da Kirgizistan Os’ta izleyen E.A. Grodekov: “iki savascini biri ilk
vurusunda digerinin sirtindan ¢ikan kan ytiziime sigradi” der (Ovenburg Listesi, No: 42). Opkii
Carpisuu / Ciger Carpisma: Kesilmis atin i¢ organi olan, ak ve karaciger ile bunlar1 tutan kikirdaks:
hortum/larenks (soluk borusu= trachea) ele alinarak; tist tarafi ¢iplak olan binicilerin birbirine vurmak
seklinde yapilan ¢ok sert ve riskli bir oyundur. Tarihi, yapilisi, kurali, 6dilti ve her turlu 6zellikleri
cilana¢ carpisu ile aynidir. Ancak, cilanac¢'da kafaya giyilen koruyucu 6pkii de giyilmemektedir.
Konumuz olan unutulmus “Atli Tura” (Sekil 3) oyununun yanisira birde hala giinimitizde ¢ok yagin
olarak yerde ve yaya oynan “Tura” ($ekil 4) oyunu vardir. Birincisi ginimiiz Ttrkiye’sinde ve Tiirk
diinyasinda yaklasik 50 yildir hi¢ oynanmaz iken, ikincisi basta Orta Anadolu olmak tizere Giiney ve
Dogu’da yapilan diigiinlerde oynanmaktadir.
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o : R -
Sekil 4: (Foto) Yaya Tura Oyunu

3.ATLI TURA OYUNU VE RITUELLERI

Atl1 tura oyununun ilk ritiieli “Okuntu” dur. Okuntu (simdi yerini matbu davetiye aldi); kiz ve
oglan tarafinca diigiine gelmeleri i¢in hisim - akraba ve tanidiklara havlu, corap, elbiselik kumas vb.
kiicik hediyeler gonderilirdi. Okuntunun kelime manasmi Parlatir “Davetiye, davet tezkeresi,
diuigtinlere gotiiriilen hediye” diye tarif etse de (1999, 282), Turk kiiltiirtinde kadimden gelen engin ve
fonksiyonel manalar1 vardir (Aytmambetov, 1888, 42).

Diiglin baslamadan 1-2 hafta onceden, diigtin sahibi tarafindan yakin koylere diigiine davet
etmek igin, Gamber (okuntu dagitmakla gorevli gitivenilir kisi) gonderilir. Gamber, davul esliginde
qgirtt yapar. Davet ettikleri kisileri dugtin sahibi sordugunda tinledim der. Davetlerde genel olarak
mendil, kumas, sabun, seker vb. malzemeler kullanilir. Halk su tabirler kullamlir. “Gambersiz diigiin
olmaz, gambersiz oyun olmaz” (K.K. Mehmet Dayan, 15.08.2019).

3.1. Oyun alam ve atlarin siislenmesi: 70 metre eninde 120 metre uzunlugunda cimenlik ya da
toprak alanlar kullanilir. 120 metre uzunlugunda ve 70 metre eninde alan dikdortgen seklindeki alan
kire¢ ile cizilir. Orta yerden 60 metre bir c¢izgi cizilir ilk ¢izgilerin {ic metre gerisinde atlarin
uzunluklarimin sigacag: sekilde ikinci bir ¢izgi cizilirdi. Her at sigacag1 sekilde oyuncu sayisina gore
bolmeler yapilir. Son ¢izginin gerisine 1 metre yiikseklikte agaclar cakilarak set yapilirdi. Oyun
atlarinin alninin ortasina gelen tiggen seklindeki cep kisma Turk bayrag: asilir. Kadinlar tarafindan
elde veya klasik tezgahlarda ortilen at stisleri ve takimlar1 bir¢ok rengi bir arada bulundururlar. At
susleri atin gogstinden baslar kuyruguna kadar devam eder. Atin kulak dibine piiskiiller takilir. Bu
susler ev halkinin magfiretini gosterir. Evlenmemis olanlar yavuklularinin tiilbentlerini takarlar. Oyun
alan1 Tiirk bayraklart ile siislenir. Ozellikle de bir sirik dikilir ve tizerine Tiirk bayrag: cekilir. Yine Tiirk
bayragimin yanina tulga dikilir (K.K. Melek Kizilay, 16.08.2019).

3.2. Oyun materyali “tura”: 2-3 metre uzunlugunda 6-7 cm kaliniginda urgan ve daha ziyade
kegi kilindan yer tezgdhinda dokunmus “6rme” ad1 verilen urgan kullanilir. Orme bir metre boyunda
katlanir ve elle tutacak sekilde dtigtimlenir. Diigtimiin gerisinden el gecirilir ve ipin elden diismesinin
ontine gecilmis olunur.

3.3. Odiiller: Odiil olarak genelde iist kategorilerde oynayanlara; aygir, boga, tosun veya bugra
deve gibi kesinlikle erkek mal verilirdi. Alt kategorilere diigtin sahibinin maddi giictine gore kuzu,
toklu, cebis, tosun, tay vb. canli hayvan verilirdi. Odiilleri damadin varsa énce days: (lar1), yoksa
amcalari, oda yoksa halas1 karsilardi.
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3.4. Boylar (Katagoriler): Ath tura oyunu dort boyda yapilir: a) Kategori: 13-15 Yas arasi (talip);
Kategori: 16-18 Yas arasi (cirak/sakirt); Katagori: 19-22 Yas ve {istii (kalfa); Katagori: 23 ve stii
(usta)’diir. Ciissesi yerinde olanlar veya daha ©onceki miisabakalarda basari gostermis ath tura
oyuncular1 hakem (araci) heyeti tarafinda bir iist kategoride oynayabilirlerdi.

3.4 Tura oyunun yapildig: giinler: Ath tura oyununun, siinnet ve evlenme torenlerinde,
takvime bagh Hizir nebi (Hidir-ellez), ko¢ katimi, hasat derleme, bahar ve milli bayramlarda ve
ozelliklede dtiglinlerde oynadig1 belirlenmistir Diigtinler genellikle ilkbahar ve sonbahar
mevsimlerinde yapilir. Ath tura oyunu ise dugiinlerin yapildig1 carsamba, persembe, cuma
glinlerinden birinde yapilir (K.K. Muammer Kog,14.08.2019).

3.5. Giysi: Aslinda oyuna 6zgti herhangi bir giysi yoktur. Genellikle tiste ipek sar1 ve mavi
gomlek tercih edilirdi. Altta ise uyluk kismi genis ve ayaga dogru pagasi daralan o zamanki Ingiliz
pantolonu tercih edilir, ayakta deri poytun (cizme) olmak zorunluydu. Binboga Sevin Yoriik
koylerinde Kokiislerin Kabala Durmus lakabiyla tanmnan Durmus Arsal soyle anlatiyor: “Giyimine
dikkat eden meshur oyuncu, senin pehlivan dayin Kog-Ali'nin Iriza (Riza Giin) idi. Gok renkli ipek
gomlegin atin hiziyla dalgalanmasi oyuna farkl bir estetik ve gtizellik katardi. Herkes onu farkli bir
diinyadan gelmis gibi izlerdi. Salvar giiresinde oldugu gibi tura ve cirit oyununda onu hicbir pehlivan
alt edemezdi. Yarpiz (Afsin)'in en iyi ath turacis1 Abidin Agay1 Emirli koytinde daha 18 yasinda iken
orme ile vurup attan distirmuistu. [lcemiz merkezinin adamlar1 bunu uzun yillar hazmedemediler ve
biiytik bir kavga ¢ikti. O giinden beri Sevin halkiyla ilge insanlar1 arasinda bir ¢cekismedir gider” (K.K.
Durmus Arslan, 19.08.2019).

3.6. Miizik: Atl1 tura oyununda miizik olarak davul zurna kullanilir. Genel olarak Koéroglu ve
bazen de Cezayir havasi (ritmi) calinir (K.K. Cuma Arslan, 09.08.2019).

3.7. Oyun alanina gelis: Izleyicilerden birisi bayrak baglanmis ve tepesinde elma cakili olan iki
metre uzunlugunda degnekle 6nde, ath oyuncular ve segmen (sagmen) dedikleri duigiine istirak eden
izleyiciler arkada, davul esliginde oyun alnina gelirler. Oyun alanina gelirken efe oyununa benzer
oyunlar oynanirdi. Oyun alanina geliste ve yerlesmede kiz tarafina oncelik verilirdi. Oturma diizeni,
Yan cizgilerden 10 m bosluk birakilir. Boslugu birakilmasimin sebebi atlarin oyun alanindan cikip
seyircilere zarar vermemesidir. Cizginin 10 m gerisinde kadinlar, iki m arkasinda da erkekler otururdu.

3.8. Aksakallar: Aksakal sozliikte, isim koyan veya mahallenin ihtiyar heyetinde olan kimse; bir
meslekte yasca, kidemce ilerde ve yetenek bakimindan iistiin nitelige sahip olan kimse, duayen; ermis
evliya anlamlarinda kullanilir. Aksakal sozii dinlenen o bolgede sevilip sayilan saygin kisilerden
secilir. Aksakalin gorevi; oyun esnasinda ve sonrasinda ¢ikan olaylara miidahale etmek ve ortami
yatisirmaktir (K.K. Déndii Ozden, 16.08.2019).

Atli tura oyununda Aksakallarin gorevini ifa eden kisiye Orta Asya Tiirk toplumlarinda “El
Yaksisi” veya “Aksakal” denilmektedir (Divaev, 1907, 42). Afsin, Goksun, Giiriin, Sariz, Darende,
Akcadag ve hatta Elbistan’in daglik koylerinde oynanan Atli tura oyununda “baba”, “dede” veya bu iki
terimi birden kapsayan “dede-baba” denirdi. “Dede-baba”: sdyledikleri 6greti olarak kabul goren, belli bir
yas olgunluguna gelmis, saygin ve sosyal prestijin en {ist diizeyindeki kisilere denirdi. Bu gok sert
mizagh “ath tura” oyunu esnasinda zaman zaman kabileler, koyler, ilceler veya diigtinlerde kiz tarafi
ile oglan tarafi arasinda kavgalar c¢ikabilirdi. Bu tiir kavgalara meydan vermemek icin arac: denen
oturma yeri olarak kule seklinde bir yapilirdi. Bu kule, oyunlar1 gozlemleyebilecek ytikseklikte olurdu
(bugtinkii Kirkpinar giireslerinde oldugu gibi). S6z konusu ilcelerin merkezi yerlerinde yapilan atl
tura oyunlarinda Aracilarla birlikte Aksakal gorevini “hékiimlii” denilen saygin ve yash kisi tistlenirdi
(K.K. Erdogan Altiirk, 20.08.2019).

3.9. Hakem (Arac1): Hakem olarak atli tura oyununu oynamus, ¢evresine giiven vermis ahlakl
kisiler secilirdi ve bunlara hakem denilmez, “Araci” denilirdi. Boyle secim yapmaktaki asil neden ise,
taraf tutmanin oniine ge¢mektir. Miisabaka orta cizgide iki hakem anlasmazlik durumunda da yan
tarafta (simdiki durumda protokolde) oturan “Hoktimli kisi” (saygin ve yasly) devreye girerdi.
“Ashimda bu aracilik (hakemlik) isini daha once tura oyununda akranlarim (rakiplerini) daim pes ettirmis,
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tecriibeli kisiler yapardi. Sonralar: hi¢ ata binmemis kisiler yapmaya bagladilar. Biz yetistik geldik 1940’lara
kadar Dede dedigimiz kabile reisleri hokiimlii kisinin gorevini iistlenirdi. Dedenin oldugu cemaatte Dede-Baba
varsa, o zaman Dede ona sayg1 gosterir ve hi¢bir olaya miidahale edemezdi. Zaten Dede-Baba'nin oldugu yerde
asla olay ¢ikmazdi. Ciinkii aracilar (hakemler) ve turacilar ona biiyiik sayg1 duyarlardi. Bizler 1930 larda Siinni
olduk. Ondan sonra Dede ve Dede-Baba'min yerini, daha ziyade paras: olan Hékiimlii denen kisiler aldi. Ondan
sonrada doégiis ¢tkmaya bagladi” (K.K. Selbi Ttirkmen, 22.08.2019).

3.10. Oyunda kullanilan at: Oyun icin kullanilan atlarmn cinsine dikkat edilmezdi. Doru atlar
ozellikle alacali atlar tercih edilirdi. Alacali veya benekli atlara kutsal goziiyle bakilirdi. Atin
yetistirilmesini sahibi olan ve oyuna ¢ikan kisi yapardi. Zengin kisilerde, Tiirkmen beyleri veya Yoriik
baslarinin 6zel seyisleri olurdu. “Mesela; senin dedenin atlarina Boz Memmet bakardi. Boz Memmet ¢ok iyi
bir seyisti. Ondan sonra baban ve emmin bir aradayken Calik Haci bizim seyisti. Calik’ta fena bir at bakicisi
degildi. Son kir rahvan atimizi o yetistirdi. Siirmeli adinda bir kara atimiz vardi ki, yariglarin alayinda birinci
olurdu. Ama onu Boz Memmet'in elinde dogmustu...” (K.K. Yeter Tiirkmen, 21.08.2019)

3.11. Oyuna baslama ani: Ceri baslar1 veya oymak beyleri oyun alaninin ortasina gelir. Hakem
eline at nalin1 alir ve geri baslarina donerek yazi mi turami der. Her gurubun geri bas1 birini seger.
Hakem hizli bir sekilde at nalin1 havaya atar. At nalinin ¢engelli kismu tura diger tarafi yazidir. Hangi
taraf gelirse o gurup oyuna baslar. Baz1 durumlarda ise yumusak zeminden dolay1 nal yere dik sekilde
diiser Boyle durumlarda hakem tarafindan atis yeniden yapilir (K.K. Done Bayazit, 12.08.2019).

3.12. Oyun Kurallar: Orta cizgide karsilikli iki hakem yerlerini alir. Hakemin komutuyla
oyuncularda atlarina binip ellerine turalarini alarak yerlerine gecerler. Kuray1 kazanan gurup oyuna
baslar. Guruptan ilk oyuna baslayacak oyuncu geribasi tarafindan belirlenir. Ceri basinin belirledigi
oyuncu elinde turasm sallayarak rakip oyuncularmnin yanina yaklasir ve herhangi bir oyuncuya
vurmaya calisir. - Oyuncu rakip oyuncuya vurup kendi gikis ¢izgisine ulasirsa rakip oyuncu oyun dist
kalir. Kendisine tura degen oyuncu rakip oyuncuya cikis ¢izgisine varana kadar vurursa, vurdugu
oyuncu oyun dist kalir ve vuramazsa kendisi oyun dis1 kalir. Sira diger takima gecer (K.K. Muammer
Kog,14.08.2019).

Oyuna ilk baslayan oyuncu rakip oyuncuya turasini sallayip vuramazsa, rakip oyunculardan
birisine vurulmadan kendi ¢ikis yerine ulasmaya calisir. Vurulursa kendisi oyun dist kalir. Vurulmazsa
oyun yeniden rakip takim tarafindan devam eder. - Oyuncu kendi oyun alanindan ¢ikis yapip turasiyla
rakip oyuncuya vurursa, vurulmadan kendi c¢ikis cizgisine ulasirsa vurdugu oyuncu oyun dis1 kalir.
Eger vurulan oyuncu vuran oyuncuya turasiyla vurursa, vuran oyuncu oyun dis1 kalir. - Cizgi ihlali
yapan oyuncu oyun dis1 kalir. - Oyuncu kagarken at veya kendisi diiserse centilmenlik misali o
oyuncuya vurulmaz ve oyun yeniden diisen oyuncunun veya arkadaslarinin birisinin ¢ikis yapmasiyla
baslar.

Oyuncu turastyla rakip oyuncuya sallar ve rakip oyuncu turay1 yakalarsa, turay1 vuran oyuncu
cekerek, oyuncuyu kendi oyun alanina getirirse rakip oyuncu elenir. - Turay1 vuran oyuncu elindeki
turay1 birakirsa oyundan elenir. - Ceri bast dedigimiz oyuncular kendi esleri ile yer degistirebilir. -
Tura her ne sekilde rakip oyuncunun atina degerse vuran oyuncu, rakibe kotii s6z soyleyen, asagilayici
hareket yapan, rakibe tepik ve sumsuk (yumruk) atan, ti¢ defa ¢ikis cizgisinde ihlal yapan oyuncu
oyun dis1 kalir.

4.SONUC VE ONERILER

Toplumun gelismesi icin belirli tarihsel kosullarin bir tirtinti olarak fiziksel kiiltiir ve spor,
insanin ruhsal faaliyetinin tarihsel olarak ortaya ¢ikan sonuclarmin toplamini olusturur. Insanlarimiz
gocebe donemlerde hep bir arada yasadiklari icin ¢ocuk da o toplumun bir ferdi olarak herkesle
birlikte halk edebiyat: tirtinleri ile beslenir. Ozellikle Binboga Dag eteklerindeki eski yoriik olan Sevin
Koylerinin bilingaltinda gocebe kiilttirii tasidiklar: ve en modern kentlerde oturanlarda bile hala halk
edebiyatinin bir sekilde gelismeye devam etmekte oldugu; gocebe yasam tarzinin kosullarinda binicilik
oyunlarmin, fiziksel kiiltlirtin ana formlar1 ve ana araglar1 olarak kalmaya devam ettigi
anlasilmaktadir. Dolayisiyla atli tura oyununun islevsel ve ideolojik kokenleri tarihsel olarak her
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seyden once, dis giicle yiizlesmek zorunda kalmanin yani sira askeri gticlerin lideri olan bir kitlenin
secimi ile iligkilendirilebilir. Ath tura oyununa benzer oyunlar, Orta Asya Tiirk toplumlarinda “Cilanag
Carpisuu” ve “Opké Carpisuu” adiyla iki tarzi da 1970 yilina kadar aktif olarak oynanmigtir. Ath tura
oyunundaki dede-baba, aksakal- hokitimlii kisi, 6diil, kategori vb. rittiellerin Orta Asya’dan kaynagim
aldig; 19. yiizyihn kaynaklari, etnografik gercekligin yani sira, Islam 6ncesi kiltirtin arkaik
ozelliklerinin bu ath tura oyunu rittielleri cercevesinde varligia taniklik ettigi gortiliir. Oyunun 6zel,
dini, milli, ekonomik vb. sosyal merasimlerde oynadig1 belirlenmistir. Kahramanmaras'mn Elbistan
ilcelerinde 1940’11 yillara kadar, Afsin ve Goksun ilcesi Binboga Dag1 eteklerinde ki koylerde ise 1970li
yilara kadar yogun bir sekilde oynandig: tespit edilmistir. Tamamuyla savas karakterli oldugu anlasilan
“atli tura oyunu”nun, Orta Asya Tiirk halklarinda da ayni tarzda versiyonlarina rastlanilmistir. Ath
tura oyunu miicadelesinin islevsel ve ideolojik kokenleri, tarihsel olarak, her seyden once, dis giicle
ylizlesmek zorunda kalmanin yani sira askeri giiglerin lideri olan bir kitlenin se¢imi ile iliskilendirildi.
Ayrica rittiel-oyun yaklasimina dayanarak; atli tura oyununun ritiieli ve yarismanin sembolizm ve
torensel islevi, ozellikle Sevin koyleriyle soyleside, Orta Asya toy (senlik) ve toren kultiirtintin
biittinleyici ve arkaik katmanini oldugunu ortaya koymaktadir. Bilimsel olarak pedagojik 6nemi ve
yeni nesillere kendi kiiltiirel rolii ve yeri tanitilmali, oyunlarinin egitim stirecindeki etkililigi teorik
bakimdan talil edilmesi ve pratik olarak uygulanmasi 6nerilir. Ayn1 zamanda, etnik kdkenlerin asirlik
tarihi gelisimi baglaminda, arkaik formlardan kaynaklanan ritiiel oyunlar ve yarismalar modern
zamanlarin gereklerine uygun olarak stirekli dontistiiriiltip gerceklestirilmesi onerilir.
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