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Oz

Film, dizi, sahne vs. gorsel prodiiksiyonlarda ses tasarimi oldukca onemlidir. Yeniden fiiretilerek veya var olanin
kullamilmasiyla tasarlanan sesler bir prodiiksiyonu ¢ok daha etkili kilabilir. Bunun icin ciddi bir hazirlik, bir ses bankasi gerekir.
Genellikle ¢ok cesitli kaynaklar: iceren ses bankalar1 tek bir baslik altinda olusturulabilir. Bu tiirden hazirlanan ses bankalarina en iyi
orneklerden biri kentlerdir. Kentler meydanlari, pazarlari, parklari, ulasim yerleri, eglence ve alisveris merkezleri gibi ses kaynaklariyla
yirmi dort saat yasayan sehirlerdir. Her kentin bir kimligi vardir ve ses, kent kimligini cagristirabilen 6zniteliklerden biridir. Dolayisiyla
kent seslerinden olusturulmus bir ses bankas1 bir taraftan prodiiksiyonlar igin kent odakli seslere ulasmada kolaylik saglarken, diger
taraftan ait oldugu seslerle kent kimligini ve hafizasini ortaya ¢ikarabilir.

Bu calismada, kendine ozgii sesleriyle kimligini ve hafizasim olusturacagim diisiindiigiimiiz Izmir kenti 6zelinde
prodiiksiyonlarda kullanilmak amaciyla kent odaksal bir ses bankast olusturulmustur. Izmirin yaklagik kirk ayr
alanindan/mekéanindan yaklasik iki yiiz ses kayd: alinmis; uygulamalarda yaygin olanin aksine ortamda fark edilmeksizin alinan bu
kayitlar stiidyo ortaminda islenerek yiiksek kalitede sanal ortama aktarilmistir. Aralarinda Konak Meydani, Kordon Boyu, Basmane,
Pasaport, Teleferik gibi mekanlardan elde edilenlerin olusturdugu bir grup ses dogrudan Izmir'i cagristirirken; kent yasaminda bas
seslere aliskanlik, bitmek bilmeyen yapilasma, anlik degiskenlikler gibi sonuglarin yaninda tiim kent sesleri prodiiksiyonlarda
kullanilabilir niteliktedir.

Anahtar Kelimeler: Miizik Teknolojisi, Ses Tasarimi, Ses Kiittiphanesi, Kent Sesleri.

Abstract

Sound design is an essential element of visual productions such as movies, tv series and stage performances. Sound tracks
which are created using reproduced sounds or previously recorded audio libraries make the resulting product much more realistic.
While reproduction is an inevitable necessity to be the first method in production, using previously recorded tracks requires a serious
memory, a sound library.

Sound libraries produced by leading companies such as Lucas, Universal and BBC and other companies like Boom Library
and Bigfishaudio etc. have been used in countless productions. Thanks to these sound banks, it is possible to reach thousands of audio
sources with different audio qualities. However, some of the audio libraries do not reflect the actual sonic properties of the environment
adequately thus putting the production in a difficult situation and resulting in a loss of time. One of these problematic audio sources are
the city sounds.

Cities are alive for twenty-four hours, with diverse soundscapes like city squares, markets, parks, public transportation areas,

entertainment and shopping centers. On the other hand, every city has their unique identity and the city’s “sound” is one of the genuine
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features which let us recall that identity. Therefore, an audio library which consists of city sounds make it easy for the users to get their
hands-on city-focused common sounds, creating the opportunity to project that city’s identity when perceived.

The aim of this Project is to create a city-focused sound bank to be used in productions. The city of Izmir, which we will
present with its unique soundscapes, will be the first city to be recorded. This library set an example for the upcoming libraries and city
of Izmir will be more convenient to work in because of the ease of operation and transportation. The target is to record approximately
200 sounds in 40 different and categorised areas/spaces like Konak square, Kordon coastline, Basmane, Agora, Boat piers, Teleferik area
etc. directly reflecting the identity of Izmir.

Keywords: Music Technology, Sound Design, Sound Library, City Ambiance Soundscape.

1. GIRIS

Son yillarda ses bankalar: 6zellikle prodiiksiyonlar icin olmazsa olmazlar arasma girdi. Film, dizi
veya sahnede gerek arka plan gerekse dogrudan kullanilan seslerin topluca yer aldig1 ses bankalar1 Boom
Library, Lucas, Bigfishaudio, BBC, Universal vs. diinya devi sirketlerin tiretimlerinde gtiniimiizde kendi
endiistrisini yaratmis durumda. Tiim bu sesler bir taraftan endiistri ihtiyacini karsilarken diger taraftan
farkli ve etkili degerleri ortaya ¢ikarmaktalar. Gegmisle i ice olan hafiza, sosyal yasam dinamikleri, tarihsel
belgelemeler, kiiltiirel oriintiiler bu degerlerden ilk akla gelenler...

Endiistriyel ihtiyac: karsilamasinin yani sira bu tiirden degerler biitiintinii iceren ses bankalarindan
biri de son yillarda kent sesleri oldu. Wirth” gore kentler, is glicti ve yerlesim gibi hayati nedenlerle insanlar1
ve etkinlikleri bir diizene gore bigcimlendiren; ekonomik veya kiiltiirel yasamin merkezi konumunda olan
dinamik yasam alanlar1 haline geldi (Wirth, 1938, 2). Boylece kent sesleri, ait oldugu kente 6zgii kodlar
barindirmaya basgladilar. Ornegin yeme-igme, eglence, trafik, aligveris vs. yasamsal durumlar/aktiviteler
beraberinde alisveris merkezleri, kafeterya-restoranlar, parklar, caddeler vs. mekanlarla kodlanir ve bu
kodlar kent yasamini sembolize eder hale geldi (Aytag, 2007, 200). Iste bu nedenlerle, kent sesleri diger
yerlesim yerlerine gore farklilastilar ve tiim bu sesler, gorsel prodiiksiyonlar igin vazgecilmez sesler arasina
girdiler.

Prodiiksiyon diinyasinda “city sound library” olarak tanimlanan kent ses bankalar1 basta film, dizi
veya belgesel olmak tizere bircok gorsel icin vazgecilmez sesleri igerir. Ornegin BoomLibrary, aralarinda
NewYork'un da bulundugu sekiz ayr1 ABD kentinden derledigi “Urban-USA” ses bankasin kisa bir siire
once piyasaya sundu!. Sekiz kentten stereo ve surround kaydedilmis 106 sesin oldugu ses bankas: trafik,
kalabalik, alisveris, ulasim, is alanlar1 vs. gibi kente 6zgti seslerden olusmaktadir. Bunun disinda Lucas,
AvoSound, Universal, Bigfishaudio, BBC vs. gibi pek c¢ok sirket, prodiiksiyon amacli ses bankalar:
tiretmektedir.

Prodiiksiyon amaghi ses bankalarimin en o6nemli teknik ozelligi, seslerin yiiksek Kkaliteyi
barindirmasidir. Burada kaliteden kasit, kaydedilen sesteki frekans yanitsamasindan (frequency response) bant
genisligine (bandwith), 6rnekleme frekansindan (sampling rate) niceleme degerine (bit depth) ve boyutsalliga
kadar pek cok ozniteligin gtinltik kullanimlarinin daha tisttinde bir degerde dolasmasidir. Bunun birkag
nedeni vardir. Ornegin bu sesler daha sonra kurgusu yapilacak gorsel igin defalarca islemden gecirilebilir.
Kalitede diistikliik, bu islemler sirasinda seste bircok kayba yol agabilir. Kalite ne kadar ytiiksekse islem
sonunda kayip o kadar azdir. Bir diger neden gorselin sunuldugu ortamdir (medya). Prodiiksiyon tirtinler
genellikle internet paylasiminin yaninda disk ortamlariyla da kullaniciya sunulabilir. Bu durumda ortamin
icerdigi giincel teknolojik olanaklarin tiiketiciye ulastirilmas: gerekir. Sesteki kalitesizlik veya dusiik deger,
teknolojik ortamda gorseli olumsuz yonde etkileyebilir.

Diger taraftan, genel ifadeyle “hafiza” amacgh kaydedilen kent seslerinin ¢ok ¢esitli alanlara hizmet
ettigini gormekteyiz. Ornegin Rehan, sehir planlamasinda veya kentsel alanlarin yeniden gelistirilmesinde
kent seslerinden yararlanilmas: gerektigini vurgular (Rehan,2016). Rehan ¢alismasinda, Kahire’'nin Ramses
Meydani'nm1 6rneklem olarak almis ve meydan etrafinda gerceklestirdigi ses kayitlariyla bolgenin seslere
gore mimari yerlesimini planlamistir. Yelmi, “Istanbul’un Sesleri” projesinde, giinliik aliskanliklarin kentsel
doku ile iliskisini isitsel bir perspektif yoluyla kurarak, kiiltiirel sesler konusundaki farkindalig1 ve toplum
bilincini arttirmay1 amaglar2. Bu kapsamda anket yoluyla saptadig1 Istanbul sehir noktalarindan sesler alarak
onlart arsivlemistir (Yelmi, 2017). Yoshida ve ekibi, Tokyo ozelinde gergeklestirdigi trafik gtrtlti
ol¢timlemeleriyle Tokyo sehri 21.yy. mimari planlamasina énemli katkilar saglamistir (Yoshida vd., 1997).

1 boomlibrary.com (son erisim: Subat 2020)
2 www.soundsslike.com (son erisim: Subat 2020)
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Buna benzer etkili calismalarin Zannin ve ekibiyle Brezilya’nin Curitiba (Zannin vd., 2002), Arana ve Garcia
ile Ispanya’nin Pomplone (Arana ve Garcia, 1998), Sadan ve ekibiyle Nijerya'nin tiim kentleri (Sadan vd.,
1998) vs. ozelinde yapildigimi gormekteyiz. Tim bu calismalarin ortak noktasi 21.yy. kent yerlesim
planlamasinda sehir seslerinden yararlanmak olmakla birlikte, bu ¢alismalarda asil olan ses bankasi
niteliginde kente ait ses kayitlarinin yapilmis olmasidir.

Kent seslerini dogrudan miiziginde kullanan veya bu seslerle miizik tireten calismalar da mevcuttur.
Ornegin besteci Tod Machover, Toronto senfonisi i¢in yaklagik alt1 ay boyunca sehrin bazi noktalarindan
kayitlar almis ve bunlar1 2013 yilinda sundugu yaratisinda kullanmis; ayni yontemi Detroit ve Philadelphia
i¢in de uygulamaya devam etmistir. Arena&Gluck, The Kyoto Connection adli miizik ¢alismalarinda Kyoto
sehir seslerinden yararlanmustir3. Diger taraftan besteci Mehmet Can Ozer, Nefes adli albiimiinde bazi
yaratilarin Izmir kent seslerini kullanarak iiretmistir.

Bu calismada, prodiiksiyon amach uygulamalarda kullamilmak tizere genelde kenti yansitan, kenti
kent yapan seslerden; 6zelde kentin aslinda bir tiir sembolii olmus, isitildiginde ait oldugu kenti hatirlatan
seslerden meydana gelen bir ses bankasi olusturulmustur. Bu amagla secilen kent Izmir'dir. Oncelikle,
[zmir'i Izmir yapan seslerin tespitinde bilim ve sanat alaninda [zmir 6zelinde cesitli calismalari bulunan
uzman-sanatgl gortislerinden hareket edilmistir. Aralarinda mimar, ydnetmen, yazar-sair-gazeteci gibi
uzmanlardan olusan bir ekip, ses kaynaklarina yonelik nokta tespitlerde bulunmuslardir. Boylece ilk olarak,
ozelde Izmir'i Izmir yapan; genelde bir kenti diger yerlesim yerlerinden ayiran ozellikleriyle ses kaydi
yapilacak mekanlar/ortamlar/noktalar tespit edilmistir

Tespit sonrast Izmir'in hemen her noktasina yayilarak ses kayitlarina baslanmistir. Oncelikli hedef,
uzmanlarca belirtilen Izmir'i Izmir yapan seslerin alinmast olmakla birlikte; calisma boyunca kent odaksal
olarak tespit edilen Izmir'in tiim noktalarindan ses kayitlar1 alinmustir. Kayitlar sonrast tiim sesler kategorize
edilerek stiidyo ortaminda diizeltme ve miks (editing-mixing) islemi yapilmistir. Giiriiltii olarak kayda
yansimis cevre seslerin atilmasi, riizgar vb. istenmeyen seslerin temizlenmesi, ¢ok yakin tinlamis seslerin
yeniden diizenlenmesi, odak seslerin yakin plana getirilmesi vs. islemleri kapsayan diizeltme ve miksle
birlikte kategoriler altinda dosyalanan seslerin kayit stireleri yaklasik birer dakikalik ortalamalara
¢ekilmistir. Bu islemin ardindan tiim kayitlarin mastering islemlerine gecilmis ve basimdan sonuna hem
genlik hem frekans dagilimlar1 agisindan tiim seslerin olabildigince esit diizeylerde tinlatilmasi saglanmustir.

Ozetle bu calismada, 6nceleri dogal seslerin ortamsal kayitlar1 olarak baglayan ancak sonralari
giderek bulundugu ortamlara 6zgii bankalar haline getirilen prodiiksiyon amagl sesler arasinda Izmir’e ait
bir ses bankasi olusturulmustur. Yurt disinda NewYork, Berlin, Chicago, Londra vb. 6rnekleri bulunan
prodiiksiyon amagli ses bankalarinin tilkemizde Istanbul dahil hi¢ 6rnegi yoktur ve bu calismayla izmir,
prodiiksiyon amacl ses kiitiiphanesi olarak Tiirkiye’de bir ilk olmustur.

2. SES KAYITLARI

Tekrar animsatmak gerekirse, bu calismada, kirsal kesimden ayrilan yonleriyle tamamen veya
kismen kente 6zgli sesler Izmir 6zelinde kaydedilip islenip depolanacaktir. Bununla birlikte calismay:
ayricalikli kilan hedef dogrultusunda, yalmzca kent sesleri degil [zmir'i Izmir yapan sesler; herhangi bir
gorseli olmadan tamamen Izmir'i cagristiran sesler de bankamin bir pargasi olacaktir. Bu dogrultuda
kayitlarda ana iki ilke gozetilmistir: Iyi bir kaynak tespiti ve ortamlarda olabildigince gortinmezlik/fark
edilmezlik.

2.1. Kaynak Seslerin Tespiti

Genelde bir kenti diger yerlesim yerinden ayiran, 6zelde [zmir'i Izmir yapan seslerin tespitinde
bilim ve sanat alaninda Izmir o©zelinde cesitli calismalart bulunan uzman-sanatci gortslerinden
yararlanilmistir. Aralarinda mimar, yonetmen, yazar-sair-gazeteci gibi uzmanlardan olusan bir ekip, ses
kaynaklarina yonelik nokta tespitlerde bulunmustur. Bizzat kontrolden gecen her bir nokta kagit tizerinde
isaretlenmis; ne zaman, hangi saatte ve ne sekilde buralara gidilecegi bir plan dahilinde tespit edilerek
ortamlardaki sesler Kasim 2017 - Ocak 2018 tarih araliginda kaydedilmistir. Buna gore: “Eski Izmir” olarak
adlandirilan ve Konak Pier’le baslayip biten bir halka etrafina yerlesmis camiler ve aralarindaki lonca usulii
esnaf konumlari, yani Kemeralti bolgesi ile Kordon Boyu, Alsancak ve civari Izmir'in en dikkat geken ses
izlerinin barmndirildig1 mekanlar olarak tespit edilmistir. Basmane oteller bolgesinden Anafartalar Caddesi'ni
takiben Konak Meydani'nda sonlanan ve yaklasik 6 saat siiren tespit gezisiyle “Eski Izmir” odakli her tiirlii

3 kyotoconnection.bandcamp.com (son erisim: Subat 2020)
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mekan yerinde incelenmis ve not edilmistir. Hatuniye Cami ve meydanindaki kalabalik izmir'e 6zgiidiir.
Anafartalar caddesinden Agora’ya uzanan yol, tizerinde {zmir’e 6zgii sesler barindirmaktadir. Uzun mesafe
kervan ticaretinin Izmir'e yonlendigi 17. yiizyildan itibaren ticaret merkezi olarak gelisen Kemeralts,
geleneksel dokusu ve yasantisiyla aslinda Izmir’e 6zgii bir kiiltiirel mirastir (Kaym, 2015). Cesitli ticaret ve
zanaat unsurlariyla birlikte renk, koku, lezzet ve yeme-igme, eglence islevlerini barindiran insan
hareketliligi, tarihi boyunca Kemeraltimin ruhunu olusturmustur. Havra Sokagi ve Kestelli Yokusu
tamamen Izmir'dir. Hisaronii Cami oniindeki miizikli, dibekli, déner servisli sesler Izmir’i cagristirir. Eski
Kemeralt1 Polis Karakolu yanindaki Yeni Siikran Oteli, korudugu 50 yillik mekadn ve miisteri yapisiyla
[zmir'dir. Fuar alani ve hareketliligi [zmir'e ozgiidir. Vapur, insan, kus, trafik ve deniz sesine eklenen
gevrek-kumru-boyoz sesleriyle Konak Meydani aslinda tam olarak izmir’in kendisidir.

Tespit edilen diger mekanlarin hedefi [zmir olmasma ragmen aslinda icerigiyle dogrudan kenti
cagristirmasi hep 6n planda olmustur. Bu kapsamda 6rnegin Teleferik’in eglenceli ortami veya Asansor’iin
tarihi yapist hem Izmir hem de kent yasamina &zgiidiir. Yogun kalabaliklarin kiimelendigi alisveris
merkezleri, tasit ve trafik sesleri kent odaksal mekanlar olarak tespit edilmistir. Bu baglamda 6zellikle toplu
ulasim, bir kenti diger tiim yerlesim yerlerinden ayiran 6zelliktir.

2.2 Kayitlar

Calismadaki tiim kayitlar alanda, yani Izmir kent iginde yapilmustir. Bu kayitlarm biiytik bir kisn
acik alanlarda, digerleri AVM, Han, Gar gibi kapali mekanlarda tamamlanmuistir. Saat gozetmeksizin yapilan
kayitlarin tamaminda standart mikrofonlama teknikleri kullanilsa da galismaya 6zel bazi teknikler de ortaya
atilmastir.

2.2.1 Mikrofonlama

Ses kayitlarinin tamaminda Roland R26 kayit cihazi ve tiimlesik mikrofonlari kullanilmuistir.
Windscreen aksesuariyla kullanilan cihaz, 24bit ¢oztintirliik en ytiksek 96kHz 6rnekleme oraniyla profesyonel
kayit imkan saglar. Uzerindeki sabit ikiser adet dairesel (omni directional) ve kalpsel (cardioid) mikrofonlarla
stereo kayit yapabilen cihaz, tim kayitlar boyunca 2 farkli dosyay1 depolamamuzi saglamustir: XY Stereo ve
AB Stereo.

Stereo mikrofonlamada akla ilk olarak stereo mikrofon ciftleri ya da ayni kapsiil icerinde iki mikrofon
diyaframi barindiran stereo mikrofonlar gelir. Bu mikrofon ciftlerinin nasil yerlestirildigi ve iki mikrofon
diyaframi arasinda uzaklik stereo mikrofonlamanin teknigini belirler. Bu teknikler genelde 3 kategori altinda
siiflandirilir: Bitisik Stereo Ciftler: XY, Blumlein, MS; Yakin Stereo Ciftler: ORTF, NOS, DIN; Aralikli Stereo
Ciftler: AB, Spaced Cardioid. Kayitlarda bu tekniklerden ikisi kullanilmistir: XY ve AB

XY, bitisik ciftler kategorisindeki stereo mikrofonlama teknigidir. Bu mikrofonlamada, iki adet
cardioid mikrofon diyaframlar1 ayn1 noktada st tiste getirilerek yerlestirilir. Genel egilim 120 derece olmakla
birlikte, 90-135 aras1 acilar da tercih edilebilir. Roland R26’da bu agt 90 derecedir. Bu yerlesimde
diyaframlarin yakinlig1 sebebiyle stereo etkiyi sadece diyaframlara carpan sinyallerdeki genlik degisimleri
saglar (Eargle, 2005, 168).

AB stereo, aralikli ciftler kategorisindeki stereo mikrofonlama teknigidir. Cogunlukla uzak ciftler
denildiginde dogrudan AB kastedilmektedir. Bu mikrofonlama, iki omni directional mikrofonun aralarinda 60
cm ve tizeri mesafe olacak sekilde yerlestirilmesiyle yapilir. Bu uzaklik en az 60 cm olmali ama 1 metreyi
gecmemelidir. AB stereo mikrofonlamada stereo alglt hem mikrofon diyaframlarindaki genlik farkliliklari
hem de yogun bir sekilde diyaframlardaki faz etkilesimleriyle belirlenmektedir. Diyaframlar aras1 uzaklik
kayit edilen kaynagin genisligine gore arttirilabilmektedir. Ancak mesafe 1 metreyi astiginda, panoramik
alanin orta alaninda bir bosluk (duyarsizlik) olusmakta ve bu alanda ses tireten kaynaklarin daha iyi
duyurulabilmesi i¢in destekleyici bir orta mikrofona ihtiya¢ duyulabilmektedir. (Eargle, 2005, 179).

Her iki dosya cihazin kayit alani olarak kullanilan SD kart igine depolanmaktadir. Tarih ve saatine
gore depolanan sesler, daha sonra bilgisayar ortamina aktarilir. Bilgisayardaki depolama, .wave formath 1
adet XY Stereo ve 1 adet AB Stereo ses dosyasi, 1 adet ortam fotografi, gps tizerinden alinmis 1 adet konum
bilgisi ve 1 adet teknik veri dosyasi (6rnekleme frekansi, niceleme degeri vs.) iceren yer-tarih ve saat
adlandirmali klasor igine yapilmaktadir. Boylece alandan alinan tiim sesler bilgisayarda depolanarak daha
sonraki islemler i¢in hazir hale getirilmistir.

Alanda yapilan ses kayitlar1 ses kaynaklarinin konumuna, kayit cihaz1 ve kaynaklar arasindaki
mesafeye, ortamdaki ses ytiiksekligine, cevre sartlarmna (iklim, giiriiltii vs.) ve en 6nemlisi kaynak seslerin
niteligine gore farkliliklar gostermektedir. Bu nedenle mikrofonlama yaparken, kaynak-kayit cihazi
(mikrofon)-kayitc1 arasindaki iliskide birden fazla teknik kullanilmistir. Buna gore:
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Sabitleme: Konak’taki Kizlaragas1 Han'da oldugu gibi eger kaynak sesler belli mekanda toplu olarak
bulunuyor ve birbirlerine gore az konum degisiklikleri igeriyorsa, gevre sesler kapali sayilabilecek bir ortam
icinde dongiiye ugruyorsa ve en tnemlisi, riizgar faktorii sifir denecek kadar diisiitkse mikrofonlamada
sabitleme yoluna gidilmistir. Bu teknikle kayit cihazi standart bir tigayak (tripot) tizerine yerlestirilerek
timlesik mikrofon genis bir actyla kaynaga dogru yonlendirilmistir.

Sabitlenme: Meydan kayitlar1 basta olmak {izere hemen hemen tiim kayitlarda yaygin olarak
kullanilmistir. Kaynak sesler toplu olarak bulunmakla birlikte konumlarini sik¢a degistiriyorlarsa, mekan
kismen veya tamamen agik bir ortamsa ve riizgar faktori devredeyse sabitlenme kullanilmistir. Bu teknikte
kayit cihazi eldedir. Kayitc1 hareketli degil sabittir ve her an degisen cevre sartlara gore (riizgar, kaynak
ses degisiklikleri) mikrofonun yoéniinti degistirir, kesinlikle yerinden ayrilmaz.

Yiiriime: Kordon Boyu veya Anafartalar Caddesi gibi genellikle hareketli sokak ortamlarinda veya
mesafe olarak genis bir alani kapsayan mekéanlarda uygulanan bir tekniktir. Kaynagin az veya ¢okluguna,
mekanin kapali veya agik olmasina veya riizgar faktdriine bakilmaksizin uygulanabilir. Bu teknikte kayit
cihaz1 eldedir ve kayitct olabildigince mikrofon pozisyonunu bozmadan yiiriimektedir. Literatiirde
walkysound olarak bilinen ytirtime teknigi, beraberinde diger tekniklere gore cok daha kontrollii olunmast
gereken zorlu bir 6zellik tasimaktadir.

Tarama: Metro veya tramvay gibi hizli hareketli kaynaklarda kaynak sesin takip edilmesiyle
uygulanan bir tekniktir. Burada amag, sifirdan baslayan kaynak ses aksiyonunu mikrofondan koparmadan
takip edip sonlandirmaktir. Kayit cihazi genellikle eldedir ancak hareketli ticayak da kullanilabilir. Kaynak
tespit edildigi anda tipki bir miknatis gibi kaynakla eslesme yapilir ve hareketi boyunca kayit cihazi da
hareket ettirilerek kaynak sonlandiginda kayit sona erer.

Boyutlama: Trafik akisi, metro vs. ses kaynaklarinin yonsel hareketlerine gore konum degistirerek
uygulanan bir tekniktir. Mikrofon elde veya ticayakta olabilir. Hatta yukaridaki tekniklerden herhangi biri
de kullamilabilir. Ancak bu teknigi digerlerinden ayiran, érnegin sagdan sola akan bir trafigin sabitlenmeyle
kaydedilmesinden sonra onun bir kez de soldan saga veya ¢nden arkaya veya arkadan ©ne tekrar
kaydedilmesidir.

2.2.2 Kay1t

Temmuz 2017 tarihli toplantida yapilan tespitlere gore kayitlara Basmane Gar 6ntinden baslanmis,
Oteller Bolgesi'ne gecilerek Anafartalar Caddesine ¢ikilmis ve kayitlara Hatuniye Camii ve Meydanin’da
devam edilmistir. Tim bu stire¢ boyunca yiiriime teknigi kullamilmistir. Hatuniye Meydani'nda ise
sabitleme teknigi kullamlarak yaklasik 10dk.lik meydan kayitlarina yer verilmistir. Hemen ardindan
Anafartalar Caddesinden yiiriiytise baslanmis ve Ikicesmelik Caddesi'ne gelene kadar yiirtime kaydi
yapilmustir. Buradan yakinlardaki Havra Sokagi'na gecilmis ve Kemeralt1 Carsisi’da kayitlara baslanmustir.
Neredeyse yukarida belirtilen tiim tekniklerin kullanildig1 carsi kayitlar1 yaklasik 4 saat stirmiistiir. Son
olarak aksam saatlerine denk gelecek sekilde (kalabalik saatler) Konak Meydani’'ndan sabitlenme teknigiyle
sesler alinarak kayitlara Konak Iskelesi oniinde son verilmistir.

Hemen ardindan Dogal Yasam Parki'ndan izmir Metrosu’na Varyant'tan Tarihi Asansor’e Kordon
Boyu'ndan Koérfez kayitlarina kadar pek ¢ok farkli noktadan ses kaydina devam edilmistir. Bu stireg icinde
mikrofonlamada belirtilen tiim teknikler kullanilmistir. Ancak aralarinda aynm anda birden fazla teknigin
kullanildig1 ozellikli durumlar da yasanmustir. Ornegin Ugyol Meydam ortasindan sabitlenme teknigiyle
alnmaya baslanan trafik kategorili bir kayit sirasinda ortaya citkan bir ambulans 6nce meydandaki ada
etrafinda doniisiinii yaparak yoluna devam etmis, hemen ardindan uzaklardan bir gevrekginin sesi isitilmis
ve neredeyse ayni anda bir asker ugurlama kutlamasi iceren konvoyla karsilasilmistir. Bu 6zellikli durumlar
nedeniyle kayitlara sabitlenme teknigiyle baglanmasma ragmen ambulansla birlikte tarama teknigine
gecilmis, gevrekgide ytirtime teknigi kullamilmis ve kutlama konvoyuyla boyutlama yapilmistir.

Daha once belirtildigi gibi, odaksal mekanlar diginda Izmir'i gevresel olarak kapsayacak ses
kaynaklarina da yer verilmistir. Teleferik, Tarihi Asansor, Korfez, Varyant vs. noktalarindan sabitleme
teknigiyle kente dogru konumlandirilan kayit cihaziyla Izmir'in panoramik sesi kayit altina alinmaya
calisilmistir. Bu kayitlarda beklendigi gibi yogun olmamakla birlikte kente ait trafik, kalabaliklar, ¢evre
sesler vs. kayitlanirken, hepsinde ortak olan iki ana ses kiimesine rastlanilmistir: insaat sesleri ve bas sesler.

Calismada en onemli ses kayit mekanlarindan biri Enternasyonel [zmir Fuar1 olmustur. Ekipce giris
noktas1, pavyon alanlari, konser sahalari, lunapark, yeme-icme yerleri vb. seklinde boliimlenen ve bu
siniflandirmaya 06zgii gergeklestirilen kayitlar dinlenirken, Fuar Lozan Kapisi girisi sonrasinda bazi
meydanlarda Fuar'in neredeyse tiim atmosferinin bir miks halinde toplandig1 gézlemlenmistir. Kayitlarda
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“Fuar Meydan 1-2-3” olarak adlandirilan bu sesler, baz1 durumlarda belirli noktalarin tiim alandaki sesleri
sembolize edercesine bir ses birikimi sagladigini gostermektedir.

3. EDIT-MIX-MASTERING ISLEMLERI

Baslangictan Eyliil 2018 tarihine kadar yapilan tiim calismalarla ses kayitlar1 sonlandirilmis, bu
tarihten itibaren stiidyo ortaminda ses diizenleme (editing) islemlerine gegilmistir.

Islemlerin tamami giincel iMac kullarularak ProTools 2018 ortaminda yapilirken ses karti olarak
Apollo ve dinlemede JBL hoparlorler kullanilmistir.

Edit islemlerinde o giin igin ele almnacak kayitlar, dosyalar halinde ProTools yazilimina aktarilmigtur.
Bu sirada dosyalar, icinde OneDrive’in da bulundugu 5 farkli ortama depolanmaktadir. 48kHz, 24 Bit ve
stereo kanallarda ttim ses izleri her biri kendine ait track’lere yerlestirilmektedir. Track hazirlama islemlerinin
ardindan, her bir ses kayd: (dosyasi) tek-tek dinlenerek ses elemesi yapilmistir. Bu elemeler, farkli paket
olusturacak diizeyde orijinal ses iceren bolimler ile istenmeyen seslerin atildigi bolimler olmak tizere iki
farkli durum icin yapilir. Farkli paket olusturacak diizeyde orijinal ses iceren boliimler, 6rnegin ses
kaynaklarinin bir yonden digerine hareket etmesi, o andaki kaynagin arasma farkl bir bagka ses kaynagimin
girmesi vb. durumlarda ortaya cikar. Istenmeyen seslerin atildig1 boliimler, aralarinda riizgar ve yakin
konusma seslerinin de bulundugu cesitli dis seslerin elenmesi tizerine yapilmaktadir. Bu islemlerin her biri
track’leri kisaltacagindan, aradaki gegisler igin cross-fade kullanilmaktadar.

Edit islemlerinin ana amaci dosyalarin olabildigince kayit alinan ortami yansitabilmesi olmasina
ragmen dogal ve ¢evresel nedenlerden dolay1 kayitlarin biiytik bir bolimii kullanilamamaktadir. Problem
olan ve farkli edit teknikleriyle kurtarilamayacak kayit boliimlerinin atilmasi zorunludur. Bu problemlerin
basinda riizgar ve kayit ekipmanlarini merak ederek kayit ortamina yaklasan ve cesitli tepkiler veren kisileri
sayabiliriz. Ozellikle harmonik yapisi nedeniyle diger edit islemlerinin yetersiz olacag1 ve temizlenemeyecegi
distintilen bolgeler cutting islemiyle edit'lenmistir. Cutting islemi uygulanamayacak olan bazi istenmeyen
sesler spectral repair ile yok edilmistir. Cutting sonrasi, birlesim noktasinda quantization problemleri
olusmakta ve bu bir cesit digital noise olarak duyulmaktadir. Ayrica aradan atilan boliimler sonrasi ortam
i¢indeki degiskenlerin hissedilmemesi i¢in genis bir crossfade islemi yapilmasi gerekmektedir. Bu islem icin
Protools yaziiminda amaca uygun olarak kullanilabilecek birden fazla gecis algoritmasi bulunmaktadir.
Ortamdaki degiskenleri enerji olarak degistirmeyecek gecisler dinlenerek amaca uygun olan crossfade
bicimleri tek tek degerlendirilmis ve uygulanmistir

Kaydedilen ses dosyalarinda baslangi¢ ve bitis noktalarinda digital quantizing islemi problemlerini
onleme amach fade in/out yapilmasi gerekir. Bu islemle sinyal baslangi¢ ve bitis noktalarinda belirlenen
zaman kadar soniimlenme ve kademeli gecis saglanabilmektedir. Son asamada olan mastering islemi
sirasinda fade in/out uygulanacak olsa dahi, edit islemleri sirasinda sesler arasinda karsilastirma yapabilmek
i¢in bu islem uygulanmalidir.

Ayni ortamda kaydedilmis ancak zaman farkliliklar1 nedeniyle birlestirilmesi gii¢ olan seslerde EQ
Matching uygulanir. EQ Matching, belli bir frekans yapisinda olan sinyali farkli bir spectral alanda tinlatma
islemidir. Ornegin bu islemle bir cadde tizerinde 3dk ara ile kaydedilmis ayni iki sesin frekanslar1 esitlenerek
ayn sekilde tinlatilmasi saglanir. Bu islem uygulanmadan islemin gergeklestirilmesi durumunda crossfade
olan dosyalar arasinda duyum farklilig1 olacaktir.

Edit ve miks islemleri tamamlandiktan sonra tiim seslerin mastering oncesi son ¢iktis1 alinmustir
(bouncing). Boylece tim edit ve mix islemleri son tirtin olan waveform’a dontistirtlmiistiir. Bouncing islemi
24bit ve 48kHz olarak tamamlanmus, her wave dosyast interleaved olarak kaydedilmistir.

Yaklasik bir buguk yillik siire iginde alanda kaydedilen, stiidyo ortaminda edit ve miks islemleri
yapilan Izmir sesleri, yine ProTools ortaminda mastering islemlerinin uygulanmasit igin hazir hale
getirilmistir. Mastering, tiim islemleri tamamlanarak dinleyiciye sunulma asamasma gelen kayitlarin
birbirleri arasindaki frekans-genlik-zaman uyumunun saglanarak son ¢ikti ortamina(medya)
aktarilmasi/aktarilmaya kesin hazir hale getirilmesi isidir. Mastering asamasina getirilen tiim sesler daha
once belirtildigi gibi kendi iclerinde simiflandirilarak klasorler halinde bulut tizerinden mastering ortamina
gonderilmistir. Islemler sirasinda tiim bu sesler kendilerine ait klasérlerinden almarak ProTools ortammda
tek bir oturum altinda toplanmis ve bu oturum iginde mastering islemlerine baglanmistir.

Mastering ilk asamasi olarak de-clipping (clipping yok edici) islemi yapilmistir. Bu islem icin tiim
simiflandirilmis ses dosyalar1 aym oturumda agilarak dosyalarin tamami secilmistir. Ardindan ProTools
ortaminda De-Clipping eklentisi calistirilarak olas1 clipping noktalar1 tespit edilerek tek bir islemle tim
clipping noktalar1 diizgiin siniis egrileri haline getirilerek islem tamamlanmistir. Bu islem, clipping olsun
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veya olmasin -ki ¢ok azinda ortaya ¢ikmistir- tim kayitlar icin uygulanmistir. Boylece diger asamalara
gecmeden o6nce olast bozulma noktalar1 mastering asamasinin ilk adiminda tamamen giderilmistir.

Daha onceki islemlerde oldugu gibi mastering isleminde de ortaya cikan en onemli ses
farkliliklarindan biri seviyelerdir. Yani bir kayit grubunun (6rnegin Izmir Fuar’1) igindeki tiim sesler, editing
ve miks islemleri sirasinda farkli seviyelere ulasarak birbirlerinden farkliymis gibi tinlayabilirler. Bu
durumda kayit yapilan ortam o anlik olmasina ragmen sanki farkli zamanlarda kayit altina alinmis gibi
tinlayabilir. Bu ttirden ses seviye farkliliklari ortadan kaldirmak igin tiim seslere multiband compressing
islemi uygulanmustir.

Bu islemin ayricalig, sinyalin biitiintine degil frekans bolgeleri secilerek belirli noktalara sikistirma
uygulanmasidir. Bu calismada uygulandig1 gibi genelde bu bolgeler bas-orta alt-orta tist-tiz olmak tizere
toplam dort bolgeden olusturulur ve islem, yalnizca bu bolgeler 6zelinde uygulanir. Boylece frekans bant
araligia bagh bir sikistirma islemi yapilmis olur.

Islemin sonucunda, ayn1 gruptaki seslerin ilkiyle sonuncusu aym seviyede tinlama olanag elde eder.
Boylece dinleyici, stirekli ayn1 bolgeden (alandan) alinmasina ragmen kendi i¢inde seviye farklilig1 olusturan
kayitlardan tamamen kurtulmus olur ve oturumun biitiintindeki sesler ayni seviye araliginin igine gekilir.

Seviyeleri hemen hemen ayn1 bolgelere ¢ekilmis seslerin baslangic ve bitislerinin de kayit ortamina
ve amacina uygun hale getirilmesi gerekir. Bunun icin her sesin baslangi¢ ve bitisi tekrar gézden gegirilerek
tim seslerin hem ses giris ve ¢ikisi sekillendirilir hem de seviye ilk diizeyinin diger seslerin ilk diizeyleriyle
uygun hale getirilmesi saglanir. Bu tiirden islemler icin mastering asamalarinda trimé&fade eklentileri
kullanlir.

Mastering islemleri uygulanarak g¢ikti alma son asamasina getirilen tiim sesler son kez tek bir
oturumda ayr1 ayr1 veya bir biitiin olarak tekrar gozden gegirilmistir (Remastering & Checking).

Tum kayitlarin son haliyle elde edilmesinden sonra yapilan son bir eleme ve ardindan hazirlanan
dizinlemeyle birlikte eldeki 200 adet ve toplamda yaklasik 4.5 GB’lik ses kaydi, DVD’ye yazilmak tizere
hazir hale getirilmistir.

Bu asamada su durumu belirtmekte fayda var: Ge¢mis yillarda bu amagla yapilan ses kayitlarinin
son c¢iktt adresi genellikle CD ortamlar1 idi. Boylece sesler bir taraftan CD calarlarda dogrudan
dinlenilebilirken diger taraftan birer veri dosyasi olarak bilgisayara atilabilir hale getirilirdi. Ancak gigabyte
biiytiklugitindeki sesler i¢in ¢ok fazla sayida CD kullanmak gerektiginden, bu durum pek kullanisli olmadi
ve kisa siire i¢inde terk edildi. Bunun yerini alan internet ortamiysa verilerin ¢ok biiyiik olmasi ve sesleri
indirme sirasinda kaliteden 6diin verilmesi nedeniyle profesyoneller tarafindan tercih edilmedi. iste bu
nedenlerle bu tiirden ¢alismalarda halen ve 1srarla en fazla kullanulan ortam DVD veya Bluray /HD DVD
olmustur. Bu nedenle bu projenin son ¢iktilar: bir DVD-ROM ortamina aktarilarak kayit altina alinmustir.

4. ANALIZ VE BULGULAR

Wirth, diger yerlesim yerlerinden kenti ayiran 6zelliklerin en basinda dinamik yasam alanlarmin
geldigini belirtir (Wirth, 1938, 2). Kentler bir canl gibidir. Her giin her saniye nefes alir ve verir. Yasamasi
igin temel ihtiyaclara sahip olabilecegi gibi hayatini devam ettirebilmesi icin varligini olusturan tiim
yapitaglariyla hareket etmek zorundadir. Iste bu hareketli yasam alani karsisinda tiim galisma boyunca elde
edilen sesler, tizerlerinde her tiirden gerekli islemler yapildiktan sonra bile birbirlerinden ayrilmaz bir ses
biittintinii ortaya ¢ikarmistir.

4.1 Pes Sesler

Alman seslerin her biri kendine 6zgii bir tinisal biittinliik icerse de kentin toplu mekanlarina ya da
geneline bakildiginda neredeyse hepsinde karsilasilan bazi ortak tinilar tespit edilmistir. Bunlarin en basinda
bas sesler gelir.

Korfez ortasindan alman seste, meydanlardaki seslerin igerisinde, trafigin tam orta noktasmdan
alman seslerin arka planlarinda, yani kisaca neredeyse kentin hemen hemen her noktasindan alinan seslerde
kayit sirasinda fark edilmeyen ancak daha sonraki islemler sirasinda hissedilir derecede belirginlesen bas
yogunluklu bir tin1 ortaya ¢tkmustir (Bkz. Sekil 1).

Timisal olarak agik¢a duyulan bu sesin spektogram incelemesinde yogun bas seslerin ortamda var
olan diger seslerle birlikte yaklasik 500Hz alt1 bolgelerde ortaya ¢iktig1 gozlemlenmistir. Kordon Boyu'ndan
Alsancak bolgesine, Kemeraltindan Bostanli sahile kadar yogun olarak duyulan bu bas seslerin varligi,
Tarihi Asansor veya Teleferik gibi sehre kusbakis1 hakim olan bazi noktalarda daha fazla isitilmektedir.
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Sekil 1: Korfez ortasinda isitilen bas seslerin (sar1 renk) spektogram gortintiisii

4.2 Kayitta Dogallik

Bu calismada en dikkat ¢eken farkliliklardan biri ve belki de birincisi, Sekil 2'de gosterildigi gibi,
alan kayitlarinin artik klasik hale gelen profesyonel donanimlar yerine anlik kayitlarda yaygin olan ve
herkes tarafindan rahatca kullanilabilecek donanimlarla yapilmasidir. Bu donanimlarin en basinda kayat
cihazi Roland R26 gelmektedir. Roland R26 gibi donanimlarin (Zoom, Tascam vs.) en 6nemli 6zelligi, elde
tasinabilir olmasidir. Bu basit 6zellik, giintimiiz alan kayitlarinda aslinda en biiyiik sorunu ortadan
kaldirmaktadir: Dikkat cekme...

Klasik yapilan

alan ses kayitlar1.

Ortamin dogallig1 bozulmus.
Herkes ne oldugunu izliyor.
(https:/ /www.asoundeffect.com)

Kayit cihazi elde

projemizde uygulanan teknik.
Kalabalik ortamlarda bile
fark edilmedigimizden

dogal olan bozulmuyor.

Sekil 2: Kayitta dogali yakalamak igin uygulanan yontem

Boyle bir ortamda herhangi bir alan calismas: i¢in tam donamimli olarak sahaya indiginizde, tiim
ilginin ¢alisanlara doneceginden artik hi¢ kimsenin stiphesi olmamasi gerekir. Alanda yapilacak calismanin
aksayacagi, dogal olmasi gerekenden uzaklasilacagi ve calismanin yapayhiga dogru stirtiklenecegi
kagmilmaz bir gergektir.
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Iste bu nedenle bu calismada alanda belirgin olmamak, dikkatleri tizerimize g¢ekmemek ve en
onemlisi, ortamdaki sesleri en dogal haliyle kayit altina alabilmek igin profesyonel bir set cekimi yerine etkili
ama belirginligi neredeyse fark edilmeyecek donamimlar: tercih ettik. Buna yonelik en etkili donanimin
Roland R26 olduguna karar verdik.

Roland R26, herkesin elinde artik bir cep telefonu olmasi nedeniyle, elde kullanilirken anlagilmasi
imkéansiz donanumlar arasindadir. Ancak bunun disinda donanim tizerinde dort ytiksek duyarlikli mikrofon
olusu, yiiksek 6rnekleme ve niceleme degerleriyle sagladig1 kayit olanagi, batarya yerine dogrudan alkalin
pille calismasi ve en 6nemlisi, kayit aninda bile bir¢ok ses islemine olanak saglamasi, Roland R26 tercih
etmemizi saglamustir.

Kayit cihazinin alandakiler tarafindan fark edilmemesi, kayitlarin en dogal haliyle alinmasim
saglamistir. Daha oOnce belirtildigi gibi bu projeye o6zgii adlandirdigimiz sabitleme, sabitlenme vs.
mikrofonlama tekniklerinin tamaminin ortak o6zelligi, kayitlarda dogal olam elde etmek olmustur. Elde
edilen kayitlarin teknik detaylarma bakildiginda gerek frekans-genlik iliskisi gerekse boyutsal olarak ses
kaynaklarinin kayit kalitesinde herhangi bir olumsuz durum yasanmamis; aksine, ses islemlerinin de
destegiyle seslerin en dogal halleri kayit ortamina aynen aktarilabilmistir.

Kayitta dogalligi, uygulamadan bir ornekle aciklamak gerekirse, Hatuniye Parki en etkili
orneklerdendir. Park yanindaki camii ile birlikte oldukca kalabaliktir. Ancak Hatuniye Parki'nin en dikkat
cekici ozelligi, daha kayit cihazimni ¢ikartirken géren meraklilarin etrafimiza toplanmasi olmustur. Ekip
olarak donanimlarla birlikte bir siire etraftaki cay bahcelerinde oturduk ve biraz vakit gecirdik. Meraklilara
ne yapacagimiz hakkinda bilgi verdik. Belli bir siire sonra bize alisan kitle, kalabaliga karisarak gtinliik
hayatina geri dondii. Ekibimiz eldeki kayit cihazlariyla meydana dagild: ve iki ayr1 koldan parkin iginden ve
disindan saatler siiren kayitlarini tamamladi. Bu uzun stiregte donamimlar neredeyse goriinmediginden, ilk
bilgi verilen merakl: kitle disinda hicbir zaman kayitla ilgilenen olmad: ve bu da ekibin ortami en dogal
haliyle kayit altina almasini saglad.

4.3 Kent Kimligi

Projede yola cikilirken ana hedef yalnmizca prodiiksiyon amagh kent odaksal bir ses bankasi
olusturmakti. Ancak Izmir 6zelinde béyle bir amag icin kent sesleri taramirken, Izmir’i Izmir yapan seslerin
de proje kapsamina alinmasi gerekliligi 6n plana c¢ikti. Hatta bu goriis oyle etkili oldu ki gerek kayit
oncesinde gerek sonrasinda alanda yapilan galismalarin neredeyse tamaminda izmir’i Izmir yapan sesler
i¢in tim ekip ayr1 bir konsantrasyon icinde galisti. Projenin ilerleyen safhalarinda kisaca “kimlik” veya
“sembol” olarak nitelenebilecek tzellikli kayit arayislar1 sekillendi ve sayilar1 az da olsa kayitlar gosterdi ki,
kente kimlik veren, o kenti sesiyle cagristiran veriler bu proje ¢alismasinin en 6nemli bulgular1 arasinda yer
aldi.

Daha 6nce Kato’dan hareketle belirtildigi gibi sesler dogal, kiilttirel ve tarihsel olarak ait oldugu
yerlerin birer parcasidir ve insanlara aitlik duygusunu gagristirabildigi gibi gelecek kusaklara aktarilarak
manevi bir tasiyici olabilirler (Kato, 2009, 83-84). Dolayisiyla kente ait ses bankalar1 prodiiksiyon amacl
kullanimlarimin yaninda bir taraftan kent hafizalarmmi olustururlar. Bu durumda kent sesleri, somut
mekanlarm somut olmayan kiiltiirel miras1 kimligine dontismektedir.

[zmir igin kimlik ozelligi tastyabilecek sesler agirlikli olarak Konak merkezcil kayitlarda tespit
edilmistir. Kemeralt1 bolgesinde yapilan ses kayitlarinda odaksal olarak herhangi bir esnaf veya mutisteri
kalabalig1 ve icerigi tam olarak Kemeralti'm cagristirmasa da bu sesler bir biitiin olarak dinlendiginde Izmir
Kemeralti'mi ¢agristirabilecegi diisiincesindeyiz. Anket, tarama vs. desteklerle bu durumun bilimsel olarak
sorgulanmasina yonelik ¢alisma diistincelerimiz olmakla birlikte, boyle bir calismanin proje kapsaminin
Otesine gegmesi ve ozellikle zamansal agidan sinirli stireleri asabilecegi diistincesi ortaya ¢ikmustir. Ancak bu
calismadan elde edilen verilerle daha sonrasi igin bu durum degerlendirilebilir.

Genel izlenim olarak daha once belirtildigi gibi Izmir kimligini yansitan seslerin agirlikli olarak
Konak bolgesi seslerinden ortaya ¢iktigimi soyleyebiliriz. Konak Meydani'nda cesitli defalar yapilan ses
kayitlarinin birkaginda gevrek, boyoz ve ¢igdem seslerinin kalabaliga karismasiyla birlikte yogun trafik, kus
ve vapur seslerinin meydandaki hareketlilige eslik etmesi, Izmir kentinin kimlik bazli verileri olarak
karsimiza ¢ikan ilk noktalar1 arasindadir. Bununla birlikte Pasaport bolgesinde faytonlar, kalabalik, cafe-bar
seslerinin 6zellikle aksam ve gece saatlerindeki hareketliligi {zmir'in kimligini yansitan diger sesler olarak
goriilebilir.

- 588 -



Vluslararas: Sosyal Arastirmalar Dergisi / The Journal of International Social Research AN
Cilt: 13 Say: 69 Mart 2020 & Volume: 13 Issue: 69 March 2020

4.4 Digerleri

Calisma boyunca elde edilen verilerin analizleri yapildiginda, ortaya ¢ikan bazi bulgularin 6zellikle
miizik teknolojisi alan ig¢in kuramin uygulamada ispati niteligi tasidigin gormekteyiz. Genel olarak teknik
detaylar smifina giren bu tiirden bulgularin en basinda, alan kayitlarinda kullanilan kayit cihazinin
mikrofonlama yetenegi gelmektedir.

Roland R26 tizerinde bulundurdugu 4 sabit mikrofonla dahili; arka paneline eklenebilen 2
mikrofonla harici mikrofonlamaya imkén vermektedir. Ancak bu ¢alismada yalnizca dahili mikrofonlar
kullamilmustir ¢tinkii daha 6nce belirtildigi gibi projenin hedeflerinden biri alanda kayit yaparken cevreye
kayit oldugunu belli etmemeye calismak, bir tiir ortamla bitiinlik icinde sesleri en dogal haliyle
alabilmektir.

Donanimin tizerindeki dahili mikrofonlarn 2’si dairesel, diger ikisi kalpsel karakterde
tasarlanmistir. Kalpsel olanlarin diyaframlar: birbirlerine doksan derece olacak sekilde konumlandirilarak
XY stereo teknigi kullanilmis, daireseller ileriye bakacak sekilde diiz konumlandirilarak aralarinda yedi
santim mesafe birakilmustir. Dairesellerin bu pozisyonu, miizik teknolojisinde bilinen AB stereo
mikrofonlama teknigidir.

Yapilan tiim kayitlarda, XY stereo mikrofonlamanin AB’ye gore ¢ok daha stereo boyut icerdigi,
bunun da 6tesinde AB stereo’nun tin1y1 bozacak kadar etkisiz oldugu gozlemlenmistir.

Bu sonucun akla ilk getirdigi sebep mikrofon tiirii olabilir. Ancak teknik verilere gére 4 mikrofonun
da birbirlerinden farki hi¢ yoktur. Dolayisiyla mikrofon tiirti veya karakteri bu farkin ortaya ¢tkmasinda rol
alamazlar.

Akla gelebilecek diger neden mikrofon devrelerinin birbirlerinden farkli olabilme ihtimalinin
bulunmasidir. Ancak devre semasina yakindan bakildiginda tim mikrofonlarin sinyali ayni devre
tizerinden ilettigi goriilmektedir. Bu durumda bakilacak tek bir nokta kalmaktadir: Stereo teknik...

XY veya AB stereo tekniginde karakter, diyafram ve mikrofon arasindaki kuramsal iliski donanm
tizerine net bir sekilde yansitilmistir. Yalmzca bir farkla: AB mikrofonlama i¢in kuramda mikrofonlar
arasinda olmasi gereken mesafe en az 40cm tavsiye edilirken, donanim {tizerindeki bu mesafe donanim
boyutu nedeniyle dogal olarak yalnizca 7cm kadardir ve yine dogal olarak, bu kisa mesafe stereo boyutu
hem engellemektedir hem de bu etkiyle tinida degisikliklere yol a¢maktadir. O nedenle bu tiirden
donanimlarin alan ses kayd: kullaniminda XY stereo kullanilmasi gerektigi sonucu agiktir.

5. SONUC

Bu calisma, 2017 Kasim ayinda uygulamalarna baslanan; izmir 6zelinde kent odaksal yiiriitiilen
prodiiksiyon amagli bir ses bankasi olusturma projesidir. Universitemiz 6z kaynaklariyla desteklenen
projedeki tim kayitlar, proje baslangi¢ tarihinde planlanan mekanlara yonelik olarak yapilmakla birlikte,
¢ogu zaman mekanin detay noktalar: planlanandan daha farkli uygulamalarla kayit altna alinmis ve
islenmistir. Ornegin Metro kayitlar1 gostermistir ki, salt olarak diisiiniilen herhangi bir uygulamamn
igerisinde bile kendine 6zgti farkli ses kayitlar: ortaya ¢ikmaktadir...

[zmir'in neredeyse her noktasindan alman seslerin her biri kendine 6zgii bir timisal biitiinliik icerse
de kent seslerinin dis mekan geneline bakildiginda neredeyse hepsinde karsilasilan bazi ortak tinilar tespit
edilmistir. Bunlarin en basinda bas sesler gelmektedir. Kentteki ses kaynaklarinin birleserek ortaya ¢ikardig:
bas ses, korfez ortasindan yapilan kayitlarda bile algilanmaktadir. Bu tiirden bir diger ses biitiinii ise kentin
her noktasina yayilan insaat sesleridir. Giintimiiz itibariyle alinan kayitlarin igerikleri gostermektedir ki
[zmir adeta yikilip yeniden yapilmaktadir.

Kayit cihazmin alandakiler tarafindan fark edilmemesi, kayitlarmn en dogal haliyle alinmasim
saglamistir. Elde edilen kayitlarin teknik detaylarma bakildiginda gerek frekans-genlik iligkisi gerekse
boyutsal olarak ses kaynaklarimin kayit kalitesinde herhangi bir olumsuz durum yasanmamus; aksine, ses
islemlerinin de destegiyle seslerin en dogal halleri kayit ortamina aynen aktarilabilmistir.

Kente ait ses bankalar1 prodiiksiyon amagcli kullanimlarinin yaninda bir taraftan kent hafizalarini,
kent kimligini olustururlar. [zmir 6zelindeki projemizde bu seslere kisaca [zmir'i Izmir yapan sesler adini
verdik. Izmir kimligini yansitan seslerin agirlikli olarak Konak bolgesi seslerinden ortaya ciktigimi
sOyleyebiliriz. Konak Meydani'nda cesitli defalar yapilan ses kayitlarinin birkacinda gevrek, boyoz ve
¢igdem seslerinin kalabaliga karismasiyla birlikte yogun trafik, kus ve vapur seslerinin meydandaki
hareketlilige eslik etmesi, [zmir kentinin kimlik bazl1 verileri olarak karsimiza ¢ikan ilk noktalar1 arasindadir.
Bununla birlikte Pasaport bolgesinde faytonlar, kalabalik, cafe-bar seslerinin o6zellikle aksam ve gece
saatlerindeki hareketliligi Izmir'in kimligini yansitan diger sesler olarak goriilebilir.
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Tum ¢alisma boyunca ana hedef her zaman kenti diger yerlesim yerlerinden ayiran sesler olmustur.
Kayitlarin tamami buna yonelik sesleri igermektedir. Ancak elbette bu sesler yetersizdir. Proje ekibiyle
yapilan tespitlere gore en az bir bu kadar sesin daha alinmasi gereklidir ancak bunun igin bir hayli zamana
ihtiyag oldugunu agikca belirtmekte fayda var. Daha once belirtildigi gibi 6zellikle giintin her saati
degiskenlik gosteren mekanlar zamansal acidan en yogun calisilan ortamlar olmustur. Eski Izmir adi altinda
Basmane-Kemeralti bolgesinde alinan kayitlar yaklasik 3 aya yayilan zaman icinde yapilabilmistir. Bu
baglamda diger mekanlar dustintilecek olursa, sayica fazla bir ekiple gercek anlamda kayitlar tahminimizce
ancak 3-4 yil icinde alinabilir.

Bu projenin esas konusu olan prodiiksiyon amagh kent sesleri, projenin sonunda tiim prodiiksiyon
calismalari icin kullanilabilir hale getirilmistir. Bu da proje ¢alismasinin basarisini gostermektedir. Bundan
sonra Izmir odakli yapilacak her gorsel prodiiksiyonda rahatlikla bu projede elde edilen kayitlar arka plan
sesleri olarak kullanabilir.
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