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THE VIEWS OF PRESCHOOL CHILDRENS' PARENTS ABOUT CHILD PLAYS
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Oyun, ¢ocuk denildiginde akla ilk gelen terimlerden biridir. Oyunun egitsel degeri ile ilgili bircok diistintiriin ortaya attiklar:
kuramlarindaki ortak nokta; cocugun gelisimine, ilgisine, ihtiyacina, yetenegine, faydasina yonelik bir ortamda biiyiime ve gelismesinin
saglanmasidir. Bu agidan ¢ocugun hayatinda onemli bir yeri ve etkisi olan aileler 6nemli bir faktordiir. Aile, cocugun gelisimini,
basarisini, toplumsal uyumunu etkileyen en 6nemli etkenlerden biridir. Aile ve oyunun ¢ocugun yasamindaki yeri ve onemi goz
oniinde bulunduruldugunda ulusal diizeyde ebeveynlerin oyun hakkindaki goriislerinin arastirildigi calismalarmn kisith oldugu
goriilmiistiir. Buradan yola ¢ikilarak, bu calismada okul 6ncesi donemde cocugu bulunan ebeveynlerin ¢ocuk oyunlar: ile ilgili
gortislerinin ortaya koyulmas: amaglanmustir. Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim (fenomenoloji) kullanilmustir. Bu
baglamda “ebeveynlerin cocuk oyunlar1 hakkindaki gortisleri, cocuk oyunlarindaki rolleri, cocuk oyunlari icin gerekli olan zaman ve
mekan hakkindaki goriisleri” gibi alt amaclara yanit aranmustir. Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim (fenomenoloji)
kullanilmistir. Olgu bilim (fenomenoloji), farkinda oldugumuz fakat derinlemesine bir anlayisa sahip olmadigimiz olgulara
odaklanmaktadir. Bu yontem, farkli bireylerin ayni olgudan neyi anladiklarimi belirlemeyi saglamaktadir. Arastrmanin calisma
grubunu 2018-2019 egitim-ogretim yilinda Kastamonu’da bir okul éncesi egitimi kurumunda ¢ocugu olan 29 ebeveyn olusturmaktadir.
Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu ve arastirmanin amacma uygun olarak hazirlanmis sorulardan olusan bir anket
kullamilmustir. Veri analizinde fenomenografik analiz yontemi kullanilmistir. Yapilan arastirma sonucunda okul 6ncesi dénem
ebeveynlerinin oyun hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu goriilmustiir. Ebeveynlerin oyunun siradan bir ugras olmadigi, cocugun
gelisimine onemli katkilar sagladigim diistindtikleri ortaya koyulmustur.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Egitim, Oyun, Ebeveyn Goriisti.

Abstract

Play is the thing that comes to mind when it is said child. The common point of every thought about educational side of play
is that, it provides an environment that the child will benefit for his/her improvement,interest,needs and abilities. Thats why the family
has a direct effect on childs. Family is one of the most important factor that affects children success,improvement and social adaptation.
When considered the importance of play and family in a child’s life, it can be seen that the studies in this field is limited. Therefore to
reveal the thought of parents about play has been aimed in this study. A qualitative research(phenomenology) has been used in this
research. In this research the qualitative research phenomenology has been used. Phenomenology focuses on the thing we know but
have no deeply understanding for. This technique let us know the perspective of different people for the same object. This research
contains 29 parents as a working group that have childrens in prep school in Kastamonu. In order to collect datums for those parents,
personal information form and a questionnaire which is suitable for research purpose has been applied. To analyze the data
phenomenological grafik has been used. As a result it has been conducted that the parents has a positive idea about games’ effect on
child life. It has also been conducted that the parents consider that games arent for bubbles,they have a very big contribution for the
childs improvement.
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1. Giris

Cocuk deyince aklimiza ilk gelen kavramlardan biridir oyun. Cocugun yasaminda 6nemli bir yeri
olan oyunu anlamak, deger vermek, cocugu anlamak, ¢cocuga deger vermek demektir (Tugrul, 2015). Birgok
diistiniir, bilim insan1 oyunun farkli bir yoniine dikkat gekerek oyunu tamimlamaya calismustir. Ornegin,
Gazali, oyunun ¢ocugun belleginin tazelemesinin, zihninin din¢ ve zinde kalmasmi saglamanin bir yolu
olarak ifade ederken; Comenius, oyunun, c¢ocugun gelisiminde 6nemli bir 6grenme araci oldugunu
belirtmektedir. Oyunu, Dewey sonug gozetilmeyen bilingsiz davranislar, Huizinga kisinin kendini tamamen
kaptirdig1 cok ciddi bir etkinlik, Pestalozzi amagcli ve topluma yararli etkinlikler olarak ifade etmistir.
Montessori ¢ocugun isi olarak gormiistiir oyunu. Patrick ise dzgiirce ve kendiliginden yapilan faaliyetler
olarak ifade etmistir (Ergtin, 2015; Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007; Seving, 2004, 36-42). Cocuklar icin oyun,
yemek-igmek gibi en dogal gereksinimlerden biridir (Kale, 1997). Cocuk icin, yasami 6grenme araci olan
oyun ile ilgili tanimlar ¢ok fazladir. Genel olarak oyun, belli bir amaca yonelik veya amagsiz olarak, kurall
veya kuralsiz, cocugun fiziksel, psiko-motor, dil, bilissel, ruhsal tiim gelisim alanlarina etki eden, cocugun
isteyerek ve severek katildigi, aragli veya aragsiz olarak gerceklestirilen en dogal 6grenme araci olarak
tanimlanmaktadir (Ayan ve Memis, 2012; Egemen, Yilmaz ve Akil, 2004, Duman, 2015; Seving, 2004, 26-28;
Unal, 2009). Oyun, insanlik tarihi kadar eski ve énemlidir. Oyun bu kadar eski ve koklii bir gegmise sahip
olmasina ragmen, ¢ocugun gelisimine olan etkileri hentiz tam olarak agiklanmis degildir. Genel olarak oyun
¢ocugun bilissel, sosyal ve duygusal, dil, fiziksel gelisimi gibi tiim gelisim alanlarma katki saglamaktadur.
Oyunla bilissel gelisim arasindaki olumlu iligki ile ilgili yapilan birgok arastirma, oyunun gocugun dil
becerileri, dikkat siiresi, gozlem yapma, hayal giicti, yaraticihik, merak, problem ¢6zme becerileri, 6z
diizenleme becerileri, okuma-yazma ve matematik becerilerinin gelisimindeki katkilarna vurgu
yapmaktadir (Anita, 2006; Bodrova ve Leong, 1998; Leong ve Bodrova, 2012; Shonkoff ve Phillips, 2000;
Tugrul, 2002; Tugrul, 2015). Sosyal ve duygusal gelisim ile oyun arasindaki olumlu iliskiye baktigimiz
zaman ¢ocuklar oyunlarinda taklit ettikleri yetiskin rolleri ile cinsel kimligini kazanmakta, taklit ettigi rolleri
ustlenerek sorumluluklarini, davranis bigimlerini deneyimlemektedir. Cocuklar oyun oynarken diger
bireylerle iletisim kurmayi, yardimlasmayi, paylasmayi, sirasini beklemeyi, bagkalarinin hakkma saygili
olmayi, topluma ait kiiltiirel degerleri, toplumsal kurallari, nezaket sozctiklerini kullanmayi, inisiyatif alma,
kabul gorme, sorumluluk alma, liderlik, empati kurma, duygudaslik gostermeyi deneyimleyerek
ogrenmektedir (Kogkar, Girmen, Anilan & Oztiirk, 2004; Ozer, Giirkan & Ramazanoglu, 2006; Wood &
Attfield, 2013). Dil gelisimi agisindan oyunun cocugun gelisimine katkilarma baktigimizda kelime
hazinesinin zenginlesmesine, fonoloji, semantik, sd6zdizimi ile ilgili farkindaliklarinin gelisimine, alic1 dil ve
ifade edici dil becerilerinin gelisimine katk:i saglamaktadir. Oyun yoluyla gelisen dil becerileri ¢ocuklarin
sosyal iligkilerindeki basarilarini da etkilemektedir (Tugrul, 2015). Fiziksel acidan da oyunun c¢ocugun
gelisimine etkileri buiyiiktiir. Cocuklarin kas gelisimini hizlandirmaktadir, kosma, atlama, ziplama, kayma,
tirmanma gibi fiziki gii¢ gerektiren oyunlar ¢ocuklarin kan dolasimi, solunum, sindirim, bosaltim gibi
sistemlerinin dtizenli ¢alismasini, motor gelisim acisindan 6nemli olan hiz, giig, denge, koordinasyon ve
esnekligin gelismesine katki saglamaktadir. Acik alanda oynanan oyunlar ¢ocuklarin fiziksel gelisimi ile
birlikte bagisiklik sisteminin de giiclenmesine katki saglamaktadir (Kogkar vd., 2004; Kogyigit, Tugluk &
Kok, 2007; Seving, 2004, 31-32; Ulutas, 2016).

Oyun, c¢ocugun kendini tanimasina, farkliliklarimin bilincine varmasina yardimci olmaktadir
(Kogkar vd., 2004). Oyun, cocugun kisiliginin gelismesini, belirgin ¢izgilerle ortaya ¢ikmasini saglamaktadir
(Gode ve Susar, 1997). Oyun ¢ocugu eglendirmekte ve 6zgiirlestirmektedir. Oyun, ¢ocuk icin sevinglerini,
uzuntilerini, kaygilarini aktarma aracy; hayal diinyas: ile gercek diinya arasinda baglantilar1 anlaml
duruma getirme yoludur (Kale, 1997). Oyun, cocuk ic¢in en etkin 6grenme aracidir (Giirsimsek, 2008).
Oyunun ¢ocugun yasamindaki yerini ve ¢ocugun gelisimine katkisin1 dikkate aldigimizda cocuk igin
ayrilmaz bir parcadir diyebiliriz.

Oyunun egitsel degeri ile ilgili Comenius, Locke, Rousseau, Frobel, Montessori, Rudolf Steiner,
Freud, Piaget, Erikson, Vygotsky gibi cocuk gelisimi ve egitimi ile ilgili fikirleri giintimtizde de kabul edilen
bir¢ok diistiniir ve bilim insanin ifade ettikleri goriislerindeki ve ortaya attiklar: kuramlarindaki ortak nokta;
¢ocugun gelisimine, ilgisine, ihtiyacina, yetenegine, faydasina yonelik bir ortamda biiytime ve gelismesinin
saglanmasidir (Miller ve Almon, 2009; Tugrul, 2015). Bu agidan ¢ocugun hayatinda énemli bir yeri ve etkisi
olan aileler onemli bir faktordiir. Aile, cocugun gelisimini, bagarisini, toplumsal uyumunu etkileyen en
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onemli etkenlerden biridir. Cocugun ebeveynleri ile kurdugu iliskinin niteligi cocugun en 6nemli erken
yasam deneyimlerindendir (Milli Egitim Bakanlig: [MEB], 2013, 10-11). Ebeveynler, ¢ocuklarinin oyunlarina
dahil olarak ortak duygu ve diisiinceler gelistirmelidirler ve oyunu, ¢ocuklar igin olabildigince 6zgtin bir
ortam haline getirmelidirler (Kale, 1997).

2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Oyun, evrensel bir kavramdir ve ¢ocugun oldugu her yerde oyun vardir denilebilir. Aile ve oyunun
¢ocugun yasamindaki yeri ve énemi goz onitinde bulunduruldugunda ulusal diizeyde ebeveynlerin oyun
hakkindaki goriislerinin arastirildig1 calismalarin kisith oldugu goriilmiistiir. Cocuk gelisimi agisindan bu
denli 6nemli olan oyun hakkinda ebeveynlerin gortislerinin bilinmesinin literattirdeki bu eksikligi gidermek
noktasinda katk: saglayacag: diistintilmiis ve bu amagla okul 6ncesi dénemde ¢ocugu bulunan ebeveynlerin
cocuk oyunlari ile ilgili goriislerinin ortaya koyulmas: amaglanmistir. Bu baglamda asagidaki arastirma
problemlerine yanit aranmistir:

1. Ebeveynlerin ¢cocuk oyunlar1 hakkindaki goriisleri nelerdir?

Ebeveynlerin ¢ocuk oyunlarindaki rolleri nelerdir?

Ebeveynlerin ¢ocuk oyunlari icin gerekli olan zaman ve mekan hakkindaki goriisleri nelerdir?
Ebeveynlerin ¢ocuklari ile oyun oynama zaman dilimleri nelerdir?

Ebeveynlere gore cocuklarinin kullandiklar1 oyun materyalleri nelerdir?

Ebeveynlerin ¢ocuklarimi oyuna tesvik etmek icin kullandiklar: yontemler nelerdir?

NSOk e

Ebeveynlerin ¢cocuklar ile oyun oynarken hissettikleri duygular nelerdir?

3. Yontem

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, okul éncesi donem cocuklarinin ebeveynlerinin cocuk oyunlarma yonelik gortislerinin
arastirildig1 nitel bir calismadir. Arastirmada olgu bilim (fenomenoloji) yontemi kullanilmistir. Olgu bilim
yontemi herhangi bir olgu ile ilgili bilgi elde etmek icin katilimcilarin deneyimlerinden yararlanan bir nitel
arastirma yontemidir. Olgu bilim, farkinda oldugumuz fakat derinlemesine bir anlayisa sahip olmadigimiz
olgulara odaklanmaktadir. Bu yontem, farkli bireylerin aym olgudan neyi anladiklarim belirlemeyi saglar
(Didis, Ozcan ve Akbak, 2008). Olgu bilim calismalarimin amaci, belli bir olgu ile ilgili farkli anlayislar
ortaya citkarmak ve bu anlayislar1 kategorize edilmis kavramlara gore siuflandirmaktadir. Olgu bilim
yontemi kullanilan calismalarda veriler ¢ogunlukla miilakat yapilarak toplanir (Cepni 2012). Miilakat
yapmanin miimkiin olmadig1 durumlarda ise gozlemler, yazili yansitici ifadeler ve agik uglu anket sorulari
olgubilim calismalarinda siklikla kullanilan diger veri toplama araglaridir (Rands ve Gansemer-Topf, 2016).

3.2. Orneklem

Arastirmaya 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Kastamonu'da resmi bir okul oncesi egitim
kurumunda ¢ocugu olan 29 ebeveyn katilmstir.

3.3. Veri Toplama Yontemi

Okul 6ncesi donem gocuklarmin ebeveynlerinin ¢ocuk oyunlarina yonelik goriisleri, 8 agik uglu
sorudan olusan bir anket ve kisisel bilgi formu kullanilarak toplanmistir. Bu sorular sirayla; “cocuk
oyunlarma iliskin goriisler, cocuk oyunlarinda yetiskinlerin rolii, oyun oynamada zamansal ve mekénsal
gereksinimler, ¢ocuklar ile giinliik oyun saatleri, oyunlarda kullanilan materyaller, oyuna tesvik igin
yapilanlar, gocuklarla oyun oynarken neler hissedildigi, cocuk oyunlar1 hakkinda egitim ihtiyac1” ile ilgilidir.
Kisisel bilgi formunda ise “cocugun cinsiyeti, cocugun ve ebeveynin yasi, kaginct cocuk oldugu, ebeveynin
egitim durumu ve meslegi” ile ilgili sorular bulunmaktadir.

Veri toplama amaciyla kullanilan anketler arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. Anket sorular:
alan uzmani 6gretim {iiyeleri tarafindan incelenmis ve sorular uzmanlarin déniitlerine gore diizenlenmistir.
Uzman gortislerine gore diizenlenmis sorularin okunabilirligi ve anlasilabilirligini test etmek igin anketler 5
ebeveyne gonderilmistir ve ebeveynlerin dondtitlerine gore ankete son sekli verilmistir.

3.4. Veri Analiz Yontemi

Bu arastirmanin verilerini 6gretmen adaylarinin anketlerdeki acitk uglu sorulara yonelik kendi el
yazilartyla verdikleri cevaplar / ifadeler olusturmaktadir. Olgu bilim calismalarinda katiimcilarin

-916 -



Uluslararast Sosyal Aragtirmalar Dergisi / The Journal of International Social Research — @
Cilt: 13 Say: 69 Mart 2020 & Volume: 13 Issue: 69 March 2020

arastirilan olgu ile ilgili algilar1 / goriisleri tarafsiz ve gergekgi bir ortamda sunulmalidir (Simsek ve
Yildirim, 2006). Bu nedenle olgu bilim calismalarindaki veri analizi yontemi standart yaklasimlardan biraz
farklidir. Bu calismalardaki veriler (katilimcilarin cevaplarl) arasindaki farkliik / benzerliklerin
tamimlanmas1 ve kategorize edilmesi asamasinda, veriler incelenirken ilk olarak oncti kategoriler
olusturulur, sonraki incelemelerde katilimcilarin cevaplarina gore ya yeni kategoriler olusturularak devam
edilir ya da var olan onciil kategoriler degistirilir. Kategori olusturma ve degistirme siireci tim veriler
olusturulan kategorilere uyuncaya kadar devam ettirilir (Didis, Ozcan ve Akbak, 2008). Bu analiz teknigi
fenomenografik analiz yontemi (ifade icerigi analiz teknigi) olarak ifade edilmektedir (Mutlu, 2013).

Bu arastirmada veriler fenomenografik analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Ilk olarak
ebeveynlerin ¢ocuk oyunlar1 hakkindaki anketlerinde verdikleri cevaplarin tamami okunmus, ayn1 sorulara
verilen benzer cevaplar gruplandirilarak yeniden okunmustur. Okumalardan sonra oncii kategoriler
belirlenmistir. Bu kategoriler katilimcilarin cevaplar: okunurken temel alinmis ve test edilmistir. Bu analizin
ardindan kategorilere son sekli verilmistir. Ebeveynlerin cevaplarmin birden fazla kategoriye dahil
edilebilecegi durumlarda cevaplar hiyerarsik olarak tistte olan kategoriye dahil edilmistir. Ebeveynlerin
cevaplar1 bu kavramlar gercevesinde arastirmacilar tarafindan birlikte kategorize edilmis, sonraki asamada
kategoriler bir araya getirilerek temalar olusturulmustur. Temalarin olusturulmasi esnasinda bulgularin yani
sira ilgili literattirden de yararlamilmistir (Mutlu, 2013; Ozkul, 2018; Keles ve Keles, 2018; Yardimci ve Bagc1
Kilig, 2010). Elde edilen bulgular, betimsel tablolar kullarularak diizenlenmis ve yorumlanmustir.

4. Bulgular

Arastirma bulgular1 ebeveynlerin ¢ocuk oyunlar ile ilgili gortislerinin olumlu oldugu ve oyunun
cocuga sagladigy katkilar agisindan ¢nemli oldugunu ortaya koymustur. Ebeveynlere ¢ocuk oyunlarma
iliskin gortisleri soruldugunda, ebeveynlerin %22.2’si oyunun bir 6grenme yontemi oldugunu, %18.5'i
oyunun cocugu eglendirdigi, %11.1'i oyunun cocugu hayata hazirladigimni, %48.1’'i oyunun cocugun
gelisimini destekledigini, %18.5i oyunun ¢ocuga sosyal beceriler kazandirdigimn, %14.8'i oyunun ¢ocugun
hayal gtictinii gelistirdigini ve %11.1'i de bunlarin disinda goriisler belirtmislerdir (Tablo 1).

Tablo 1: “Cocuk Oyunlarina Tliskin Goriisleriniz Nelerdir ?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %

Oyun bir 8grenme yontemidir 6 222
Oyun ¢ocugu eglendirir 5 185
Oyun ¢ocugu hayata hazirlar 3 11.1
Oyun gelisimi destekler 13 48.1
Oyun ¢ocuga sosyal beceriler kazandirir 5 18.5
Oyun ¢ocugun hayal giictinii gelistirir 4 14.8
Diger 3 11.1

Ebeveynlerin birinci soruya verdikleri érnek cevaplardan bazilar1 su sekildedir:

“Oyun bana gore cocugun bos zamanim gegirmek icin yapilan bir faaliyet degildir. Oyun sirasinda cocuk ¢ok
seyi kendi kendine deneyerek 6grenmekte, yeteneklerini gelistivmektedir.” (A-1)

“Cocuk oyunlarimin cocuklarin hem bilissel hem de motor gelisimini destekledigini diisiiniiyorum. Ayrica
cocuk oyunlarmda ¢ocugun biirtindiigii rollerle empati kurma ve iletisim becerilerini gelistirmeye faydali oldugu
goriisiindeyim.” (A-5)

“Cocuk oyun oynarken kendini rahat hissetmekte ve kendini daha rahat ifade edebilmektedir. Boylece
ogrenecegi kavramlart daha kolay 6grenmektedir. Ayrica sira beklemek, kurallara uymak, karsisindakine saygi
gostermek gibi davranislar: da oyunla 6grenebilmektedir.” (A-9)

“Hayal giiciinii gelistirir, zeka gelisimini, fiziksel gelisimini olumlu olarak etkiler.” (A-13)

“Kisilik gelisimlerini, dil gelisimlerini ve hayal diinyalarim olumlu etkiledigini diisiiniiyorum. Cocugun ruh
halini anlamak agisindan dnemli oldugu ve yasadiklarini anlatmas: yani duygu ve diigiincelerini anlatmasi, problemleri
¢ozebilme yetenegine sahip olmast agisindan onemlidir.” (A-17)

“Cocuk oyunlar: gelisimlerine katk: saglar ve gelisimini olumlu yonde etkiler.” (B-7)

Arastirma bulgular1 ebeveynlerin ¢ogunun (%48.1), yetiskinlerin ¢ocuk oyunlarindaki roliintin
oyunlar1 kurmak/dtizenlemek oldugunu gostermistir. Bunun disinda ebeveynlerin %40.7’si oyun arkadasi
olmak, %7.4’1i oyuna motive/tesvik etmek, %11.1’i ¢ocuklar1 oyunlarda korumak/kontrol etmek, %7.4'1
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oyunlarda yardimci olmak, %14.8’i model olmak ve %11.1'i de zaman, mekan ve materyal saglamak olarak
yetiskinlerin oyunlardaki rollerini 6zetlemislerdir (Tablo 2).

Tablo 2: “Cocuk Oyunlarinda Yetiskinlerin Rolii Nelerdir ?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %
Oyunlar1 kurmak/dtizenlemek 13 48.1
Oyun arkadas1 olmak 11 40.7
Oyuna motive etmek/tesvik etmek 2 74
Korumak/kontrol etmek 3 11.1
Yardimci olmak 2 74
Model olmak 4 14.8
Zaman, mekan ve materyal saglamak 3 11.1

Ebeveynlerin ikinci soruya verdikleri cevaplardan bazilar su sekildedir:

“Model, koordine edici, yonlendirici, gelisim alanlarini destekleyici, kurgulayict ve oyunlar planlayici.” (B-2)

“Yetigkinler oyunlarin kurulmasinda etkin olmali, cocugu yonlendirmeli, ¢ocugun bilgi ve becerisine gore
oyunlar segmeli, cocugu oyuna heveslendirmelidir.” (A-2)

“Cocuklarina eslik etmek, onlarin seviyelerine inebilmek, zarar gorecegi noktalarda onlart koruyabilmek.” (A-
6)

“Ben annesi olarak ona sadece oyun kurmasmda yardimct oluyorum. Oyun igerisinde hayal diinyasina gore
beni o yonlendiriyor.” (A-8)

Yapilan calisma neticesinde ebeveynlerin oyun zamani ve mekan ile ilgili goriislerine bakildiginda
ebeveynlerin ¢ogunlugu (%55.5) oyun igin 6zel bir zaman ve mekana ihtiya¢ olmadigini, %14.8’i oyun igin
zaman ve mekana ihtiyag oldugu, %29.6’s1 da bunlarin disinda goriisler belirtmislerdir (Tablo 3).

Tablo 3: “Oyun Oynarken Ozel Biz Zaman ve Mekana Ihtiyag Var Midir ?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %

Zaman ve mekana ihtiyag¢ yoktur 15 55.5
Zaman ve mekana ihtiyag vardir 4 14.8
Diger 8 29.6

Ebeveynlerin tictincii soruya verdikleri bazi cevaplar su sekildedir:

“Yoktur. Her mekan ve zaman degerlendirilebilir.” (B-3)

“Kesinlikle zaman ve mekana ihtiyag yoktur. Onlarin negesinin yerinde oldugu, mutlu olduklari her yer ve her
zaman uygundur.” (B-4)

“Zaman olarak ¢ocugun fiziksel olarak (uyku, aghk vs.) ihtiyaclart giderilmis olmal. Mekan olarak da eger
yalnmiz oynayacaksa ¢ocuk oyun mekaninin zararl nesnelerden arindirilmig olmast gerekir.” (A-9)

“Mekan degil ama zamana ihtiya¢ vardir. Ciinkii ¢ok uzun siireli calistyorum.” (B-5)

“Bence yoktur. Yolda yiiriirken dahi oyun oynanabilir. Veya giindelik isler oyuna cevrilebilir. Ornegin yemek
yapmak zorundasiniz ve cocugunuz sizin onunla ilgilenmeniz igin etrafimzda dontiyor. Yemek yapmaya onu da dahil
edip, bu aktiviteyi evcilik oyununa cevirebiliriz. Zamandan ve mekandan bagimsiz olmak zaten bastan sona eglenceli
olmak demektir.” (A-7)

Analiz sonuclarina gore ebeveynlerin ¢ogunlugunun (%66.6) cocuklar: ile giinde yaklasik 1-2 saat
oyun oynadiklar1 goriilmustiir. Bunun disinda ebeveynlerin %18.5i giinde bir saatten az oynadiklarim
belirtirken, %14.8i ise net bir zaman dilimi belirtmemislerdir(Tablo 4). Ebeveynlerin bu soruya verdikleri
cevaplara gore hafta i¢i ve hafta sonu ¢ocukla oynanan zaman diliminin farklilastigi, hafta sonu ¢ocuklarla
daha uzun siire oyun oynandig1 gortilmistiir (Tablo 4).

Tablo 4. “Cocugunuz Ile Giin Icerisinde Kag Saat Oyun Oynuyorsunuz?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %

1 saatten az 5 18.5
1-2 saat 18 66.6
Diger 4 14.8
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Ebeveynlerin dordiincii soruya verdikleri bazi cevaplar su sekildedir:

“Bazen bir saat bazen daha cok, bazen de buna bile firsat bulamyoruz. O giinkii yogunluga, cocugun
yorgunluguna gore degisiyor.” (A-4)

“Hafta ici ¢ok zaman ayrramiyoruz. Giindiiz ¢alistyorum, aksam da ¢ocugum erken uyudugu icin. Hafta sonu
ii¢ saat kadar. Onun disinda mutfakta ve diger ev islerinde yardimlagarak zaman geciriyoruz.” (A-9)

“Hafta i¢i ortalama iki saat kadar. Hafta sonu bu saat biraz daha yiikselebiliyor.” (A-8)

Cocuklarin oyun oynarken bireysel mi yoksa grupla mi oynadiklari ile ilgili ebeveynlere yoneltilen
sorunun cevaplar1 incelendiginde ebeveynlerin ¢cogunlugu (%63) cocuklarimin grup halinde oynamaktan
daha ¢ok hoslandiklarini ifade etmislerdir. Bunun disinda ebeveynlerin %7.4’ti gocuklarmin bireysel
oyunlardan, %29.6’s1 da her iki sekilde de oynamaktan hoslandiklarimi belirtmislerdir (Tablo 5).

Tablo 5: “Cocugunuz Bireysel Mi Yoksa Grupla Mi Oynamaktan Hoglantr ?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %
Grupla oyun 17 63
Bireysel oyun 2 74
Her ikisi de 8 29.6

Yine ayni sorunun devamu niteliginde bulunan gocuklarin oyuncak tercihleri ile ilgili soruya
ebeveynlerin verdikleri cevaplar incelendiginde ¢ocuklarin %88.8’inin oyuncak kullandigi, %11.1'inin ise
oyuncak kullanmadig goriilmiistiir. Oyuncak tercihlerine bakildiginda ise ebeveynlerin %44.4'ti cocugunun
bebekler/kahramanlar; %14.8'i arabalar; %48.1'i lego/puzzle; %7.4'1i top; %26’s1 zeka oyunlary; %3.7’si dogal
malzemeler; %11.1'inin evcilik materyalleri; %3.7sinin ev esyalar1 ve yine %3.7’sinin ¢ocuklarinn
telefon/tablet ile oynadiklarini belirtmislerdir (Tablo 6).

Tablo 6: “Cocugunuz Oyun Oynarken Ne Tiir Oyuncaklar Kullantyor?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %
Oyuncak kullaniyor 24 88.8
Oyuncak kullanmiyor 3 11.1
Bebekler/Kahramanlar 12 444
Arabalar 4 14.8
Lego/Puzzle 13 48.1
Top 2 74
Zeka oyunlar1 7 26
Dogal malzemeler 1 3.7
Evcilik materyalleri 3 111
Ev esyalar1 1 3.7
Telefon/Tablet 1 3.7

Ebeveynlerin besinci soruya verdikleri cevaplardan bazilar su sekildedir:

“Grupla oynamay: seviyor. Arkadaglariyla, abisiyle, kuzeniyle ya da bizimle. Ama her zaman birisine ihtiyag
hissetmiyor. Bireysel olarak oyuncaklariyla oynayabiliyor. Arabalar, yap boz, satrang, top, cizgi film karakterlerinin
oyuncaklari...” (A-4)

“Bireysel oynamay: tercih ediyor. Oyuncak ya da herhangi bir esyay: hayal giictine gére ayarlayabiliyor. Ev ya
da insan figiirlerini tercih ediyor. Puzzle ve lego oynamaktan keyif aliyor.” (A-14)

“Oyuna anne, baba ya da arkadas dahil edildiginde daha cok mutlu oldugunu diistiniiyorum. Genelde oyuncak
araba ve siiperman, batman gibi figiir oyuncaklarla oynamay: seviyor.” (A-2)

“Bireysel ve grupla oyun oynar. Oyuncak kullanir. Bazi bebekler, puzzle, lego oynamaktan hoglanir.” (A-13)

“Aksamlar1 babasi ve kardesi ile oyun oynamaktan hoglanir. Genelde tek basina oynamak pek hosuna gitmez ve
oyuncak nadiren kullanir.” (A-3)

Analiz sonuglari incelendiginde ebeveynlerin ¢cocuklarini oyuna tesvik etmek icin gogunlukla (%37)
oyuna dahil olduklar1 goriilmiistiir. Bunun disinda ebeveynler ¢ocuklarimi oyuna tesvik etmek icin yeni
oyunlar tirettiklerini (%18.5); oyuncak kullandiklarmi (%11.1); oyun icin zaman ve mekan olusturduklarmi
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(%11.1); sozel telkinde bulunduklarmi (%22.2) belirtmislerdir. Ebeveynlerin %22.2’si ise oyuna tesvik icin
herhangi bir sey yapmadiklarini ifade etmislerdir (Tablo 7).

Tablo 7: “Cocugunuzu Oyuna Tesvik Etmek Icin Neler Yapryorsunuz ?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %

Hicbir sey 6 222
Yeni oyunlar tiretmek 5 18.5
Oyuncak kullanmak 3 111
Oyun i¢in zaman/mekan olusturmak 3 11.1
Sozel telkin 6 22.2
Oyuna dahil olmak 10 37

Ebeveynlerin yedinci soruya verdikleri bazi cevaplar su sekildedir:

“Televizyonu kapatip ortam olusturmaya ¢alistyorum.” (A-10)

“Siirekli oyun oynamak istediginden tesvige gerek kalmuyor.” (B-1)

“Birlikte oynayalim diyorum.” (B-8)

“Oyuncaklart ile ilgili motive ediyorum. TV'den daha faydali olduklarini soyliiyorum. Zeka gelistirdiginden

bahsediyorum.” (A-7)

“Sevecegi ve ilgisini ¢ekecegi oyun bulmak cok onemli. Ona oyun oynamak istedigimi ve bana yardim etmesini
istedigimi séyliiyorum. Daha sonra oyuna dahil oldukca onu basarisindan dolay: cesaretlendirmek ve kutlamak mutlu
ediyor ve oyuna daha fazla hevesleniyor.” (A-2)

Ebeveynlere ¢ocuklari ile oyun oynarken hissettikleri duygularin soruldugu yedinci sorunun analiz
sonuglarma gore ebeveynleri biiytik bir bolimii (%70.3) cocuklar ile oyun oynarken mutluluk duyduklarim
ifade etmislerdir. Bunun disinda ebeveynler huzur (%22.2), cocukluga geri donme hissi (%7.4), gurur (%7.4),
¢ocugunu daha iyi tamidigim diistinme (%11.1), dinlenme/rahatlama (%14.8), masumiyet (11.1), keyif
(%22.2) ve yorgunluk (%3.7) duygularin yasadiklarin belirtmislerdir (Tablo 8).

Tablo 8: “Cocugunuzla Oyun Oynarken Neler Hissediyorsunuz?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %
Mutluluk 19 70.3
Huzur 6 222
Cocukluga geri donme hissi 2 74
Gurur 2 74
Cocugu daha iyi tanima 3 11.1
Dinlenme/Rahatlama 4 14.8
Masumiyet 3 11.1
Keyif 6 222
Yorgunluk 1 3.7

Ebeveynlerin yedinci soruya verdikleri cevaplardan bazilar su sekildedir:

“Huzur, mutluluk, paylagmak ve onun yaraticiigr ile duyulan gurur.” (A-6)

“Beni giin igerisinde yasadigim is stresinden uzaklastirtyor. Onunla daha c¢ok paylasimda bulunmanu
sagliyor. Onu daha yakindan tanimanmu sagliyor.” (A-8)

“Onun mutlulugu benim mutlu ediyor, onun huzurlu oldugunu gormek bana huzur veriyor. Bazen
cocuklugu onunla birlikte 6greniyorum hi¢ ¢ocuk olmamigim gibi. Bir de onunla oyun oynarken ya da bagkastyla oyun
oynarken izlerken onu daha iyi taniyorum. Inceliklerini, hislerini, diistincelerini oyun oynarken daha ¢ok
hissediyorum.” (A-4)

“Mutluluk, saf duygular, masumiyet.” (A-12)

“Cok mutlu ve geng hissediyorum. Onunla vakit gecirmek bana iyi hissettiriyor. Onun mutlu oldugunu
gormek de bana iyi geliyor.” (A-7)
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Yapilan ¢alismanin verileri incelendiginde ebeveynlerin %70.3’ti cocuk oyunlari ile ilgili bir egitim
almak istediklerini belirtirken; %18.5’i de cesitli nedenlerden dolay1r egitim almak istemediklerini
belirtmiglerdir. Egitim almak isteyen ebeveynlerin %14.8'i ¢cocugunun ihtiyaclarin1 anlamak igin; %11.1"i
gelisimine daha ¢ok katki saglamak igin; %48.1'i yeni oyun ve yontemler 6grenmek icin; %18.5’1 ise oyun
oynarken nelere dikkat etmesi gerektigini 6grenmek i¢in oyun ile ilgili bir egitim almak istediklerini ifade
etmislerdir (Tablo 9).

Tablo 9: “Cocuk Oyunlar: Ile Tlgili Bir Egitim Almak Ister Misiniz? Neden?” Sorusuna Verilen Cevaplarin Analizi

Temalar f %

Egitim almak isterim 19 70.3
Cocugun ihtiyaclarini anlamak icin 4 14.8
Cocugun gelisimine katki saglamak igin 3 111
Yeni oyun ve yontemler 6grenmek icin 13 48.1
Oyun oynarken nelere dikkat edilmesi gerektigini 6grenmek icin 5 185
Egitim almak istemem 5 18.5

Ebeveynlerin goriisme formunda bulunan son soruya verdikleri bazi cevaplar su sekildedir:

“Kesinlikle isterim. Oyun oynarken daha ¢cok neye dikkat etmem gerektigini, onun oyunda nelere ihtiyact
oldugunu daha iyi anlayabilmemi saglayacagim diisiintiyorum.” (A-4)

“Boyle bir imkan sunulsa tabi ki olmay: ¢ok isterim. Cocugumla daha saglhikli ve kaliteli zaman gegireceSimi
diistiniiyorum.” (A-11)

“Egitim almak tabi ki fayda saglar. Cocukla daha farkli oyunlar oynamamiza sebep olur. Oyun oynarken
ogrenme kabiliyeti gelisir.” (B-7)

“Zamanmm el verdigi dlciide boyle bir egitime katilmak isterim. Cocugun toplumsal, zihinsel, bedensel
gelisimine katkida bulunacak daha iyi yonlendirmeler ve daha dikkat etmemi saglayacak bilgiler katabilecegini
diistiniiyorum.” (A-5)

“Isterim. Cocuga do§ru yaklasmak, do§ru oyun secimi ve oyun cesitliligini 6§renme firsatim olacaktir.” (A-
17)

“Almak istemem. Ciinkii oyun oynamak icten gelen bir gtidii bence. Bu yiizden dogalligini kaybetmemeli ve
hayal giiciimiizii yitirmemeli.” (A-18)

5. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Yapilan arastirma sonucunda okul 6ncesi donem ebeveynlerinin oyun hakkindaki goriislerinin
olumlu oldugu gortilmiistiir. Ebeveynlerin oyunun siradan bir ugras olmadigi, ¢ocugun gelisimine 6nemli
katkilar sagladigim diistindiikleri ortaya koyulmustur.

Ebeveynlerin biiyiik bir bolumii ¢ocuklarin oyunlarma katilmanin cocuklar i¢in olumlu katkilar
saglayacagl ve ¢ocugun oyuna dair olan motivasyonunu artirdig1 diistincesindedirler. Ebeveynler olumlu
oyun goriislerine sahip olduklarinda ve c¢ocuklarinin oyunuyla mesgul olduklarinda, c¢ocuklarin
ogrenmelerinin desteklendigi, yayginlastirildig1 ve boylece daha kaliteli oyunlara katilmak icin daha fazla
gtiven olusturduklar1 belirtilmektedir (Howes ve Unger, 1989). Gonzalez-Mena ( 2008), anne ve babalarin
oyunun Onemi ve akademik hazirlig1 destekledigi hakkindaki bakis agilarinda farkliliklar olabilecegini;
bunun da anne babalarin ¢ocuklarin oyunlarini destekleme ve hatta ¢ocuklarmin oyunlarina katilimlarimi
etkileyebilecegini ifade etmistir. Downer ve Mendez (2005)'in Afrikali ve Amerikali ebeveynlerle yaptiklar
bir arastirmada, hem anne hem de babalar oyunun ¢ocugun akademik basarisina katk: sagladigi konusunda
hem fikir olmuslardir. Benzer arastirmalarda Doliopoulou ve Rizou (2012); Roggman vd. de oyunun hem
cocuk hakki hem de 6grenme icin temel bir ara¢ oldugunu, ebeveyn-cocuk oyunun her iki taraf i¢in de
hayati 6neme sahip oldugu sonucuna varmislardir. Yine Ahioglu (1999) sembolik oyun egitiminin,
cocuklarin dil gelisimi diizeylerinin artirilmasina katki sagladigy; Aytekin, (2001) oyunun ¢ocugun gelisimi
acgisindan biiytik bir 6nemi oldugunu arastirmalar: ile desteklemislerdir. Bu konuda yapilmis pek ¢ok
¢alismada arastirmamizla benzer sonuglara ulasildig goriilmektedir.

Ebeveynlerin cogu, yetiskinlerin cocuk oyunlarindaki roliiniin oyunlari kurmak/dtizenlemek
oldugu diustincesindedirler. Cocuklarin oyunlarmi kurarken, planlarken ve oyun siireci dahilinde
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ebeveynlerin aktif olmasi gerektigi, bunun hem ebeveyn hem de ¢ocuk agisindan 6nemli oldugu calisma
dahilinde yapilan goriismelerde dile getirilmistir. Ihmeideh (2017) tarafindan ebeveynlerin ¢ocuklarmnin
oyununa iliskin algilar1 ve katilimlari ile ilgili Katar Doha'da 4-7 yas arasi ¢ocuklarin ebeveynleri ile yaptig1
arastirmaya gore, Katarli ebeveynlerin, oyunun cocuklarinin gelisimi ve 6grenmesi i¢in 6nemini dikkate
aldigi, ebeveynlerin gocuklarmin oyunlarina orta diizeyde bir baglilik gosterdigi, fiziksel oyunun,
ebeveynlerin gocuklartyla ugrastigl en yaygin oyun tiirii oldugu, ardindan kesif oyununun takip ettigi,
ebeveynlerin ¢ocuk oyunlarina iliskin algilar ile ttim oyun tiirlerine katilimlar1 arasinda anlamh iliskiler
bulundugu ve ebeveynlerin sosyo-demografik degiskenlerine dayali olarak ¢ocuklarin oyun algilayislarinda
ve ¢ocuk oyunlarma katilimlarinda ¢nemli farkliliklar oldugu verilerine ulasilmistir. Ebeveynlerin egitim
diizeyi arttikca cocuklariyla daha fazla ilgilendikleri verileri elde edilmistir. Bunun nedenin egitimli
ebeveynlerin, ¢ocugun gelisiminde ve 6grenmesinde oyunun roliinii kesfetme firsatlarinin daha fazla
olmasidir. Yine benzer ¢alismalara bakildiginda Tezel Sahin, (1993)anne babalarin oyun icin gerekli araglari
saglamasi, oyun oynamalari i¢in firsatlarin saglanmasi ve oyunlarinin desteklenmesi gerektigi belirtilmistir.

Oyun oynarken 6zel bir zaman ve mekana ihtiya¢ olmadig1 gortisii genel olarak agirlikta olsa da
ozellikle calisan anne babalarin ¢ocuklarin oyunlaria déhil olmak igin belli bir zamana ihtiya¢ duyduklar:
da gorulmektedir. Yine mekénsal ihtiyaca ilgili goriuislere bakildiginda 6zellikle oyun alanlarmin
glivenliginin ebeveynler acisindan énem arz ettigi goriisii ortaya ¢ikmustir. Benzer ¢calismalara bakildiginda
Erden, (2001); Kandir, (2000); Tezel $Sahin, (1993) anne babalarin ¢ocuklarinin oyun oynamalari i¢in uygun
oyun ortamlari olusturmalar: gerektigi belirtilmistir.

Ebeveynlerin ¢ocuklarla giin icerisinde genel olarak 1-2 saat oyun oynadiklari, ancak bu stirenin
hafta sonu daha fazlalastig1 goriilmiistiir. Ozellikle son yillarda galisan anne ve baba niifusunun artmas,
cocuklarin tam giin egitim veren okul Oncesi egitim kurumlarma devam ediyor olmalar1 ve benzer
sebeplerden dolay1 hafta ici glinlerde cocuklarin ebeveynleriyle daha az zaman gecirdigi; buna bagl olarak
da oyun saatlerinin kisitli oldugu sonucunun ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Isikoglu ve Bora Ivrendi (2008)in
anne ve babalarin ¢ocuklarmin oyunlarma katiim diizeylerini ve onlarin katilimim etkileyen faktorleri
inceledikleri arastirmada, anne babalarin ¢ocuklarinin oyunlarma katilim gosterdikleri fakat anne babalarmn
¢ocuklarmin oyunlarina katilimi tizerinde egitim diizeyi, galisma durumu, cinsiyeti, gocugun cinsiyeti, yasi
ve sayisiin etkili oldugu verilerine ulasilmistir. Cocuklarla saglikli bir iletisim kurularak nitelikli bir birey
olabilmeleri icin, anne babalar tarafindan kiiciik yaslardan itibaren cocuklarin oyun ve oyuncaklarla
desteklenmesi, ¢ocugun yasaminda biiyiik bir éneme ve etkiye sahip olan oyunun 6neminin bilinmesi,
gerekli onlemlerin alinmasi gerekmektedir (Ozyeser Cinel, 2006, 149).

Cocuklarin ¢ogunun grupla oyun oynamaktan hoslandig1 bulgular neticesinde ortaya koyulmustur.
Ozytirek ve Giirleyik (2016)nin yapmis olduklari anne babalarm okul ©ncesi dénem cocuklar ile
etkilesimlerinde oyunun yeri adli arastirmaya gore ¢ocuklarin ev ortaminda oyun arkadasi olarak anne ve
babalarin tercih ettikleri belirlenmistir.

Cocuklarin oyunlarinda kullandiklar1 materyallerin ¢ok gesitli oldugu goriiliirken, oyunlarinda
oyuncak kullanmayan ¢ocuklarin da bulundugu ortaya koyulmustur. Oyuncak seciminde 6zellikle lego,
puzzle ve bebekler agirlikta iken bu tercihlerde yas ve cinsiyetin etkili olabilecegi diistintilmektedir. Tugrul,
Ertiirk, Ozen Altinkaynak ve Giines (2014)'te yapmis olduklari oyunun {i¢ kusaktaki degisimi adli aragtirma
sonuglarina gore, giintimiiz ¢ocuklarinin endiistriyel oyuncaklar: tercih ettikleri, eski oyuncaklarin yerini
bugitin yapbozlar, legolar, bebekler, robotlar gibi oyun ve oyuncaklarinin aldiklarmi belirtmektedirler.
Ozyiirek ve Giirleyik (2016)min yapmis olduklari anne babalarmn okul &ncesi dénem cocuklari ile
etkilesimlerinde oyunun yeri adli arastirma sonuglarina gore gocuklarin anne babalar: ile oyun oynarken
yap-boz, lego, araba, asker-savas oyunlar1 gibi oyunlar1 oynadiklari ifade edilmistir.

Ebeveynlerin cocuklar1 oyuna tesvik etmek igin bazi cabalarinin oldugu goriilmektedir. Bunu
yaparken ¢ocugun oyunlarina déahil olan ebeveynlerin ¢ogunlukta oldugu; bunu takiben sozel telkin ve yeni
oyunlar tireterek bunu yapan ebeveynlerin oldugu da ortaya koyulmustur. Yapilan ¢alismalar, ebeveynlerin
¢ocuklarma oyun oynama firsat1 tanimasi, gerekli ortamlar1 sunmasi, oyuncaklarin bulundugu yere énem
vermesi ve c¢ocuklarinin oyunlarina katilim gostermelerinin ¢ocugun gelisimi {izerindeki ©nemine
deginirken ¢ocuga en iyi oyun ortamini yine ebeveynlerin saglayabilecegini bu sayede de ¢ocuklarin gerekli
bilgi ve becerileri edinmelerine yardimci olabileceklerini belirtmektedir (Yayla, 2016, 53). Buradan da
anlasilacagl {izere ebeveynlerin c¢ocuklarini oyuna tesvik etmeleri ve bunu yaparken oyunlarina
katilmalarinin ¢ocuk gelisimi tizerinde 6nemli bir etkisi oldugu soylenebilir. Ancak yapilan calismada
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gocuklarmin yeterince oyun oynadigii diisiinerek her hangi bir tesvikte bulunmayan ebeveynler de
bulunmaktadir.

Ebeveynlerin hemen hemen hepsi ¢ocuklari ile oyun oynarken iyi duygular hissettigini; 6zellikle
mutluluk, huzur, keyif, gurur gibi duygular yasadiklarini belirtmislerdir. Bu da oyunun her iki taraf icin
psikolojik doyum sagladiginin da bir gostergesi niteligindedir. Benzer sekilde Stevenson vd.(1988)nin
yapmis olduklar: bir calismada anne babanin ¢ocugu ile oynamasinin ¢ocugu ile olan iletisimine ekstra bir
dokunus kattigini bunun da ebeveyn-¢ocuk oyununun erken sosyal etkilesimleri sagladigini ortaya
koymuslardir.

Ebeveynler her ne kadar ¢ocuk oyunlarina dair olumlu tutum igerisinde olsalar da bu konudaki bilgi
diizeylerini artirmak adina oyun ile ilgili bir egitim almak istediklerini belirtmislerdir. Ozelliklede yeni oyun
ve yontemler 6grenmenin ¢ocuklarinin gelisimi i¢in olumlu katki saglayacagim diistindiikleri yapilan
analizler neticesinde ortaya konulmustur.

Oyun hakkinda literatiirde ¢ok sayida calisma olmasina karsin ebeveynlerin ¢ocuk oyunlari ile ilgili
az sayida calisma oldugu goriilmektedir. Ozellikle okul 6ncesi donemde ¢ocugu bulunan ebeveynlerin oyun
hakkindaki bilgilerinin arttirilmasi amaciyla uygulamali oyun egitim programlarinin hazirlanmas: ve
uygulanmasi onerilmektedir. Bu noktadan hareketle yapilan ¢alismanin bu programlarin hazirlanmasi
asamasinda rehberlik edecegi dustintilmektedir.
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