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THE USE OF CONCEPT PUZZLES ABOUT TEACHING OF ELEMENTS OF NATIONAL
CULTURE IN SOCIAL STUDIES COURSE
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Oz

Sosyal Bilgiler derslerinde 6zellikle kavramlarin ogretiminde kullanilabilecek araglardan birisi kavram
bulmacalaridir. Bu ¢alismanin amaci, ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler derslerinde “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alant “Milli
Kiiltiir Ogelerimiz" konusunun ogretimine iliskin kavram bulmacalar1 gelistirmektir. Bu amag¢ dogrultusunda milli
kiiltiir dgelerine yonelik olarak anagram bulmaca, milli kiiltiir dgelerini yansitan el tirtinlerine iliskin olarak gengel
bulmaca, milli kiiltiirle alakali esyalara, nesnelere yonelik renkli bulmaca ve milli kiiltiirti yansitan mimari yapilarla ilgili
olarak petek bulmaca ve karisik kelimeleri bulmaca olmak iizere bes tane bulmaca gelistirilmistir. 2005 Sosyal Bilgiler
Ogretim Programi'nda oldugu gibi yenilenen 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda da kavram 6gretiminin 6nemli
bir yeri oldugu vurgulanmistir. Bu calisma ile, siif dgretmenleri basta olmak {izere &gretmenlerin sosyal bilgiler
derslerinde kavram ogretimine yonelik etkinliklerinde bulmaca kullanma isteklerinin arttirilmas: hedeflenmektedir. S6z
konusu bulmacalarin derslerin islenmesini daha aktif, kolay ve eglenceli hale getirecegi diistintilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kavram, Bulmaca, Kavram Bulmacalari, Sosyal Bilgiler, Milli Kiiltiir.

Abstract

Concept puzzles are one of the tools which could be used in teaching of concepts in Social Studies course. The
purpose of this study is to develop concept puzzles about teaching of “Elements of National Culture” in “Culture and
Heritage” learning domain included in the 4th grade social studies course. In line with this purpose, five puzzles were
developed including anagram puzzle for the elements of national culture, crossword puzzle for handcrafts that reflect
elements of national culture, colourful puzzle for the things and objects related to the national culture, honeycomb
puzzle for architectural structures that reflect national culture, and puzzles for scrambled words. As it was emphasized
in the 2005 Social Studies Curriculum, it was also emphasized in the renewed 2018 Social Studies Curriculum that
teaching of concepts had an important place. This study aims at increasing mainly elementary school teachers and
teachers’ desire to use puzzles in their activities for teaching of concepts in social studies course. It is considered that
puzzles in question will make learning a course entertaining, active, and easy.
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1. GIRIS

Sosyal Bilimler Sozliigii'nde kavram; olay, olgu, siire¢ veya objelerin ortak 6zelliklerini tasiyan ya da
bunlar arasindaki iligkilere yonelik genel bir fikir ileri stiren ve fenomenlerin siniflandirilmasini saglayan,
cogunlukla bir sézciik ya da sozctik grubundan olusan soyut bir ifade olarak tanimlanmistir. Diistincenin
temel yapisi fonksiyonunu goren, gercekligin tasvir edilerek yorumlanmasi i¢in temel malzeme olarak alman

ve kullanilan kavramlar, belirli ve 6zel anlamlar yiiklenmis olan sozciikler ve soyut dilsel ifadelerdir (Demir
ve Acar, 2002, 238-239).

Turk Dil Kurumu Sozliigii'nde kavram “bir nesnenin zihindeki soyut ve genel tasarimi, mefhum,
nosyon, fehva; nesnelerin veya olaylarm ortak ozelliklerini iceren ve bir ortak isim altinda toplayan genel
tasarim” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 1998, 1243).

Tarih Terimleri Sozliigiine gore kavram “sozciiklere gercek anlamlarimi verme ve bu sayede
diistinme yoluyla stire¢ ve olaylarin 6ziinti kavrayarak, bu siireg ve olaylarin temel 6zelliklerine yonelik
genellemelere ulagsma olanagmi saglayan, nesnel diinyanin insan zihnindeki yansima seklidir” olarak
acgiklanmaktadir (Bilgic, 2012, 227)

Ulgen’e (2004, 107) gore kavram, genel anlamda insan diistincesinde anlam bulan, bir sozctikle ifade
edilen, farkli nesne, olay ve olgularin degisken olabilen ortak 6zelliklerini gosteren bir bilgi seklidir. Baska
bir deyisle obje ve diusiincelerin benzerliklerine dayanarak, zihinde olusturulan sozciikle ifade edilen
ozellikler buituntidiir.

Sosyal bilgiler dersleri tarih, cografya, hukuk, siyaset bilimi, sosyoloji, antropoloji, ekonomi vb.
sosyal bilimler disiplinlerinin baz alinarak olusturulmasindan dolay1 kavramlar acisindan oldukga zengindir
ve dgrencilerin birgok kavramla karsilagsmasi dogaldir. Ozellikle ilkogretim kademesinin kavram 6gretimine
temel tegkil etmesi, kavramlarin onemle ele alinmasii gerektirmektedir. Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi’nin genis icerige sahip olmasi kavram zenginligine isaret etmektedir ki bu durum 6ncelikli olarak
tim temalarda o temada gecen kavramlarin anlam bilgisinin kazandirilmasim gerektirmistir. Ctinkii bir
temanin net ve dogru bir bicimde anlasilmasi, o temaya ait kavramlarin iyi 6grenilmesine baghdir. 2005
Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nin vizyonlarindan birisini de kavramlarin kullanimi olusturmakta ve
bunun énemi programin genel hedeflerinde de ifade edilmistir (Alkis, 2014, 75-79; Tasli, 2005).

Okullarda kavramlarin 6gretilmesi oldukca 6nemlidir. Ciinki insan zihninin temel yapitaglar1 olan
kavramlarm acgiklig1 ve cesitliligi, bireylerin 6grenmelerinin anlamli olmas: ile dogru orantili olmaktadir
(Fidan, 2012, 168).

Bulmacalar, Sosyal Bilgiler derslerinde kullanilabilecek gorsel ve yazili materyallerden bir tanesidir
(Kaymakgi, 2012, 86). Bircok cesidi bulunan bulmacalar, diistindiirmeyi ve aratip buldurmayi1 gaye edinmis
oyunlardir. Bulmacalar daha ¢ok gazete ekleri ile verilmekte olup her yastan insana hitap eden zevkli bir
oyun haline gelmistir ve cesitli bigimlerde dtizenlenmektedir. Bulmacalar, eglendirmenin yaninda akil
yliriitmeye ve diisiinmeye yonlendirerek, 6grenmeyi kolaylastirir ve 6grenilen bilgilerin kalicihiginda ¢nemli
bir rol oynar. Bu agidan egitim ve 6gretim alaninda da kullanilabilir (Aslan ve Seker, 2013, 33). Bulmacalar
daha ¢ok sozel agirlikli derslerde ilgi cekmekte ve s6z konusu bulmacalar vesilesiyle bu derslerin daha
eglenceli bir hale geldigi soylenebilmektedir (Tikbas, 2011, 56).

Ogretmen, kavram bulmacalarin1 hazirlarken o6ncelikle tnitede kapsamindaki kavramlar
belirleyerek listesini ¢ikarir ve olusturacagl bir kavram bulmacas: icine s6z konusu kavramlar: yukaridan
asagiya ve soldan saga dogru dikkatli bir sekilde gizler. Daha tist sinuflarda bu gizlenme, tersten veya capraz
hizalama olacak sekilde yapilabilir (Diindar, 2007, 42). Kavram bulmacalari, kavramlarin ytizeysel olarak
pekistirilmesi amaciyla 6grencilerin ozellikle giris diizeyinde birgok kavramla karsilastiklar1 konularda
kullanlir. Kelime bulmaca haricinde kullanilan, anlamindan ve ipucundan hareketle kavramin bulunmas:
beklenen soldan saga/yukaridan asagiya bulmacalar pekistirmekten daha c¢ok kavramin ogrenilip
dgrenilmedigini sinamak i¢in daha uygundur (Altun, 2016, 200)

Sosyal bilgiler derslerinde 6gretmenin derse zenginlik katmasmin yollarindan biri de kavram
ogretimine yer vermesidir. Ogrenciler, kavram bulmacalar {izerinde calisirken, kavramlar1 ezberleyerek
degil de bir kisim asamalardan gegirerek bireysel ve grup sorumlulugu igerisinde somutlastirarak
ogrenecektir. Ogrenme diizeyini grup arkadaslariyla paylasarak artirmis olacaklardir. Ayrica kavram
bulmacalar1 6grencilerin bagimsiz 6grenme yeteneklerini gelistirerek bilgiye empoze olmalarmi
saglayacaktir. Bu agidan kavram bulmacalar1 6grencilere 6grenmeyi 6gretmede onemlidir ve ogrenciler
acisindan ¢o6ziimii olan problemler olarak kabul edilmelidir. Boylelikle onlarin problem ¢6zme mantiklarinin
gelisimine katkida bulunacagi unutulmamalidir (Tasli, 2005).
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4. simf sosyal bilgiler derslerinde “Milli Kiiltiir Ogelerimiz” konusunda milli kiiltiiriimiize yonelik
bircok kavram bulunmaktadir. Bu kavramlarin bir kismimin soyut olmasindan dolay1 dgrencilerin daha
kolay ve kalici 6grenmelerini saglamak onemlidir. Dolayisiyla s6z konusu kavramlarin o6gretiminin
kolaylastirilmasi igin materyal ve teknik gelistirmenin énemi kaginilmazdir. Bu ¢alismada da kavramlarin
Ogretimi i¢in gorsel materyal olarak da kabul edilen bulmacalar gelistirilmistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu calismada milli kiiltiir 6gelerinin dgretimine uygun olarak kavram bulmacalarmin gelistirilmesi
amaglanmistir. Gelistirilen bulmacalar, yenilenen 2018 Sosyal Bilgiler Ogretimi Programinda 4. simuf “Kiiltiir
ve Miras” dgrenme alaninda yer alan “Ailesi ve gevresindeki milli kiiltiirti yansitan ogeleri arastirarak
ornekler verir” kazanimimin kazandirilmasia iliskin oldugu ifade edilebilir. S6z konusu bulmacalarin 4.
sinif sosyal bilgiler derslerinde ilgili kazanimin 6gretilmesinde 6grencilerin 6grenmelerini daha eglenceli ve
kolay hale getirecegi, dersin daha aktif ve zevkli bicimde islenmesine katk: saglayacag: diistintilmektedir.

2. YONTEM

Bu ¢alismada nitel arastirma yaklasimlarindan dokiiman analizi kullamlmistir. Dokiiman inceleme,
veri toplama araci olarak diger veri toplama yontemleri ile birlikte kullanilabilecegi gibi tek basina da
kullanulabilmektedir. S6z konusu analiz, bir arastirmanin konusuna iliskin bilgilerin oldugu materyallerin
analizidir (Yildirim ve Simsek, 2006, 187).

Kavram bulmacalarina yonelik yapilan calismalar, 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi ve 4. sinif
sosyal bilgiler ders kitab1 incelenmistir. 4. stuf ders kitabinda “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alaninda yer alan
“Ailesi ve cevresindeki milll kiiltiirli yansitan ogeleri arastirarak ornekler verir” kazanmu ile iligkili
kavramlar belirlenmis ve milli kiiltiirti yansitan dgelere yonelik bilgiler incelenmistir (MEB, 2018; Tiiystiz,
2019, 38-43). Bu tinite kapsaminda milli kiiltiir 6gelerine iliskin 32 adet kavram belirlenmistir.

Buradan hareketle milli kiiltiir 6gelerine yonelik olarak milli kiiltiir, gelenek, gorenek, bayram,
deger, inang kavramlarina; milli kiiltiir 6gelerini yansitan el tirtinlerine yonelik olarak buhurdan, giilabdan,
ceyiz sandigi, hali, kilim, motif, dantel, taki, kazan, yelek kavramlarina; milli kiltiirle alakali nesnelere
iliskin sandik, saat, madalya, ytiziik, kemer, ¢omlek, gaz lambasi, bakrag, dantel kavramlarina ve milli
kiiltiirti yansitan mimari yapilarla ilgili olarak cami, miize, koprii, cesme, medrese, kervansaray, ant, kiilliye
kavramlaria yonelik sorulardan meydana gelen kavram bulmacalar1 gelistirilmistir. Bir akademisyenin
gorisleri dogrultusunda bulmacalara son sekli verilmistir.

3. BULGULAR

4. sinf “Kiiltiir ve Miras” 8grenme alaminda yer alan “Ailesi ve ¢evresindeki milli kiiltiirti yansitan
ogeleri arastirarak ornekler verir” kazanimi kapsaminda gelistirilen bulmacalar asagida verilmistir.

3.1. Anagram Bulmaca

Anagram bulmacanin hazirlanmas: asamasinda milli kiiltiir 6gelerine yonelik olarak “milli kiiltiir,
gelenek, gorenek, bayram, deger, inan¢” olmak {izere 6 kavram kullanilmistir. Anagram bulmacasinin
¢ozimi stirecinde 6grencilerden, sorulan sorular1 cevaplamalar1 ve daha sonra numarali kutucuklarda
karisik harflerle verilen yere dogru cevab: yazmalar1 beklenmektedir.

3.1.1. Yonerge

Sevgili ogrenciler, asagida 4. sif “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alaninda yer alan “Milli Kiultiir
Ogelerimiz” konusundaki milli kiiltiir 6gelerine yonelik kavramlarla ilgili ipuglarmin yer aldigi anagram
bulmaca verilmistir. Once sorular1 cevaplaymiz ve daha sonra kutucuklarda karigik harflerle verilen yere
dogru cevabi yazinz.
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Sekil 1. Milli kiiltiir 6gelerine yonelik gelistirilen anagram bulmaca 6rnegi

1 2 3
______ EKGLEEN OKGREEN
LIMLI RULTKU
4 6
5
BRYMAA | | i
GEDRE ICANN
Sorular

1-Bir milleti olusturan insanlarin uzun bir zamana yayilan yasantilarmin sonucunda kendilerine 6zgii
tirettikleri maddi ve manevi degerler.

2-Oteden beri yapilagelen seyler, aliskanliklar.

3-Gorgt, terbiye.

4-Dini yénden ya da milli yénden 6nemi olan, kutsal kabul edilerek milletce kutlanilan giin

5-Bir toplum, bir sinif, bir insan i¢in 6nem tastyan nesne ya da olay.

6-Bir diistinceye icten bir sekilde ¢ok saglam ve gontilden bagh bulunma, giivenle dogru sayma, inanma.

3.1.2. Cevaplar

1
) . 2 3
MILLI
. . GELENEK GORENEK
KULTUR
4 5 6

Sekil 2. Milli kiiltiir 6gelerine yonelik gelistirilen anagram bulmaca ¢rneginin cevaplari

3.2. Cengel Bulmaca
Cengel bulmacanin hazirlanmas: asamasinda milli kiiltiir 6gelerini yansitan el iirtinlerine yonelik
olarak “buhurdan, giilabdan, ¢eyiz sandigi, hali, kilim, motif, dantel, taki, kazan, yelek” olmak tizere 11
kavrama yer verilmistir. Bu bulmacanin ¢dziimii asamasinda 6grencilerden, sorulan sorulari cevaplamalar:
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ve daha sonra numarali kutucuklarda soldan saga ve yukaridan asagiya dogru, cevabi yazmalari
istenmektedir.

3.2.1. Yonerge

Sevgili ogrenciler, asagida 4. siuf “Kiltiir ve Miras” 6grenme alaninda yer alan “Milli Kultiir
Ogelerimiz” konusundaki milli kiiltiir 6gelerini yansitan el {iriinlerine y6nelik kavramlarin yer aldig1 cengel
bulmaca verilmistir. Once ipucu tanimlarimin yer aldigi sorulari okuyup cevaplaymmiz ve daha sonra
numarali kutucuklarda soldan saga ve yukaridan asagiya dogru, buldugunuz cevabi yazinz.

Sekil 3. Milli kiiltiir 6gelerini yansitan el tirtinlerine yonelik gelistirilen ¢engel bulmaca 6rnegi

9
2
10
8 4 5
1 11
6
3
7
Soldan Saga Yukaridan Asagiya

1. Yillar icinde alinan veya yapilan el emegi 2. Genellikle ytinden ya da ipekten sik bir
ceyizlerin, ortiilerin vs gelin kiz igin saklandig1 bicimde dokunmus, kisa tiiylii, nakisl,
sandik. kalin yaygi.

3. Kendi baslarma bir biittin, bir birlik olan ve 4. Doseme, divan gibi yerlere serilen, duvara
yan yana gelince bir siis olusturan siisleme asilabilen, genellikle ¢ok renkli ve desenli,
Ogelerinden her biri. kildan ya da ytinden dokunmus bir tiir hal1.

5. Her tiirlii iplikle oriilen ya da bir kumasin kenar1- 6. Nisanlanan ya da evlenen bir kadina armagan
na islenen, ttirlti bigimde, ince ve ag goriiniimiinde olarak verilen kiipe, bilezik, ytiziik, kolye gibi
orgti. seylerin genel ad1.

7. Bol miktarda yemek pisirmeye ya da bir sey kay- 8. Kolsuz, kisa olan ve ceket alt1 giyilen giysi.
natmaya yarayan, biiyiik, derin ve kulplu kap. 10.Renkli ipliklerle yapilan bir gesit ince dantel.
9. Agz1 emzikli, armut seklinde olan ve giil suyu serp-
mek amaciyla kullanilan kiigtik kap.
11. Iginde tiitsi icin kullanilan maddeler yakilan kap.
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3.2.2. Cevaplar
9
2 G
10 H U
8 4 ol|ls |D|A|N|T| E|L
Y K Y L A
1| C E Y 1 Z S A N D I G I 11 B U H U R D A N

L L D
E I 6 A
K 3| M O T I F N

A

7| K A Z A N
I

Sekil 4. Milli kiiltiir 6gelerini yansitan el iirtinlerine yonelik gelistirilen cengel bulmaca érneginin cevaplari

3.3. Renkli Bulmaca

Renkli bulmacanin hazirlanmasi asamasinda milli kiiltiirle alakali nesnelere iliskin “sandik, saat,
madalya, ytliziik, kemer, ¢comlek, gaz lambasi, bakrag, dantel” olmak tizere 9 kavrama yer verilmistir. Bu
bulmacanin ¢oztimii asamasinda 6grencilerden istenen, renkli kutucuklarin yanindaki sorulari okumalar1 ve
o renge ait olan bos kutucuga dogru cevabi yazmalaridir.

3.3.1. Yonerge

Sevgili 6grenciler, asagida 4. siuf “Kultiir ve Miras” 6grenme alaninda yer alan “Milli Kultiir
Ogelerimiz” konusundaki milli kiiltirle ilgili nesnelere iliskin kavramlarin yer aldig1 renkli bulmaca
verilmistir. Once renkli kutucuklar yanindaki ipucu tanimlarmin yer aldig1 sorulari okuyup cevaplayiniz
ve daha sonra ayni renge ait olan kutucuklara soldan saga ve yukaridan asagiya dogru buldugunuz
cevaplar yazinz.

Sekil 5. Milli kiiltiirle alakali nesnelere yonelik gelistirilen renkli bulmaca 6rnegi
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Ipuglar

Icine tiirlii seyler koymaya yarayan, genellikle tahtadan yapilan, dort kose ve kapakli ev esyasi.

Bir giinliik siirenin yirmi dortte birlik dilimine esit olan ve altmis dakikadan olusan zaman pargast.

Savagta yararlik gosterenlere verilen metal nisan.

Iginde bulunan bir fitil yardimiyla gazyagini yakarak isik veren aydinlatma aract.

Bir kumasin kenarlarina islenen, her tiirlti iplikle ¢riilebilen, cesitli sekillerde, ince ve ag goriintimiinde
orgii.

Parmaga gegirilen metal halka.

Genellikle bakirdan yapilan kiiciik kova.

Topraktan yapilan ve pisirilip atese dayanikli duruma getirilmis olan tencere.

Deriden, kumastan vb. yapilan, bele dolayarak iki ucu birbirine tokayla tutturulan bel bag:.

3.3.2. Cevaplar

Kelimeler: Sandik, saat, madalya, ytiziik, kemer, ¢comlek, gaz lambasi, bakrag, dantel

G

il

z s|alalrT|
Bl o[~ ~N[T]E[L A

A N

B v a|ofao [ y[a]

B 1 U

A K z

S U

1 | B |Aa]K|[R]|A

Bl

Sekil 6. Milli kiiltiirle alakali nesnelere yonelik gelistirilen renkli bulmaca érneginin cevaplari

3.4. Petek Bulmaca

Petek bulmacanin hazirlanmas: asamasinda milli kiiltiirii yansitan mimari yapilarla ilgili olarak
“cami, miize, koprii, cesme, medrese, kervansaray, anit, kiilliye” olmak tizere 8 kavrama yer verilmistir. Bu
bulmacanin ¢oztimii agsamasinda ogrencilerden, verilen kelimeleri bulmacada yerini bulup boyamalar1 ve
boyanmayan yani kalan harflerden anahtar s6zctigii bulmalari istenmektedir.

3.4.1. Yonerge

Sevgili 6grenciler, asagida 4. sif “Kiltiir ve Miras” ¢grenme alaninda yer alan “Milli Kultiir
Ogelerimiz” konusundaki milli kiiltiirti yansitan mimari yapilarak iliskin kavramlarmn yer aldigi petek
bulmaca verilmistir. Once verilen kelimeleri bulmacada yerini bulup boyayimz. Daha sonra kalan harflerden
anahtar sozctugii bulunuz.
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Sekil 7. Milli kiilttirti yansitan mimari yapilara yonelik gelistirilen petek bulmaca 6rnegi

Kelimeler: Cami, Miize, Koprii, Cesme, Medrese, Kervansaray, Anit, Kiilliye

CA K AN XD

3.4.2. Cevaplar

90000000

Sekil 8. Milli kiiltiirti yansitan mimari yapilara yonelik gelistirilen petek bulmaca 6rneginin cevaplari

3.5. Karisik Kelimeleri Bulmaca

Karisik kelimeleri bulmaca materyalinin hazirlanmas: asamasinda yine petek bulmacada oldugu gibi
milli kiilttirti yansitan mimari yapilarla ilgili olarak “cami, miize, koprii, cesme, medrese, kervansaray, anit,
killiye” olmak tizere 8 kavrama yer verilmistir. Bu bulmacanin ¢oziimii asamasinda 6grencilerin, sol
kutucuktaki karisik olarak verilmis olan kelimelerin dogru halini karsisindaki kutucuklara yazmalar1 ve
numarali harfleri asagidaki ilgili kutucuklara yazarak anahtar sézctigii bulmalar: beklenmektedir.
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3.5.1. Yonerge

Sevgili ogrenciler, asagida 4. siuf “Kiltiir ve Miras” 6grenme alaninda yer alan “Milli Kultiir
Ogelerimiz” konusundaki milli kiiltiirii yansitan mimari yapilarak iliskin kavramlarin yer aldigi bulmaca
verilmistir. Sol kutucuktaki karisik olarak verilmis olan kelimelerin dogru halini karsisindaki kutucuklara
yaziiz ve daha sonra numarali harfleri asagidaki uygun yerlere yazarak anahtar sézctigii bulunuz.

Sekil 9. Milli kiilttirti yansitan mimari yapilara yonelik gelistirilen karisik kelimeleri bulmaca 6rnegi
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3.5.2. Cevaplar
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Sekil 10. Milli kiiltiirii yansitan mimari yapilara yonelik gelistirilen karisik kelimeleri bulmaca 6rneginin cevaplari

4. TARTISMA VE SONUC

Ogretmenler, ders esnasinda birgok kavramlari 6gretmede zorluklar yasayabilir. Bulmaca, egitim
ortaminda sik sik yararlamlan etkinliklerden biridir ve o6grencilerin dikkatini gekerek kavramlari daha
eglenceli ve daha kolay 6grenmelerini saglayabilir. Ozellikle sézel kavramlarin ¢ok kullanildig derslerde
sekilli, resimli, renkli, resimli bulmacalar hazirlanabilir. Bu sekilde 6grencilerin derste sikilmalar1 giderilmis
olacaktir. Bulmaca teknigi, yerinde ve uygun olarak kullanildiginda bir yandan eglendirirken 6te yandan
dgrenmeyi saglayan bir faaliyet haline gelecektir.

Bu baglamda egitimde bulmaca kullaniminin faydalarina dair birgok calismalar yapilmistir. Akkan
(2005, 145) bulmaca tekniginin, 6grencilerin 6grenme diizeylerini olumlu yonde etkiledigini ve dgrencilerin
ders calisma isteklerini artirdigini tespit etmis, ayrica ogrencilerin hi¢c 6grenemedikleri bilgilerin tespit
edilmesini, 6grenme eksiklerini ve bu eksiklerin tamamlanmasimi sagladig1 ifade etmistir. Tasli (2005)
kavram bulmacalar: ile calisan dgrencilerin, kavram yalmizca ezberlemek yerine bir kisim calismalardan
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gecip birey ve grup sorumluluguyla somutlastirarak 8grendigini, kendisinin bildigi seyleri grup arkadaslar1
ile paylasma yoluyla 8grenme seviyesini de artirdig1 sonucunu elde etmistir. Aslan ve Seker (2013, 40), T.C.
Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiilitk dersine yonelik kavramlarin dgretimi igin, bulmaca kullanmanin, anlatim
teknigine nazaran daha etkili oldugunu belirtmislerdir. Aydemir (2012, 74-75), bulmaca teknigi ile
gerceklestirilen Ogretimin, geleneksel yonteme gore anlamli bir farklilik gosterdigini tespit etmistir.
Kaymakg1 (2012, 86), bulmaca ¢ozen ogrencilerin eglenerek 6grendiklerini ve daha aktif olduklarin
saptamustir. Berry ve Miller (2008, 29), bulmacalarin 6grencileri derse karsi motivasyonlarmi artirdigmi
tespit etmistir. Franklin, Peat ve Lewis (2003, 79), 6grencilerin bulmacay1 yararli bulduklarini ve daha fazla
bulmaca ¢ozmek istedikleri sonucuna wulagmustir. Yesari (2018, 111) yaptig1 arastirmada oOgretim
etkinliklerinde kavram bulmacalar1 uygulamis ve bunun programa dayali yapilan 6gretime gore daha etkili
oldugu sonucunu elde etmistir. Sonug itibariyle bulmaca tekniginin kullanilmasinin olumlu olduguna
iliskin bunlarin disinda daha bir¢ok calismalar da mevcuttur (Bilgin, 2018; Crossman ve Crossman, 1983;
Park ve Park, 2010; Secken, 2006; Wise, 2003; Tikbas, 2011; Whisenand ve Dunphy, 2010; Bakla ve Sarigoban,
2015)

Bu galismalardan elde edilen sonuglar dogrultusunda 4. sinif sosyal bilgiler dersi “Kiiltiir ve Miras”
ogrenme alaninda yer alan ve “Ailesi ve cevresindeki milli kiiltlirti yansitan 6geleri arastirarak ornekler
verir” kazaniminin kazandirilmasina iliskin olarak “’Anagram Bulmaca, Cengel Bulmaca, Renkli Bulmaca, Petek
Bulmaca ve Karigik Kelimeleri Bulmaca” olmak tizere bes tane farkli bulmaca 6rnegi gelistirilmistir.

Anagram bulmacada “milli kiiltiir, gelenek, gorenek, bayram, deger ve inan¢” kavramlariyla milli
kiltiir ogelerine iliskin kavramlarin 6gretilmesi; “ceyiz sandigi, hali, motif, kilim, dantel, taki, kazan, yelek,
giilabdan, oya, buhurdan” kavramlarini iceren ¢engel bulmaca ile milli kiiltiirii yansitan el tirtinlerinin
Ogretilmesi; “sandik, saat, madalya, ytiziik, kemer, ¢émlek, gaz lambasi, bakrag, dantel” kavramlarini iceren
renkli bulmaca ile milli kiiltiirle alakali esya ve nesnelerin 6gretilmesi amaglanmigtir. Milli kiilttirti yansitan
mimari yapilara yonelik olarak “cami, miize, kopri, cesme, medrese, kervansaray, amt, kiilliye”
kavramlarimi igeren petek bulmaca ve karisik kelimeleri bulmaca ile 6grencilerin diger bulmaca tiirlerinde
oldugu gibi kavramlar1 eglenerek 6grenmeleri diistintilmiistiir. Boylelikle s6z konusu gelistirilen bulmacalar
ile 8gretmenlerin bulmacalar1 nasil kullanabileceginin gosterilmesi, sosyal bilgiler dersinin daha eglenceli
hale getirilmesi ve 6grencilerin kavramlar1 daha kolay 6grenmeleri ve pekistirmeleri hedeflenmistir.

Derslerde bulmaca tekniginin kullanimina yonelik literatiirde her ne kadar bir¢ok ¢alismalar yapilsa
da Tirkiye'deki arastirmalarmn sayisi sirhdir. Ozellikle sosyal bilgiler dersi {initelerinin 6gretiminde
kavram bulmacalarina iligskin arastirma sayist oldukga azdir (Tasli, 2005; Alkis, 2008; Aslan, 2012; Aslan ve
Seker, 2013; Kaymakgi, 2012; Kizil, 2015; Cakmak ve Celik, 2016; Tokcan, 2015, Tokcan ve Ozdemir, 2018;
Yesari, 2018). Bunlardan son yillarda yapilan calismalara bakildiginda Tokcan ve Ozdemir (2018) 6. siif
sosyal bilgiler dersi “Kiltiir ve Miras” 6grenme alaninda yer alan “Orta Asya’da kurulan ilk Tirk
devletlerinin cografi, siyasal, ekonomik ve kiiltiirel 6zelliklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur” kazanimina
yonelik olarak 2 tane gengel ve 2 tane de kelime avi bulmacas: gelistirmistir. Cakmak ve Celik (2016) ise 6.
sinif sosyal bilgiler dersinin “Ipek Yolunda Tiirkler” tinitesinde gegen ve 30 kavramdan olusan s6zciik avi
bulmacasi, zincir bulmaca ve anagram bulmaca ornegi gelistirmiglerdir. Goriildiigti gibi tzellikle sosyal
bilgiler dersi i¢in bulmaca gelistirme konusunda yapilan ¢alismalar yeterli sayidadir denilemez. Bu acidan
ele alindiginda bu calismanin literatiire katki saglanacagi diistiniilmektedir.

Sonug itibariyle bu ¢alisma ile gelistirilen bulmacalar ile sosyal bilgiler dersinde ¢grencilerin ilgili
kavramlar1 daha kolay 6grenmelerine ve pekistirmelerine katkida bulunacagi, Ogretmenlere materyal
gelistirme acisindan yol gostererek dersin sikiciligini azaltacagl ve dolayisiyla dersin daha eglenceli olarak
islenmesini saglayacag beklenmektedir.
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