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AN INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF TEACHING MATHEMATICS WITH GAMES ON 5th
YEAR STUDENTS’ ATTITUDE AGAINST MATHEMATICS COURSE
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Oz

Kiilttirlerin baslangicindan beri var olan oyunlar, ¢ocuklarin yasaminda 6yle ya da boyle 6nemli bir yere sahip oldugu
bilinmektedir. Pek ¢ok psikolog ve sosyolog, oyun kavraminin ¢ocuklarin gelisimine etkisi konusunda ¢alismalar yapmus, elde
edilen sonuglar ise egitim camiasiyla paylasilmistir. Birey agisindan bu denli énemli olan oyunlarin, 6gretim siirecinde bir
yontem olarak kullanimi giindeme gelmis ve bircok derste de yontem olarak kullarulmustir. “Oyun, cocugun diinyasidir”
soziinden hareketle, bu ¢alismanin amaci, Tiirk 6grencilerin giigliik gektigi Matematik derslerinde oyunu bir yéntem olarak
kullanarak, 6grencilerin Matematik dersine karsi tutumlari iizerindeki etkisini incelemektir. Bu amagla, karma bir yontem
kullanilmigtir. Nicel veriler, yar1 deneysel olan “tek gruplu on test-son test” modeli kullamilarak, nitel veriler ise “yari
yapilandirilmis soru formu” kullamlarak elde edilmistir. Ogrencilerin klasik ve oyunla Matematik 6gretimine iliskin tutum
puanlart  “Matematik Tutum Olgegi” kullanilarak belirlenmistir. Bu aragtirma, Istanbul ili, Uskiidar Ilgesinde bulunan ve
arastirma igin izin veren 6zel bir kolejin 5. Sinif 6grencilerinden yirmi yedisi (27) tizerinde yapilmustir. Yedi (7) hafta siireyle, her
hafta bir oyun etkinligi ile Matematik konulari islenmis, yedi (7) haftanin sonunda Matematik tutum olgegi tekrar
uygulanmistir. Ogrencilerin Matematik tutum puanlari arast anlaml farklilik olup olmadifi, parametrik olmayan testlerden
Wilcoxon-Tsaretli-Siralama testi kullanilarak belirlenmistir. Elde edilen sonuglar degerlendirildiginde, Matematik 6gretiminde
kullanilan oyunlarin, 6grencilerin Matematik dersine karsi tutumlarini olumlu yénde etkiledigi, yar1 yapilandirilmis goriisme
soru formu ile elde edilen oyunla Matematik 6gretimi konusundaki 6grenci goriislerinin de, oyunla yapilan Matematik 6gretimi
lehine olumlu oldugu goriilmiistiir. Bu durum, klasik yontemlerle islenen Matematik konularimin oyunla 6gretimi konusunda
bir yontem degisikligine gidilmesinin, Tiirk ¢ocuklarmin Matematige karst olumlu tutumlar gelistirmesini saglayacagi
soylenebilir.

Anahtar Kelimeler:: Egitim, Tutum, Matematik Ogretimi, Oyunla Matematik Ogretimi.

Abstract

Games that have existed since the beginning of cultures are known to have an important place in children's life. Many
psychologists and sociologists have conducted studies on the effect of the concept of play on the development of children, and
the results have been shared with the education community. The use of games -that are very important to the individual- as a
method in the teaching process has been brought up and games have been used as a method in many lessons. The aim of this
study is to examine the effects of games on students' attitudes towards Mathematics course, using the game as a method in the
Mathematics lessons Turkish students generally have difficulty. For this purpose, a mixed method was used. Quantitative data
were obtained using the semi-experimental “single group pre-test and post-test” model, while qualitative data were obtained
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using the “semi-structured questionnaire”. The attitude scores of the students regarding the teaching of classical mathematics
and mathematics with games were determined by using the “Mathematics Attitude Scale”. This research was carried out on
twenty-seven (27) 5th grade students of a private college, which allowed for research and is located in Uskiidar District of
Istanbul province. For seven (7) weeks, Math topics were taught with a game activity every week, and the Math Attitude Scale
was applied again at the end of seven (7) weeks. Whether there is a significant difference between students' Math attitude scores
was determined by using Wilcoxon-Signed-Ranking test, which is one of the non-parametric tests. When the results obtained
were evaluated, it was observed that the games used in teaching mathematics positively affected the attitudes of students
towards mathematics, the opinions of the students obtained through the semi-structured interview questionnaire on teaching
mathematics with games were positive in favor of mathematics teaching with games. It can be said that a change of method in
the teaching of mathematics subjects, which are currently taught with classical methods, will enable Turkish children to develop
positive attitudes towards Mathematics.
Keywords: Education, Attitude, Teaching Math, Mathematics Teaching with Games.

1. GIRIS

Her toplum, sahip oldugu geng nesillerini egiterek, bu gencler {izerinden geleceklerini kurarlar. Bu
durum, her toplum icin benzerdir. Bu stiregteki dncelikli amag, toplumsal devam: saglamaktir. Toplumlar bunu,
“kasith kiiltiirleme” denen egitim yoluyla yaparlar. Bu stireg, ya “kiiltiirel aktarim” veya  “kiiltiirel yeniden
iiretim” yoluyla, ya da her ikisi ayn1 anda gerceklesmek suretiyle saglanir. Bu stireci dinamik hale getiren,
egitim olgusudur. Egitim, toplumsal gelisimi ve degisimi istendik yonde saglayan temel faktorlerden biridir.
Egitim genelde “bireyin davramislarinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasitl olarak istendik degisme meydana
getirme stireci” olarak tanimlanir (Erttirk, 1984, 12). Tamimdan da anlasilacag: tizere, egitim bir davranis
degistirme stireci olarak goriilmektedir. Bu davranislar, toplumu olusturan geng bireyin kazanmasi gereken
ve toplumsal agidan elzem olan bilgi, beceri, aliskanlik, tutum, inang, beceri ve degerleri tanimlamaktadir.
Boylece birey, dogustan getirdigi yetilerini, diinyaya gozlerini actiktan sonra gerceklesen “kas:tl kiiltiirleme”
stireciyle gelistirerek, i¢cinde bulundugu toplumda kendine uygun bir sosyal statti edinir. Bu durum, bireyin
kendisini gerceklestirmesine katk: sagladig1 gibi, toplumsal faydaya da hizmet eder.

Insan canlisinin sahip oldugu 6grenilmis davranislar ti¢ kategoride simiflanmaktadir. Bunlar; bilissel,
duyussal ve psiko-mptor (devinissel) davranmislardir. Biligsel davranislar, kavramlar, ilkeler, alisilar ve diger
bilissel yonii agir basan 6zellikleri kapsar. Bilissel davranislarin kazanilmasinda, bireyin ilgi ve yetenekleri
belirleyici oldugu kadar, bu davramsglarin kazamlmasim duyussal 6zellikler de olumlu ya da olumsuz
etkilemektedir. Duyussal davranislar, kisinin duygusal yoniiyle ilgili olup, sevme-sevmeme, hoslanma-
hoslanmama, ilgi duyma-duymama, nefret, kayg, korku, vb. gibi davranislar igerir. Psiko-motor(devinissel)
davranislar ise, zihin ve kas koordinasyonu yogun olan sokme, takma, atlama, ziplama, kesme, bicme vb.
davraniglari kapsar (Sénmez, 2010). Ogrenilmis davranislarin siniflandigi duyussal alan, “bir 6¢rencinin belli
bir diniteyi dSrenebilmesi igin, bu dgrencinin ogrenilecek olan yeni iiniteye karsi agik (istekli) olmasi, bu iinitenin
ogrenilmesi stirecinde karsilagacag: gticliikleri asmaya yetecek gii¢ ve ¢cabayt g0sterebilecegine inanmast” (Bloom, 1979,
79) seklinde tanimlamak miimkiindiir. Duyussal 6zelliklerin dogas1 ve gelisimi acikca bilinemedigi igin, bu
alnla ilgili egitsel hedeflere nasil ulasilacagi bilinmemektedir. Aslinda kisinin duyussal 6zelliklerinin,
ornegin; laboratuvar kosullarinda insan davraniglarinin nasil degistirilecegi, bu amagla sok, propaganda ve
beyin yikama gibi tekniklerden nasil yararlanilacag: bir bilgi birikimi vardir. Ancak, boyle bir stirecin, okul
kosullarinda ve o6grencilerin kisiliklerini olumsuz yonde etkilemeden nasil yapilabilecegi konusundaki
bilgiler yetersizdir (Hotaman, 1995, 8). Oysa duyussal hedefler, okul hedefleri arasinda oldukca 6nemli bir
yer tutmakta olmasma ragmen, 6grenme-ogretme siireglerinde, duyussal hedeflerle ilgili olarak neler
yapilabilecegi konusunda bilgi birikimine ihtiyag vardur.

Egitim stireclerinde, 6grenme giigliikleriyle bas etmede one ¢ikan ve genelde Ogrenmeyi
kolaylastiran duyussal degiskenler 6nemli bir yer tutar. Oyleyse egitimin hedeflerinde kapsanan insan
niteliklerinden bir boliimii ilgi, tutum ve benlik kavrami gibi, degisik gii¢ ve tiirde egilimlerden olusan
duyussal degiskenlerdir (Hotaman, 1995, 7). Bu degiskenlerden bazilari, okul déneminden ©ncesinden
gelismeye baglarken, bazilar1 ise okul siirecinde gelisebilmektedir. Ogrenci bir 6grenme alanina ya da
tinitesine, bu 6grenme alani ya da tnitesiyle ilgili kendi 6zge¢misinin etkisi altinda girer. Bu 6zge¢mis ve
beklentiler, 6grencinin mevcut Ogrenme alam ya da tnitesiyle ilgili duyussal giris ©zelliklerini
belirlemektedir. Ogrenci boylece, bir 6grenme alanina girmekte olup, &grenme iinitesi onun giris
ozelliklerini kimi hallerde gortintir bir bicimde degistirebilmekte, kimi hallerde ise degistirememektedir
(Bloom, 1979, 71). Hedeflerle tutarli 6grenme diizeyini belirleyen en onemli degiskenlerden biri olan
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duyussal giris 6zellikleri, 6grencinin 6grenme {initesine ya da konusuna kars: ilgisi, tutumu ve akademik
benlik tasarrmidir. Ogrenme {initesine veya belirlenen hedeflere 6grencinin ilgi duymasi, yani 6grencinin
ogrenme hedeflerini kendi yasamsal kariyer hedefleriyle ilgili bulmasi, kendi amag ve hedefleri agisindan
onem arz etmesi, 6grencinin 6grenmeye karsi olan istegini kamcilar, tetikler. Ogrenme sonunda elde
edilecek bilgi, 6grenci igin 6nemli ise, yani bu bilgiye ¢ok yakin bir gelecekte ihtiya¢ duyacaksa, 6grencinin o
bilgiyi 6grenme arzusu, giidiisii, meraki artar (Hotaman, 1995, 9). Egitimle 6grencilere kazandirilmak
istenen beceriler, bireyin sosyal ve toplumsal yasamda hayatin: stirdiirebilmesi icin gerekli olan deger, bilgi,
beceri ve tutumlar1 gelistirmektir. Bilissel beceriler arasinda ana dilini 6grenme ve etkili kullanma,
muhakeme giicii ve problem ¢dzme becerileri genis bir yer kaplar. Oysa islem becerilerinin gelistirilmesi ve
problem ¢dzme, matematik dersinin kazanimlar1 arasindadir (Baykul, 2003, 19).

1.1. Tutum

Bu c¢alismanin konusu olan tutum, 6nemli bir duyussal degiskendir. Tutum, bireylerin gtinliik
yasamlarinda bir duruma olumlu ya da olumsuz bir deger yiiklemesi acisindan énemli bir kavram olup,
olumlu tutumlarmn sonucu pozitif yonde etkileme giicti oldugu bilinen bir gercektir. Tutum, “bireyi belli
insanlar, belli nesneler ve durumlar karsisinda belli davraniglar gostermeye yonlendiren 6grenilmis
egilimler” (Demirel, 2017: 299) seklinde tanumlanabildigi gibi, “bir bireye atfedilen ve onun bir psikolojik
objeyle ilgili duisiince, duygu ve davramslarini diizenli bir bicimde olusturan bir egilim” (Kagitcibasai,
1988:84) seklinde de tanimlanabilir. Son tanim incelendiginde, tutumun bireye ait bir egilim oldugu
anlagilmaktadir. Bireyin egilimi olumlu ise, tizerinde durulan konu ya da calisma alan1 bundan olumlu
etkilenirken, eger egilim olumsuz ise, tizerinde durulan konu ya da calisma alani1 bundan olumsuz bir
sekilde etkilenecegi soylenebilir. Ogrencilerin matematikteki bagarisizliklarinin nedenlerinden biriside
ogrencilerin matematige yonelik olumsuz tutumlaridir (Baykul, 1999). Tuirk 6grencilerin bircogu matematigi
karmasik ve zihinsel yorucu bir faaliyet olarak gordiigii sdylenebilir. Buna birde hata yapma korkusu
eklenince, matematik etkinliklerinden uzak durmaktadirlar. Cocuklarinin matematik kaygi ve korkulari
konusunda yapilan arastirmalar gostermistir ki, cocuklarin matematik ile ilgili eglendirici etkinlik ve dersler
arttikca, o6grencilerin matematige karsi tutumlarinda olumlu yonde degisimler gozlenmektedir (Ruffell,
Mason ve Barbara, 1998; Baykul, 1999; Dogan, 1999). Tutumlar; 6grencilerin 6grenme istegini ya da
isteksizligini aciklamada etkili olan ana degiskenlerden biridir. Bu 6zelliklerinden dolayi, tiim egitimcilerin
tizerinde durdugu 6grenciye ait bir duygu halidir. Bu duygu, 6grencinin benlik tasarimimdan akademik
basarisim agilamaya kadar etkili olan bir faktsrdiir. Ilgili alan yazin incelendiginde tutumlarla ilgili olusan
genel kanaat, zaman icinde olustuklar1 ve kolay kolay degismedikleri yoniindedir (Ruffell ve dig., 1998,
Baykul, 1999; Dogan, 1999; Deryakulu, 2000). Oyleyse, kiiciik yaslarda 6grencileri matematikle tanigtirirken,
ogrencinin ilgi ve keyif almasimi saglayacak ogrenme-ogretme yontem ve tekniklerini tercih ederek,
ogrencilerin matematige karsi olumsuz tutum degil, olumlu tutum gelistirmelerine katk:i saglamak yararh
olacaktir. Aiken (1970), ogrencilerin 6gretmenlerin (6zellikle ilkokulda) matematige karsi tutumlarmin,
ilgilerinin ve heyecanlarinin da, Ogrencilerin matematige yonelik tutumlarimi olumlu etkiledigini
belirtmektedir. Bunun yaminda Brown ve Baird (1993)’te, ogretmen adaylarini egiten 6gretmenlerin,
matematige kars: ilgi ve tutumlarmin, yarmin 6gretmenleri olacak olan aday ogretmenlerin matematik
dersine kars ilgi ve tutumlarim belirleyecegine vurgu yapmaktadir. Dolayisiyla da bu tavirlar, 6grenciler
tizerinde biiyiik bir etkiye sahip olacak, matematige kars1 olumlu ya da olumsuz tutumlarin olusmasma yon
verecektir (Dogan, 1999).

1.2. Matematik Ogretimi

Ulusal ve uluslararasi merkezi ya da yart merkezi smav sonuglarma bakildiginda, Tiirk
ogrencilerinin matematik bagarilarmin, gelismis {ilke ogrencilerine gore diisiik oldugu goriilmektedir
(Baykul, 1999; Uysal ve Yenilmez, 2011). Oysa matematik olmadan higbir sey olmaz. Yani, analitik diisiinme
gelismiyorsa, icat ve tiretim diisecektir. Dolayisiyla ¢agimiz, matematigi anlamayi, matematigi giinliik
yasamda ve is hayatinda kullanabilmeyi gerektirmektedir. Bu nedenle, bir sekilde 6grencilere matematigi
sevdirmeli, matematige karsi olumsuz tutum gelistirmeye neden olan klasik Ogretim yontem ve
tekniklerinden vazgecerek, matematik sever bir genclik olusturulmalidir. Oysa bir¢ok insan i¢in hala
matematik, hayati zehir eden ve korku salan bir ders olarak goriilmektedir. Bu bireyler igin matematik
sinavlary, okulun bitirilmesiyle uyanilacak bir kdbustan ibarettir (Sertoz, 2003, 2). Bu durumun temel
nedenlerinden biri, gerceklestirilen geleneksel yontemler oldugu soylenebilir. Geleneksel 6gretim
uygulamalarinin temelinde, bilgi aktarimina dayali 8gretim anlayis1 vardir. Bu anlayis ders kitaplarma agiri
bagimlilik, 6gretmenin mutlak egemenligi, 6grencileri arastirmaya yoneltmeyip yalnizca dinleyen/izleyen
konumunda tutarak zihinsel agidan pasiflestiren diizenlemeler, yaratici diistiinmeye ya da kisisel goriisleri
aciklamaya izin vermeyen smif iklimi, sunulan bilgileri anlamaya ve farkli yorumlar yapmaya olanak
tanimayan 6gretim yontemleri yaratmaktadir (Deryakulu, 2000, 54). Ogrencilerin tiim duyu organlarini
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kullanabildigi, zihinsel ve fiziksel olarak aktif oldugu bir egitime ihtiya¢ vardir. Ogrenciyi ve onun
ihtiyaclarini merkeze alarak, bireysel yetenek ve becerilerinin gelistirilmesi 6n plana alinmalidir (Bulut, 2004,
29). Son yillarda matematigin ne oldugu ve nasil Ogretilmesi gerektigi konularindaki énemli diisiince
degisikliklerine paralel olarak, bazi tilkeler 6gretim programlarmnda yenilikler yapmislardir (Deryakulu,
2000, 53). Diinyadaki gelisime paralel olarak Tiirkiye’de de matematik programlari degismistir.

Egitim bilginin zihinlere yiiklenildigi bir sitire¢ olmaktan ¢ikarilarak, bilginin hayatta nasil
kullanilmas: gerektigi tizerine yogunlasmalidir (Uzunoglu, 1997, 485). Sonucta, 8gretmen merkezli 6gretme
anlayis1 yerine, 6grenciyi merkeze alan 6grenme anlayisia dontilmelidir. Dewey (1996), 6grenme siirecinde
dgrencinin merkeze alinmasini, biitlin yonleriyle gelistirilmesini ve stirece aktif bir sekilde katilmas:
gerektigini vurgulamistir. King (2003, 10) ise, matematik Ogretmenlerinin 6grencinin oniinden gelip
gectiklerini, hicbir cosku uyandirmadiklarini, hatta kendileri bile cosku hissetmediklerini dile getirmektedir.
King’e (2003, 10) gore, dgretmenlerin cogunlukla okullarda matematiksel sembollerle yapilan islemlerin
tekrarlarini igeren dersler verdiklerini, Matematigin gercek diinyayla baglantisinin kurulmadig tizerinde
durmakta, dolayisiyla da, bu anlayisla 6gretilmeye calisilan Matematigin, bazi toplumlar: higbir yere
gotirmedigini ileri stirmektedir. Matematik derslerinin geleneksel sikici ve 6gretmen merkezli yontemle
islenmesi, 6gretme-6grenme siireci icerisinde bircok olumsuz duruma yol agmaktadir (Deryakulu, 2000, 54).
Bu durum 6grenciler derste sikilmasina, pasif kalmalarina, derse karsi olumsuz bir tutum sergilemelerine
neden olmaktadir. Bu yolla edindikleri matematikle ilgili bilgilerini ise gercek yasam problemlerine transfer
edemeyerek, yasamlarinda etkin bi¢cimde kullanamamaktadirlar. Matematik 6gretiminde 6grenci basarisi
genel olarak diisiik olmakta ve bu basarisizliga bagli olarak da 6grenciler matematige karsi olumsuz bir
tutum gelistirmekte, dolayistyla matematik pek ¢ok 6grenci icin korkulu bir riiya haline dontismektedir. Bu
durumun nedenleri arasinda matematik 6gretiminde bagvurulan yontemlerin ve 6gretmen davraniglarinin
yeri biiytiktiir (Baykul, 2003, 19).

Matematigin yapist geregi daha soyut olmasi ve bilimsel sembollerle ifade edilmesi, 8grencilerin
matematik 6grenme konusunda kaygi yasamalarma ve dolayisiyla da onyargilar gelistirmelerine neden
olmaktadir. Bunun yaninda, dgrenciler derslerde siklikla kullandiklar: ifadelerden biri de, Matematigin
glnlik hayatta ne ise yarayacagi, nerede kullanilacagidir. Matematik 6grenmenin gerekliligi ve ne amagla
kullarilacagma yonelik 6grencilerin zihinlerinde nereye yerlestireceklerini, nasil anlamlandiracaklarmi
bilememektedirler. Ogrencilerin zihinlerinde bir model olusturabilmeleri, bilgilerini diizenlemeleri
Matematigin gercek hayatla iliskilendirilmesi ile ilgilidir. Matematik ve oyun arasinda gizli bir iliski ve
¢okca benzerlikler vardir. Oyunlari belirli kurallar iginde, tahmin yapabilme, zincirleme iliskiler kurabilme,
akil ytrtitme gibi stiregleri matematikle benzerlikler gostermektedir. Matematiginde sayilarla iliskiler
tizerine kurulan bir akil ytirtitme, mantiksal iliskiler kurma oldugu dustiniuldiigiinde, sayilarla oynanan bir
oyun oldugu dustntilebilir.

Geleneksel 6gretim etkinlikleri ile 8grencilerin matematik kaygilar1 artmakta, matematik derslerinde
sikilmalarima ve basarisiz olacaklarina dair olumsuz yargilar gelistirmelerine neden olunmaktadir. Bu
durum, matematik Ogrenmenin eglenceli tarafinin ortaya cikmasim engellemektedir. Bu duygusal
ozelliklerin, ogrencilerin matematik basarilarini etkiledigi, dolayisiyla da Matematige karsi olumsuz
tutumlarin gelisimini etkiledigi agiktir. Oysa matematiksel yeterlilikler kazandirilmasinda, matematige karsi
olumlu tutumlarin gelistirilmesi, kavramlarin 6gretiminin somutlastirilmasi oyunla matematik 6gretimiyle
gerceklestirilebilir. Oyun yoluyla 6grenciler tecriibe kazanmakta, ¢oziim yollar1 gelistirmekte, stratejik
diistntip karara varmaktadirlar. Boylece 6grencilere kazanilmas: gereken bilgi, beceri ve davranislar oyun
icinde rahatlikla kazandirilabilir (MEB, 2006).

1.3. Oyun

Belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilen, her durumda
cocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldig, fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan,
gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk icin en etkin 6grenme stireci olarak ifade etmektedir (MEB, 2006). Oyun,
tizerinde birgok aciklama yapilmis, kuramlar olusturulmus olmakla birlikte, halen iizerinde diisiinmeye ve
bilimsel olarak arastirmaya gereksinimi olan bir alandir (Umay, 2002). Faulkner (1995), oyun kavramini,
“matematiksel diisiincenin temellerinin atildig1 gercek yasam deneyimleri tizerine kurulmus [stireg]” olarak
tanumlarken, Umay (2002, 280) ise “oyunlar biiyiik 6lctide matematik, matematik ise biittintiyle oyundur”
demektedir. Bilen (1999, 197), bireylerin fiziksel ve zihinsel yeteneklerini gelistirici, sanatsal ve estetik
nitelikler tasiyan, yasami zevkli kilan etkinlikler olarak tanimlamaktadir. Dolayisiyla oyun, eglendirirken
egiten neseli etkinliklerdir. Tural’a (2005) gore oyun ise, 6grencinin 6grenme ortaminda isteyerek ve keyif
alarak katildigr egitsel degerler tasiyan 6gretimin amaglarma gore secilip planlanan bireysel ve grupla
yapilabilen egitimci etkinlikler buittintidiir. Oyuna ve oyunun dogasina yonelik tiim ¢alismalar, oyunun
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sadece hos bir vakit gecirme, eglenme, dinlenme ve bos zaman faaliyeti olarak algilanmasmin hatali olacag1
gorisini dogurmustur. Oyunlarin egitsel bir yontem ve teknik olarak ele alinmasi, uzun bir zaman
gerektirmis olmakla beraber, artik oyunlar giintimiizde dnemli bir 6grenme ve 6gretme yontem ve teknigi
olarak kullanimi yaygimlasmistir. Oyun, goniillii ve 6zgtirce yapilan, mutluluk kaynagi olan, ¢cocugun tiim
gelisim ytiizlerini uyaran, yetenekleri kadar duyular1 ve duygular gelistiren etkinlikler olarak tanimlanabilir
(Razon, 1985; Isenbergé&Jalongo, 2001). Bununla birlikte, alan yazinda oyun kavraminin ¢ok farkl agilardan
ele alindig1 ve tamimlandigr gortilmektedir. Bunlardan Vygotsky (1967) oyunun, bireyin gevre ile bas
edebilmesi i¢in kullandig1 bir mekanizma oldugunu, okul 6ncesi dénemde, gelisimin temel kaynagm
olusturdugunu belirtmektedir. Ona gore oyun ile gelisen soyut diistince, bireyin gelisiminde tnemli yer
tutmaktadir. Piaget (1962) ise oyunu, “6ztimleme islevi” olarak gormektedir. Bir 6grenme ortaminda
ogrencinin olumlu ya da olumsuz duygulara sahip olmasi, beyinde buna bagli olarak farkli degisikliklerin
meydana gelmesine ve viicutta farkli kimyasallarin salgilanmasina neden olmaktadir (Faulkner, 1995). Dogal
bir uyusturucu olan endorfin, viicutta dogal bir rahatlama yaratmakta ve 6grenmenin eglenceli bir deneyime
dontismesine yol agmaktadir. Bu durum, sinir hiicreleri (néronlar) arasinda daha fazla bag olusmasina
neden olmaktadir (Keles ve Cepni, 2006). Bu durum, kisilerin kavrama giiciinde pozitif etkiler yapmaktadir.
Oyun kavramini ¢ocugun deneyim ve bilgilerini birlestirdigi bir olgu olarak kabul etmekte ve zihin gelisimi
ile arasinda yakm bir iliski oldugunu savunmaktadir. Tablo 1'de baz1 arastirmacilara gore oyunun amacinn
ne olduguna yer verilmektedir (Isenberg ve Jalongo, 2001).

Tablo 1: Farkl: Kuramlara Gére Oyunun Amaci

Kuram Kurama1 Oyunun Amaci Oyunun Amaci

Klasik Fazla Enerji Spencer, 1878 Viicutta biriken enerjinin atilmasi
Enerji Kazanma Lazarus, 1883 Calisma igin enerji toplama
On Alistirmalar Groos, 1985 Gelecek icin pratik yapma
Tekrarlama Hall, 1920 [Ikel davramslarin tekrarlanmast

Modern Psikoanalitik Freud 1961 Mutsuzluktan arinma denemesi
Psikoanalitik Erikson 1985 Ozgiiven icin, fiziksel ve sosyal becerilerin kazanilmast
Biligsel Gelisim Piaget 1962 Bilgi ve becerilerin farkl tiirdeki oyunlarla kazanilmasi
Sosyo-Kiiltiirel Vygotsky, 1967 Ovyunla, diisiinceyi yonetme becerisinin kazanilmasi

Kaynak: Isenberg ve Jalongo (2001)’den uyarlanmustir.

1.4 Arastirmanin Onemi

Matematigin, insan niteliklerinin gelistiriimesinde, tabiatin okunmasinda ve toplumlarin
gelistirilmesinde 6nemli bir argiiman oldugu soylenebilir. Giintimiizde ise matematigin bu giicti, her
zamankinden daha fazla kendisini hissettirmekte ve gostermektedir. Matematik olmadan ilerleyen bir
toplum dtistintilemez. Bilimsel ve teknolojik gelismeler kiiltiirel, sosyal ve ekonomik alanlarda degisikliklere
yol a¢makta, yeni bilgi, beceri, teknik ve teknolojik araglari giindeme getirmekte, mal ve hizmet tireten
herkesi stirekli 6grenmeye ve yetkinlesmeye zorlamaktadir. Bu sebeplerle, tiretimi gelistirmek isteyen
toplumlar Matematigi bilen, anlayan ve yorumlayan insanlara ihtiya¢ duyar (Caglar ve Ersoy, 1997: 194).
Bunu saglamanin yolu da, Ogrencileri eglendirerek matematik Ogretebilecek yontem ve teknikler
gelistirmektir. Oyun, bunu saglayabilir. Bu agidan bakildiginda, bu arastirmanin 6nemli oldugu
degerlendirilmektedir.

1.5.Arastirma Problemleri

Bu arastirma, “Oyunla matematik 8gretiminin, 6grencilerin matematik dersine kars: tutumlarimi
etkilemekte midir?” sorusuna odaklanmis olup, arastirmanin alt problemleri sunlardan olusmaktadair;

1. Oyunla matematik Ogretimi, ogrencilerin matematik dersine iliskin ¢n test-son test tutum

puanlar1 arasinda anlaml: bir farklilik olusturmakta midir?

2. Oyunla matematik 6gretimi konusundaki 6grenci gortiisleri nelerdir?

2. YONTEM

Arastirma, karma bir desene sahiptir (Balci, 2009, 43). Nicel veriler, zayif deneysel desenlerden biri
olan “Tek Grup On-test ve Son-test Modelinden” elde edilmistir. Bu model, tek grup on-test ve son-test
modelinde, gelisigtizel se¢ilmis (kolay ¢rnekleme) bir grup tizerinde denel islemin (bagimsiz degiskenin)
etkisi test edilir. Bu modelde, denel islem 6ncesi ve sonrasi 6l¢gme yapilabilir olmasi, bu modelin avantajli
yonudir. Burada esas olan, deney oncesi ile deney sonrasi arasinda bagimsiz degiskenin denekler
tizerindeki etkisinin ne oldugudur (Kose, 2010: 115; Yildirim & Simsek, 2005). Ayrica, calisamaya acik her
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grup tizerinde uygulanabilir olmas1 da bir avantajdir. Nitel veriler ise, oyunla matematik 6gretimine iliskin
Ogrenci gortuislerini belirlemek icin kullanilan yar1 yapilandirilmis soru formundan elde edilmistir.

Tablo 2: Aragtirmanin Temsili Deseni
Grup On-test Denel islem Son-test
G T1 (©) T2

Calisma Grubu _ )
Bu aragtirma, Istanbul Ili, Uskiidar Ilgesinde bulunan ve aragtirma igin izin veren ozel bir kolejin 5.
Sinif 8grencilerinden yirmi yedisi (27) tizerinde yapilmustir.

Tablo 3: Calisma grubunun cinsiyete gore dagilimi

Cinsiyet f %
Kadin 14 51.85
Erkek 13 48.14

2.1. Veri Toplama Araclar1

Matematik Tutum Olgegi: Ortaokul 6grencileri igin gelistirilen “Matematik Tutum Olgegi(MTO)” ve
“Yar1 Yapilandirilmis Soru Formu(YYSF)” kullanilmigtir. Matematik tutum olgegi, Nezih Onal tarafindan
2013 tarihinde gelistirilmis olup, toplam dort (4) alt boyuttan ve yirmi iki (22) madden olusan besli Liket tipi
bir olgektir. Yirmi iki (22) madenin on dordi (14) “olumlu”, sekizi (8) “olumsuz olup, ilgi alt boyutunu
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10. sorular, kayg: alt boyutunu 11., 12., 13, 14. Ve 15. sorular, ¢alisma alt boyutunu 16., 17., 18.
Ve 19. sorular ve gereklilik alt boyutunu ise 20., 21., 22. sorular yoklamaktadir. Olcegin yap1 gegerliligi igin
faktor analizi yapilmis olup, tiim olgek icin i¢ tutarlilik katsayisini veren cronbach’s alpha katsayisi .90
bulunmustur. Olgegi olusturan alt boyutlarmn i¢ tutarlilik katsayilari ise sirastyla “Ilgi” 0.89, “Kayg1” .74,
“Calisma” 0.69 ve “Gereklilik” ise .70’dir.

Yart Yapilandirilmig Soru Formu: Ogrencilerin oyun ile gerceklesen matematik dgretimine iliskin
uygulama sonrasi goriislerinin belirlenmesini saglayan dort (4) yar1 yapilandirilmis soru yer almaktadir.

2.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Matematik tutum 6lgegi, oyunla matematik 6gretim etkinlikleri 6ncesi uygulanarak on-test bulgular1
belirlenmis, sonrasinda yedi hafta asagida sunulan oyun etkinlikleriyle matematik dersi islenerek oyun
etkinlikleri sonrasinda aym tutum olgegi son-test olarak tekrar uygulanarak, son test tutum degerleri
belirlenmistir. SPSS 16.0 Istatistiki yazilim programi kullanilarak, grencilerin 6n-test ve oyun etkinlikleriyle
matematik Ogretimi sonrasinda elde edilen son-test matematik tutum puanlar1 arasindaki farklilig:
belirlemek icin z istatistigi veren parametrik olmayan testlerden Wilcoxon-isaretli-Siralama testi kullanilarak
(Balcy, 2009: 235), galisma grubunu olusturan dgrencilerin 6n-test ve son-test tutum puanlariin dagilimi
manidar bir farklilik gosterip gostermedigi test edilmistir. Ogrencilerin klasik ve oyunla matematik 6gretimi
konusundaki gortsleri, dort (4) adet yar1 yapilandirilmis soru formuna verdikleri yazili cevaplar tizerinde
yapilan icerik analizleriyle ¢oziimlenerek, oncesi ve sonrasi olarak karsilikli tablolara aktarilmistir.

2.3. Arastirmada Kullanilan Oyunlar

Matematik 6gretimi igin belirlenen oyunlar sirasiyla asagida verilmis olup, tiim oyunlar alan yazin
taranarak besinci sinif 6grencileri igin uygun olanlar, arastirmaci tarafindan belirlenmistir. Oyunlar egitsel
oyunlar kapsaminda “bireysel oyunlar” ve “grup oyunlar1” olarak iki sekilde hazirlanmistir.

Oyunun Adi: Domino: Uslii sayilar konusunda iglem degerini hesaplama ve iislii gosterimlerini
eslestirme tizerine kurulmustur. Domino oyunu gibi eslestirme yapilarak domino kartlar1 yan yana eklenir.
Burada amag tislii gosterimleri kavratmaktir.

Oyunun Adi: Sayi’ster: Twister adli kutu oyunundan uyarlanmistir. Karsilikli yarisma seklinde
oynanmir. Kazanan vardir. Bu oyunla 6grencilere iislii gosterimleri ve degerini hesaplama konusunun
kazandirilmasi hedeflenmistir.

Oyunun Adi: Islem Seksek: Oyun bireysel oynanan bir oyundur. Geleneksel bir oyun olan seksek
ogrencilere islem siralamasini kavratmak amaciyla matematik ders kazanimina uygun hale getirilmistir.
Islem onceligini 6grencilere kavratmak hedeflenmistir.

Oyunun Adi: Tombala Oyunu: Bireysel ve grup seklinde oynanabilir. Biz derste 6grencileri dort gruba
aywrarak oynadik. Evlerde oynadigimiz tombala hazirlanan islem sonuclarna uygun hale getirilmistir.
Ogrencilerin islem siralamasina dikkat ederek tombala yapmaya calistiklar1 bir oyundur. Bu oyun gocuklarmn
eglenerek islem 6nceligi konusunu kavramalarint hedeflemistir.
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Oyunun Adi: Himbil: Geleneksel Tiirk oyunu olan Himbil denk kesir konusunu kazanimina
uyarlanmustir. Ogrenciler gruplara ayrilir, her 6grenciye dort kagit dagitilir. Sirayla ellerinden bir karti
yandaki arkadaslarina vererek oyunu oynarlar. Elindeki dort kart1 denk kesirler olacak sekilde tamamlayan
ilk 6grenci HIMBIL diyerek elini ortaya koyar ve kazanir. Digerleri ise sirayla ellerini ilk bitirenin elinin
tizerine koyarak siralamaya dahil olur. Ilk bitirenden baglayarak sirayla 4-3-2-1 puan alarak turu
tamamlarlar. Oyun dort tur oynanir ve en ¢ok puan alan oyunu kazanir.

Oyunun Adi: Kesir Yolu Oyunu

Bu oyun evde oynadigimiz kutu oyunlarina benzer. Karsilikli iki 6grenci ile oynanir. Denk kesirlerin
oldugu soru Kkartlarmin tizerindeki sorulari cevaplayarak bulduklar1 say1 kadar hazirlanan parkurda
ilerlerler. Bu oyunla amag 6grencileri denk kesir ve denk kesirde bilinmeyeni bulma konularimi kazandirmak
ve tekrar1 saglamaktir.

Oyunun Adi: Kesir'wister: Twister adli kutu oyunundan uyarlanmistir. Karsilikli yarisma seklinde
oynanir. Bu oyunla o6grencilerin bir kesrin denk kesirlerini bulma kazanimini eglenceli bir sekilde
ogrenmeleri amaglanmustir.

2.4. Islemler

Oyunla matematik 6gretimine baslamadan, calisma grubunu olusturan Sgrencilerin matematik
Tutum puanlart (MTO) ile belirlenerek kayit altina almmustir. Egitim programu geregi “Unlii Sayilar”
konusunda yer alan dogal sayilar “Domino ve Sayi’ster” oyunuyla iki hafta, “Islem Onceligi” konusunda yer
alan dogal sayilar “Sek sek ve Tombala” oyunuyla iki hafta, “Denk Kesir” konusunda kesirler “Himbil, Kesir
ve Kesir’'ster” oyunuyla ti¢ hafta olmak tizere toplam yedi (7) hafta oyun etkinlikleriyle matematik 6gretimi
gerceklestirildi. Yedi (7) haftalik oyunla matematik 6gretimi sonucunda, grencilere tekrar MTO
uygulanarak, matematik tutum puanlar: belirlenmistir.

BULGULAR

Calisma grubundaki 6grencilerin klasik yontemle matematik 6gretimine iliskin tutum puanlari ile
yedi (7) hafta stiren oyunla matematik 6gretimine ait elde edilen matematige ait tutum puanlar1 arasindaki
dagilimin istatistiki olarak anlaml bir farklilk gosterip gostermedigine iliskin uygulanan Wilcoxon-Isaretli-
Siralama testi sonuclari, Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4: Ogrencilerin On Test-Son Test Tutum Puanlar1 Arasindaki Wilcoxon Testi Sonuglart

Testler N X s.d Min. Max. t p
On-Test 27 3.29 32 277 4.00 2.65 .01
Son-Test 27 3.83 46 295 445

P<.01

Calisma grubunu olusturan yirmi yedi (27) 6grencinin klasik yontemle matematik 6gretimi igin
MTO puan aritmetik ortalamast x=3.29, yedi (7) haftalik oyunla matematik 8gretimi sonucunda ayn1 6grenci
grubunun matematik tutum puan ortalamasindan x=3,62 anlaml diizeyde yiiksek ¢ikmustir (t=2.65, p<.01).

Oyun etkinlikleri ile gerceklesen matematik Ogretimine iliskin 6grenci goriislerini belirlemeye
yonelik yar1 yapilandirilmis soru formuyla elde edilen nitel veriler, asagida sirasiyla sunulmustur.

S.1: Matematik derslerinizde daha 6nce oyun etkinlikleri ile ders islediniz mi?
Tablo 5: Calisma grubunun oyun etkinlikleri ile ders isleme hakkindaki 6grenci goriisleri.

Oyun [le Ders Isleme urumu f %
Evet 3 11.11
Hatir 24 88.88

Tablo 5 incelendiginde, yirmi yedi (27) 6grenciden ticti (3), yani %11.11'i daha 6nceden oyunla
matematik dersi iglediklerini, yirmi dordti (24), yani %88.88'i ise oyunla ders islemediklerini beyan
etmiglerdir.

§.2: Oyunla matematik dersi islemenin daha verimli oldugunu diistintiyor musunuz?
Tablo 6: Oyun etkinlikleriyle islenen dersin verimligi hakkindaki 6grenci goriisleri.

Ders daha verimli oldu mu? f %
Evet 26 96.29
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Hatir 1 3.70

Tablo 6 incelendiginde, yirmi yedi (27) 6grenciden yirmi altis1 (26), yani %96.29'u EVET yo6niinde
goris bildirirken, bir (1) 6grenci, yani %3.70'i HAYIR yoniinde goriis bildirmistir.
S.3: Matematik derslerinin oyunlarla &gretimine iliskin duygu ve diistinceleriniz nelerdir?
Tablo 7: Oyunla Ilgi Ogrencilerin Duygu ve Diisiinceleri.
Oyun etkinliklerine Iliskin Ogrencilerin duygu f %
ve diistinceleri

Matematik sevimliymis. 5 18.51
Daha iyi 6grendigimi diistintiyorum. 3 11.11
Daha hizli islem yapar oldum. 6 2222
Yaraticihigimin gelistigini diistintiyorum. 3 11.11
Matematik korkum yok oldu. 5 18.51
Matematik harika bir dersmis. 4 14.81
Ben zaten matematikte basariliyim 1 3.70

Tablo 7 incelendiginde, yirmi yedi (27) 6grenciden yirmi altis1 (26), yani %96.29'u, oyunla matematik
Ogretimi uygulamalar1 i¢in olumlu goriis, bir (1) 6grencinin ise, yani %3.70'i “Ben zaten matematikte
basariliyim” seklinde goriis beyan ettigi gortilmiistiir.

3. TARTISMA VE SONUC

Yedi (7) hafta gibi kisa sayilabilecek oyunla matematik 6gretimi uygulamalarinin, 6grencilerin
matematik tutum puanlar tizerinde olumlu yonde bir etki yaratmis olmasi son derece olumlu bir sonugctur.
Yani, yedi (7) haftalik oyunla matematik uygulamalar1 bile, matematige kars1 tutumlari olumlu yonde
degistirebiliyorsa, bu ve benzeri uygulamalar1 artirarak yayginlastirmada yarar vardir. Dogru ve 6rnek
uygulamalarla ve 6zellikle yasamla bagmi kuran bakis agilariyla matematik 6gretimini yayginlastirmak,
olumlu sonuglar verecegi degerlendirilmektedir.

Turkiye’de genel olarak zor bir ders olarak goriilen matematik, bireyin daha okula baslamadan
gozinii korkutmakta, matematige karsi olumsuz tutum gelistirmektedir. Tiirk cocuklarinin boyle bir
olumsuz yargtya sahip olmasi, “matematik dersini basaramamaktan m1 geliyor, yoksa gevre etkisinden mi
kaynaklanmaktadir?” Yapilan arastirmalar normal gelisim diizeyinde olan 6grencilerin, matematigi
Ogrenebilecek zihinsel bir yeterlilige sahip oldugunu gostermektedir (Baykul, 2003). Matematiksel
yeterliklerin kazandirilmasi, matematigin zor bir ders oldugu kanismnin degistirilmesi ve ©grencilerde
matematige kars: olumlu tutum gelistirilmesinde, matematigin egitsel oyunlarla 6gretimi etkili bir yontem
olabilir (Soylu, 2001:3). Oyunla matematik uygulamalarma iligkin Tiirkiye’de onemli diizeyde arastirma
yapilmis olup, bu ¢alismalarin ¢ogunda ya ders basarilari, ya tutumlar: ya da 6grenci benlik tasarimlarinin
olumlu yonde etkilendigine dair bulgular elde edilmistir.

Aksoy (2010) 6. Sinif miifredatinda yer alan kesirler konusunu oyunla 6gretim yontemi ile ele almus;
basariy1 bagar1 giidiisiinii, 6z-yeterlige ve tutuma etkisini incelemistir. Ogrencilerin kendilerine giivenlerinin
arttigl ve gelisimleri tizerinde olumlu etki yarattigini sonucuna ulasilmustir. Tural (2005) tglincti smuf
ogrencileri {izerinde yaptig1 arastirmada “ritmik saymalar, toplama, c¢ikarma, garpma, bolme” gibi
matematik konularini oyun ve etkinliklerle 6gretim yontemiyle islemis, bu yontemin erisi ve tutma etkisini
incelemistir. Dinger (2008) “ilkogretim Okullarinda Miizik Esliginde Matematik Oyunlariyla Yapilan
Ogretimin Akademik Basar1 ve Tutuma Etkisi” adli aragtirmasinda miizik esliginde oyunlarla desteklenmis
matematik 6gretiminin basariya etkisini incelemis ve oyun destekli matematik 6gretiminin 6grencilerin
basarisinda etkili oldugu sonucuna varmistir. Ugurel ve Morali (2008) “Ortadgretimde Oyunlar ve
Etkinlikler ile matematik Ogretimine fliskin Ogretmen Adaylar1 ve Ogretmenlerin Goriigleri” isimli
arastirmasinda oyun ve etkinliklerle yapilan matematik 6gretiminin ilgiyi arttirdigi, motivasyonu sagladigy,
bilgilerin 6grenilmesinde kalicihig1 sagladigi, derse aktif katilimi sagladigi, tim duyu organlarmin ise
kosuldugu yontinde 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarimin ortak bir fikre sahip oldugunu soylemistir.
Canbay (2012) matematikte egitsel oyunlarin 7. smif 6grencilerinin 6z diizenleyici 6grenme stratejileri,
motivasyonel inanglar1 ve akademik basarilarina etkisini incelemistir. Arastirmanin sonucuna gore egitsel
oyunlarla yapilan 6gretimin akademik basariya, 6z diizenleyici 6grenme stratejileri tizerindeki etkisi lehine
anlamli bulunmustur. Egitsel oyunlarla yapilan 6gretimin kalicilig sagladig: belirlenmistir. Karadeniz (2017)
matematik 6gretmeni adaylarmin geleneksel ¢cocuk oyunlarinin matematige uyarlanmas: ve uygulanmasi
surecindeki kazanimlar1 ve problemleri ortaya g¢ikarmak icin yaptigi arastirma sonucu elde ettigi nitel
verileri betimsel ve igerik analizine tabi tutmustur. Katihmcilarin hazirladig1 planlarla yapilan uygulama
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sonucunda dgrencilerin matematige olan ilgilerini ve derse katilimlarinin arttigi, derslerin daha eglenceli
hale geldigi, matematik dersine olan onyargilarinin ortadan kalktigini ve uygulamanin anlamli ve kalict
ogrenmeye yardimei oldugu aciga ¢ikmuistir.

Bu calismada da, yukaridaki calismalara paralel sonuglarin ¢ikmasi sevindiricidir. “Tiirk cocuklar:
matematik 0grenemez” diye bir bulgu olmadigina gore, matematigin 6gretim seklinin degistirilmesi, klasik
anlayis ve bakis agisinin gozden gecirilmesine ihtiya¢ oldugu degerlendirilmektedir. Bu siirecte, matematige
kars1 olusan gercekei olmayan olumsuz onyargilarin asilmasi, 8grenci tutumlarini olumlu yonde etkileyecegi
sOylenebilir.

3.1. Oneriler:

1. Yeni ogretim yontemlerinin uygulanmast konusunda oOgretmenler tesvik edilmeli, olumlu

sonuglar alan uygulamalar “6rnek” mahiyetinde tiim ilgili alan 6gretmenleriyle paylagiimalidir.

2. Mesleki yenilenme bakanlikca tesvik edilerek,  gelismeye agik, yaratict ogretmenler

odiillendirilerek uzman 6gretmen, rehber 6gretmen ya da basogretmen olarak her yil atanarak
bir miktar ticretle 6diillendirilmelidirler.

3. Oku ziimre calismalari, alternatif ogretim etkinlikleri igin deneysel uygulamalara yonelmeli,

elde edilen sonuglar tizerinden klasik 6gretim yontem ve teknikler zamanla terk edilmelidir.
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