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Ozet

Kentsel yasam kalitesinin artirilabilmesi i¢in kentsel gevreler igerisinde insanlara kullanabilecekleri cesitli aktif ve pasif
rekreasyon olanaklarinin sunulmasi 6nemlidir. Farkli aktif ve pasif rekreasyon olanaklarini icinde barindiran tema parklar, kentsel
yasam kalitesinin artirilmasma katkida bulunurlar. Tema parklar insanlarin bos vakitlerinde eglenebilmeleri icin bir konu
etrafinda sekillenen aktivitelerin gerceklestirildigi mekanlardir. Tarih ve kiilttir temal1 parklarda ise degisik kiiltiir ve tarihler tema
olarak belirlenmistir. Bu parklar 6nemli ekonomik getiriler saglayan isletmelerdir. insanlarin vakitlerini dolduracak deneyim satin
aldiklari tiiketim mekanlaridir. Bu sebeple tarih ve kiiltiir temali parklarda konu edinilen kiiltiir ve donem herkesin tiiketebilecegi
sekilde siglastirilir ve imgelestirilir.

Pazarlanan bir nesne olarak mekan dikkat ¢ekmesi igin asiriliklar, hayali unsurlar ile bezenmis; tarih ve kiiltiir herkese
hitap etmesi igin siglastirilmistir. Dolayisiyla yaratilan bu mekan artik tanitilmak istenen kiiltiir ve tarihe gondermede
bulunmamaktadir. Temsil ettigi seyin i¢i bosaltilarak yaratilan alternatif gergeklikte s6z konusu tema parkini bir simiilasyona
doniismiistiir.

Bu calismanin amaci tarih ve kiilttir temal1 parklarda tespit edilen kimlik sorunlar1 baglaminda Kalehan Ecdat Park: analiz
edilmesi ve Tema park kavraminin Diinyadaki ve Tiirkiye'deki gelisimi goz 6niine alinarak oneriler gelistirmektir.

Anahtar Kelimeler: Tema Park, Tarih ve Kiilttir Temal1 Parklar, Kalehan Ecdat Parki, Postmodernizm, Simiilasyon.

Abstract

In urban environments, it is important to provide various active and passive recreation facilities that people can use in
order to improve quality of life. Theme parks that contain diverse active and passive recreation facilities contribute to improving
qualty of life. Theme parks are spaces where activities based on a theme are performed so that people can have fun in their leisure
time. In historical and cultural theme parks different cultures and historical periods have been determined as themes. These parks
are establishments that provide significant economic returns. They are spaces of consumption where people buy experience in
order to fill their spare time. For this reason, in historical and cultural theme parks, culture and period that are adopted as a theme
are bottomed on and turned into images.

Space as a commercialized object has been full of extravagance and imaginary elements in order to draw attention to
history and culture have bottomed in order to appeal to everyone. Thus, this created spaces do not reference to culture and
historical period that are wanted to be introduced anymore. Alternative reality created by undermining what it represents has
turned aforementioned theme park into a simulation.

The aim of this study is to analyze Kalehan Ecdat Park in the context of identity problems detected in the historical and
cultural theme parks and devoloping suggestions by taking develoing theme park notions around the world and Turkey into
account.

Keywords: Theme Park, Historical and Cultural Theme Parks, Kalehan Ecdat Park, Postmodernism, Simulation.
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1. Giris

Tema parklar, yarattig1 gezinti-gosteri alanlar1 ve farkli eglence aktiviteleri ile insanlarin bos zamanlarini
gecirebilecekleri ve eglenebilecekleri, kent tlgeginde yesil alanlardar.

Tema parklar, eglence sistemlerini bir kurgu ile bir araya getirerek eglence ve fanteziyi birlestirir. insanlarin
hayallerini ve arzularini yansitarak onlarin nostalji ve fantezi diinyasina kagabilecegi hikayeler yaratir. Olusturduklari
farkli konseptler ve sira dis1 aktiviteleri ile dikkat gekici karakterize alanlardir. Tema parklar insanlarin hosga vakit
gecirmeleri ve kurgusal bir zaman ve atmosfer yaratilmasi icin bir temaya yogunlasilarak onun gevresinde planlanir
ve uygulanir. Temalar, tarihten, farkl kiiltiirlerden ya da hayali bir diinyadan yola ¢ikilarak belirlenir. Ornegin: eski
glinlerin hatirlanmasi, cengelin degisik atmosferi ya da ilging yabanci mekanlarin heyecan:t gibi temalar
secilebilmektedir. Olusturulan yapay cevrelerin yalnizca dekorasyon kullanilarak ya da biutiin bir mimari
sekillendirilerek temay1 yansitmasi saglanir (Baud ve Lawson, 1977, 107; Zukin, 1993, 221,222; Ozen, 2009, 59).

S6z konusu parklar ciddi bir planlama ve tasarim anlayisi ile olusturulmus ytiksek kalitede ¢evre tasarimina
sahiptir. Mimari unsurlara ve peyzaj unsurlarina ek olarak genellikle biiytiik teknolojik donanimlar barindirir.

Tema parklar yerli halkla birlikte yerli ve yabanci turistleri de ¢ektiginden bulundugu kentlerin kalkinmasini
saglayan, tanitimina destek veren énemli turizm destinasyonlaridir. Turizmi gelistirmesi ile ekonomik olarak nemli
girdiler saglar ve kalkinmaya yardimci olur Ancak genellikle sektordeki sirketler tarafindan idare edilen ticari
isletmeler oldugundan, park kavraminin kamusal nitelikleri ile gelisir. Farklilasan gereksinimleri karsilayabilmek ve
artan rekabet ortaminda rakipleri arasinda var olabilmek igin turistlerin kalis siiresini uzatacak bazi uygulamalar
gelistirmek, alis-veris yapma ve yemek yeme gibi imkanlar yaratmak ve rakiplerinin yaptig1 yeniliklere uyum
saglamak zorundadirlar (Milman, 1988, 7; Kau, 1996, 19, 20; Raluca ve Gina, 2007, 636; Yiicesoy, 2017, 55, 60).

Amaci insanlara farkli deneyimleri pazarlamak olan tema parklari, ilgiyi taze tutmak ve rakipleriyle rekabet
edebilmek i¢in oldukga farkli konulari tema olarak se¢mektedir. Ziyaretcilere konu edindigi kiiltiirti ve donemi
yasatmay1 ve tanitmay1 amaglayan tarih ve kiiltiir temali parklarda calismada yer verilen 6rneklerden de anlasilacagi
tizere genellikle ama¢ ve mekan tasarimi arasinda zitlik gortilmektedir. Ancak az sayida da olsa gercekten konu
edindigi kiiltiiriin korunmasma ve tanitilmasina katki saglayan tema parki ¢rnekleri de vardir. Calismada bunlara da
yer verilmistir.

Bu galismada tarih ve kiiltiir temal1 parklarda tespit edilen kimlik sorunlar1 baglaminda Kalehan Ecdat Park:
analiz edilecek ve ¢oziim Onerileri getirilecektir.

Bu amagla 6ncelikle literatiir galismas1 yapilmis, tema parki kavrami ve tarihsel gelisimi incelendikten sonra
tema parklardaki kimlik problemini anlayabilmek icin yer, yok-yer, gosteri toplumu ve tiiketim toplumu simiilasyon
cagt kavramlar: arastirilmistir. Ulkemizden ve diinyadan tema parklar kimlik baglaminda incelenmis, elde edilen
bilgiler 15131nda Kalehan Ecdat Parki’'ndaki kimlik sorunlari tespit edilmis ve ¢6ziim icin onerilerde bulunulmustur.

2. Tema Park Kavraminin Tarihsel Gelisimi

Tema parklarin kokenleri Orta Cag Avrupasi’'nda dans, ates oyunlari, oyuncaklar ve korku trenleri ile 6ne
¢ikan “Mutluluk Bahgeleri” olarak adlandirilan eglence parklarina dayanmaktadir. 1583'te Kopenhag'da agilan
Bakken, 1893’te Chicago'da gergeklestirilen Worlds Columbian Exhibition, 1897’de New York Coney Adasi'nda agilan
eglence parki tema parklarin evriminde 6nemli asamalardir. 19. yiizyil sonlarinda sanayinin Amerikan kentlerinde
baskin olmast ile baslayan seriiven, savaslar ve ekonomik buhran sebebiyle duraklamis, Tkinci Diinya Savasi’'ndan
sonra baska bir boyut kazanarak yeniden canlanmistir. Tema parklarin bu yiikselisi ¢alisma saatlerinin azalmasi ve
bos vakitlerdeki artis sayesindedir. Insanlarmn yasam standartlar yiikselmis ve rekreasyon faaliyetlerinden beklentileri
degismistir. 1955 yilinda Los Angeles’ta agilan Disneyland bugtin bildigimiz anlamdaki ilk tema parki olmustur. 1961
yilinda Six Flags'in de agilmasiyla tema parklar dikkat ¢ekmeye baslamistir. 1971'te Disney World acilmis, tilke
ekonomisine sagladig1 katki ve teknolojiyle eglenceyi birlestirmesiyle elde ettigi popiilerlik tema parklarin kiiresel
Olcekte gelismesine 6n ayak olmustur. 1983’te Tokyo Disney ve 1992°de Euro Disney’in agilmasiyla Uzak Dogu ve
Avrupa’da tema parklar yayginlasmaya baslamistir. Glintimiizde agilan 6rnekleriyle Giiney Amerika, Afrika ve
Asya’da da tema parklarin sayilar: ve gordiikleri ilgi artmaktadir (Dalkilig, 2007, 15-26; Arslan, 2016, 34, 35).

Tema parklarin, bilimsel, kiiltiirel ve tarihsel nesneleri odagina alarak ana bir konu etrafinda, insan yapilarimi
taklit ederek, onlar1 canlandiran, miize roliindeki mekanlar olduklar1 iddia edilmektedir (Wylson ve Wylson, 1994, 38;
Gok ve Bingol, 2017, 133). Nacak’a gore kiiltiirlerin taninmasina ve gelismesine katki saglayan egitici ozellikteki
mekanlardir (Nacak, 2000, 14). Yiicesoy ise soz konusu parklarin degisik cevrelerden gelen insanlarin karsilasmalarim
saglayarak sosyal iliskileri giiclendirdigini soylemektedir (Yiicesoy, 2017, 14).

3. Tarih ve Kiiltiir Temal1 Parklarda Kimlik Sorununun Incelenmesi
Bir kimsenin ya da nesnenin fark edilebilir 6zellik ve karakteri kimlik olarak adlandirilmaktadir (Webster,
1983). Lynch’e gore yerin kimligi kisinin bir yeri, kendine 6zgti karakteri olan diger yerlerden farkli olarak tanima
veya hatirlama olgiistidiir. Yeri farklilastiran 6zellikler yerin kimligini olusturur (Lynch, 1981, 131).
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Heidegger'in yere dair yaklasimina gére yer diinyada herhangi bir konum degildir. Insanlarin zaman iginde
beraber tirettikleri deneyimlerin biriktigi noktalardir. Bir kiiltiiriin zaman icinde yogunlasip kalici hale gelmesiyle
mekan, yere dontsiur (Ojalvo, 2012). Norberg-Schulz icin mekan topolojik iliskiler ve fiziksel ozellikler ile
tanimlanirken; yer, mekan ve karakter kavramlarina bagh olarak olusur. Mekan bir yeri meydana getiren bilesenlerin
ti¢ boyutlu diizenlemesi, karakter ise bir yerin atmosferidir. Yer, barindirdig: ruh ile fiziksel ve matematiksel soyut
tanimlamalarin Stesinde farkli boyutlara sahiptir. Insanin var olusunun ayrilmaz bir pargasidir. Malzeme, doku, renk
ve bicim gibi insan algisina hitap eden 6zellikleri ile bulundugu yerellige karakter kazandirir.

Auge yeri ¢ temel ozellik tizerinden agiklar: kimlikleyicilik, tarihsellik ve iliskisellik. Insanlar yerle, kendi
gecmisleri ve gelisimleri ile birlikte kimlikleyici; cevresindekilerle beraber olusturduklar: kiiltiir ve rittieller yoluyla
iliskisel; mensubu olduklar kiiltiir aracihigiyla diinden bugiine stireklilik arz eden tarihsel bir iligki kurmaktadirlar.
Bu ¢ 6zellik ile tamimlanamayan mekanlar ise yok-yerler olarak adlandirilir. Bulunduklar: yerellik ile kiiltiirel,
fiziksel ve sosyal baglar1 kopmus, her yerde rastlanabilecek mekanlar olan yok-yerler giindelik ve gecici iligkiler
tizerine yaratilmislardir. Tarihsellik barindirmazlar. Kendi iginde bitmis, kusursuzlastirilmis, sinirlarla kusatilmus,
biiyiik ve steril mekanlardir. Auge gore yok-yerler tarifli iligkiler alanidir. Insanlara siirprizler yasama, bagkalariyla
karsilasma ve kesifler yapma imkani vermez. Kurallar1 6nceden belirlenmis bu mekanlarda bireyin cevresiyle iligkisi
metinler, gorsel-isitsel uyarilar ile belirlenmekte, insanlara nasil eglenecegi ve neyi begenecegi soylenmektedir. Kisiler
bu mekanlarda kimliksizlesmenin yarattif1 pasif seving ve rol yapmanin hazmi yasarlar. Giintimtizde hava alanlari,
otoyollar, tiineller, ucaklar, oteller, biiytlik ¢lcekli alisveris merkezleri ve eglence parklar: gibi pek ¢ok yapr tipolojisi
yok-yer olarak adlandirilabilir (Bahadir, 2014, 173; Auge, 2017, 59, 85, 100, 111).

Baudrillard’a gore kapitalist sistemle birlikte giintimiizde paradigma tiretimden tiiketime kaymustir. ilkel
toplumlarda tiretilenin ¢ok azi kullanimdan arta kalmakta, s6z konusu art1 degerler satilarak ve miibadele ile elden
cikarilmaktadir. Sanayi toplumlarinda yeni bicimlerce {iretilen her sey satilir ve miibadele edilir durumdadir.
Guntimiiz ttuiketim toplumunda ise kiiltiir ve anlam gibi soyut kavramlar da alinr-satilir nesnelere dontismiistiir.
Tiiketim temel ihtiyaglarin karsilanmasmin disinda prestij ve statii getirisine yonelik de yapilmaya baslanmistir
(Dikmen, 2016, 8, 16, 64). Marka, imaj, hizmet ve mekan tiiketimin kapsamina girmistir. 20. ytizyilda, sanayisizlesen
mekanlarin gerileyen ekonomilerini diizeltmenin yolu, ulasim olanaklarimin artmas: ve kiiresellesme ile birlikte, bu
mekanlarin sahip oldugu farkl ve yerel kiiltiirlerin imajlara dontstiiriilerek pazarlanmasi olmustur. Yere ait olan ve o
yerin 6zgiin kimligini olusturan tarihin ve kiilttirtin turist bakisina gore gorsel bir tiiketim nesnesi olarak yeniden
tretimi kiiltiir endiistrisi olarak adlandirilmistir. Miras alanlarinin metalastirilarak tema park: haline getirilmesi
elestirilmistir. Insanlarin bos vakitlerinde tiiketebilecekleri nesneler olarak pazarlanan bu mekanlar ilgi cekmeleri icin
fantastik ve hayali tiretimler olarak tasarlanmustir. Bu durum s6z konusu mekanlarda abartili gorselliklerle insalarin
hedonist beklentilerine karsilik veren bir nostalji yaratilarak saglanmistir. Gegmisin estetize edilmesiyle olusan bu
mekanlar bulundugu yerellikle iliski kuramamakta onun sahip oldugu tarihin ve kiiltiirtin i¢ini bosaltmaktadir
(Walsh, 1992, 177; Urry, 1995, 130, 132, 133; Bahadir, 2014, 180, 182, 184; Sagiroglu, 2019, 91).

Baudrillard, tiiketimin ve gosterinin; yanilsama-gercek, hakikat-yalan kavramlarmi ayirt edilemez hale
getirdigi glinimiizii simiilasyon gag1 olarak nitelendirmektedir. Simiilasyon, bir koken ya da bir gerceklikten yoksun
gercegin modeller aracihigiyla tliretilmesidir. Artik gercekten degil onun yerini alan simiilakrlardan s6z etmek
gerekmektedir. Simiilakr bir gerceklik olarak algilanmak istenen goriiniimdiir. Bugiin gercek ve onun yansimasi
arasindaki fark belirsizlesmistir. Oysa gosteren ve gosterilen arasindaki bu fark gosterene siirsellik, gosterilene ise
gekicilik kazandirmaktaydi. Tim gonderen sistemlerinin tasfiye edildigi simiilasyon ¢aginda artik gercek ve gercek
kavrami arasinda diigsel bir beraber beraberlik olmayacaktir. Onu sarip sarmalayan diissellikten yoksun olan gercegin
varligindan soz edilememektedir. Gergegin yerine gostergeleri konulmustur. Simiilasyon, -muis gibi yapmaktan,
gercegi gizlemekten ya da yeniden canlandirmadan farkhidir. Gergegi gizlemek ve -mis gibi yapmakla gerceklik
arasinda her zaman belirgin bir fark vardir. Yeniden canlandirma ise gosterge ve gerceklik arasinda bir esdegerlik
kabul eder. ancak simiilasyonda gercek, sahte ve diissel arasinda fark yok edilmis, gosterge yadsinmistir. Disneyland
tema parki, simiilasyonlar i¢cin miikemmel bir ¢rnektir. Disneyland’daki diigsellik ne gercektir ne sahtedir. Burada
biitiin simtilakrlar diizeni i¢ ice ge¢mistir (Baudrillard, 2003, 12-30).

Debord, giintiimiizde modern tretim kosullarinin hakim oldugu toplumlarin gosteri toplumu halini
aldiklarini soylemektedir. Ona gore bu toplumlarin yasanmisliklar: hayattan kopuk imajlara ve temsillere doniismiis,
yasamlar1 bir gosteri birikimi halini almistir. Gergeklik, seyirlik bir nesneye dontismiistiir (Debord, 1996, 13, 14).
Postmodern donemde kentin tiim unsurlarmin da gergeklik gibi seyirlik nesneler olduklar: diistiniiliir. Tema parklar,
alis veris merkezleri, tatil koyleri ve toplu konutlar, asir1 ve zevke yonelik durumlari ile mimari olarak gosteri ve
sergilemeye vurgu yapar, yarattiklar1 fantastik ortamlar ile insanlari tiiketime yonlendirir. Tarih ve kiltiir temali
parklar degisik kiilttirlerin yasam bigimlerini, inanglarini, mimarilerini, geleneklerini kiiltiir ve tarihlerini tema olarak
belirleyen ziyaretgilere konu edindikleri donemi yasatmay1 amag edinmis tema parklaridir. Bunu o dénemin peyzajini
ve mimarisini kopya ederek, ya da ¢alisanlarina o doneme ait kiyafetler giydirerek yaparlar. Yoresel tirtinlerin satigin
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yaparak; geleneksel yemekleri servis ederek; kostiim, sahne, 151k efektleri ve senaryolarla desteklenmis teatral sahneler
ve danslar sergileyerek tema edindikleri donemi ya da kiiltiirti anlatan aktivite olanaklar1 sunarlar.

Tarih ve kiltiir temali parklarda ziyaretcilerin tema edinilen dénemi ya da kiiltiirti mekansal olarak
deneyimlemesi hedeflenmektedir. Ancak ziyaretcilerin mekanla anlaml bir iliski kurabilmesi mekanin kendine 6zgii
atmosferinin ve kimliginin insanlar tarafindan algilanmasina baglidir. Zaman icinde biriken kiiltiir, malzeme, renk,
doku ve bicim olarak mekanda ifade kazanir, ona bulundugu yerellikle baglantili olarak 6zgiin karakterini ve ruhunu
verir. Ancak s6z konusu tema parklarinda yerin tarihsellik 6zelliginden s6z edilememektedir. Bu mekanlar sinirlar
belirlenmis alanlarda tiiketimi tesvik edecek sekilde titizlikle planlanir ve giiniimiiziin malzeme ve teknikleriyle insa
edilir. Konu edindigi kiiltiirtin tarihsel stireklilik icinde olusturdugu mekana ve konu edindigi zamanin ruhuna
referans vermeyen tema parklar1 sinirlandirilmis alanda kendi baglamini ve zamanini kendi yaratir.

Yogun kitleler tarafindan ziyaret edilen bu parklarda, kalabalig1 kontrol etmek i¢gin gesitli uyarilar ve kurallar
kullanilir. Insanlar yerde tamimli roller ve organik iliskilerden ziyade tiiketim nesnesi olarak kurgulanmis bu mekanda
tiiketimi kolaylastirmak icin olusturulmus rol ve iligkileri deneyimler. Eglendiklerini sandiklar1 anlarda ise rol
yapmanin ve pasifize edilerek yonlendirilmis olmanin rahatligmi ve hazzim yasarlar. Oysa mekanin kimligini
olusturan unsurlardan biri de toplulugun kolektif olarak olusturdugu iligkilere ve rittiellere zemin yaratmasidir.

Tarih ve kiltir temali parklarda diger tema parklarinda da oldugu gibi insanlar bos zamanlarin
degerlendirmek i¢in para ddeyerek deneyim satin almaktadir. Hedonist tatmin beklentileriyle ve kisitlh zamanlariyla
buraya gelen ziyaretciler igin, konu edinilen kiiltir ya da cag sikistirilip seyirlik ve tiiketilebilir nesnelere
donitistiiriilmektedir.

4. Tiirkiye’den ve Diinya’dan Tarih ve Kiiltiir Temali1 Park Orneklerinin Kimlik Kavram1 Cergevesinde
Incelenmesi

Tarih ve kiiltiir temal1 parklar her yil ¢cok sayida ziyaretci tarafindan ziyaret edilen tema parklaridir. Almanya
da bulunan Europa Park tiim tema parklari icerisinde ziyaretci sayis1 agisindan yirmi birinci siradadir (TEA, 2019, 10,
11). 1998 yilindan bu yana faaliyetlerine devam etmektedir. Farklt Avrupa tilkelerinin temasinda tasarlanmis on bes
farkl1 boltime sahip parkta on ti¢ hiz treni ve ytiziin tizerinde aktivite imkani vardir. Biittintiyle bir kitanin ve binlerce
yillik bir tarihle olusan kiiltiirtin konu edindigi parkimn icinde tarihi bir Yunan koytinde musakka yiyip, Antik bir
Yunan tapmaginin ve Truva Ati'min 6niinden gecerek Poseidon su parkinda eglenebilir (Sekil 1), biraz ileride bir Rus
uzay istasyonunun icine girip daha sonra matruska bebek satin alabilirsiniz (Sekil 2). Isvicre Alpleri'nden indikten
(Sekil 3) sonra Shakespeare’in Londra’daki tiyatrosunda sov izleyebilir (Sekil 4), Hollanda evlerinin cephelerine bakip
(Sekil 5)sonra Ispanyol arenasinin oniinde Tapas yiyebilirsiniz (Sekil 6).

Sekil 1 Europa Park Yunanistan boliimii o Sekil 2 Europa Park Rusya boliimit
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Ayni anda pek ¢ok farkl kiiltiirden ve bu kiiltiirlere ait yerlerden esinlenerek tasarlanmis parkta mekanin
kendine o6zgti bir kimlik olusturmasi icin sahip olmasi gereken baglamsallik ve tarihsellik ozellikleri
bulunmamaktadir. Farkli cografyalarda farkli zaman dilimlerinde tarihsel bir birikimle olusmus kiilttir ve bu kuiltiirtin
malzeme, doku ve bigim seklinde ortaya ¢iktig1 yerin anlami bosaltilmistir. Bir tiiketim nesnesi olarak pazarlanan
parkta gercekte miimkiin olamayacak hayali bir zaman ve mekansal kurgu yaratilmis, asir1 ve fantastik yapilar
olusturulmustur.

Ulkemizde de tarihin ve kiiltiiriin mekan tasariminda ana fikir olarak kullanildig1 bazi tema parklart
mevcuttur. Wonderland Eurasia (Ankapark) da borglar1 ve ziyaretgi sayisindaki diisiis sebebiyle 2020 yilinin Subat
ayinda kapanana kadar bunlardan birisiydi. Ankapark adiyla 2013 yilinda Atatiirk Orman Ciftligi arazisinde
yapimina baslanan park, konumundan 6tiirti elestirilmis ve uzun adli stireclerden ge¢mistir. Ancak 20 Mart 2019'da
Wonderland Eurasia adiyla acilabilmistir.

Soz konusu park milyonlarca yillik bir tarihi siireci konu edinmektedir. Tarih Oncesi alaninda 65 milyon yil
onceki yasam, dinozorlarin basrolde oldugu cesitli aktiviteler ile islenmektedir (Sekil 7). Tufandan Sonra, Yeni
Baslangiclar ve Tas Devri boliimlerinde (Sekil 8) dinozorlarin yok olusu, tufan ve deprem, ardindan diinyada hayatin
yeniden baslamasi, ilkel insanlarin ortaya ¢ikist ve yasami tema olarak islenmistir. Kadim Uygarliklar boliimiinde ise
Orta Cag ve Osmanli donemi anlatilmistir. Macun, lokum ve yoresel tirtinler satilan bu bolimde geleneksel Tiirk
evinden esinlenen yapilar géormek miimkiindir (Sekil 9). Parkta bir de uzayllar, robotlar ve gesitli gok cisimlerini
iceren fitiiristtik bir tasarima sahip Uzak Gelecek boliimii yer almaktadir (Sekil 10). Tema parkina giris oldukgca
biiytik bir portalden yapilmaktadir. Ta¢ kapilar, minareler, kiimbetler, tiirbeler ve kulelere benzeyen cesitli
bicimlerden meydana gelen kapidan ($Sekil 11) iceri giren ziyaretgiler Ankara kedisi figtirlerinden olusan Kedi
Orkestrasi'nin (Sekil 12) caldig1, Mozart'in Tiirk Marsi eseriyle karsilanmaktadir.
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Sekil 11 Wonderland Eurasia i§ kaplél ' Sekil 12 Wonderland Eurasia Kedi Orkestras1

Parkin tizerinde yer aldigi Atatiirk Orman Ciftligi arazisi, tirettigi varliklar, degerler ve kiiltiirle kent
belleginde yer etmis 6nemli bir kamusal alandir (Kimyon ve Serter, 2015, 49). Cumhuriyetin kazanimlarinin ve bir
donemin kendine has izlerinin agik¢a okunabildigi; kentlilerin kimlikleyici ve iliskisel bag kurabildigi; kolektif
hafizada yer etmis bu alamin bir kismu kaldirilarak kurulan tema parki, konu edindigi tarihi donem ve kiilttirleri birer
imge olarak ele almistir. Alanda, islenen konulara tarihsel ve kiiltiirel herhangi bir referans bulunmamaktadir. Parkin
tuiketiciyi cezbetmek icin yaratilan kurgusal atmosferi ve kullanilan yapay malzemelerle olusturulan seyirlik ortami
bir simiilasyon 6rnegidir. Anlamli ve tanimlayici bir kimlige sahip degildir.

Tema parklar: icin mekanlarin seyirlik nesneler olarak bos zamanlarin1 doldurmak isteyen ziyaretciye para
karsiiginda sunulmas: ortak bir olgu olsa da bazi tema parklarinda kimlik sorunlar1 yukaridaki ornekler kadar
belirgin degildir. Bunlar genelde tema edindikleri zamanin ve kiiltiiriin yasadig1 alanlarda kurulmakta ve kalintilarim
restore ederek parka dahil etmektedir.

Bunlardan biri olan Xcaret Mexico tema park: (Sekil 13) Maya ve Meksika kiiltiirti korumak ve insanlara
tanitmak amaciyla kurulmustur. Mayalara ait arkeolojik bir sitede yer alan park kiiltiiriin bir bileseni olan dogay1 da
muhafaza ederek ekolojik bir park ozelligi de gostermektedir. Ulusal Antropoloji ve Tarih Enstitiisii ile galisilarak
bolgedeki Maya Piramidi kalintilar1 ve diger yapilar restore edilmis ya da yeniden yapilmistir. Magaralar, kopriiler ve
ormanin icinden gegilen yollarla ulasilabilen geleneksel Maya kdyii de parkin programina dahildir. Burada halkin
glinlik yasami ve aliskanliklar1 korunarak ziyaretcilere sunulmaktadir. Maya kiltiirtine ait dans, seremoni ve
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rittiellerin sergilendigi park UNESCO’'nun Somut Olmayan Kiilttirel Miraslar listesinde yer almaktadir (Gok ve
Bingol, 2017, 137).

Sekil 13 Xcaret Mexico Tema Park

Tjapukai Aborijin Kiiltiir Parki (Sekil 14) da Avustralya’daki Aborjin kiiltiirtiniin korunmas: ve tanitilmasi igin
Kuranda adinda kiigiik bir kéyde kurulmustur. Zamanla alis veris mekanlar1 ve cesitli etkinliklerle desteklenerek
buytttlmiustiir. Kuzey Queensland’de tropikal ormanlarda yasayan yerlilerin kiiltiirleri, geleneksel galgilari, danslari,
kiyafetleri, yiyecekleri, ilaglari, resim ve el sanatlari teatral yollarla ziyaretcilere sunulmaktadir. Park kiilttirel
degerlere saygili davrandigl ve dogay1 koruma hassasiyeti gosterdigi igin en prestijli ekolojik sertifikasyon sistemi
olan Advanced Eco Certification programina dahil edilmistir (Gok ve Bingol, 2017, 138).

Sekil 14 Tjaukal Aborijin Kiiltiir Parki

5. Alan Calismasi: Kalehan Ecdat Parki’'nin Kimlik Analizi

Kalehan Ecdat Parki Konya'nin Selguklu ilgesinde bulunan, Selguklu ve Osmanli dénemini ana fikir olarak
secmis bir tema parkidir (Sekil 15). Yakin gevresinde Otogar, M1 alisveris merkezi, Selcuklu Belediyesi, Biiytiksehir
Stadyumu gibi yapilar yer alan park, 2017 yilinda hizmet vermeye baslamistir.

Parkin bulundugu bélge Konya'nin Osmanli ve Selcuklu dénemine ait yapilarinin ¢ogunlukla bulundugu
tarihi kent merkezinin 8 km disinda, kent planlarinda kentin yeni gelisim bolgesi olarak belirlenen kuzey

- 506 -



Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi / The Journal of International Social Research ot
Cilt: 13 Sayi: 71 Haziran 2020 & Volume: 13 Issue: 71 June 2020

istikametindedir (Yenice, 2012, 348). Park yapilana kadar alan tizerinde baska yap1 olmamuistir. Yap1 kendi baglamin
kendisi yaratmustir. Tarihi kent merkezinden ve Selguklu-Osmanl yapilarindan oldukga uzakta bulundugundan konu
edindigi donemin tarihsel siireklilik iginde olusturdugu mekansal referanslarindan da uzakta yer almaktadir.
Aktarmak istedigi kiilttirti ve donemi bir imgeye doniistiirerek parka gelen ziyaretcilere seyirlik bir nesne olarak
sunmaktadir.

Yapimindan once minyatiir ve oryantalist resimler incelenerek bu donemlerin o6zellikleri 6grenilmeye
calisitlmistir. Bu durum yapinin ikinci dereceden bir simiilasyona déniismesine sebep olmaktadir. Resim ve graviire
aktarilan gerceklik, buradan da bir mekana dontismiistiir. Geldigi son noktada mekanin géndermede bulundugu sey
bir gercek degil gercegin iiretilmis bir temsilidir.

Kalehan-Ecdat Bahgesi duvarlarla siirlandirilmistir bu sayede parka kontrollii giris-cikis saglamaktadir (Sekil
30). Parkin kuzey, giiney, dogu, bat1 ve vip olmak tizere bes ayr1 giris kapist bulunmaktadir. Giiney girisinde Osmanh
donemi mimarisinden (Sekil 16), kuzey girisinde ise Selcuklu donemi mimarisinden (Sekil 17) esinlenen tag¢ kapilar
yer almaktadir. Park igerisinde 15. ytizy1l-18. ytizy1l araligina tarihlenen tarihi kapilar kullanilmistir (sekil 18, 19, 20,
21). Kale bat1 girisinde bulunan kap1 17. Yiizyildan kalan bir han kapisindir. Ayrica parkta 15. yiizyildan glintimiize
ulasan bir bey konagi kapisi ve 18. ytizyila ait bir sifahane kapisi da kullanilmistir (Cinaroglu, 2019, 39, 40).

Sekil 18 Bat1 giris kapis1
Sekil 19 15. yy'dan kalan tarihi kap1

Sekil 20 18. yy'dan alan tarihi kap:

Sekil 21 15. yy'dan alan diger bir tarihi kap1

Kontrollii giris ¢ikislaryla iginden bulundugu yerellikten koparilan, olusturulan simirlarla kurgusal ve
alternatif bir mekan tanimlayan park bu o6zellikleriyle yok-yerler karakteristigi gostermektedir. Giris cikislarda
kullarulan tarihi kapilar baglamlarindan tamamen koparilmistir ve islevlerinin oldukca disinda bir mekana hizmet
etmektedirler. Oysa kapilar tiretildikleri ve yillarca kullanildiklar: orijinal baglamlarinda kimlik ve anlam kazmaktadir

Park icerisinde alis-veris yapma ve yemek yeme imkan1 veren ticari fonksiyona sahip yapilar bulunmaktadir.
Geleneksel Tirk evi tipolojisinden esinlenen yapilarla olusturulmus Sanat Sokagi olarak adlandirilan boltiim
geleneksel el sanatlarinin yapilisi ve tretilen tirtinler satis1 icin ayrilmistir (Sekil 22,23). Istanbul’daki Anadoluhisar1
Amcazade Kopriilii Hiiseyin Pasa Yalisi'ndan esinlenerek (Sekil 25, 27) yapilmis Osmanli Kahvehanesi'nde (Sekil 24,
26) cay ve Tiirk kahvesi servisi yapilmaktadir (Cinaroglu, 2019, 36). Selcuklu hani plan semasiyla insa edilmis
restoranda ise geleneksel Konya yemekleri sunulmaktadir (Sekil 28, 29).

Diger tema parklar1 gibi ziyaretcilere bit tiiketim tirtinti olarak sunulan Kalehan Ecdat Parki da kapitalist
sistemin yarattig1 diger tipolojiler gibi tiiketimi tesvik eden mekanlarla doludur. Ilging bicimlerde tasarlanmis gosteri
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mekanlarinda insanlarin para harcamalarii kolaylastirilmaktadir. Geleneksel Tiirk evinden esinlenen alis veris
sokaginda da bu durum gecerlidir. Bu mekanda Ttirk evi bir imaj olarak alinmis, kendine 6zgii karakteri olmayan
tektiplestirilmis yapilar yan yana siralanmistir. Osmanli Kahvesi i¢cin de benzer bir durum gegerlidir. Bir yal
tipolojisinin i¢inde oturulan ve yiyecek icecek servis edilen bir servis yapisina dontisimii Tiirk evinin ve yalinin 6zi
ile celismektedir. Her seyden 6nce yali kelimesi diiz ve acik kiyi, deniz, g6l ya da irmak kenar1 anlamina gelmektedir.
Mimarlik dilindeki 6zel anlami ise su kiyisina yapilmis konuttur. Konya kent merkezi gibi herhangi bir suya kiyisi
olmayan bolgelerde yapay olusturulmus golet cevresinde Istanbul Bogazi'ndaki bir yaliyr kopyalamak onu
baglamindan kopararak kimliginin altin1 kazimaktir.

Sekil 22 Sanat é‘okagl

e ""'Qg-_

O A

{1

Sekil 26 Osmanli Kahvehanesi i¢ mekan  Sekil 27 Amcazade Kbprﬁl Hiiseyin Pasa Yalis1'nin i¢ mekan graviirii
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Sekil 28 Selcuklu Hani restoran Sekil 29 Sel¢uklu Hani restoran giris kapis1
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Sekil 30 Kalehan Ecdat Parki plan1 (Konya Biiyiiksehir Belediyesi Kent Rehberinden alinan haritalardan diizenlenmistir.)

Yapay golet etrafinda konumlanan ve Istanbul Bogazi'nda bulunan yalilardan konsept olarak etkilenen Beyaz
yali (Sekil 31, 32) ise iist diizey yoneticilerin kullanimi icin ditizenlenmistir. Yapi, zaman zaman igerisindeki antika
esyalarin sergilenmesi icin halka agilmaktadir.

Parkta belirli giinlerde yapilan Mehter gosterileri icin Osmanl Otagi ( Sekil 35) ad1 verilen bir amfi ve Mehter
takiminin kulis olarak kullanacagi Mehteran binasi (Sekil 33, 34) tasarlanmustir. Bu yapida ulusal mimarlik akiminin
izlerini gormek miimkiindiir.
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Sekil 35 Osmanlt Otag

Sekil 34 Mehteran Binasi

Parkin giineyinde yer alan golette kiigiik bir deniz feneri (Sekil 36) ve liman temsili bulunmaktadir (Sekil 37).
Golette Osmanli'nin gesitli donemlerine ait kayiklardan esinlenen kayiklarla gezinti yapilabilmektedir (Sekil 38).
Goletin gliney ucunda ise kale surlari, kuleleri ve Sur Ici kafeteryasi yer almaktadir (Sekil 39).

Sekil 36 Deniz feneri Sekil 37 Liman
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39 Sur I¢i kafeteryas1

Sekil

Sekil 38 Golde kayik gezintisi

Kale eski zamanlarda, igine halkin ve askerlerin kapanip diismana direnmeleri icin yapilan ytiksek ve kalin
duvarli genis yapidir. Burada ise kale yapay goletin cevresine kondurulmus seyirlik bir elemandir. Kullanilan yap1
malzemeleri, duvar kalinligi ve proporsiyonu ile kalelerin alametifarikasi olan gitivenlik ve koruma hissini
vermemektedir. Konya kenti i¢ ve dis olmak {izere cift kaleye sahipti. [lki Aleaddin Tepesi'ni ikinci ise Zindankale,
Sahip Ata Kiilliyesi ve Ismet Pasa ilkokulu ve Konya Numune Hastanesi civarlarinda kenti gevrelemekteydi.
Konyali'ya gore Kale duvarlar1 (Sekil 40) , burglar, tak kapilariin iistleri muhtelif devirlere ait Latince, Yunanca,
Arapga kitabelerle, heykellerle, insan, hayvan, tanr1 kabartmalariyla stislitydi. Eski devir saraylarinin, mabetlerin
stitunlari, stitun basliklari, stitun kaideleri, kitabeleri, kiymetli insa malzemeleri kalenin duvarlarinda ve burglarinda
kullamlmusti. Ttirk hiikiimdarlar: ve mimarlari kiymet tasiyan nadide eserlerin hepsine sayg: gosterdikleri igin bunlari
kalede kullanmislardi. Konya kalesi giintimiize kadar boyle gelseydi diinyanin en zengin miizelerinden bir olurdu
(Konyali, 2007, 47, 48). Konya kalesi yerin ruhuna saygi gostermenin ne oldugunu anlatan bir ders niteligindedir.
Boylesine 6zgiin ve kimlikli bir kaleye parkta bulunan kalede hi¢ gonderme yapilmamistir. Kale yapisi nereye ve
hangi zamana ait oldugu anlasilamayan herhangi kale imgesidir.

e —s =

Sekil Eski Konya Kalesi gravﬁrieri '

Peyzaj ve donat1 elemanlar1 da belirlenen tema cercevesinde tasarlanmistir. Selcuklu (Sekil 41) ve Osmanl
Kameriyeleri (Sekil 42) olarak adlandirilan yari actk oturma elemanlarinda doénemlerinin bezeme ve cephe
elemanlarmin tslubu kullamilmistir. Ayrica 2. Mahmut déneminde kullanilan kameriyelerden (Sekil 43) esinlenen
donati elemanlar1 ve Hasbahge (Sekil 44, 45) ad1 verilen 6zellesmis bir peyzaj diizenlemesi de bulunmaktadir. Serbet
Cesmesi (Sekil 46), Namazgah Cesmesi (Sekil 47) ve diger kiigiik boyutlu gesmelerle (Sekil 48) tema edinilen
donemlerdeki ¢esme kiiltiirtine gonderme yapilmaktadir. Ancak tiim bu elemanlar varoluslarmin bir pargast olan
baglamlarindan ve ait olduklar1 zamandan kopuk haldedir.
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Sekil 41 Selguklu kameriyesi Sekil 42 Osmanl1 kameriyesi Sekil 43 2. Mahmut donemi kameriyesi

b - i

RS N T
Sekil 45 Hasbahge kameriyesi

o Sekil 46 $erbei Cesmesi

Sekil 47 Namazgah Cesmesi . $_ekil 48 Cesme

Parkta temay giiclendirmek icin bazi park gorevliler tarihi kosttimler giymektedir. Kapida zirh ve kalkan ile
bekleyen Osmanli askeri kosttimlii; park icinde dolasan Yeniceri ve Selcuklu askeri kostiimlii gorevliler
goriilebilmektedir (Sekil 49). Yaratilan teatral hava ve fantastik ortam hangi cagda ve hangi lokasyonda olundugunun

anlagilamamasina sebep olmaktadir. Neyin gercek neyin sahte oldugunun bilinememesi park: bir simiilasyon haline
getirmistir.

-513 -



Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi / The Journal of International Social Research A
Cilt: 13 Sayi: 71 Haziran 2020 & Volume: 13 Issue: 71 June 2020

Sekil 49 Giris kapisinda atli askerler

6. Sonucg

Sanayi devriminin yikici etkileri insanlar ve gevre tizerinde oldukga kotii sonuglar dogurmustur. Uzun saatler
boyunca ¢alisan insanlar bir de sagliksizlasan kentin sorunlari ile miicadele etmislerdir. Doganin insam1 iyilestirici
etkisine kent icinde ulasabilme ihtiyaci sonucu park kavrami dogmustur. Parklar soylulara ait alanlarin halka
acilmasina 6n ayak oldugu icin kentlerin demokratiklesmesi yolunda da éneme sahiptir.

20. yuzyila gelindiginde ise calisma saatlerinin azalmasi ile insanlarin bosalan vakitlerini degerlendirme
ihtiyaci ise eglence parki kavramini gelistirmistir. Baslangigta gesitli aktiviteler ile eglenceli vakit gegirilen mekanlar
olan bu alanlar eglence beklentilerinin degismesiyle bir tema tizerinde sekillenmeye baslamis ve temali parklara
evirilmistir.

Tema parklar1 insanlarin bos vakitlerinde eglenebilmeleri icin bir konu etrafinda sekillenen aktivitelerin
gergeklestirildigi mekanlardir. Temanin islenebilmesi igin peyzaj, mimari, teknolojik imkanlar, teatral gosteriler ile
birlikte kurgusal ve fantastik bir diinya titizlikle planlanir. Diger yandan bu parklar énemli ekonomik getiriler
saglayan turizm isletmeleridir ve bunun gereklerini de yerine getirirler. Tema edindikleri konuya gore simiflandirilan
parklardan farkh kiiltiirleri ve tarihsel donemleri isleyen parklar tarih ve kiiltiirel tema parklari olarak adlandirilir.

Tema parklar1 kapitalizmin yarattigr postmodern bicimlerdir. Dénemin karakteri olan genele hitap etme ve
tiiketimin baskinlig1 buralarda belirgin hale gelmistir. Insanlarin bos vakitlerini dolduracak deneyimi satin aldiklar
tiketim mekanlaridir. Gelen ziyaretgiler sinirli bir zamanda 6dedikleri paranin karsiligini en iyi sekilde almak
istemektedir. Bu sebeple tarih ve kiiltiir temali parklarda konu edinilen kiiltiir ve dénem herkesin ttiketebilecegi
sekilde siglastirilir ve imgelestirilir. Temanin tasiyicis1 olan mekan da fantastik unsurlarla ve dikkat ¢ekici, uyarici ve
seyirlik bicimlerde tasarlamnr.

Kalabalik kitlelerin kolay yonetimi i¢in giris ¢ikislar stnirlandirilmis ve kontrolli iliskilerin gececegi mekanlar
yaratilmistir. Burada tesadiiflere, anlik gelisen olaylara ve iliskilere yer yoktur.

Bu mekanlar kimlikleyici, iliskisel ve tarihsel olarak tamimlanmis yerin o6zelliklerini gostermeyen yok
yerlerdir. Icinden gecilip gidilir ve mekanla herhangi bir iliski kurulamaz. Insamin yerle bag kurmasini saglayacak
yerin ruhundan yoksundurlar zaman iginde biriken kiiltiirtin olusturdugu, insanlarin mekanla ilgili algilarim
belirleyen malzeme, renk, doku gibi mekana karakter ve kimlik veren 6zellikler burada bulunmamaktadir.

Kalehan Ecdat Parki da yukarida bahsedilen kimlik sorunlarina sahiptir. Konu edindigi Selguklu ve Osmanl
doneminin kiiltiirtinti imgesel olarak ele almis ve icinde bulundugu yerelli§e ait olmayan bir takim bicimler
devsirmistir. Oysa Konya kenti oldukca koklii bir tarihi birikime sahiptir referans verilebilecek oldukca fazla yere
sahiptir. Xcaret Mexico Tema Park: ve Tjapukai Aborijin Kiiltiir ve Tema Park: ¢rneklerinde oldugu gibi kiiltiirtin
gelistigi mekanlarda kurulmasi, kimlik sorunlariin énlenmesini ve tema edinilen tarihin, kiiltiirtin tanitilmasim
saglayacaktir.
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