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GORSELLESTIRMENIN TARIHI VE DIJiTAL UZAMIN TUVALLERI
HISTORY OF VISUALISATION AND CANVASSES OF DIGITAL MEDIUM

Hiiseyin BARAN'

Oz

Analitik diisiinebilme yetenegine sahip olan insan, bu yetenegi sayesinde karsisina ¢ikan problemlerin iistesinden gelebilmis,
ilk denemede ¢6zemedigi problemleri icin yeni yaklasim bicimleri gelistirebilmis, sorunlarmi analiz edip smuflandirarak yeni ¢oztim
yollarma ulasabilmistir. Ayn1 zamanda insanoglu, heniiz yerlesik yasama ge¢medigi donemlerden bu yana fikirlerini, duygu ve
diistincelerini gorseller yoluyla ifade etme 6zelliklerine de sahip olmustur. Analitik diistinebilme yetenegi ve gorsel ifade yeteneginin
bir aradaligiyla insanoglu, tarihin farkli donemlerinde aklindaki gorselleri aktarabildigi yeni yiizeyler bulmus ya da o ytizeyleri
amaglart dogrultusunda gelistirmistir. Bu makalede insanligin aklindaki gorselleri yiizeylere aktarma sertiveni kronolojik bir bakisla
irdelenmis, sanat akimlarindan hareketle, farkli donemlerde meydana gelen sosyal, kiiltiirel, felsefi ve sanayi temelli gelismelerin
sanatma nasil etki ettigi, sanatini icra ederken kullandig1 yontem ve uygulama bigimlerini nasil birbirine ekleyerek gelistirdigi
incelenmistir. Magara duvarlarindan baslayip sanal gerceklik teknolojilerinin sundugu ti¢ boyutlu uzama ulasan bu sanat ve tasarim
yolculugunda olusturdugu gorsel kiiltiirtin, zamanla teknolojik gelismelerden etkilenerek giiniimiiziin bilgisayar teknolojileri ile
donanimlarinin meydana getirdigi yepyeni bir tuval olan dijital uzama nasil ulastig1 konusu irdelenerek, gelecege dair yeni teknoloji
olanaklarmdan bahsedilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Sanatlar, Dijital Sanat, Sanal Gergeklik, Artirilmis Gergeklik, Sanat Tarihi, Sanat, Tasarim,
Teknoloji.

Abstract

Humanity who has the ability to think analytically, has been able to overcome the problems they encountered, develop new
approaches for the problems that they could not solve at the first try, and reach new solutions by analyzing and classifying their
problems. However humanity have had the ability to express their ideas, feelings and thoughts through visuals since human beings
were not settled life yet. With the combination of analytical thinking ability and visual expression ability, human beings have found
new surfaces in different periods of history where they can transfer the images in their mind or developed those surfaces for their
purposes. In this article, the adventure of transferring the images in the mind of humanity to surfaces has been examined with a
chronological perspective, and how the social, cultural, philosophical and industrial-based developments that took place in different
periods affect the art of human beings. Starting from the cave walls and reaching the three-dimensional space offered by virtual reality
technologies, it was examined how the visual culture created in this art and design journey reached the Digital space, a brand new
canvas created by today's computer technologies and equipment, and was discussed about new technology possibilities for the future.
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Giris

Insanoglunun gorsel ifade yetenegi ilkel donemlerde magara duvarlari ve kaya resimlerine, misir
kiiltiirtinde fresklere, dogu ve uzakdogu sanatinda minyatiir ve ¢inilere, resim sanatindaki gelismelerle
tuvallere, fotograf sanatiyla 1s18a duyarl ytizeylere ve goriintiileme teknolojilerinin gelisimiyle ekranlara
tasinmustir. Yakin zamana kadar izleyicisine gesitli baski bigimleri ile ulasabilen gorsel tasarim tirtinleri, yeni
dijital teknolojiler araciligiyla piksel tabanli ekranlar tizerinde olusturulmus, fotograf makineleri ve
kameralarin yani sira giintimiizde cep telefonlar1 ve tabletler araciligiyla diledigimiz zaman ulasabilecegimiz
mesafeye, avuglarmmizin icine kadar gelmistir. 20. Yiizyilin ilk yarisinda sahneye c¢ikan Sanal Gergeklik
Teknolojileri ise sanat ve tasarimin ti¢ boyutlu bir uzam igerisinde ortaya konuldugu yepyeni bir medyumu
ortaya ¢ikarmustir. Dijital teknolojilerin etkisi ile resim, heykel, grafik tasarim, mimarlik gibi geleneksel sanat
ve tasarim disiplinleri doniisiim gecirmeye baslamis, yazilim ve donanim teknolojilerindeki gelismeler, sanat
ve tasarimin dijital uzamin olanaklari ile bulusmalarim saglamistir.

Deneyimlerini, hissettiklerini, fikir ve beklentilerini ¢izimlerle anlatmaya calisan ilkel insan, iletisim
boyutunu ve sembolik yapiy1 kesfetmis, bu yapmin gosterdiginden daha cok sey ifade edebildigini
ogrenince, dogal bir giidiiyle diistincelerini aktaracak isaret ve semboller yaratmistir (Ugar, 2004, 92). Sadece
glinimiiz modern diinyasinda degil, var oldugu ilk caglardan bu yana insan, bu gorsel aktarim egiliminde
bir iletisim amaci tasimistir. Kimi zaman inang temelli ritiiellerinde, kimi zamansa kalic1 kilmay1 amacladig:
giindelik yasamindan bir av sahnesinde, gorsellerden olusan kompozisyonlara dayali bir iletisim bag:
gelistirmistir. Bu bilgi bize, insanoglunun ilkel zamanlarinda bile resimleme, gorsellestirme, sembolik
kavramlar olusturma ve tiim bunlar1 bir yiizey tizerine aktararak, kalict kilma egiliminde oldugunu
gostermektedir. Insan, diisiincelerinden dogan fikirleri ve hayallerinden dogan imgeleri yalnizca akil
etmekle kalmamuis, onlar1 ait oldugu toplulukla da paylasarak, bir gorsel kiiltiir birikiminin ortaya ¢ikmasini
saglamistir. Topluluk ise bu gorsel kiiltiir birikimine yeni eklemelerde bulunarak, onun gelismesine ve
sonraki caglara aktarilmasma araci olmustur.

Bu baglamda insanligin gorsel tasarima dair gelisimini izlemek, bu gelisim siirecinde hangi kiilttirel
basamaklardan gectigini irdelemek ve gorsel Kkiiltiir birikimini olustururken teknik ve teknolojik
gelismelerden ne sekilde etkilendigini anlamak, giintimiiz sanat ve tasarim disiplinlerinde kullanilan
teknolojik yeniliklerin, alana katki saglayan gelisimlerini anlaml kilmak agisindan 6nem tasimaktadir.

1k Resimlemelerden Gergekgi Imgeye

Dillerin nasil dogdugunu bilmedigimiz gibi sanatin da nasil dogdugunu bilmiyoruz. Eger tapinak ve
ev esyasl, resim ve heykel yapimi veya dokuma gibi etkinlikleri sanat olarak sayarsak, diinyada sanatginin
bulunmadig; tek bir topluluk yoktur (Gombrich, 1998, 39).

Ilkel insanin ilk gorsellestirme gabalari olarak nitelendirebilecegimiz hayvan figiirleri, avcilik
etkinlikleri, dini rittieller ve bu olaylara dair islenen konulara baktigimizda, ¢izimlerde yer alan figtirler ve
sembollerin, o topluluga ait inanclari, yasanilan gevreyi ve o cevrede bulunan canlilari betimledigini
goriirtiz. Binlerce yil sonra giinimiiziin diinyasinda, modern teknolojili bilgisayarlarimiz araciligiyla
monitorlerimiz tizerinde olusturdugumuz, piksel veya vektorel tabanli gorsellerin, pigment tabanli bu ilkel
orneklerinin tarihi 40 bin yil 6ncesine, Ust Paleolitik déneme dek uzanmaktadir (bkz. Goriintii 1).
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Goriintii 1: Ispanya’nin kuzeyinde bulunan El Castillo magarasindaki 40.000 y1l éncesine tarihlenen bilinen en eski gorsel diskler.
(https://www.turismodecantabria.com/imagenes/Eventos/EED973A1-ECC4-4A89-56DE-DDEDD84CCED7 .jpg/resizeMod/0/1200/imagen.jpg)

Bir ¢ok magara resminin oniindeki toplu ayak izleri koétii ruhlardan korunabilmek ve doganin
giictiyle bas edebilmek amaciyla yapilan ayinlere isaret etmekte, bu da o devirlerde gorselleri ytizeylere
aktarma isinin daha ok tinsel amaclarla kullanildigini ve aymi zamanda kollektif bir ¢alismanin tirtini
olabilecegi diistincesini giiclendirmektedir (Hodge, 2011).

Goriintii 2: Arjantin’de bulunan Cueva De Las Manos magarasindaki M.O. 13000-9000 yillarindan kalma el resimleri.
(https://www.orangesmile.com/extreme/img/main/cueva-de-las-manos-cave_2.jpg)

Magara resimlemelerinin, ilkel dénemlerde tinsel amaglarla kullaniminin disinda, her hangi bir
duygu durumunu veya donemin insanlari icin 6nemli bir olay: ifade etmek amaciyla da kullanildig:
goriilmektedir. Arjantin’deki Cueva De Las Manos magarasi, igerisinde yer alan, el izleri ile yapilmis gorsel
yarat1 eserlerinin M.O. 13.0001i yillara dayanan tarihiyle, gorsel aktarimin ilkel dénemlerine ait en énemli
orneklerinden birini sergilemektedir (bkz. Goriintii 2).
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Goriintii 3: Magura Magarasi’ndaki, milattan 6nce 8000 ila 4000 y1l 6ncesine tarihlenen magara resimleri.
(https://pbs.twimg.com/media/C09Avr1 XcAAiyUk.jpg)

Konu ile ilgili bir bagska 6rnek ise Bulgaristan'in kuzeybatisinda, Magura Magarasi’'nda bulunan ve
bizleri giiniimiizden 8000 ila 4000 y1l oncesine gétiiren ilkel gizimlerdir (bkz. Goriintti 3). Insanlari diger
canlilardan ayiran en énemli 6zelligi, sorgulayan akil, yasadig1 dénemde kendisi i¢in anlamli olan bir takim
oruintii, isaret ve semboller olusturmasini, sonraki nesillere aktarmasini ve bu sayede bilgi birikimini
gelecege gorsel isaretler yoluyla ulastirmasim saglamistir. Isaretler bize hemen o an ile iligkili basit mesajlar
verirken, semboller ise bir fikri temsil eden gorsel bir imge, isaret ya da evrensel bir gercegin daha derinlikli
bir gostergesi olmuslardir (Wilkinson, 2009).

Duyusal yonden dis diinyanin veri bombardimanina tutulan ve bu verilerin biiytik bir kismini
bilince ve bilincaltina isleyen ruhsal ve zihinsel yapi, insanin dis diinyadan sunulan verileri alip, onlara
simgesel 6nem atfeden birbirinden farkli anlamlar yiikleyerek saklamasina yol ag¢maktadir. Sanatsal
yaraticihik biling ve biling disimiza simgesel olarak kaydettig§imiz ve birbirinden farkli anlamlar
yiikledigimiz bu veriler arasinda yepyeni baglar kurarak onlar1 daha 6énce hi¢ goriilmemis formlarda ya da
diistiniilmemis hallerde yeniden var edebilme isidir. Buna yaratici imgelem denir (San, 1979, 179).

Distindiikleri ile yeni kavramlar olusturabilme yetisi yaratici imgelemle birlestiginde insanoglu,
sanatini, bilgi birikimini ve gelistirdigi kavramlara dair 6gretilerini sonraki nesillere ulastirabilmek icin tarih
boyunca cesitli yollar kesfetmistir.

(https://arkeofili.com/wp-content/uploads/2019/08/sum3.jpg)

Bununla birlikte bilgiyi kalici kilma ve onu aktarma konusundaki en etkili adimlarindan birini
yazinin bulunmasiyla atmistir. Neolitik déonemde Misirlilar ve Stimerler tarafindan yazinin bulunmas ile
insanoglu resimleme isini simgesel bigcimde gorsele dontistiirmiistiir (bkz. Goriintii 4).

Insanoglu; adim attig1 her yeni donemle birlikte kendisini ve kullandigi materyalleri gelistirmistir.

Yeni yasam tarzlari, yeni mekanlar ve yeni teknik ilerlemelerle yeni ifade bicimlerini dogurmustur.

Insanligin, 21. yiizyilinda var olan sanatsal kiiltiirii ve vizyonu ile gecmis donemlerdeki gorselleri arasinda

ciddi bir bag bulunmaktadir. Ge¢misten giintimiize ulasan bu baglarin en 6énemlilerinden biri, Antik Misir
kilttirtine ait gorsel tasvirler ve duvar resimleridir.
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Misirhilar, bir insanin sahip oldugu ruhani 6zelliklerin 6liimden kurtulduguna ve bir sonraki hayatta
bu ozelliklerin o insanin bedenine yeniden girecegine inamirlardi. Bu inamslarin bir sonraki yasama dair
anlatilarini iceren ¢ok sayida sembolik tasvirlerle ifade edilmesi, Misir gorsel kiiltiiriiniin gelismesine ve
ikonografik bir gorsel tasvir sistemi yaratilmasina aract olmustur (Wilkinson, 2009) (bkz. Goriintii 5).

ST - 157

Goriintii 5: Okumak icin ol¢iitii; hayvan yada insan figiirlerinin baktig1 yon olan Misir hiyeroglifleri.
(https://mutlakaoku.com/wp-content/uploads/2020/06/EaHU2 ARXsAESOp8.jpg)

Rahip ve firavunlarin kati denetimine baghi olarak gelisen bu sistem, hakim giictin kudretini
gosterecek sekilde olusturulmustur (Kurt, 2013, 2).

izleyicisinde ilk baslarda karmasiklik hissi uyandiran Misir tasvirleri aslinda sanat¢inin her bir
gorseli acik ve anlasilir bir birgimde gostermesi gereken geometrik bir denge kurgusu igermektedir (Hodge,
2011, 8). Misir sanatmin insanligin sanatsal birikimi ve anlayisina en énemli katkis1 kendi has kurallarinin
olmasi ve sanatcilarin bu donemde bir tislup gelistirmis olmalaridir.

Antik Yunan Sanati, Antik Misir sanatinda oldugu gibi tanr1 ve 6te diinya kavramlarma
odaklanmamis, insana, akla ve mantiga onem vererek, icerisinde var oldugumuz diinyanin dogasindan
ilham almistir (bkz. Goriintii 6).

Goriintii 6: M.O. 540-530 siyah figiirlii gift kulplu amfora.
(https://tr. khanacademy.org/humanities/ancient-art-civilizations/greek-art/beginners-guide-greece/a/ancient-greece-an-introduction)

Misirhilarin, gézlem yapmaya, kurallara ve pratige doniik bakis acilar ile Yunanh sanatcilarin salt
bilgi ve gercege oykiinme temelli spekiilatif yaklasimlarinin sonuglar1 birbirinden farkli olmustur (Arda,
2013, 138).

Gorsel Aktarimin Tinsel Tasvirleri

Yasam kosullarinin degismesi, igerisinde bulunulan sosyal ve siyasal durum ve insanoglunun hayat
algilayis bicimi, tarih boyunca sanat anlayisina dair fikirler vermistir. Yeni yaklasimlarin getirdigi giincel
formlar sayesinde birbirini besleyen yaratict ve tiretken bir kiiltiir sanat birikiminin temel taslari
olusturulmustur.
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Buda’nin 6gretilerini yaymak amaciyla Budist Sanat, ikonografik ve simgesel diyebilecegimiz eserler
vererek 2500 yil boyunca varligimi stirdiirmistiir (bkz. Goruntt 7). Fikirlerinin 6grencileri tarafindan
diizenlenmesiyle Buda 6gretisinin halk tabanina yayilmasi karar1 alinmistir (Sivrioglu, 2015, 63).

,

Goriintii 7: Upali Thein Tapinagi’'ndan duvar antik resmi.
(https://previews.123rf.com/images/kapu/kapu1509/kapul509001 14/452564 16-ancient-temple-mural-painting-inside-in-bagan-myanmar.jpg)

Dogu Roma Imparatorlugunda ise donemin hiristiyan sanatina has tislubunu tanimlamak icin
“Bizans” teriminin siklikla vurgulandigi goriilmiistiir. Resim sanati Bizans sanatinin en kuvvetli ifade
bicimidir ve ona bu giicii veren, icinde bulundugu devrin ¢nde gelenlerinin, gorsel yaratmin giiciine
duydugu ihtiyagtir (Delvoye, 2020, 303).

RS 5 e ey ¥ 3
Goriintii 8: Saint Panteleimon Kilisesi’ndeki “Isa’ya Agit” Freski, M.S. 1164
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/be/Meister_von_Nerezi_001.jpg)

Dinin sanat tizerinde bir kez daha baskin hale geldigi Bizans sanatinda, Yunan ve Roma
donemlerinden kalan akilc1 ve gercege dykiinen sanat anlayisi, yerini gergekgilikten tamamen uzak tasvirlere
birakmistir (bkz. Goriintii 8).

Diger yandan bir sanat anlayisi, tislubu ve teknigi olan Gotik Sanat, sanatgi kavraminin ortaya
¢ikmasina Ronesans Sanati i¢in temel teskil etmis ve boylelikle bir cok sanatsal degisime zemin hazirlamistir
(Ayaydin, 2010, 118).

14. Yiizy1l'da Biiyiik Roma’nin yeniden dogusu ile ilintili olan ve “dirilis” anlamina gelen Ronesans
donemi baslamistir (bkz. Goriintii 9).
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Goriintii 9: “Biiyiik Leo ve Attila'nin Toplantisi” freski.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fa/Leoattila-Raphael.jpg)

Ronesans Sanatmin atagi Floransa’li ve Siena’li sanatgilar, bilim insanlar: ve filozoflarin ge¢misleri
ile ytizlesmeleri ve kendilerini bulmalari ile gerceklesmistir (Hodge, 2011, 28).

& o 4

Goriintii 10: Leonardo Da V1n01 nin “V1truV1us Adam1” ¢izimi.
(https://www.pivada.com/content/images/thumbs/000/0007236_vitruvius-adami-leonardo-da-vinci.jpeg)

Matbaanin gelisimi ve bu gelisimin bilgi edinme konusunda devrim niteliginde bir ¢igir agmasi,
Ronesans donemi sanatcilarinin eserlerine etki etmistir. Leonardo da Vinci, Albert Diirer ve Michelangelo
gibi Ronesans sanatgilari, insan anatomisi hakkinda detayli incelemeler yaparak, ideal bir anatomik oranlar
sistemi olusturmay1 amaglamislardir (Tijen, 2008, 2).

Da Vinci tarafindan yapilan Vitruvius Adami (bkz. Goriintii 10) ve donemin diger eserlerindeki
orantililik kaygilari, pozitif bilimlerle sekillenen bir donemden gegildiginin gostergesidir.

Ozgiir Duygularin Izlenimleri

Kilisenin ve monarsinin otoritesinin yikilmasiyla tarihe karisan Klasisizm'den sonra, Fransiz
Ihtilali'yle ortaya cikan ozgiirlilk, demokrasi ve bireysellik kavramlari, Romantizm akimimni ortaya
cikarmistir (Kara, 2010, 79).
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Goriintii 11: Francisco Goya’nin “The Third of May” isimli tablosu, 1814.
(http://www .leblebitozu.com/wp-content/uploads/2017/03/Francisco-Goya-The-Third-of-May-1808.jpg)

Romantizm akimi insan duygularina 6nem vermis, sanat ve insana dair hisler arasinda uyum
yakalamistir (bkz. Gortintii 11).

Sonraki donemlerde sanati, éncekinden ¢ok farkli bir noktaya tasiyan bir gelisme yasanmus, fotograf
makinesi icat edilmistir. Fotograf makinesi goriintiiniin 1518a duyarli kagit tizerine aktarimina dair koklii bir
yenilik getirmis, sanatta 1s181n kullanimina yepyeni bir bakis agis1 kazandirmistir. Bu icat, Kiibizm de dahil
kendisinden sonra gelen tiim modern sanat akimlarin etkilemistir.

Goriintii 12: Claude Monet’in “izlenim” isimli tablosu.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/54/Claude_Monet%2C_Impression%2C_soleil_levant.jpg)

Fotograf makinesinden etkilenen Izlenimciler detaylar yerine, gozle goriiliir firca darbelerine 6nem
vermis ve renkleri en saf halleri ile kullanmislardir (bkz. Gortintii 12).

Geleneksel ve Modern Arasindaki Bag

Sanat Sembolizmle, sanat icin sanat kavrammin dogdugu yeni bir anlayisa biirtinmiistiir (bkz.
Gorunti 13). Akimin sanatcilart dis gercegi degil, gizli anlami sezdirebilmeyi amaglamistir (Cetisli, 2011,
113).
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Gortintii 13: Hugo Simberg’in “Poppy” isimli tablosu, 1896.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/39/Hugo_Simberg_-_Poppy.jpg)

Sanat, gelisimini sanayi ve endiistri ile paralel bir bicimde siirdiirmiis, 19. ytizyilin sanayi
diinyasinda, kitlesel diizeyde tiretimler gerceklestirilmeye baslanmis ve seri tiretimde el emegi ortadan
kalkmustir. Arts and Crafts el sanatlarim ve giizel sanatlar1 birlestiren, yan sira makinelerin varhigmi da
yadsimayan bir vizyon ortaya ¢ikarmistir.

20. Ytzyil'; belki de en etkili sanatsal tarzlarindan olan Kiibizm, Picasso'nun ‘Les Demoiselles
d’Avignon’u sergilemesi ile baslamistir (Hodge, 2011, 104) (bkz. Goriintii 14).

Picasso’nun eserleri, bir sahneyi bilinen fizik diinyanin ¢ok 6tesinde bir bakis acisi ile ele almaktaydi
(Haslakoglu, 2015, 111).

Goriintii 14: Picasso’nun Avignonlu Kizlar tablosu.
(http://sanatkaravani.com/wp-content/uploads/2015/11/picasso-avignonlu-kadinlar.jpg)

Kiibizm, sanatta daha once hi¢ denenmemis olani denemis ve bu sayede yeni bakis acilar
olusturmus, sanatin sinirsiz sayidaki varyasyonla cesitlendirilebilecek bir olgu oldugunu gostermistir. Sanat,
soyuta iyice yaklasmaya, dogadan ayrismaya baslamis, kendisini daha ¢nce hi¢ goriilmemis formlarla
gostermistir (Ozerden, 2006, 45).

Makinelesmenin Etkileri

1909’da yaymlanan manifestolar: ile donemin sanatinda bagkaldirimin simgesi haline gelen
Fiittiristler, 6zgiirlitk kavramindan aldiklar1 ilham ve modernlesen yasamin insan hayatina kattigi hiz
faktoriinii eserlerinin mihenk tasi olarak belirlemislerdir (Aliyazicioglu, 2010, 17).

Empresyonizm, Kiibizm ve Puantilizm akimlarmin etkili teknik ve yontemlerinden faydalanan
Fiittirist sanatcilar, hizli hareket eden cisimlerin anlik hareketleri ile yavas hareket eden cisimlerin fotograf
karesindeki akigkan hareketlerini izleyerek daha 6nce hi¢ bir ressamin deneyimlemedigi baz1 devinimleri
yapitlaria aktarabilmislerdir (Goktan, 2015, 21).

Otomobil ve ugak gibi modern teknolojik araglarin ve makinelesmenin insanligin dogaya karsi
kazandig1 bir zafer oldugunu vurgulayan Fiitiirist sanat, bir yaris arabasinin estetik zarafette bir antik yunan
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heykeliyle rahatlikla yarisabilecegini ileri stirmiis, Fiitiirist Manifesto’da yer verilen “Biz diinyadaki gercekten
saglikli tek seyi, yani savaga ve oliime gétiiren giizel diisiinceleri yiiceltiyoruz” satirlari ile, insanin yasadig1 cagda
meydana gelen olaylar: sanat ve tasarim araciligiyla nasil aktardigina dair garpict bir ornektir ortaya
koymustur.

Birinci Diinya Savasi sonrasinda savasin getirdigi ortam, geleneksel tim degerlerin tamamen
reddedildigi Dada akiminin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.

Goruntii 15: Marcel Duchamp’in Fountain isimli eseri, 1917.
(http://www.tate.org.uk/art/images/work/T/T07/T07573_10.jpg)

Oncesinde Kiibizm, Fiitiirizm ve Devrim Oncesi Rus Sanatinin temellerini attigi, “bir sanat eserini
sanat eseri yapan bigimi, konusu, icerigi, tirii ve yansittigr ustalik degil, eseri ortaya ¢ikaran sanatgimin, onun sanat
eseri oldugunu bilmesidir” diistincesi, Dada hareketi ile tam olarak ifade edilmistir (Stirmeli, 2012, 337).

Hem protest hem anti-kapitalist bir hareket olan Dada, eserlerinin temelini abstirt yaklasimlar
tizerine kurmustur (bkz. Goriintii 15).

1919'da savasin yarattigi yikim, Almanya Weimar'da kendisini baska bir sanatsal yaklasimla
gostermis, giizel sanatlar ve uygulamali sanatlar1 bir araya getirmeyi amacglayan Bauhaus Okulu
kurulmustur (bkz. Goriintii 16).

Walter Gropius'un “Bize yol gdsteren prensip, tasarinin sadece entelektiiel ya da sadece fiziksel bir ugras
olmadigrydi. Tasarim, medeni bir toplumda herkese lazim olan, hayatin ayrilmaz bir parcasidiy” sozleri ile tanimini
yaptig1 bu akim, tasarim anlayisina, once soyutlama ve pratik buluslar tizerine kurulu yaklasimlarla
¢oziimler iretmis, sanatginin yapitimi ortaya koydugu stirecte karsilasabilecegi sorunlari onlarla
karsilasmadan 6nce ¢ozebilmesine olanak saglamistir (Konak, 2016, 275).

Goruntii 16: Wasiliy Kandinsky nin “Composition X” isimli eseri, 1939.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/97/Vassily_Kandinsky%2C_1939_-_Composition_10.jpg)
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Sanat ve tasarimin giicleri sayesinde inancini geri kazanan insan, tiretime yepyeni bir yaklasimla
baglayarak, sanatsal giizele ulasmanin her bireyin hakki oldugu gercegine dayali koklii bir vizyon
kazanmustir.

Tiiketim Toplumundaki Yansimalar

Ikinci Diinya savast ilkinden cok daha trajik bir ortami da beraberinde getirmistir. Pop Art
sanatgilary, diinyay1 iginde bulundugu kasvetten kurtarmaya yonelik eserler tiretmis, gelecege umutla
bakmis ve popiiler kultiirti benimseyerek ge¢misin ve simdinin savas c¢igirtkanlarini eserlerinde
yermislerdir.

Gortntii 17: Andy Warhol’un 1962 tarihli Marilyn Diptych isimli eseri.
(https://pbs.twimg.com/media/Dj5fUKOWwAEt5 Ya.jpg)

Teknolojinin sagladig1 olanaklardan sonuna dek faydalanan ve tiikketim cilginliginin nesnelerini

yapitlarinda kullanan Pop Art sanatgilarinin (bkz. Gortintii 17), sanatsal etkinliklerini galeri ve miizelerin
dort duvarindan digar1 tastyip happening ve performanslar seklinde ortaya koymalari, sanatin sergi
uzamina yepyeni bir bakis acis1 getirmistir.
Ingiliz filozof Richard Wollheim'in “Minimal Sanat” adli bir makale yazmasi ile kendisinden soz ettiren
Minimalizm sanatgilari ise nesneyi nesne olarak gormiis ve basit geometrik sekiller kullanarak izleyicilerini
konu, kompozisyon ve anlatim gibi karmasik degerlendirmelerden uzak tutmaya calismislardir (bkz.
Goruntii 18).

Goriintii 18: Sol Lewitt’in Wall Drawing eseri.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/67/Wall_drawing_Sol_LeWitt._Spoleto.jpg)
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Bir diistinceyi olabilecek en az sayida ¢izgi, renk, form ve doku ile ifade etme sanati olarak
tanimlayabilecegimiz Minimalizm (Yagmur, 2014, 151), ortaya ¢iktig1 1960’l1 yillarin, teknolojinin etkisiyle
hizlanan yasaminda, insanlarin algilarma hiicum eden onbinlerce gorsel veriyi bir diizen igerisinde ifade
etme ve daha hizli anlamlandirilabilecek estetik gorsel verilere dontistiirme misyonunu iistlenmis sanatsal
bir vizyonun ilk adimlarindandir.

Teknolojinin Dijital Araclar1 ve Gorsel Tasarim

20. ytuizyilin teknolojik gelismelerinin giderek ivmelenen muhtesem hizlardaki evrimi, Yeni Medya
sanatinin dogmasma yol acmistir. Bu akim giintimtizde bir ¢ok sanat ve tasarim alanina etki ederek varlik
zeminini pekistirmistir. Son donemlerde yasanan teknolojik gelismeler ise sanat¢inin, sanatini izleyicisiyle
bulusturma zeminini degistirmekle kalmamus, bilgisayar yazilimlar1 ve donanim teknolojileri ile eserlerini
olusturma bicimlerinde de etkili olmustur. Matbaanin icad1 ile yazinsal iletisimin bambaska boyutlara
tasinmasinda oldugu gibi, fotograf makinesinin sahneye ¢ikmasi ile baslayan degisimler, bu alandaki teknik
gelismelere evrilmistir. Hareketli akan goriintiiler, dijital teknolojiler, bu teknolojilerin sagladigi donanimlar,
tasarim yazilimlari, internet ve 3 boyutlu baski teknolojileri sayesinde, eserlerin tiretimi ve sergilenmesinde
sanatg1 ve tasarimcilar yeni dijital araglara sahip olmuslardir.

Bilgisayar teknolojilerindeki gelisimin goriintiileme teknolojilerine yansimasi, insanin imgelem
diinyasindan ytizeyler lizerine aktardigi gorsellerin dijital bir boyutta da var olabilmesini saglamustir.
Sanatsal ifadenin yepyeni bir bicimi olan bu ytlizey, x ve y eksenleri tizerine yerlestirilmis belli sayidaki
pikselin, uygun renkleri bir araya getirerek, sanatsal goruintiiniin sayisal bir yapiya biirtinmesiyle var
olmustur. Pikseller zaman igerisinde kiictilerek ¢oziintirliigu artirmis, renk derinliginin giderek yiikseldigi
ve insan goziniin ayirt edemeyecegi piksel yogunluklarma ulastig1 bir diizeye evrilmistir. Monitériin,
gorseli gercek hayattaki goriintiisiine giderek yaklastiran teknolojik gelisimi sayesinde, insanoglunun
magara duvarlarina pigmentler araciligiyla aktardigi gorsellerden, onlar1 pikseller tizerinden monitor
ytizeylerinde ifade etme becerisine ulastig1 bir evrim gerceklesmistir. Bu evrim sayesinde giintimiiz modern
diinyasinda, dijital goriintii yiizeyleri ile internetin getirdigi iletisim olanaklariin bittinlestigi bir ortam
dogmustur. Bu ortam 21. ytizyilin dinamiklerini belirleyen, sosyal, siyasal, felsefi, edebi, sanatsal ve tasarima
dontik tum yazili ve gorsel faaliyetlerin, diinyanin her bolgesindeki insanla es zamanl paylasimini
saglamstir. Internetin dogal bir sonucu olan hizli etkilesim ve bilgisayarlarin goriintii isleme yeteneklerinin
birlesmesiyle, gorseller araciligiyla kurulan iletisim yepyeni bir seviyeye ulagmistir. Diinyanin neresinde
olduklar: fark etmeksizin, insanlarin birbirleriyle gerceklestirdikleri bu hizli etkilesim, mekanin koydugu
smurlar1 ortadan kaldirmig, diinyanin tipki bir beyin, insanlarinsa elektrik sinyalleri araciligiyla iletisim
kuran noéronlar gibi bilgi aktarimina doniik bir temas halinde olmalarina olanak vermis, bu sayede gezegeni
kolektif diistinen devasa bir yapi haline getirmistir.

Optik teknolojiler ve elektronigin bir aradalifiyla gelisen goriintii yiizeyleri, bilgisayar
teknolojilerindeki gelismelerle giiclii masatistii bilgisayarlarini meydana getirmistir, bu gelisim, tasarim
yazilimlarina da etki etmistir. Tasarim yazilimlarinin sanatcilar tarafindan kullanilmasi, piksel, vektorel ve 3
boyutlu gorsel tasarim yazilimlarinin, sunduklar: dijital arag-gerecler ve araytiz baglaminda gelismelerine
olanak saglamistir. insanoglunun gelistirdigi dijital yitizeyler olan monitorler, yine onun gelistirdigi dijital
yazilimlarin sanat¢i ve tasarimcilar tarafindan kullanilmasiyla, 21. ytiizyil sanatinin en 6nemli sunum
mecralar1 haline gelmislerdir.

Dokunmatik monitorler ve bu monitorlerin ytizeyinde ¢alismak tizere tasarlanan yiiksek basing
hassasiyetine sahip dijital kalemlerin gelistirilmesiyle, sanatgilar diledikleri zaman diledikleri yerde
tiretebilme olanagma kavusmus, boylelikle giintimiiz sanatcilari, kendi magara duvarlarini, lahitlerini,
fresklerini, tablolarini, kagitlarini, piiskiirtme gubuklarini, boyalarin yani onlar igin bir zamanlar gorsellerini
aktardiklar1 geleneksel yiizeylerin dijital varyasyonlarini diledikleri yere tastyabildikleri bir tasarim araclari
biitiintine sahip olmuslardir.

Insanogluy, ilkel donemlerinde adim atarak duvarlarim bezedigi karanlik magaralara, sanal gerceklik
gozliiguniin 3 boyutluluk alternatifi ve 21. ytizyilin donanimlariyla kanalize olmus, bu yeni uzam igerisinde
kendi ytizeylerini yaratarak, gorseller aktarmaya baglamustir.

Birbirine baglanan teknolojiler yeni donamimlari, yeni yazilimlari ve yeni tretim bigimlerini
beraberinde getirmistir. Artirilmis Gergeklik (AR), Karma Gergeklik (MR) ve Genisletilmis Gergeklik (XR)
teknolojileri her gecen giin daha fazla karsilastigimiz kavramlar haline gelmislerdir. Bu teknolojiler, ortaya
cikardiklar1 yeni alg1 bicimleriyle giindelik yasamin, sanat, tasarim ve iletisimin yepyeni bir boyutta
deneyimlenmesine olanak vermeye baslamislardir.
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Artirllmus gergeklik, yasadigimiz diinyada giindelik yasamda ¢evremizi saran gercek ortamlarin, bilgisayar
teknolojileri aracilifiyla tiretilmis ses ve goriintiiye sahip verilerle zenginlestirilmesine, yani gerceklik
boyutuna yeni bir gercekligin dahil edilerek ortamin algilanabilirliginin artirrilmasina verilen isimdir. Dijital
araglar1 kullanan sanatg1 ve tasarimcilar bu teknolojiler sayesinde goriintiileri sadece monitorler tizerinden
sunmakla kalmayip, onlar1 akilli gozliikler araciligiyla gercek diinyada da goriintir kilmislardir. Gorsel
tasarimlar 21. yiizyilda ekranlardan ¢ikip, gercek diinyaya, hareketli ve sesli bir bicimde angaje olmustur.

1962 yilinda, Sensorama adindaki bir makine ile ilk kez hayata gegirilen sanal gerceklik teknolojisi,
bilgisayar, optik teknolojileri ve elektronigin bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikmustir. Bilgisayar monitorleri,
kullanici ile bilgisayar arasindaki iletisimin planlanmasi ve siirdiiriilmesine dayali gorsel iletisimi sagladig:
icin tim bilgisayar ekranlarinin temel isleyis mantig1 etkilesimlilik tizerine kuruludur (Altunay, 2012, 42).
Sanal gerceklik teknolojileri ise bu etkilesimi bir iist basamaga tasiyarak bireyi ekramin iki boyutlu
yapisindan almis ona mekan icerisinde olma hissini yasatmustir.

Sanal gerceklik donanimlar1 bir taraftan dijital mekani herkes i¢in deneyimlenebilir kilarken, diger
yandan tasarimcilarin bu ortamda eserlerini tiretmelerine de olanak vermektedir. Bu yoniiyle sanal gerceklik
boyutu, 21. ytizyilin sanat ve tasarim anlayisina simdiden etki etmeye baslamistir. Sanal gergeklik
donanimlarini giyerek, bu dijital evrene adim atan insan, uzun bir siiredir monitorlerin 2 boyutlu ytizeyleri
tizerinden deneyimledigi dijital diinyay1, 3. boyutun kendisine kazandirdig1 derinlik altenatifi ile izlemeye
baglamustir. Bir sinema filmini, bir bilgisayar oyununu ya da bir sanat yapitimi izleyen seyirci, artik yalnizca
onu izlemekle kalmayip, diledigi her agidan ona bakarak, ona dokundugunda haptik teknolojiler sayesinde
varligini hissederek ve sesini farkli acilardan farkli tonlarda dinleyerek, kelimenin tam anlamiyla
deneyimleyebilmektedir.

Iste sanal gerceklik teknolojilerinin goriintii kavramma kattig1 bu deneyimlenebilir medyum, sanal
gerceklik ortaminda sanat¢i ve tasarimcilarin eserlerini tiretebilecekleri arayiiz ve araglara sahip tasarim
yazilimlarmni, gercek diinyanin 3 boyutlu mekanma benzer bir ortamda kullanabilmelerini saglamistir. Bu
yazilimlar1 kullanan sanatgi, monitériin x ve y eksenleriyle smirli yapisindan, sonsuz derinlikte bir dijital
uzaya sahip sanal gerceklik arayiiziinde eserlerini ortaya ¢ikarma imkani bulmustur. Tipk: tarihin gesitli
donemlerinde, birbirinden farkl: ytizeyleri sanati icin bir aktarim araci olarak kullandig1 zamanlarda oldugu
gibi, sanal gercekligin yeni uzami da sanat¢1 ve tasarimcilarn duygu, diisiince ve fikirlerini, bu kez 3
boyutlu bir bicimde var edip, onlara ses ve hareket ¢zellikleri de kazandirabildikleri bir ifade alanina
dontismiistiir.

Sonug

Insanhigin bilim, kiiltiir ve teknoloji baglamindaki gelismelerinin temeli, onun diistinebilen ve
dusindiikleri araciligiyla tasarlayabilen, zihinsel ve bedensel yetileri sayesinde tasarilarini uygulamaya
dokebilen ve onlar1 yapitlar, eserler ve araglar olarak gercege doniistiirebilen 6zelliklerinden gelmektedir. Bu
ozellikleri sayesinde insanlik, kendisini siirekli yenileyerek, gelisen bir bilim, teknoloji ve sanat kiiltiirti var
etmistir. Sanat ve tasarimun gelenekselle baslayip, teknolojik olanaklara uzanarak, bu ikisinin bir
aradaliginda gelismesine dair, Modern Sanatin Oykiisii kitabinda Norbert Lynton; "sanat tarihini incelemeyi,
sanat tarihini yazmayi 6zellikle de giiniimiiz sanatimn tarihini yazmay: hakl ¢ikaran nedenlerden biri, eski ile yeninin
birlikte gelisip, biiyiimelerini gostermektir" demistir. Bu ctimlede anlatildig1 gibi, giiniimiiz sanat ve tasarim
anlayislarina ulagilmadan ©nce sanat ve tasarim, gelenekseli yeni olanla iligkilendirerek birbiri ile
eklemlenen kiiltiirel bir yap1 halinde gelismistir. Bu gelisim sayesinde magara duvarlarindan lahitlere,
sembollerden sistemli yazi karakterlerine, papiriislerden matbaaya, tuvallerden 1siga duyarl: kagitlara ve
monitorlerden 3 boyutlu sanal gercek uzamlara evrilen bir gorsel tasarim kiiltiiriine ulasilmustir. Tlkel
insanin cevresinde buldugu arag gereclerle karanlik magara duvarlarina isledigi gorsellerden, fiziksel ve
dijital nesnelerin senkronize bir bicimde calisarak olusturdugu, gercek zamanh etkilesime olanak vererek
¢evrimici sanal diinyalara ulasan bu gelisim, modern insanin sahip oldugu sanat ve tasarim vizyonunun
yeni eklemeleriyle giincellenerek evrimine devam edecek ve bu alanlara dair gelecegin olas1 bakis acilarin
yaratacaktir. Sanat ve tasarimin duvarlara islenen o ilk gorsel yaratilarindan giiniimiize uzanan seriiveninde,
insanoglunun var ettigi kiilttirel birikimle beraber teknolojik gelismisligi ve bu konuda adim adim
olusturdugu vizyonu anlamli kilabilmek, hem teknolojik gelisime dair insanlik kiilttirtinii hem de bu
gelisimin gelecekte onun sanatina ne tiir etkileri olacagina dair 6nemli ipuglarini anlamamizi saglayacaktir.
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