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Oz

Bu arastirmanin amaci bulmacalarin ortaokul 5. sinif dgrencilerinin Tiirkge dersinde kavram &grenme diizeylerine etkisini
incelemektir. Arastirmada kontrol gruplu 6n test-son test modeli kullanilmis, Calismada “Saglik, Spor ve Oyun” ile “Diinya ve Cevre”
adli 7. ve 8. temalara ait okuma metinleri érnekleme almmustir. Arastirmaci tarafindan bu temalardaki okuma metinlerindeki
kavramlarin 6gretilmesine yonelik bulmaca etkinlikleri olusturulmustur. Calismada nicel veriler, arastirmaci tarafindan hazirlanan
Kavram Ogretimi Basar: Testi ve Bulmacaya Yonelik 1lgi Anketi ile toplanmuistir. Kontrol grubunda dersler, secilen temalardaki metinler ve
calisma kitaplarmdaki etkinliklerle sinirli tutularak islenirken deney grubunda ayni temalardaki kavramlarin kavratilmasim saglamak
icin arastirmaci tarafindan hazirlanan bulmaca etkinlikleri kullanilarak islenmistir. Calisma grubu Trabzon ilinde Yildizli Toki
Ortaokulunun iki farkli 5. sinif subesindeki toplam 53 (kontrol: 26; deney: 27) 6grenciden olusmaktadir. Calismanin yapildig1 subelerin
biri kontrol grubu oteki deney grubu olmak iizere rastgele belirlenmistir. Uygulama 9 hafta stirmiistiir. Nicel veriler Sosyal Bilimler
Istatistik Programi SPSS 22.00"de t testi ve tek yonlii ANOVA analiziyle degerlendirilmistir.

Verilerin analizi sonucunda Tiirkce dersinde bulmaca etkinlikleriyle ve mevcut MEB kitabinda yer alan soz varlig: etkinlikleri
ile gerceklestirilen kavram ogretiminin 6grencilerin akademik basarilar1 tizerinde olumlu yonde anlamli etkisinin bulundugu fakat
etkinliklerin akademik basariya etkisi hususunda birbirine tistiinliikleri yoniinde anlamli bir farkliliklar: olmadig: goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Bulmaca, Kavram Ogretimj, Tiirkce Dersi.

Abstract

The purpose of this study is to analyse the effect of crosswords on middle school fifth-grade students” level of concept
learning in Turkish course. The study used a pretest-posttest control group design and sampled the reading texts included in the 7th
and 8th themes “Health, Sports and Play” and “Earth and Environment”. Crossword activities were created by the researcher to teach the
concepts in the reading texts on these themes. The quantitative data were collected using the Concept Teaching Achievement Test and the
Interest in Crosswords Inventory developed by the researcher. The control group classes were limited to the texts of the selected themes
and the activities in the workbook of the Ministry of National Education, while the experimental group classes were taught using
crosswords activities prepared by the researcher to facilitate the comprehension of the concepts addressed in the themes. The study
group consisted of 53 fifth-grade students (experimental group: 27 and control group: 26) attending two different sections in Yildizli
Toki Middle School in Trabzon. The sections were randomly assigned as the control group and the experimental group. The
experimental procedure lasted 9 weeks. The quantitative data were analysed through t-test and one-way ANOVA statistics using SPSS
software version 22.00.

The analysis results showed that concept teaching in Turkish course through the crossword activities and through the
workbook vocabulary activities had a significant positive effect on students” academic achievement, while there was no significant
difference between the two concept teaching methods in terms of their effect on academic achievement.

Keywords: Crossword, Concept Teaching, Turkish Lesson.
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Giris

Bireylerin dil becerilerinin gelismesi, dogru ve etkili iletisim kurabilmeleri acgisindan 6nemlidir.
Yasadigimiz bilgi caginda gelismisligin 6lgiisti artik; arastiran, sorgulayan, diisiinen, bilgiyi iireten bireyler
yetistirmekle belirlenmektedir. Bu becerileri gelismis bireyler toplumda varliklarim1 daha etkili sekilde
stirdiirebilmekte hem kendi gelisimlerine hem de toplum gelisimine katki saglamaktadirlar. Dil edinimi
dogal bir stirecte gerceklesse de ileri diizeyde gelisimi tesadiifi bir sekilde degil 6grenme ile miimkiin olur.
Bunu fark eden toplumlar bilimsel, sanatsal, diistinsel ilerleme gibi teknolojik kalkinmanin 6l¢iistiniin de
egitim ve bu arada dil egitimi oldugunu anlamislardir. Bu nedenle son yillarda dil egitiminde
kullanilabilecek yeni yaklasimlarda, yontem ve tekniklerin uygulanmas: énem kazanmuis, 6grencilerin hem
duyussal hem bilissel hem de psikomotor becerilerini aym anda gelistirebilecek etkinliklerin kullanimi
yayginlasmistir. Tiirkce dersinde sunulan tiim bu becerileri ayn1 anda gelistirebilecek etkinlikler sayesinde
birey, ders kazanimlarini daha etkili grenebilmektedir. Bu etkinliklerden biri de bulmacalardir. Bulmacalar
her yastan insanin hobisi haline gelebilen oyunlardir. Egitimde de siklikla kullanulan bulmacalar sayesinde
ogrenci diistiniirken eglenir, eglenirken sorgular ve 6grenir.

Bulmaca, farkli sekillerde diizenlenebilen, eglendirerek ©grenmeyi saglayan bir oyun ¢esididir.
Guntimtizde ¢ogunlukla gazete, gazete ekleri ve dergilerde yer alan bulmacalar her yastan insan1 eglendiren
bir ugrasi olmustur. Bulmacalar sayesinde bilgi kolay ogrenilir ve akilda daha uzun stire kalir. Hem
eglenceli olan hem de bireyi diisiinmeye sevk eden bulmacalar problem ¢ozme yetenegini ve dikkati
artirmasi, beynin ¢alisma sistemini giiclendirmesi gibi 6zellikleri sayesinde egitimde kullanilir hale gelmistir.
Ogrenciler bulmaca ¢ozerken hem keyifli vakit gecirmekte hem de yeni kavramlari oyun igerisinde
ogrenmektedirler.

2006 Tlkogretim Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda egitimde esas alinan yapilandirmaci yaklagim
ile yeni kavramlarin 6grenenin zihninde yapilandirilmasi ve anlamli 6grenmeler meydana getirilmesi
hedeflenmektedir. Tiirkce dersi sozel agirlikli bir derstir. Tiirkge dersinin temelinde okuma, yazma,
konusma, dinleme becerileri yer almakta olup 6grencinin bu becerilerini gelistirmek hedeflenmektedir. Bu
becerilerin saglikli bir bicimde gelisebilmesi igin 6grencinin belli bir kavram bilgisi kapasitesine sahip olmasi
gerekmektedir. Bu ilgiyle bireyin yas ve gelisim hizina uyumlu bir sekilde kelime haznesine yeni kavramlar
eklemesi saglanmalidir.

Kavram 6grenme; nesneleri, olaylar1 ya da insanlar1 bir smifa koyabilme ve bu smifa bir biitiin
olarak tepkide bulunabilme durumudur (Gange, 1970’den akt., Ozytirek, 1984, 349). Birey, yasami boyunca
bir¢cok kavram 6grenir; kavram ogrenirken ilk olarak toplumla iletisime gecerek kavram olusturup, ikinci
asamada ise bu olusum neticesinde kavramlar1 kazanr (Yildiz, 2006). Kavram 6grenimi yasam boyu devam
eden bir siirectir, hayatin her aninda ve alaninda gerceklesebilir fakat planli bir sekilde, eksiksiz ve
sistematik olarak ancak okullarda gerceklesir. Kilic (2008), giinliik yasantida o6grenilenlerin disinda,
kavramlarin tam ve etkili olarak egitimle 6grenilebildigini belirtir.

Bu arastirmada “Bulmacalarin ortaokul 5. sinif 6grencilerinin Tiirkce dersinde kavram 6grenme
diizeylerine etkisi nedir?” sorusuna cevap aranmustir.

Ana problem cercevesinde su sorulara cevap aranmustir:

1. Mevcut MEB kitaplarinda yer alan soz varligi etkinlikleriyle 6gretim verilen kontrol grubu
ogrencileri ile bulmacalarla kavram 6gretimi verilen deney grubu ogrencileri arasinda kavram 6grenme
basarisi bakimindan anlamli fark var midir?

2. Bulmacalarla kavram o6gretiminin yapildigi deney grubunun Kavram Ogretimi Bagari Testi
(KOBT) on test-son test sonuglar1 tizerinde Bulmacaya Yonelik Ilgi Anketinde (BYIA) yer alan farkl
degiskenlerin (cinsiyet, bulmaca ¢ozmeyi sevme, bulmaca ¢6zme siklig1, hangi tiir kaynaklardan bulmaca
¢ozdiigli, bulmaca ¢6zme sebebi, bilinmeyen kelimeleri arastirma, bulmaca s6zliigu kullanma) etkisi var
midir?

Ogrenenin bilgiyi zihninde yapilandirarak ve uygulayarak 6grenmesini amaglayan yapilandirmaci
yaklasimi temel alan 2006 [lkogretim Tiirkge Dersi Ogretim Programu ve sonrasinda yenilenen 2016 Tiirkge
Dersi Ogretim Programinin uygulanmaya baglandig1 dénemlerden itibaren kullamlan Tiirkce dersi dgrenci
calisma kitaplarinda bulmaca etkinlikleri siklikla yer almaktadir. Bulmacalar 6grencilerin yaparak,
yasayarak ayni zamanda da eglenerek ogrenmesini saglayan bir etkinlik haline gelmistir. 12.12.2019
tarihinde yapilan literatiir taramast sonucunda Crossman ve Crossman (1983) psikoloji tarihi; Park ve Park
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(2010), Yoneyama, Matsushita, Mackin, Ohshiro, Yamasaki ve Nunohiro (2008), Secken (2006), Weisskirch
(2006), Gomez ve Scher (2005), Wise (2003), Tikbas (2011), Aydemir (2012), Derer (2018), Yesari (2018), Duran
(2018) egitim; Franklin, Peat ve Lewis (2003) biyoloji; Sivagnanam, Jayashree, Sreepriya ve Rajakannu (2004),
Gaikwad ve Tankhiwale (2012) eczacilik; Kalyani (2007) psikoloji ve anatomi; Berry ve Miller (2008) spor;
Saxena, Nesbitt, Pahwa ve Mills (2009) patoloji; Shah, Lynch ve Macias (2010) tip; Merrick (2010), Whisenand
ve Dunphy (2010) bilgisayar programlama; Martinez ve Parra (2011) finans; Akkan (2005), Songur (2006),
Naml (2016) matematik; Tash (2005), Kaymakg (2012), Kizil (2015), Tokcan ve Ozdemir (2018), Yesari ve
Tokcan (2019) sosyal bilgiler; Giirdal ve Aslan (2011), Bakla ve Sarigoban (2015) yabancilara Tiirkce 6gretimi;
Aslan (2012) inkllép Tarihi ve Atatiirkgiiliik; Olivares, Escalante, Escarela, Campero, Herndndez ve Irvin
(2008) miihendislik; Altintas (1998), Giilen ve Demirkus (2019) fen bilimleri derslerinde bulmacanin
etkililigini 6l¢meye yonelik calismalarin yapilmis oldugu fakat Tiirkge dersinde bulmacalarin basariy:
artirma etkisine yonelik herhangi bir arastirmanin yapilmadig: tespit edilmistir. Bu nedenle bu calismada,
bulmacalarin 6grencilerin Tiirkce dersinde kavram ogrenme diizeylerine olan etkisini saptamak ve oneriler
getirmek amaclanmistir.

Yontem

Arastirmada 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Deneysel desende biri
kontrol digeri deney grubu olmak tizere yansiz atanan iki grup yer alir. Bu gruplarda deneyin 6ncesinde ve
sonrasinda bazi dl¢timler yapilmaktadir (Karasar, 2012, 97).

Arastirmaci tarafindan ortaokul 5. smif Tiirkce dersi 6grenci calisma kitabindaki “Saglhk, Spor ve
Oyun” ile “Diinya ve Cevre” adli 7. ve 8. temalara ait okuma metinlerindeki kavramlarin 6gretilmesine
yonelik bulmaca etkinlikleri olusturulmus ve bulmacanin 6grencilerin kavram 6grenme diizeylerine etkisi
on test-son test kontrol gruplu deneysel desenle analiz edilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Trabzon
ilinde bulunan Yildizli Toki Ortaokulunun iki farkli 5. sif subesi (N: 53) olusturmustur. Subelerin biri
kontrol (n: 26), digeri ise deney grubu (n: 27) olacak sekilde rastgele secilmistir. Arastirmanin nicel verileri
BYIA (Bulmacaya Yonelik Ilgi Anketi), KOBT (Kavram Ogretimi Basar1 Testi) ile toplanmustir.

Arastirmac1 yapacagl uygulama oOncesinde gelistirdigi basar1 testinin gegerlilik gtivenilirlik
analizlerini yapmak i¢in 110 ogrenci ile pilot uygulama yapmustir. Pilot uygulama sonrasi sorularin
analizlerini yaparak, gecerlilik ve giivenilirligi uygun olmayan sorular i¢in uzman goriisiine basvurarak
bagar1 testine son halini vermistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yapilan ¢alismalar ayni Tiirkge 6gretmeni tarafindan yiirtitiilmis, her
iki grupta da Ogretmen Kilavuz Kitabi'nda yer alan ders planlari uygulanmstir. Boylece deney ve kontrol
gruplarmin basar1 puanlar tizerinde farkli degiskenlerin olas: etkisi engellenmeye calisilmistir. Arastirmaci
tarafindan hazirlanan etkinlikler hakkinda uygulamayi yiiriiten 6gretmene gerekli bilgiler verilmis, stireg is
birligi ile programli bir sekilde yiirtitulmiistiir.

Trabzon’da Milli Egitim Bakanhigina bagli bir devlet okulu olarak Yildizli Toki Ortaokulu basit
tesadiifi 6rnekleme yoluyla secilmistir. Calismaya katilan dgrencilerin segiminde ise ¢grencilerin siniflara
orantili dagilimu etkili olmustur.

Aragtirmacimin yapacag uygulama igin Trabzon Valiligi 11 Milli Egitim Miudirliginden Mart-
Nisan-Mayis 2017 aylarinda 6rneklemi olusturan Yildizli Toki Ortaokulunda uygulama yapabilecegine dair
izin alinmustir. Takvim igin 2016-2017 egitim 6gretim yilinin ikinci dénemi esas alinmigtir.

Ogrencilerin BYIA ile elde edilen verileri (cinsiyet, bulmaca ¢ozmeyi sevme durumu, hangi tiir
kaynaklardan bulmaca ¢6zdiigi, nigin bulmaca ¢6zdiigii, bulmaca ¢6zerken bulamadig kelimeleri arastirip
arastirmadigl, bulmaca s6zltigii kullanip kullanmadigi) Tablo 1°de yer almaktadir:
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Tablo 1. Calisma Grubunun Ozellikleri

Anket Maddeleri Kontrol (26) Deney (27)
f % f %
Cinsiyet erkek 17 65,4 18 66,7
kiz 9 34,6 9 333
Bulmaca ¢ozmeyi sevme evet » %2 8l
hayr 1 3,8 4 14,9
her giin 4 15,4 3 11,1
haftada 2-3 kez 7 27 8 29,7
Bulmaca ¢6zme siklig1 haftada 1 6 23 7 25,9
ayda 1 8 30,8 7 259
hig 1 3,8 2 74
dergiler 2 7,7 2 74
gazeteler 2 7,7 3 11,1
Hangi tiir kaynaklardan bulmaca bulmaca kitaplari 5 19,2 1 3,7
cozulduigi sanal ortam (internet, telefon ya da bilgisayar oyunlari) 2 7,7 3 111
birden fazla kaynaktan ¢ozen 14 53,8 16 59,2
higbiri 1 39 2 75
eglenceli vakit gegirmek 8 30,8 7 25,9
Bulmaca ¢6zme sebebi bilgilenmek 8 30,8 8 29,7
bos vakti degerlendirmek 9 34,6 10 37
¢ozmiiyor 1 3,8 2 74
evet 13 50 15 555
Bilinmeyen kelimeleri arastirma hayir 12 46,2 10 37
¢cozmiiyor 1 3,8 2 7,5
evet 5 19,5 11,1
Bulmaca sozliigii kullanma hayr 20 77 22 815
¢cozmiiyor 1 3,5 2 74

Tablo 1'de kontrol ve deney gruplar1 arasinda oOgrencilerin bulmaca ¢ozmeye karsi ilgileri
bakimindan 6nemli farkliliklarin olmadig goriilmektedir.

Ogrencilerin bulmacaya yonelik ilgilerinin yani sira basarilar1 agisindan da benzerlik gostermeleri
onem arz etmektedir. On test sonuglarindan hareketle kontrol ve deney grubunun KOBT sonuglarimin
olctuldiigi bagimsiz gruplar igin t testi verileri Tablo 2'de yer almaktadar:

Tablo 2. Kontrol ve Deney Gruplarinin On Test Karsilastirmas1

Grup N X SS t p
KOBT Kontrol 26 23,65 6,79
on test Deney 27 23,26 783 /196 846
*p<.05

Tablo 2'de 6n test sonuclarina gore kontrol ve deney gruplarinin basari testi kiyaslamalar:
incelendiginde, gruplar arasinda istatistiksel agidan anlaml bir farklilik goriilmemektedir (p>,05). Gruplarin
basarilar1 agisindan benzer 6zelliklere sahip olmalar: s6z konusudur.

- 488 -



Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi / The Journal of International Social Research i
L
Cilt: 14  Sayi: 76 ~ Subat 2021 & Volume: 14 Issue: 76 February 2021 3

Bulgular

Aragtirmada elde edilen veriler, BYiA'da yer alan maddeler olgiit alinarak maddeler halinde
degerlendirilmistir.

1. Bulmaca ile Kavram Ogretiminin Ogrenci Basarisina Etkisi ile Ilgili Bulgular

Bulmacalarla ve MEB kitabindaki soz varlig1 etkinlikleri ile yapilan kavram 6gretiminin 6grenci
basarisi tizerindeki etkisini incelemek amaciyla kontrol grubunun 6n test-son test sonuglari ve deney
grubunun 6n test-son test verilerinin karsilastirmasi t testi ile yapilmustir.

Soz varligi etkinlikleri ile kavram &gretiminin yapildig1 kontrol grubuna ait KOBT 6n test ve son test
karsilastirmalar1 Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. Kontrol Grubunun KOBT On Test-Son Test Karsilastirma t-Testi Sonuglar1

Test N X SS t p
On test 26 23,65 6,79 _

,049
Son test 26 26,04 6,24 2,073

Tablo 3’te yer alan verilere gore kontrol grubunun 6n test ve son test sonuglar1 karsilastirildiginda
son testin lehine anlamh bir farklilik s6z konusudur (p< ,05). MEB kitabindaki s6z varlig1 etkinlikleri ile
yriitiilen kavram 6gretimi, 6grencilerin basarisini istatistiksel agidan anlamli bir diizeyde artirmstir.

Bulmacalarla kavram o6gretiminin yapildigi deney grubuna ait KOBT on test ve son test
karsilastirmalar1 Tablo 4'te gosterilmistir.

Tablo 4. Deney grubunun KOBT On Test-Son Test Karsilagtirma t-Testi Sonuglar

Test N X SS t p
On test 27 23,26 7,83 - 004
Son test 27 26,44 8,38 3,145 .

Tablo 4’te yer alan verilere gore deney grubunun 6n test ve son test sonugclar1 karsilastirildiginda son
testin lehine anlamli bir farklilik s6z konusudur (p< ,05). Bulmacalarla yiiriitillen kavram ogretimi
ogrencilerin bagarisini istatistiksel acidan anlamli bir diizeyde artirmustir.

Tablo 3 ve 4’teki verilere bakildiginda hem MEB kitaplarindaki soz varlig etkinliklerinin hem de
bulmacalarin 6grencilerin kavram dgrenme basarisii artirdigi goriilmektedir. Yontemler uygulanmadan
once gruplarin basar1 diizeyleri acisindan anlamli bir sekilde farkli olup olmadiklarmi 6lgmeye yonelik
analizler yapilmis ve Tablo 5'te kontrol ve deney gruplarmin o6n test ve son test karsilastirmalar: sonuglar:
gosterilmistir.

Tablo 5. Kontrol ve Deney Gruplarinin KOBT On Test-Son Test Karsilagtirma Sonuglari

Grup N X SS t P
. Kontrol 26 23,65 6,79
KOBT 6n test ,196 ,846
Deney 27 23,26 7,83
. Kontrol 26 26,04 6,24
KOBT son test -,200 ,843
Deney 27 26,44 8,38

Tablo 5te yer alan verilere gore kontrol ve deney grubunun o6n test ve son test sonuglari
karsilastirildiginda aralarinda istatistiksel olarak anlamli farkliik olmadigi goriilmektedir (p> ,05). Bu
sonuca gore, bulmacalarla yapilan kavram 6gretiminin MEB kitaplarindaki s6z varlig: etkinlikleri ile yapilan
kavram 6gretimine gore tistiinliigiiniin olmadig1 anlasilmaktadir.

Tablo 3, Tablo 4 ve Tablo 5'te yer alan bulgulara gore bulmacalarla ve mevcut MEB kitabinda yer
alan soz varlig etkinlikleri ile gerceklestirilen kavram ogretimlerinin 6grencilerin akademik basarilar:
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tizerinde olumlu y6nde anlamli etkisi bulundugunu fakat yontemlerin akademik basariya etkisi hususunda
birbirine tistiinltikleri yontinde anlaml bir farklilik yaratmadiklar: gortilmustiir.

BYIA ile toplanan veriler (cinsiyet, bulmaca ¢ozmeyi sevme, bulmaca ¢ézme sikligi, hangi tiir
kaynaklardan bulmaca ¢ozuldugii, bulmaca ¢dzme sebebi, bilinmeyen kelimeleri arastirma, bulmaca
sozlugu kullanma), birer degisken olarak alinmis ve 6grencilerin basarilar: tizerinde etkili olup olmadiklari
degerlendirilmistir. Boylece kullanilan kavram ogretim yontemi disindaki diger degiskenlerin basari
tizerinde etkili olup olmama durumlar1 ve kullanilan yontemle iliskileri belirlenmeye galisilmistir.

2. Cinsiyet Degiskeninin Etkisi ile lgili Bulgular

Cinsiyet degiskeninin 6grencilerin basarilari tizerinde etkili olup olmadigini tespit etmek igin deney
grubunun KOBT 6n test ve son test verilerine yonelik t testi yapilmus, bu testin sonucunda elde edilen
bulgular Tablo 6’da belirtilmistir.

Tablo 6. Cinsiyet Degigkeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

cinsiyet N X SS t p
. erkek 18 23,56 8,34
KOBT 6n test ,344 ,733
kiz 9 22,44 6,85
. erkek 18 26,39 8,56
KOBT son test /176 ,862
kiz 9 25,78 8,45

Tablo 6'da deney grubunun KOBT 6n test ve son test sonuglari iizerinde cinsiyet degiskeninin
etkisine yonelik t testi sonuglar1 gosterilmistir. On test (p>,05) ve son testte (p> ,05) cinsiyet degiskeninin
basari tizerinde istatistiksel olarak anlamli farklilik olusturmadig: goriilmektedir.

3. Bulmaca Cézmeyi Sevme Etkisiyle Ilgili Bulgular

Bulmaca ¢6zmeyi sevme degiskeninin 6grencilerin basarilar: tizerinde etkili olup olmadigin tespit
etmek icin deney grubunun KOBT 6n test ve son test verilerine yonelik t testi yapilmis, bu testin sonucunda
elde edilen bulgular Tablo 7’de belirtilmistir.

Tablo 7. Bulmaca Cozmeyi Sevme Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

Bulmaca ¢6zmeyi sevme N X SS t p
.. B evet 23 24,78 7,06
KOBT o6n test hayir 1 14 19 2,907 ,204
. evet 23 28,13 7,16
KOBT test 3,452 ,465
son tes hayir 4 15 5,88

Tablo 7'de deney grubunun KOBT 6n test ve son test sonuglari iizerinde bulmaca ¢ézmeyi sevme
degiskeninin etkisine yonelik t testi sonuglar1 gosterilmistir. On test (p>,05) ve son testte (p>,05) bulmaca
¢ozmeyi sevme degiskeninin basari tizerinde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olusturmadig:
goriilmektedir. Puan ortalamalarina bakildiginda ise hem 6n testte hem de son testte en yiiksek ortalamaya
bulmaca ¢6zmeyi seven &grencilerin, en diisiik ortalamaya ise bulmaca ¢6zmeyi sevmeyen &grencilerin
sahip oldugu goriilmektedir.

4. Bulmaca Cozme Siklig: Etkisiyle Ilgili Bulgular

Bulmaca ¢6zme sikligi degiskeninin dgrencilerin basarilar: tizerinde etkili olup olmadigini tespit
etmek icin deney grubunun KOBT &n test ve son test verilerine yonelik tek yonliit ANOVA testi yapilmuis, bu
testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 8'de belirtilmistir.
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Tablo 8. Bulmaca Cézme Siklig1 Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

Bulmaca ¢6zme siklig1 N X F p
her giin 3 33
haftada 2-3 kez 8 26,13
KOBT 6n test haftada 1 7 26,71 13,592 016
ayda 1 7 14,71
hig 2 14
her giin 3 34,33
haftada 2-3 kez 8 30,75
KOBT son test haftada 1 7 29,14 9,931 063
aydal 7 17,43
hig 2 16

Tablo 8'de deney grubunun KOBT 6n test ve son test sonuglari iizerinde bulmaca ¢ézme sikligt
degiskeninin etkisine yonelik tek yonliit ANOVA sonuglar1 gosterilmistir. On test (p> ,05) ve son testte (p>
,05) bulmaca ¢6zme siklig1 degiskeninin basar tizerinde istatistiksel olarak anlamli farklilik olusturmadig:
goriilmektedir. Puan ortalamalarina bakildiginda ise hem 6n testte hem de son testte en yiiksek ortalamaya
her giin bulmaca ¢ozen dgrencilerin, en diisiik ortalamaya ise ayda bir bulmaca ¢6zen veya hi¢ ¢ozmeyen
ogrencilerin sahip oldugu goriilmektedir.

5. Hangi Tiir Kaynaklardan Bulmaca Cézdiigii Etkisiyle Ilgili Bulgular

Hangi tiir kaynaklardan bulmaca ¢ozdiigii degiskeninin 6grencilerin basarilar: {izerinde etkili olup
olmadigim tespit etmek icin deney grubunun KOBT 6n test ve son test verilerine yonelik tek yonliit ANOVA
testi yapilmus, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 9’da belirtilmistir.

Tablo 9. Hangi Tiir Kaynaklardan Bulmaca C6zdiigii Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney

Grubu)

Hangi tiir kaynaklardan bulmaca ¢ozdiigii N X F p
dergiler 2 19,50
gazeteler 3 25

. B bulmaca kitaplar1 1 33

ESOtBT °" “sanal ortam (internet, telefon ya da bilgisayar 3 14,67 2,610 ,055
oyunlarr)
birden fazla kaynaktan ¢6zen 16 25,44
higbiri 2 14
dergiler 2 30,50
gazeteler 3 31,67

KOBT bulmaca kitaplar 1 35

son test sanal ortam (internet, telefon ya da bilgisayar 3 16,33 2,748 ,046
oyunlarr)
birden fazla kaynaktan ¢ozen 16 27,19
higbiri 2 16

Tablo 9'da deney grubunun KOBT &n test ve son test sonuglar1 {izerinde hangi tiir kaynaklardan
bulmaca ¢6zdiigii degiskeninin etkisine yonelik tek yonlit ANOVA sonuglar: gosterilmistir. On test (p>,05)
ve son testte (p> ,05) hangi tiir kaynaklardan bulmaca ¢6zdiigi degiskeninin basari tizerinde istatistiksel
olarak anlamh farklilik olusturmadig1 goriilmektedir. Puan ortalamalaria bakildiginda ise hem on testte
hem de son testte en yiiksek ortalamaya bulmaca kitaplarindan bulmaca ¢6zen 6grencilerin sahip oldugu
goriilmektedir.
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6. Bulmaca Cozme Sebebi Etkisiyle Ilgili Bulgular
Bulmaca ¢6zme sebebi degiskeninin 6grencilerin basarilar: tizerinde etkili olup olmadigini tespit
etmek icin deney grubunun KOBT &n test ve son test verilerine yonelik tek yonliit ANOVA testi yapilmus, bu

testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 10’da belirtilmistir.
Tablo 10. Bulmaca Cézme Sebebi Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

Bulmaca ¢6zme sebebi N X F p
eglenceli vakit gecirmek 7 25,14

KOBT 6n bilgilenmek 8 28,13

test bos vakti degerlendirmek 10 19,70 3720 026
¢cozmiiyor 2 14
eglenceli vakit gegirmek 7 28,86

KOBT bilgilenmek 8 30,38

son test bos vakti degerlendirmek 10 23 289 057
¢ozmiiyor 2 16

Tablo 10’da deney grubunun KOBT &n test ve son test sonuglar tizerinde bulmaca ¢dzme sebebi
degiskeninin etkisine yonelik tek yonliit ANOVA sonuglar1 gosterilmistir. On test (p>,05) ve son testte (p>
,05) bulmaca ¢ozme sebebi degiskeninin basari tizerinde istatistiksel olarak anlamli farklilik olusturmadig:
goriilmektedir. Puan ortalamalarina bakildiginda ise hem 6n testte hem de son testte en yiiksek ortalamaya
bilgilenmek amacryla bulmaca ¢6zen o6grencilerin, en diisiik ortalamaya ise hi¢ bulmaca ¢ézmeyen
ogrencilerin sahip oldugu goriilmektedir.

7. Bilinmeyen Kelimeleri Aragtirma Etkisiyle Ilgili Bulgular

Bilinmeyen kelimeleri arastirma degiskeninin 6grencilerin basarilar: {izerinde etkili olup olmadigini
tespit etmek icin deney grubunun KOBT &n test ve son test verilerine yonelik tek yonliit ANOVA testi
yapilmus, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 11’de belirtilmistir.

Tablo 11. Bilinmeyen Kelimeleri Aragtirma Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

Bilinmeyen kelimeleri arastirma N X F p
B evet 15 23,80
KOBT hayir 10 24,10 1,583 /226
On test —
¢dzmiiyor 2 14
R evet 15 27,93
KOBT hayr 10 25,60 1,971 ,161
son test
¢ozmiiyor 2 16

Tablo 11’de deney grubunun KOBT &n test ve son test sonuglari tizerinde bilinmeyen kelimeleri
arastirma degiskeninin etkisine yonelik tek yonliit ANOVA sonuglar: gosterilmistir. On test (p> ,05) ve son
testte (p> ,05) bilinmeyen kelimeleri arastirma degiskeninin basari tizerinde istatistiksel olarak anlamli
farklilik olusturmadig1 goriilmektedir.

8. Bulmaca Sozliigii Kullanma Etkisiyle Ilgili Bulgular

Bulmaca sozlugii kullanma degiskeninin 6grencilerin basarilar1 tizerinde etkili olup olmadigim
tespit etmek icin deney grubunun KOBT on test ve son test verilerine yonelik tek yonlii ANOVA testi
yapilmus, bu testin sonucunda elde edilen bulgular Tablo 12’de belirtilmistir.
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Tablo 12. Bulmaca Sozliigii Kullanma Degiskeninin KOBT On Test-Son Test Uzerine Etkisi (Deney Grubu)

Bulmaca sozliigii kullanma N X F p
. evet 3 29,33
KOBT hayzr 2 23,18 2,633 ,093
on test
cozmiiyor 2 14
) evet 3 32
KOBT hayir 22 26,32 2,457 1107
son test
cozmiiyor 2 16

Tablo 12’de deney grubunun KOBT &n test ve son test sonuglari tizerinde bulmaca sézliigii kullanma
degiskeninin etkisine yonelik tek yonliit ANOVA sonuglar1 gosterilmistir. On test (p> ,05) ve son testte (p>
,05) bulmaca sozliigiti kullanma degiskeninin basar1 tizerinde istatistiksel olarak anlamli farklilik
olusturmadig: goriilmektedir.

Tartisma

Bu arastirmada varilan, bulmacanin kavram o6gretimi {iizerinde etkisinin olmadigi sonucu,
alanyazinda yer alan énceki calismalarin cogunlugunun vardigi sonug ile értiismemektedir. Ornegin, Tash
(2005) calismasinda kavram bulmacalar1 ile 6grencilerin bir kavrami yalmizca ezberlemek yerine bazi
asamalar1 gegip bireysel ve grup sorumluluguyla somutlastirarak 6grendigi sonucuna ulasmistir. Giirdal ve
Aslan (2011) oyun ve bulmaca etkinliklerinin sinif i¢i 6grenmeyi siradanliktan kurtardigi, 6grencilerin derse
kars1 ilgilerini artirdifl, 6grenmeyi olumlu olarak etkiledigini tespit etmistir. Kizil (2015) kavram
bulmacalarmin 6grencilerin akademik basari puanlarimi artirdigimi ortaya koymustur. Merrick (2010)
bulmaca temelli derslerin 6grencilerin alanla ilgili kavram 6grenme basarilarini arttig1 sonucuna ulagmustir.
Whisenand ve Dunphy (2010) bulmaca uygulamasinin 6grencilerin 6grenmelerini ve terimlerin akilda
kalicihigimi artirdigini tespit etmislerdir. Fakat Namli (2016)' nin arastirmasindan elde edilen, bulmacalarin
akademik basariya ve derse karsi tutuma etki etmedigi ve Kizil (2015)'1n arastirmasinda uygulama sonrasi
deney ve kontrol gruplarinin basar1 puanlarmin artti1 fakat yontemlerin birbirlerine {isttinliikleri yontinde
anlamli bir farkliligin bulunmadig1 bulgular: bu galismanin sonuglari ile 6rttismektedir.

Sonug ve Oneriler

Bulmacalarin Tiirkge dersinde kavram oOgretimine etkisini incelemeyi amaglayan Trabzon ili
orneklemindeki bu nitel arastirmanin sonuglari su sekilde siralanabilir:

» Tiirkce dersinde bulmaca etkinlikleriyle ve mevcut MEB kitabinda yer alan sz varlig:
etkinlikleri ile gerceklestirilen kavram 6gretiminin dgrencilerin akademik basarilar1 tizerinde olumlu
yonde anlamli etkisi bulunmaktadir fakat etkinliklerin akademik basariya etkisi hususunda birbirine
usttinliikleri yontinde anlamh bir farkliliklar: yoktur.

» Farkli degiskenlerin (cinsiyet, bulmaca ¢dzmeyi sevime, bulmaca ¢6zme sikligi, hangi tiir
kaynaklardan bulmaca ¢ozdiigii, bulmaca ¢ozme sebebi, bilinmeyen kelimeleri arastirma, bulmaca
sozliigu kullanma) deney grubu 6grencilerinin kavram 6gretimi basarilar1 tizerinde istatistiksel olarak
anlaml farklilik olusturmadig1 goriilmiistiir.

Bulgularin yorumlanmas: sonucu ¢alismada elde edilen sonuglara iliskin su onerilere yer verilebilir:
+  Ogrenme-6gretme siirecinde bulmacalar ile farkli yontem-teknikler birlikte kullanilabilir.

¢ Bulmaca etkinliklerinin daha ilgi ¢ekici olabilmesi igin, etkinlikler hazirlanirken
bulmacalarin renkli ve resimli olmalar1 saglanarak 6grencilerde kalic1 izli 8grenmelerin gerceklesmesi
saglanabilir.

* Degerlendirme asamasmna gegcildikten sonra ogrencilerin, birbirleri ile bilgi alisverisinde
bulunmalarma miisaade edilerek bulamadiklar1 kavramlar1 6grenmelerini saglamak da onlarin hem
ogrenebilecekleri hem de eglenebilecekleri bir siuf atmosferi olusmasina katki saglayabilir. Bu
stireclerde 6gretmen sinif kontroliinii kaybetmemeye dikkat etmelidir.

* Bulmaca etkinlikleri yaptirilirken sinif gruplara ayrilabilir. Bu sayede dgrenciler daha aktif
olabilir, birbirleriyle fikir alisverisinde bulunabilir ve tartisip ortak bir sonuca varabilirler.
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* Bulmacalara bir boliim daha eklenerek 6grencilerin bulmacalarda yer alan kavramlar:
bulmaca sonunda ctimlede kullanmalari istenebilir.

* Eger kavramlar 6grenciye zor gelmisse onlar1 o kavramla ilgili dogru bilgiye ulasabilecekleri
bir kaynaga yonlendirerek 6grencilerin ¢oziimstizliik karsisinda basarisizlik duygusunu hissetmelerinin
ontine gegebilir.
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