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Ozet

Cocuk oyunlarinda her ¢cocuk, dahil oldugu oyunda aktif bir rol tistlenmek ister. Ne var ki
bunu istemek cogu zaman yeterli olmamakta ve bir secimle roller dagitilmaktadir. Geleneksel Tiirk
Cocuk oyunlarinda neredeyse degismeyen temel oyuncu “ebe”, kimi zaman aktif, kimi zaman pasif
roldeki oyuncu oldugundan, cocuklar tarafindan da bazen iistlenilmek istenilen, bazen de 6zellikle
kacinilan roldeki oyuncudur. Bu calismada, “ebe”nin nasil bir oyuncu oldugu oOrneklerle
gosterilmeye calisiimigtir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Oyunu, Geleneksel Cocuk Oyunlari, Oyun, Oyuncu, Ebe

Abstract

In children’s games, every child wants to have an active role in the games which he or she
is included in. However, most of the time it is not enough to have a desire for taking an active role,
and the roles are given out by means of a process of selection. As the nearly unchanging basic
player of traditional Turkish Children’s games “it” is the player who has sometimes an active role
and sometimes passive, it is the role sometimes wanted to be taken; but sometimes it turns out to be
the unwanted one. In this study, it has been tried to explain through examples what kind of a player
“IT” is.

Key Words: children’s game, traditional children’s games, play, player, “IT”

Kiiltiir, bir toplumun karakterini olusturan, zaman iginde var ettigi degerler biitiiniidiir. Kiiltiirel
zenginlik ise o kiiltiiri olugturan unsurlarin cesitliligine ve ne kadar korunabildigine baglidir. Bu
unsurlardan biri olan oyunlar, onlari oynayanlar tarafindan bizzat korunmus ve gelecek nesillere
aktarilmistir. Zaman icerisinde ¢ok degerli derlemeler' sayesinde yazili ve gorsel kayit altina almnip
kaybolmalari engellenmis oyunlarin yani sira, onlart oynayan olmadigindan giiniimiize kadar canli
kalamayanlar da olmustur.

Sanayilesme, buna bagh olarak gelisen teknik gelisme ve sehirlesme toplumlarin demografik
ozelliklerini de ¢ok hizli degistirmistir. Eski zamanlarda disarida oynayan ¢ocuklar, sehirlesme ve onun
getirdigi olumsuzluklar nedeniyle kapali mekanlara sikisip kalmislardir. Ozgiirce disarida, tabiatta, hatta
sehrin tam ortasinda, caddede ve bulabildigi her bos alanda oynayan g¢ocuklar, bugiin evlerde en iyi
ihtimalle bilgisayar ekranina mahkiim olmuslardir. Kendilerine 6zgii oyun sahalarinin heniiz sinirlarla
belilrlenmedigi2 donemlerde, cocuklarin diinyast ile ebeveynlerin giinliikk yasamlari/is diinyasi birbirine

* Cumhuriyet Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi Alman Dili ve Edebiyati Boliimii-Sivas

1 bk. Yusuf Ziya Demircioglu, Anadolu’da Eski Cocuk Oyunlart, istanbul 1934.; Ferruh Arsunar, Tiirk Cocuk Oyunlarindan
Ornekler, Maarif Vekilligi Yay., Ankara 1955.; Metin And, Oyun ve Biigii, i$ Bankasi Kiiltiir Yayinlari, istanbul 1974.; M.
Ocal Oguz-Petek Ersoy, Tiirkiye’de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari, THBMER Yay., Ankara 2005/2007;
Ayrica, Cumhuriyet Universitesi Egitim Fakiiltesi Ogretim Uyesi Prof. Dr. Necati Demir’in zengin bir “Cocuk Oyunlari
Arsivi” kurdugunu ozellikle belirtmek isterim. Bu arsivin yayimlanmasi; geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarmin tescillenmesi
caligmalarina, bir ¢ocuk oyunlart atlasinin yapilmasina, diinya kiiltir mirasinin korunmasina bilyiik katki saglayacaktir.
Yayimlanmamis olmasia ragmen bize bu arsivini actifi ve faydalanmamizi sagladigi icin de kendisine siikranlarimi
sunuyorum.

2 Burada, her oyunun kendine 6zgii “oyun alani” ve bu alanin sinirlari degil, oynanacak oyun icin gerekli oyun alaninin
siirlandirilmast kastedilmektedir.
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karigmaktaydi. Giindiiz tarlada, bahgede isiyle mesgul olan anne-babanin yaninda herhangi bir yapma
oyuncaga’ dahi ihtiyac duymadan, tamamen dogal ortamu kullanarak oyunlar oynayan cocuklar, uzun
aksam ve gecelerde biiyiik kiiciik gruplar halinde birlikte daha fazla vakit gegirebilmekteydi. Genel olarak
oyunlart;

1. Yetiskinlerin oynadiklart oyunlar,
2. Cocuklarin oynadiklart oyunlar,

3. Hem yetiskin hem de c¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlar olmak iizere {ic kategoride
toplayabilecegimiz gibi;

1. Bireysel oynanan oyunlar,

2. Gruplar halinde oynanan oyunlar, ya da;

1. Oyuncakla oynanan oyunlar,

2. Oyuncaksiz oynanan oyunlar gibi cok farkli basliklar altinda da simiflandirabiliriz.*

Gazi Universitesi Tiirk Halkbilimi Arastirma ve Uygulama Merkezi (THBMER) tarafindan
hazirlanan ve birinci baskist 2005, genisletilmis ikinci baskist ise 2007°de yayimlanan Tiirkiye’'de 2004
Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari adli ¢alismada ise cocuk oyunlari, oyuncaklarin ham
maddesi esas alinarak smiflandirilmistir’.

S. A. Cengiz’e gore oyunlar, “igcinde yasanan kiiltiriin yapisimin ve ozelliklerinin
yorumlanabilmesini saglayan bir pencere actigi icin, kiiltiir coziimleme c¢alismalarimin en onemli
malzemelerindendir ve bu nedenle arastirmacilar icin bu konu ézellikle arastirmaya degerdir”®. Cok
derin tarihi gecmise sahip geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlarmin adlarindan, icinde barmndirdigi arkaik
unsurlara kadar her pargasinin incelenerek modern egitim araglariyla yeniden sunulmasi 6nemli bir
kazanim olacaktir. Prof. Dr. Necati Demir, okul kavraminin ve okullarin olmadigi zamanlarda egitimin
biitiin ¢esitlerinin halk kiiltiirii ile yapildigini, yani halkin tecriibeleriyle kiiltiiriinii olusturdugunu ve
onunla da nesillerini egittigini ifade etmekte, ¢ocuk oyunlarini da bu kiiltiir unsurlart i¢inde en baglarda
saymaktadir’. Bunca birikim ve tecriibeden sonra geleneksel cocuk oyunlarmin modern egitim araglariyla
yogrularak asil sahiplerine, cocuklara yeniden sunulmasinin gerekliligi ortadadir. Buna katki saglamasi
amaciyla, Tirkiye’de ¢ocuklar tarafindan hala yaygin olarak oynanmaya devam eden oyunlardan secilen
ornekler, bu ¢calismamizda esas materyalleri teskil edecektir.

Cocuk Oyunu ve Ebe

“Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallart olan eglence”ye® oyun, “cocuklarin oynadiklari
oyunlara ise ¢ocuk oyunu denmektedir. Johan Huizinga’ya gore oyun, “dzgiirce razi olunan, ama

3 Ceviz, findik, nohut taneleri, kavun ya da karpuz kabugu, gelincik, pamuk c¢icek/seytan tiyii/ pifurik cigek,
salyangoz/siimiikliibocek, tespih bocegi, bok bocegi (Geotrupes stercorarius), ugur bocegi, toprak, kum, kiiciik ¢akil taslari,
giygan (bk. Dipnot 35) bunlardan ilk akla gelenler olarak siralanabilir.

4 Pertev Naili Boratav 100 Soruda Tiirk Folkloru adli eserinde cocuk oyunlariyla ilgili siniflandirmasinda oyunlari; A.

Biiyiiklerin ¢ocuklar icin ¢ikardigi oyunlar. B. Cocuklarin s6z oyunlart. C. Takim halinde, dansl, tiirkiilii ve basit taklit

oyunlart seklinde siniflandirmistir. (Aktaran: Nedim Bakirci, “Nigde Folklorunda Cocuk Oyunlart”, Milli Folklor, 2007, Y1l

19, Say1 76, s. 202.; Ayrica bk. And, age, s. 65.) Dr. Musa Baran ise oyunlar1 12 maddede “oynanis bi¢imine” gore ve bir de

“islevi bakimidan” iige ayirarak 1- Usu egiten oyunlar, 2- Bedeni egiten oyunlar, 3- i¢ duygulari egiten oyunlar olarak

simiflandirmustir. (Ayrintili bilgi icin bk. And, age, s. 66.; Yusuf Habibov-ismail Sézen, "Anadolu ve Azerbaycan Tiirklerinin

Cocuk Oyunlarinin Karsilastirilmas1", Ankara University, Journal of Faculty of Educational Sciences, Year: 2005, Vol: 39,

No: 1, s. 79.; Ayrica bk. Serpil Cengiz, “Cocuk Oyunlarmim Siniflandirilmast”, Ankara Universitesi Dil ve Tarih-Cografya

Fakiiltesi Dergisi, C. 38, S. 1-2, Ankara 1998.

Birinci baskida (2005) 27, ikinci baskida (2007) 33 boliime ayrilmustir.

6  Aktaran: Handan AsQide Basal, "Ge¢mis Yillarda Tiirkiye’de Cocuklar Tarafindan Oynanan Cocuk Oyunlar", Uludag
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, XX (2), 2007, s. 247.

7 Necati Demir, “Sozlii Tiirk Kiiltiiriiniin Boyutlari ve Islevleri”, I. Uluslar arast Tiirk Dili ve Edebiyati Sempozyumu
Bildirileri, Isparta 2008, s. 223.

8  Tiirkge Sozliik, TDK, Ankara 2005, 10. Baski, oyun maddesi.

9 age, cocuk oyunu maddesi.; Halkbilim goziiyle ocuk oyunu: “[Alm. Kinderspiel] [Fr. Jeux d’enfant] [Ing. game of children]:
Cocuklarin icgiidiisel oyun gereksinmelerinin toplumsal yasanti lizerinde yaptig1 etkiler sonucunda olusan ve ¢ogunlugu

W
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tamamen emredici kurallara wygun olarak belirli zaman ve mekdn surlart icinde gerceklestirilen,
bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving¢ duygusu ile “alisilmis hayat’tan “baska tiirlii olmak”
bilincinin eslik ettigi, iradi bir eylem veya faaliyettir.”"® Cocuklar i¢in oyun, “(...) bir ugrastr. Oyun
tecriibe kazanma, 6grenme ve yapma aracidir.”"" Prof. Dr. Necati Demir’e gore ¢ocuk oyunlari, “gercek
hayata hazirlama okuludur. Gergcek hayattaki meselelerin biraz hafifletilmis sekilleridir. 6-15 yas arasi
cocuk egitimi icindir. Ok yay oyunu, baskan secme, kurt koyun, esir almaca, eskiya, ... gercek hayata
hazirlamak icindir. Birdirbir, ip atlama, kose kapmaca, seke, "Tavsan kag, tazi tut", yag satarim bal
satarim, kaydirak, ip atlama, ... ise beden idmam bakimindan cok énemlidir. Ug tas, dokuz tas,
saklambag, .... da beyin faaliyetlerini gelistirmeye yoneliktir. Cocuk oyunlart viicut yani beden, beyin
idmani, yarisma, rekabet, siirat, enerji, orgiitlenme i¢cin onemlidir. Cocugu ileriki hayata hazirlamada
onemli bir kilometre tasidir. Bu tiir oyunlar: oynamuis ¢ocuklar, yani giiniimiiziin biiyiikleri kararli, cesur,
yaratici ve olgundur. Pratik bir zekd yapisina ve ¢ogunlukla saglikl bir viicuda sahiptir.”"

Johan Huizinga Homo Ludens’te, ister ¢ocuklarin oynadiklart isterse yetigkinlerin oynadiklari
oyunlar olsun, her oyunun “ancak tam bir ciddiyet icinde”" oynanabilecegini vurgulamaktadir.
Cocuklarin kendi diinyalarinda belki de “ciddi’ye aldiklar1 eylemlerin en basinda, oyun yer almaktadir.
Oyun, her ne kadar cok basit kurallar1 olan bir eylemmis gibi goriinse de, cocuklarin diinyasindan
bakildiginda karmakarigik kurallart olan, kendi iginde hiyerarsisi ve sistematigi olan, ciddiye alinmasi
gereken bir eylemdir. Baz1 oyunlarda ise bunu fark etmek icin ¢ocuklarin diinyasindan bile bakmaya
gerek kalmamaktadir.

Ister mekam ve kurallar1 daha 6nceden belirlenmis olsun, isterse yeni 6grenilmis ve/veya kurallari
heniiz oturmamus bir oyun olsun, genellikle oyunlar bir hazirlik asamasiyla baslar."* Oyun oynanacak
zamanin, oyun alaninin, oyuncu sayisinin, oyun kuralarinin belirlenmesi bu hazirliklarin belli baslilaridir.
Kap: oniinde beklesen, okulda teneffiise ¢ikan, ailelerinin ugraglar1 geregi tarlada/bahgede bulunan
cocuklar her zaman bir oyun zamani ve mekam belirleme ihtiyaci duymayabilirler. icinde bulunduklart
zaman ve mekanda bir oyun kuruverirler. Geleneksel Tiirk cocuk oyunlarinin hazirlik asamasinda yapilan
ilk islerden biri genellikle “ebe” secimidir. Ebe se¢imi/belirlenmesi ciddi bir istir ve bazen oyunun
kendisinden bile 6ne gecmekte, bir seremoni halini alabilmektedir. Peki, bu kadar ciddiye alinan “ebe”
nedir ya da kimdir?

Ebe kelimesinin etimolojisine bakildiginda, eski Tiirkcede “ana, biiyiikanne, nine”"’ anlaminda

kullamldig, yine eski Tiirkcede “cedd, dede, nine, baba, anne™® anlamimna gelen apa'’ kelimesinden

kusaktan kusaga aktarilarak giiniimiize degin gelen halkbilim iiriinleri.” (Orhan Acipayamh, Halkbilim Terimleri Sozliigii,
TDK Yay., Ankara 1978.)

10 Johan Huizinga, Homo Ludens Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme (Cev. Mehmet Ali Kilighay), Ayrint1 Yayinlari,
Istanbul 2006, s. 50.

11 Esra Omeroglu, “Cocuk ve Oyun”, Ailede Cocuk Egitimi, Basbakanlik Aile ve Sosyal Arastirmalar Genel Miidiirliigii Yayin,
Ankara 2004, s. 235.

12 Demir, agb, s. 223.

13 Huizinga, age, s. 37.

14 Nadiren de olsa herhangi bir hazirliga gerek kalmadan baslayan oyunlar da bulunmaktadir. Kiitahya ili sinirlarinda oynanan
Tet Oyunu ve diger yorelerdeki varyantlari, bunlardan yaygin olarak bilinenidir. “Saymaca yoluyla bir ebe belirlenip ebenin
baslatmasiyla ya da herhangi bir cocugun tekerleme sdylemesiyle de baslayip oynanan Tet Oyunu, genellikle aksam karanlig
¢oktiigiinde ve evlere dagilma vakti geldiginde ¢cocuklardan birinin diger bir ¢cocuga eliyle dokunup, “tet” diye bagirmasiyla
baslar. Dokunan oyuncu ve diger biitiin oyuncular, dokunulan oyuncudan kagip evlerine girmeye ¢aligirlar. Varsa dis avlu
kapisindan, yoksa evin kapisindan iceri girmeyi basaran oyuncu, ebe olmaktan kurtulur. Kendisine en son dokunulan ve
baskasina dokunamadan evine gitmek zorunda kalan ¢ocuk, oyunu kaybetmis sayilir. Eger ayni cocuklar bir sonraki giin yine
beraber oynarlar ve birlikte eve dagilma karari alirlarsa, bu defa bir 6nceki giinii ebe olarak tamamlayan ¢ocuk, Tet Oyunu’nu
baglatir.” (Derleme Tarihi: 21.08.2007, Derleme Yeri: Yenice Beldesi, Emet-Kiitahya, Kaynak Kisi: Mehmet Ozbakir
(Dogum: 1949, Emekli Is¢i), Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden); Bu oyunun bir baska varyant: da
Prof. Dr. Necati Demir’in yayimlanmamis ozel arsivinden aldigimiz “Aksam” oyunudur. “Oynadiklart diger oyunlar1 sona
erdiren ¢ocuklar, son olarak aralarinda bir kisiyi ebe secerler. Ebe, lice kadar sayar ve digerlerini yakalamaya caligir.
Yakaladig: kisiye elini siirerek “Aksam” veya “Gece”, “Korkum sende kalsin.” diyerek evine gider. El vurdugu oyuncu ise
baska oyuncular1 kovalayip yakalamaya calisir. O da bir digerine vurarak “Aksam, korkum sende kalsin” der ve evine gider.
Oyun bu sekilde devam eder. Biitiin cocuklar teker teker evine dagilmis olur. Oyunu bozup evlerine gitmek istemeyen
cocuklar i¢in tekrar bir oyun daha kurulur. Onlara ikaz mahiyetinde: -Herkes evine, / -Tavuk pinnigine, / -Evi olmayan; / -
Sigan deligine.” derler ve biitiin oyuncular evine dagilir.” (Derleme Tarihi: 13.12.2006, Derleme Yeri: Tokat, Kaynak Kisi:
Arife Cinar, 22 Yasinda Ev Hanimi, Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiytiklerinden)

15 Tuncer Giilensoy, Tiirkiye Tiirkcesindeki Tiirkce Sozciiklerin Koken Bilgisi Sozliigii (A-N), Ankara 2007, s. 317. ebe
maddesi.
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tiredigi goriilmektedir. Tiirkge Sozlik’te, “Genellikle ¢cocuk oyunlarinda bas olan, diger ¢ocuklara ve
gruba karst cezasini ¢ekmek ve bundan kurtulmak igin tek basina biitiin sorumlulugu iizerine alan
cocuk.”™® olarak tammlanan ebe, Tietze’nin Tarihi ve Etimolojik Tiirkiye Tiirkcesi Lugat'nda, “cocuk
oyunlarinda gruptan ayri durumda oynayan gocuk”19 olarak tarif edilmistir. Bu tanimlamalarda hemen
dikkati ceken, ebenin oyunlarda “bas olan” ve “ceza ¢eken” oyuncu olmasidir. Farkli bazi kaynaklarda
ebe yine, “cezalandirilan oyuncu”® olarak yer almaktadir. Bu tanimlamalar ¢ok daha genis anlamlari
biinyesinde barindiran “ebe”yi tanimlamak i¢in yeterli degildir. Bu ismi biiyiite¢ altina almak geregi de
esas itibariyle buradan dogmustur. Amerikali arastirmacilar Fritz Redl, Paul Gump ve Brian Sutton-
Smith’e gore; kimi oyunda herkesin gorevi es degerdir. Kimi oyunlarda ise 6rnegin kimi kovalar, kimi
kacar. Islem ayrimi ayrica kimi oyuncunun 6ne ¢ikmasini, ya da yonetici durumunu getirir. Kimi oyuncu
ilginin tizerine ¢ekildigi bir gorevdir. Kimi oyuncunun gorevi oteki oyuncularin ne yapacagini belirler.
Cogunlukla ebe biitiin oteki oyunculara karsi oynamak durumundadir.”’ Oyuncularm oyun icindeki
durumlarini, goérevlerini esas alan bu oyuncu tanimlamalari, ebeyi de tanimlamaya en yakin olanidir.

Ister ataerkil isterse anaerkil olsun, geleneksel Tiirk aile yapisinda aile biiyiigii olan kisiler, biitiin
sorumlulugu tasityan kisilerdir. “Bas” oldugu ailede sayilan, verdigi kararlara uyulan ve gerektiginde
aileye kars1 herhangi bir olumsuzlukta “tek basina” ona kars1 durabilen sorumlu bireylerdir. Gerektiginde
ceza verebilen biiyiikler, ayn1 zamanda da odiillendirebilen kisilerdir. Ailede yonetici olan yine onlar,
yani apalardir.

Giintimiizde bilinen ve hala oynanmakta olan geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlari, genelde bireysel
degil birden fazla katilimcist olan oyunlardir ve ister kapalt mekéanlarda isterse acgik alanlarda olsun,
oyunun kurulmasinda, gruplarin dagiliminda, yas ve cinsiyet belirleyici olmaktadir. Oyunlarin giindiiz,
aksam ya da gece oynaniyor olmasi da yine oyunun kurulmasi ve gruplarin olusumunda belirleyici
unsurlardandir™. Kurulan oyunda basi ¢eken, yoneten, yonlendiren, sozii dinlenen oyuncular ise yasca
biiyilk olan (abla, agabey), fiziki olarak geligmis/biiyiik olan, egitim olarak digerlerinden 6nde olan
(biiytik olan), oyuncu veya grup segimlerinde basarili olan, kabiliyet olarak iistiin olan cocuklardir;
geleneksel Tiirk ¢cocuk oyunlarinda kullanilan yaygin adiyla, o oyunun “ebe’’sidir.

Ebe Secimi / Ebenin Belirlenmesi

Geleneksel Tiirk cocuk oyunlarinin hazirlik asamasinda ilk olarak ve ciddiyetle yapilan islerden
birinin genellikle “ebe” secimi oldugunu, bazen oyunun kendinden bile 6ne gectigini, hatta bir seremoni
halini alabildigini yukarida ifade etmistik. Oyunda oyunu baslatan, yoneten, yonlendiren, merkezde duran
bir esas oyuncu olan ebenin belirlenmesi/secimi; saymaca, tekerleme, yazi tura atma®, ¢op ¢ekme ya da

16 Giilensoy, age, s. 72. apa maddesi.

17 Kazak Turkcesinde; abla, baba anne, baci, biiyiik anne, hala; Tatar Tirkcesinde; bact; Uygur Tiirkcesinde; hala (Tiirk
Lehgeleri Sozliigii, Erisim: http://www.tdk.org.tr/lehceler/Default.aspx [22.07.2008]); Incekum, Sokiin Silifke —icel’de abla,
biiyiik kiz kardes, Incesu Dinar -Afyon Karahisar’da; VYiiriimesi gerektigi halde yiiriiyemeyen ¢ocuk, Cayeli koyleri —Rize’de
Aptal, Yaylagone —Tokat’ta Agabey (Tiirkiye’de Halk Agzindan Derleme Sozliigii, Ankara : Tirk Dil Kurumu, 1963. cilt: 1 A
(a-azzu ), Erisim: http://tdkterim.gov.tr/ttas/?kategori=derlay&kelime=apa [22.07.2008]); Ayrica bk. “[Alm. Oma / Opal]:
Cocuk dilinde: Biiyiik anne, nine. / Cocuk dilinde: Biiyiik baba, dede.” (Almanca — Tiirk¢e Sozliik, TDK, Ankara 1993, 2. Cilt,
Oma ve Opa maddeleri.)

18 Tiirk¢e Sozliik, TDK, Ankara 2005, 10. Baski, ebe maddesi.

19 Andreas Tietze, Tarihi ve Etimolojik Tiirkiye Tiirkcesi Lugati (Sprachgeschichtliches und etymologisches Worterbuch des
Tiirkei-Tiirkischen), Cilt 1, Simurg Yay., Osterreichische Akademie der Wissenschaften, Istanbul-Wien 2002, ebe maddesi.

20 Ornegin bk. “Sanlurfa Mahalli Cocuk Oyunlar1” Erisim:
http://ekitap.kulturturizm.gov.tr/BelgeGoster.aspx ?FOE10F8892433CFFE603BF9486D4371D6ADB17BCA15FC4FC
[29.06.2008]

21 Aktaran: And, age, s. 71-72.

22 Derlenen oyunun kiinyesinde “Oyuncularin cinsiyeti” (bk. Oguz-Ersoy, age (2005/2007) gibi maddelerin yer almasi ya da
oyunun oynanis seklinin anlatildigi boliimlerde yasin, cinsiyetin ya da her ikisinin birlikte yer altyor olmasi, bunun ne kadar
belirleyici oldugunu gostermektedir.

23 Para ve madalyonun yaninda, genelde tercih edilen yazi tura atma sekli su sekilde olmaktadir: Herhangi bir ¢ocuk, oyun
alaninda buldugu bir tasin, kuru tahta parcasinin, kuru odun pargasinin veya ise yarayacak benzeri dogal bir materyalin bir
yiiziinii tiikiirmek suretiyle 1slatir ve “Yas mi, kuru mu?” diye sorar. Ornegin: “Oyuncular, aralarinda 6nce oynayacak
oyuncuyu su sekilde belirlerler: Tasin bir yiiziine tiikiiriip, “Yas mi, kuru mu?” derler ve tasi havaya atarlar. Tas yere diistince
yas gelirse yas diyen, kuru gelirse kuru diyen taraf oyuna 6nce baglar.” (Asik Oyunu: Prof. Dr. Necati Demir, Yayimlanmamus
ozel arsivi. (Oyunu Derleyen: Eda Balaoglu, Derleme Tarihi: 26.10.2006, Derleme Yeri: Gaziantep, Kaynak Kisi: Osman
Cirkinoglu, 50 Yasinda Ciftci.); “(..) kiiglik ve diiz bir tas bulunur ve bir tarafina tiikiiriilerek havaya firlatilir. “Yasa kurban
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goniilliliik esasina dayanan cesitli yontemlerle yapilmaktadir. Cemali Cankaya, “Kiiciik cocuklar kendi
kabiliyetlerini ortaya koyan, fazla ve karisik kurallara bagli olmayan basit oyunlara |[...] meyil
gosterirler” tespitinde bulunmaktadir. Ebe secimi; oyunun temel bir parcasi, hatta kendisi de bash
basina bir oyundur ve burada da fazla karisik olmayan kurallarin isletildigi rahatlikla goriilmektedir.
Ornegin su sekillerde ebe secimi gerceklesmektedir:

1.
“(...) ebe hecelenerek okunan su saymaca ile belirlenir:

Mii mii miirekkep, / Bana bir isim gerek, / Ismini séyler misin? / Ayse./ Ayse’ yi sever misin? /
Evet. / O zaman on parmagindan birini ¢itlat, ...

Son hece, hangi oyuncuya isabet ederse o, ebe segilir.”?

2.

“(...) Tekerleme soylenerek ebe belirlenir: “Sen hot, ben hot, goca dkiize ot.” denildiginde
oyunculardan en sona kalan ebe olur.”*®

3.

“(...) Oyunun baglayabilmesi i¢in once, ebe turu diizenlenir. Ebe turu iki sekilde yapilabilir:
Bunlardan ilki, oyun kac¢ oyuncu ile oynaniyorsa, o kadar kibrit ¢opii ele alinir. Bu kibrit
¢oplerinden biri kirtktir. Kirtlmis olan kibrit ¢opiinii bulan oyuncu, oyuna dnce baslamaya hak
kazanmis olur. Diger bir yontem ise sudur: Iple yukar1 dogru ¢ekilen tahta kutudan dagilan
kibrit ggplerini, hangi oyuncu daha cok dagmik hale getirirse ebe o olur ve oyuna ilk o
baglar.”

4.

“Biitiin cocuklar yiiksek sesle hep birlikte: “Onden / Insallah ebe ben” tekerlemesini
soylemeye baslarlar. Ayn1 anda da bir ellerinin i¢ine seri bir sekilde diger ellerinin bir i¢ini, bir
iistiinii vururlar. Tekerleme bir kez soylenir ve tekerlemenin bitisiyle ellerin son durusu kontrol
edilir. Grupta birligi bozan bir kisi varsa o “ebe” olur. Eger birlik birden fazla kisi tarafindan
bozulmusgsa aym sayisma bir kisi kurah saglanincaya kadar tekrarlanir.”®

5.

“En az ii¢ kisi ile oynanan bu oyunda 6nce goniillii olarak bir ebe segilir.”>

6.

“(...) Oyuncular, bulunduklart yerde bir daire olusturacak sekilde otururlar. Birer elini yumruk
yaparlar ve iist iiste koyarlar. Yumrugu en iistte kalan oyuncu ebe secilir.”*

7.

“Oyuncular, “se¢im” ad1 verilen sistemle belirlenir. Oncelikle ii¢ kisi bir araya gelerek grup
olustururlar. Sag ellerini baglarinin iizerine koyduktan sonra, baslarina tempolu ve hafifce
vurarak hep bir agizdan, “¢com-¢om-¢ome-lek” diyerek ritim tutarlar. Burada her vurus, bir
heceye denk gelmektedir. Son hecede ise ellerini gorebilecekleri bir sekilde, bel hizasina
getirerek uzatirlar. Burada iic oyuncu adayindan, ellerini aym sekilde, avug icleri yere ya da
havaya bakacak sekilde uzatmamalari beklenir. Gruptan biri, diger ikisinden farkli bir sekilde

keserim / Kuruya kurban keserim’ deyisleriyle tasin yere diismesi beklenir. Tasin hangi yiizii {iste geldiyse o grup, oyuna
oncelikle baslama hakkini elde eder.” (Siitlii Kemik: Oguz-Ersoy, age (2007), s. 24.

24 Cemali Cankaya, “Kirsal Bolgelerde Spor Egitimi ve Degnek Asirma Oyunu”, Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
Cilt: XV, Sayr: 1, 2002, s. 84.

25 Bazlambag¢ Oyunu: Prof. Dr. Necati Demir, Yayimlanmamis ézel arsivi. (Oyunu Derleyen: Eda Balaoglu, Derleme Tarihi:
26.10.2006, Derleme Yeri: Gaziantep, Kaynak Kisi: Abdiilkadir Arikan, 56 Yasinda.)

26 Hot Oyunu — Kiz Hotu: Oguz-Ersoy, age (2007), s. 63.

27 Cop Cekmece: Oguz-Ersoy, age (2007), s. 102.

28 Saklamba¢ Oyunu: Derleme Tarihi: 06.12.2008, Derleme Yeri: Sivas Merkez, Kaynak Kisi: Ferhan Kiibra Ozbakir (Dogum:
1996, Ogrenci), Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

29 Birligim Birlik: Prof. Dr. Necati Demir, Yayinlanmamug dzel arsivi. (Derleme Tarihi: 11.08.2006, Derleme Yeri: Adiyaman,
Kaynak Kisi: Nurettin Yenidogan, 51 Yasinda Ciftci.)

30 Ag¢ Kilidi Oyunu: Prof. Dr. Necati Demir, Yayimlanmamis ézel arsivi. (Derleme Tarihi: 04.07.2006, Derleme Yeri: Sivas,
Kaynak Kisi: Burgin Giindogan, 17 Yasinda Ogrenci.)
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elini uzatirsa, basarili sayilip gruptan ayrilir. Gruptan ayrilan kisinin yerine bir yenisi eklenerek
iiclii diizen korunur. Biitiin oyuncular belirlenene kadar secim devam eder ve sona kalan iki kisi
de “ebe” olur.”!

8.

“En az 9 ya da 11 ¢ocukla oynanan bir oyundur. Cocuk sayisi, ikiserli es olunduktan sonra bir
cocugun ebe kalmasi icin tek sayr olmalidir. Once, ikiserli es olunur. Eslerin biri ¢omelir,
digeri onun arkasinda ayakta durur. Bu sekilde ikiserli ikiserli daire olusturulur.”**

Sekiz farkli oyundan verdigimiz bu ornekleri ¢ogaltmak miimkiin. Ancak ebenin belirlenme
seklinden ¢ok, “ebe™ olan oyuncunun oyunlardaki fonksiyonunu ortaya koymak; “ebe nedir”, “ebe
kimdir” gibi sorular1 yanitlamanzi kolaylastiracaktir. Ornek oyunlar iginde, tarif edilmis olmalar1 halinde
de yine ebe se¢imine yer verilecektir.

Oyunda Ebe

Birinci oyunumuz Tokat ili ve ¢evresinde oynanan “Aci-Tatli Oyunu”, ebenin 6n planda oldugu
oyunlarimizdan bir tanesidir. Oyun asagidaki sekilde oynanmaktadir:

“Oyun icin bir araya toplanan oyunculardan birisi, saymaca ya da kura yoluyla ebe segilir.
Diger oyuncular ebenin elinden tutarlar. Ebe, “ac1” dediginde diger oyuncular ebenin elini
birakip kagmaya baslar. Kacan oyuncular, ebeye yakalanmamaya calisirlar. Ebe, “tatl’”
dediginde biitiin oyuncular yerinde durur. Ebe, en yakin oyuncuyu yakalayip kaleye getirir.
Ebenin yakaladig1 oyuncular, bir duvara veya bir destege (kaleye) kollarim1 dayayip bekler.
Yakalanmamis oyuncular, yakalanan oyuncularin kollarimin altindan gecerse arkadaslarini
kurtarmis olurlar. Oyuna devam edenler ise siirekli arkadaslarimi kurtarmaya calisirlar.
Arkadaglarinin yardimiyla kurtulan oyuncular, tekrar oyuna girerler. Ebe, oyuncularin hepsini
yakalandiginda oyun biter. En son yakalanan ebe olur, oyun yeniden baglar.”**

Goriildiigti gibi ebe, oyunu baslatan, yonlendiren ve yoneten merkezdeki oyuncudur ve hemen
oyunun basinda se¢ilmektedir. Oyunun oynanmasi, onun komutlarina baglhdir. Oyunu bitiren de yine
basarili olan ebedir. Bu oyunda ebe olmak bir ceza degildir. Oyunun kurali geregi ilk yakalanan degil, “en
son yakalanan ebe olur”. Ebeye yakalanmamanin ve en sona kalmanin 6diilii olarak o oyuncu yeni ebe
olur ve yeniden baslayan oyunda komutlartyla oyunu yonlendirme hakkini elde eder.

Ikinci oyunumuz “Giyniz Oyunu”, Ankara/Yenimahalle-Memlik koyiinden derlenen bir oyun. 10-
20 yaslarindaki kiz ve erkeklerin birlikte oynadig1 oyunun oynanisi su sekildedir:

“En az 4-5 kisiyle oynanan Giyniz oyununa baslamadan 6nce ebe (giidek¢i) secilir. Bu secim,
ii¢ sekilde yapilabilir:

1. Kura cekme
2. Sayisma

3. Herhangi bir yere cizgi ¢izilir. Oyuncular sirayla degneklerini atarlar. Cizgiye en uzak atan
oyuncu, ebe olur.

Oncelikle giyniz, emmenin ortasina dikilir. Oyunda amag, giymizi degnekle vurarak
uzaklastirmaktir. Ardindan oyun baslar ve oyuncular, emmenin disindan degnekleriyle giyniza

31 Comelek Oyunu: Kelime Erdal-Giiltekin Erdal, "Cocuk Oyunlarinda Yaraticilik", Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, Cilt: XVII, Say1: 1, 2003, s. 40.

32 Comlek Comlek Ne Kaynar? Oyunu: Handan Astde Basal, "Ge¢mis Yillarda Tiirkiye’de Cocuklar Tarafindan Oynanan
Cocuk Oyunlar1", Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, XX (2), 2007, s. 257.

33 Paul V. Gump ve Brian Sutton-Smith ebe roliinii yiiksek ve diisiik seviyeler olmak iizere ikiye ayirmaktadirlar. “Yiiksek
seviyedeki ebe rolii, basitce, bireyin bircok giice sahip oldugu bir roldiir. Birey bu noktada diger oyuncularin hareketlerini
biiyiik 6l¢iide kontrol edebilecek bir durumdadir. Yiiksek seviyedeki ebe roliiniin, kontrol potansiyelini kullanmak suretiyle,
ebenin minimum maharetle bagarili olmasi veya basari kazanmasinin miimkiin oldugu goriiliir. Diisiik seviyedeki ebe rolii ise,
bireyin, diger oyuncularin hareketlerini kontrol altina almak icin nispeten az bir giice sahip oldugu bir roldiir. Basari ve
kazanma olgusu biiyiik dl¢iide “ebe” olan oyuncunun zekiligi ve maharetine baghdir.” (Ayrintili bilgi i¢in bk. Paul V. Gump-
Brian Sutton-Smith: “Cocuk Oyunlarinda Ebenin Roli” (Cev. Ahmet Aslan), Milli Folklor, Say1: 67, 2005, s. 153.)

34 Oyun, Prof. Dr. Necati Demir’in yayimlanmamus ozel arsivinden alinmistir. (Derleme Tarihi: 23.12.2006, Derleme Yeri:
Tokat, Kaynak Kisi: Remzi Sahin, 50 Yasinda Ogretmen.)
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atis yaparlar. Giyniz, emmeden disar1 ¢iktig takdirde, giidek¢i hemen onu oyun alaninin i¢ine
geri getirir. Bu arada da diger oyuncular, degneklerini almak i¢in emmenin icine girerler. Eger
giidekei, gryniz1 yerine koyar ve emmenin disina ¢ikamamis herhangi bir oyuncuya degerse,
yeni ebe o0 oyuncu olur.

Oyunun sonunda herhangi bir ceza yoktur.”

Bu oyunda ebe (giidekci) bir 6nceki oyunda oldugu kadar merkezde bir oyuncu degildir, fakat yine
de oyun, ebeye yakalanmadan gorevi yerine getirme iizerine kurulmustur. Oyunun hemen basinda ebe
seciminden de goriildiigii gibi, degnegini ¢izilen ¢izgiye en uzak mesafeye atan oyuncu, ebe olmaktadir.
Yani basarisiz sayilan oyuncu, ceza olarak ebe olur. Oyun ic¢inde, “ebenin degdigi” oyuncu basarisiz
olmus sayilir ve bu oyuncu yeni ebe olur. Burada dikkate alinmasi gereken 6nemli bir durum aslinda ebe
yerine “‘giidek¢i”’nin olmasidir. Her ikisinin de oyunun anlatiminda yer almasi, onemli bir ayrintidir.
Fonksiyonu itibariyle “giidek¢i’ye ebe denilmektedir. “Ebe” kavrami kullanilmadan oyun anlatilsa da
giidek¢inin  “ebe” oldugu rahatlikla anlasilacaktir. Kiitahya ili Emet ilgesi Yenice Beldesinden
derledigimiz Dana Tas: oyunu da benzer bagka bir 6rnektir. Bu oyunda ebe yerine bek¢i bulunmaktadir.
Oyunun oynanisi su sekildedir:

29

“5-6 adet glyga\n36 biiyilikce bir tagin iizerine dist liste dizilir. Sonra oyuncular aralarinda bir
bekei secerler. Bekei, dizilen taslarin basina geger. Diger oyuncular, bu taslardan 10-20 adim
kadar uzaklagirlar. Her oyuncunun kendine ait bir giygani vardir. Sira ile her oyuncu, kendi
gryganini dizili taglara atip vurmaya caligir. Atis yapildiktan sonra diger oyuncular hizla bitytik
tasa kosarlar. Bek¢i vurulup dagilan giyganlar toplayip yeniden dizinceye kadar biitiin
oyuncular kendilerine ait giyganlar1 biiyiik tasa vurmak suretiyle ritim tutup su tekerlemeyi
soylerler:

“Dana dana dastana, / Dana girmis bostana, / Bu danayr ne yapmali? / Nacaklamali,
bicaklamal1.”

Bekei giyganlart yeniden dizince yine diger oyuncular 10-20 adim taslardan uzaklasirlar ve
siradaki oyuncu vurusunu yapar. Vuramayan oyuncu, yeni bek¢i olur. Oyun bu sekilde
tekrarlanir. Biiyiik tagin iizerine giygan yerine kozalak siralanarak da oynanir.™’

Kahramanmaras’tan derlenmis olan Ay Dede oyunu, oyunculardan herhangi birinin ebe olarak
tanimlanmadig1 oyunlardan biridir. Oyun asagidaki sekilde oynanmaktadir:

“Oyunculardan biri Ay Dede segilir. Diger oyuncular da Ay Dede’den 7-8 m uzakta dururlar.
Oyuncular sirayla, “Ay Dede saatin kac¢?” derler. Ay Dede, her birine farkli say1 soyler.
Oyuncular, Ay Dede’nin soyledigi say1 kadar adim atarlar. Ay Dede’yi ilk gegen, yeni Ay Dede
olur.”

Ay Dede, merkezdeki oyuncudur. Oyuncular1 yonlendiren, atacaklari adimi belirleyen Ay
Dede’dir. Onu ilk gecen, miikafat olarak yeni Ay Dede olur. Bu oyunda hicbir sekilde ebeden
bahsedilmemektedir. Bunun yaninda Ay Dede yerine “ebe” ismi secilmis ve oyun ebenin etrafinda
sekillenmis olsaydi da bir sey degismeyecektir.

Kirsehir’den derlenmis olan “Ay’1 Gordiim” oyunu gibi bircok oyunda ebe hem merkezde bir
oyuncudur hem de ebe olmak miikafat degil cezadir. Oyun asagidaki sekilde oynanmaktadir:

“Saklambag¢ oyunu gibidir. Bu oyun, aksamlar1 oynandig: i¢in adina “Ay’1 Gérdiim” denmistir.
Oyunun ebesi, sayisma ile belirlenir. Sayisma su sekilde yapilir. Bir kisi:

“Qoo.. / Bir elmayr alladim pulladim / Adana’ya yolladim.” der.

35 Oguz-Ersoy, age (2007), s. 22.

36 Toprak altindan ince katlar seklinde ¢ikan yumusak taslar. (Tiirkiye’de Halk Agzindan Derleme Sozliigii, Ankara: Turk Dil
Kurumu, 1972, cil: 6 G (ga - gizziik), Erisim: http://www.tdkterim.gov.tr/ttas/?kategori=derlay &kelime=grygan
[06.12.2008]) Oyunun derlendigi kaynak kisi ‘giygan tasi’ olarak kullanmus, fakat tarafimizdan ‘giygan’ seklinde yaziya
gegirilmistir. Yorede her iki sekilde de kullanilmaktadir. “Bu tarla cok gryganli.”, “Bu oyun giygan tasiyla oynanir. / Giyganla
oynayalim.” 6rneklerinde oldugu gibi.

37 Derleme Tarihi: 07.08.2008, Derleme Yeri: Kiitahya-Emet-Yenice Beldesi, Kaynak Kisi: Havva Ozbakir (Dogum: 1958, Ev
Hanimi), Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

38 Oyun, Prof. Dr. Necati Demir’in yayimlanmamus ozel arsivinden alinmistir. (Derleme Tarihi: 01.08.2005, Derleme Yeri:
Kahramanmaras, Kaynak Kisi: Melike Sahan, 16 Yaginda Ogrenci.)
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durumda

2940

Bu tekerleme hecelenerek okunduktan sonra son hece kimin iizerinde biterse ebe o sayilir. Ebe
bir agaca ya da duvara yiiziinii doniip 20’ye kadar sayar. Diger oyuncular, saklambac oyununda
oldugu gibi saklanir. Ebe, oyuncular1 aramaya baglar. Ebe, saklanan oyunculardan birini
gordiigiinde, “Ay’t gordiim.” diye bagirir. Diger oyuncular; ebe gérmeden, ebenin kalesine
(agaca ya da duvara) ulasip vurursa, bir sonra oynanacak oyunda ebe olmaktan kurtulur.
Kurtulmay1 bagaramayanlar arasinda tekrar sayisma yapilarak yeni oyun i¢in ebe belirlenir.
Oyuna aym sekilde devam edilir.”*’

Tekerlemenin son hecesinin iizerinde bittigi ¢cocuk ebe olmakta, yani ceza olarak “gruptan ayri
oynamak zorunda kalmaktadir. Gruptan ayr1 olarak oynamasi, o cocugun sadece
digerlerinden farkli bir bicimde oyuna dahil olmas1 anlamina gelmektedir, cezas1 da budur, buna ragmen
yine de oyunun merkezindeki oyuncudur. Ebeye goriinmek ya da goriinmemek sonucu belirlemektedir.
Oyun sonunda yapilan yeni ebe seciminde ebe, “kurtulmay1 basaramayanlar” arasindan sec¢ilmektedir.
Ebe roliinii oynayip oyunu tamamlayan oyuncu bu yeni ebe secimine dahil edilmemektedir, bu da onun

basarisina bakilmaksizin gérevini tamamlamasinin 6diiliidiir.

Bir¢ok varyantinin yaninda asagiya almis oldugumuz “Saklambag¢” oyununda oldugu gibi, ebe
olmanin miikafat m1 yoksa ceza mi oldugu bazen birbirine karigmaktadir. Ebe se¢iminden kurallarin

belirlenmesine kadar uzun bir baglama seremonisi olan bu oyun, su sekilde oynanmaktadir:

“Biitiin cocuklar yiiksek sesle hep birlikte, “Onden / Insallah ebe ben” tekerlemesini soylemeye
baslarlar. Ayn1 anda da bir ellerinin icine seri bir sekilde diger ellerinin bir i¢ini, bir iistiinii
vururlar. Tekerleme bir kez soylenir ve tekerlemenin bitisiyle ellerin son durusu kontrol edilir.
Grupta birligi bozan bir kisi varsa o “ebe” olur. Eger birlik birden fazla kisi tarafindan
bozulmussa ayni sayisma bir kisi kurali saglanincaya kadar tekrarlanir.

Ebe, yiizii sabit bir yere (duvar, agag, calilik) gelecek sekilde diger oyunculara arkasini doner.
Burasi ebenin kalesidir. Herhangi bir oyuncu on parmag: da temas edecek sekilde, “Ogretmen
geldi / Tahtayt sildi / Hangi parmagiyla vurdu?” tekerlemesini sdyleyerek ebenin sirtini bir
asag1 bir yukart sivazlar ve son hecede bir parmagiyla sert¢ce dokunur. Bu dokunusla birlikte
ebe yiiziinii geriye, dokunan oyuncuya doner. Dokunan oyuncu ellerini diiz ya da daha ¢ok kafa
karistirmak icin capraz bir sekilde ona dogru uzatir. Ebe, sertce sirtina dokunulan parmagi
tahmin etmeye ¢alisir. 11k tahminde bilirse on ceza sayis1, bilemedigi her bir parmak icinse art1
onar ceza sayist kazanir. Bu sayilar ebenin saklambag oyununda diger oyuncular saklanincaya
kadar saymasi gereken rakami belirler. Ebe yine diger oyunculara arkasini doner ve ayni
sekilde bir oyuncu on parmagi da temas edecek sekilde ama bu defa, “Hizli mi, yavas mi? / En
son vurdugum yavastir” tekerlemesini sdyleyerek ebenin sirtini bir asagi bir yukari sivazlar ve
son hecede bir eliyle yavasca dokunur. Ebe, diger oyuncunun dokunmadig: elini tahmin etmeye
calisir. Dogru tahmin edebilirse hizli, aksi halde yavas sayar. Ebe, iigiincii kez diger oyunculara
arkasini doner ve ayni sekilde bir oyuncu on parmagi da temas edecek sekilde ebenin sirtini bir
asag1 bir yukari stvazlar, bu arada, “Sesli mi, sessiz mi? / [lk vurdugum sessizdir” tekerlemesini
sOyler. Son hecede sirtina dokunuldugunda ebe yiiziinii diger oyunculara doner ve dokunan
oyuncHnun dokundugu eli tahmin etmeye calisir. Dogru tahmin ederse sessiz, aksi halde sesli
sayar.

Son kez yiizii kaleye gelecek sekilde diger oyunculara arkasin1 donen ebe, sayismalar yoluyla
belirlenen kurallara uygun olarak kaca kadar sayacaksa hizli ya da yavas ve sesli ya da sessiz
saymaya baglar. Bu arada diger oyuncular saklanirlar. Sayma islemini tamamlayan ebe,
“Sagim, solum, / Oniim, arkam, / Saklanmayan ‘sobe’” tekerlemesini soyleyerek yiiziinii
arkaya doner ve saklanan oyunculart bulmaya calisir. Ebe, bir oyuncuyu saklandigi yerde
gordiigiinde ondan once kalesine dontip “sobe” diyerek kalesine dokunmak zorundadir. Eger
oyuncu ebeden once kaleye ulasip “sobe” derse bir sonraki oyunda (elde) ebe olmaktan
kurtulur. Ebe tarafindan sobelenen ya da ebeyi sobeleyen oyuncular, oyun sonuna kadar ebeyi

39 Oyun, Prof. Dr. Necati Demir’in yayimlanmamis ozel arsivinden alinmistir. (Derleme Tarihi: 28.01.2007, Derleme Yeri:
Kirsehir, Kaynak Kisi: Melda Ozdemir, 9 Yasinda Ogrenci.)

40 Bk. Tietze, age, ebe maddesi.

41 Ebenin kaca kadar sayacagmin belirlenmesinden sonraki kurallar; yani sayma isleminin sesli mi sessiz mi, yavas mi1 hizli m
olacagi su sekilde de belirlenebilmektedir: Ebe yerine diger oyuncular arkalarini ebeye donerler, aralarinda kolun dirsekten
yukarisi ve asagis1 arasinda bir tercih yapip, 6rnegin iist sesli alt sessiz / list hizli alt yavas gibi, yiizlerini ebeye donerler.
Oyunculardan birisi, bir kolunu uzatip diger elini o kolun tizerinde hizli bir sekilde el ve omuzu arasinda siirterek hareket
ettirir, bu hareket esnasinda da ilgili tekerlemeleri soyler. Ebenin “dur” komutuyla hareket durdurulur; el, kolun belirlenen
hangi tarafinda kaldiysa, sesli/sessiz ya da hizli/yavas, oyunun kurali o olur.
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yaniltmak i¢in ugragirlar. Ornegin, kaleye yonelen bir oyuncu oldugunda, o oyuncunun geldigi
yoniin tersine dogru, “Gelmeyin, gelmeyin!” diyerek bagirirlar. Oyun biitiin oyuncular
saklandiklar1 yerden kendiliginden c¢ikip kaleye dokununcaya veya ebe tarafindan
sobeleninceye kadar devam eder. Ebenin saklanan oyunculari bulamamasi ve oyunun c¢ok
uzamasi durumunda ebe, “Cay ictiniz!” diye seslenerek sobeleyemedigi oyunculara yenilgisini
ilan eder. Sobelenmekten kurtulmayi basaramayanlar aralarinda parmak tutusma / kara kedi
yontemiyle tekrar sayisma yaparak yeni oyun i¢in ebe belirlerler. Bir onceki elin (oyunun)
ebesine arkalarin1 dénen oyunculardan her biri, i¢lerinden birinin parmaklarindan birini kendisi
i¢in secer, bir parmak da ebeye ayrilir. Geri doniip ebeden kendine uzatilan parmaklardan birini
secmesi istenir. Ebenin sectigi parmagin sahibi (kendisi de olabilir), yeni elin (oyunun) ebesi
olur. Oyuna ayni sekilde devam edilir.”**

Ebe, burada da merkezdeki oyuncudur. Merkezdeki oyuncu olmak miikafat mi yoksa ceza midir,
bu oyunda karigmaktadir. “Ay1 Gordiim” oyununda oldugu gibi ebe, oyunda gruptan ayr: oynamaktadir,
fakat bu oyunda ebe olmay1 biitiin ¢ocuklar en bastan istemektedir. Oysa “Onden / Insallah ebe ben”
tekerlemesiyle baslatilan oyunun “Ayr Gordiim” oyunundan pek de farki yoktur. Kaldi ki bu oyunun
icinde de ebeden once kaleyi sobeleyen oyuncu, bir sonraki oyunda ebe olmaktan “kurtulur”. Bir sonraki
elde (oyunda) ebe olacak oyuncunun sobelenmekten kurtulamayanlar arasindan seg¢ilmesi, basarili
olanlarin bu secime dahil edilmemesi, yine bir tezat teskil etmektedir. Oyunun basinda o kadar ¢ok
istenilen ebelik, ne olmustur da ceza haline gelmistir ve artik istenmemektedir? Bir diger ilginglik de
biten elin ebesinin basarisiz olan, sobelenen oyuncularla birlikte yeni ebe se¢imine dahil edilmesidir.

Kimi oyunlarda ise ebe hi¢ ortada yoktur. Isparta/Uluborlu’dan derlenen Egir (Koka) Oyunu, bu
oyunlardan bir tanesidir ve su sekilde oynanmaktadir:

“Grup halinde oynanan Egir (Koka) oyununa baslamadan 6nce “tandir” denilen bir cukur
kazilir. Ardindan sayismaca veya her oyuncunun ¢ukura tek atis yapmasiyla oyuna ilk kimin
baslayacagina karar verilir. Secilen ilk kisi, topun dibine sopanin egik kismiyla vurur. Eger bu
oyuncu topu ¢ukura sokmazsa vurus hakki diger oyuncuya gecer. Eger bu oyuncunun atis
isabetli olursa, bir sonraki asamaya ge¢cmeye hak kazanir. Oyunun yeni agamasinda top 1 mt.
geriye cekilir. Bu yeni mesafede topu delige hangi oyuncu ilk olarak sokarsa, oyunu o kazanir.
Bu oyun, ¢ukura her top sokuldugunda oyuncunun say1 almasiyla da oynanabilir.

Oyunun sonunda yenilen oyuncuya iki farkli cezadan biri uygulanir: Bunlardan biri, galip olan
oyuncu ya bakkaldan yiyecek ya da oyuncak alinmasidir. Cezanin ikinci tiiriiyse, kaybeden
oyuncunun kazanan oyuncuyu c¢ukura kadar sirtinda tasiyip, baslangic ¢izgisine geri
getirmesidir.”*

Goriildiigii gibi bu oyunda “ebe” denilen bir oyuncu hi¢ ortada yoktur. Sec¢imle kimin ilk
baslayacagina karar verilir, kaybeden oyuncu cezasii ¢eker. Ne ilk baslayanin ne de kaybedenin adi
ebedir. Zaten bu oyunda ebeye de ihtiya¢ yoktur. “Ilk baslayan” kisi olmak, “ebe” olmay1
gerektirmemektedir; yani oyuna yon verecek, ceza verecek, miikafat verecek, oyunun merkezinde
bulunmas: gereken birine ihtiya¢ yoktur. {1k baslayan kisinin basarisi veya basarisizlig1 sadece bir sonraki
hamlenin kim tarafindan yapilacagini belirlemektedir.

L2

Bir¢cok oyunda ebe olan oyuncunun diger oyun arkadaslarina gére daha pasif bir oyuncu oldugu
goriilmektedir. Bunun yaninda, genelde merkezdeki oyuncudur ve belirleyicidir. Erkek ve Kiz Hotu
olmak iizere ikiye de ayrilan Bolu/Gerede’den derlenen Kiz Hotu oyunu, ebenin oyun icinde pasif
durusunun yaninda ne kadar belirleyici olduguna giizel bir 6rnektir. Oyun, su sekilde oynanmaktadir:

“Istenilen sayida oyuncuyla oynanan bir oyundur. Tekerleme soylenerek ebe belirlenir: “Sen
hot, ben hot, goca okiize ot.” denildiginde oyunculardan en sona kalan ebe olur. Yere iki tane
¢izgi ¢izilir. Birinde ebe durur. Digerine oyuncular dizilerek sirayla ellerindeki sopalar1 ileriye
atarlar. Sonra ebe, arka arkaya yiiriiyerek sopalara dogru gelir. Ilk olarak kimin sopasina ayag
degerse, o kisi ebe olur. Yeni ebeye “Hot oldu, hot oldu...” diye bagirilir.

42 Derleme Tarihi: 06.12.2008, Derleme Yeri: Sivas Merkez, Kaynak Kisi: Ferhan Kiibra Ozbakir, (Dogum: 1996, Ogrenci),
Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.
43 Oguz-Ersoy, age (2007), s. 54.
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Oyunda yenilene ceza verilir. Bu cezalar horoz, kedi, kopek sesi ¢ikartma ya da bir oyuncuyu
sirtina alip tasgimadir.”**

Goriiniiste oyun i¢inde diger oyuncular kadar aktif biri olmayan, hedefe sopa atmak, gruptakilerle
yarigmak zorunlulugu bulunmayan, gorevi sadece bir ¢izgide durup geri geri giderek atilan sopalara
dokunmak olan ebe, aslinda belirleyici oyuncudur. Bir sonraki oyunun ebesini ve dolayisiyla aktif
oyuncularin kim olacagini, o belirler.

Ornek verdigimiz oyunlarda da gordiigiimiiz gibi, ebenin bulundugu oyunlarda ister merkezde aktif
bir oyuncu olsun isterse gruptan ayri oynamasi nedeniyle daha az aktif olsun, ebe bir yere kadar yonetimi
elinde bulundurmaktadir. Kurallarin belirlenmesi (bk. “Saklamba¢ Oyunu’”), sadece onun inisiyatifine
birakilmamakta, yine diger oyuncularin dahil oldugu bir yontemle, en iyi ihtimalle kendisine kurallar
belirlemede sans taninmaktadir. Eger oyuna devam edilmek isteniyorsa, sonraki oyunda kimin ebe
olacagma genellikle basarisiz olan oyuncular arasinda yapilan yeni bir sayisma sonucu karar
verilmektedir. Bir onceki 6rnegimizde oldugu gibi oyunun oynanis sekline bagli olarak, dolayli bir
sekilde mevcut ebe halefini belirleyebilmektedir. Burada tesadiifen kimin sopasina dokundugu 6nemlidir.
Bunlarin yaninda ebenin daha aktif ve daha fazla yetkilere sahip oldugu oyunlar da az degildir.
Artvin/Savsat’tan derlenen Gocoy Oyunu, bu tiir oyunlardan biridir ve asagidaki sekilde oynanmaktadir:

“En az 4, en fazla 8 kisiyle oynanan Gocoy oyununa baslamadan 6nce, fazla derin olmayan bir
cukur kazilir ve gocoy cukurun bagma dikilir. Ardindan ebe sec¢imi yapilir. Ebe, yazi tura
yoluyla belirlenebilecegi gibi, oyuncularin ellerindeki sopalar1 sirayla gocoya atip, vurmaya
calismalariyla da yapilabilir. Tim oyuncular atislarimi gerceklestirdikten sonra gocoya
vuramayan oyuncu, ebe olur. Ebe ile gocoy arasindaki mesafe, 8-10 metredir. Oyunda amag,
diger oyuncular tarafindan sopalarla vurulup uzaga atilan gocoyun ebe tarafindan ayak ve
sopasmnin yardimiyla cukur basina getirilmesi, daha sonra ebenin gocoyu eline alip ¢ukura
atmasi ve yeni bir ebe se¢mesidir. Ebe basarili olursa, ebelikten kurtulur ve yeni bir ebe seger.
Ebe basarili olamadig1 takdirde, ¢ukurun igine sopalarini koyup birer nobet¢i edasiyla bekleyen
diger oyuncular, gocoyu istedikleri uzaklikta bir tarafa atarlar. Oyun bu sekilde devam eder.

Oyunun sonunda herhangi bir ceza veya 6diil yoktur.”™*
Hot oyununa benzese de ebenin durumu daha farklidir. Ebe, daha aktif bir oyuncudur ve en
onemlisi basarilt olan ebe, bir sonraki oyunun ebesini belirleme hakkina sahiptir.

Yukarida, ebe kavrammin “(...) diger ¢ocuklara ve gruba karsi cezasimi ¢ekmek ve bundan
kurtulmak icin tek basina biitiin sorumlulugu iizerine alan ¢ocuk.”*® ve “cocuk oyunlarinda gruptan ayri
durumda oynayan cocuk™’ olarak tanimlandigimi ifade etmistik. Her iki tanmimda da ebenin bir tek Kisi
oldugu vurgulanmaktadir. Genellikle 6yle de olsa, ebe kavrami Tokat ilinden derlenmis olan Aydogdu
Oyununda veya Nigde ilinden derlenmis olan Ayak Oyununda oldugu gibi, zaman zaman birden fazla
kisiye de ad olabilmektedir. Oyunlar, su sekilde oynanmaktadir:

“Oyun i¢in hazirlanan oyuncular, ilk 6nce iki gruba ayrilir. Gruplarin biri kura veya saymaca
ile ebe olur. Ebe olan grup gozlerini yumar, diger grup saklanir. Arayan grup, saklanan grubu
bulmakta zorlanirsa, saklanan gruba, “ses ver!” diye bagirir. Diger grup, ebe olan grubu sesle
aldatn}agiya calisir. Gruptan bir kisi yakalanirsa yakalanan grup, ebe olur. Oyun boyle devam
eder.”

“Oyun iki gurup halinde kizli erkekli oynanir. Ebe olan grup segilir ve bu grup karsilikli yere
oturup ayaklarini bir birine dogru. Diger grup, bu ayaklar {izerinden atlar. Daha sonra iki ayak
iist tiste konur. Diger oyuncular atlamay: siirdiiriir. Ayaklar {izerine eller de konur. Yine diger
grup iizerinden atlar. Eger atlarken ellere veya ayaklara dokunulursa ebe olan grupla diger grup
yer degistirir. Oyun bu sekilde devam eder.”*

44 Oguz-Ersoy, age (2007), s. 63.

45 Oguz-Ersoy, age (2007), s. 59.

46 Bk. Tiirk¢e Sozliik, TDK, Ankara 2005, 10. Baski, ebe maddesi.

47 Tietze, age, ebe maddesi.

48 Oyun, Prof. Dr. Necati Demir’in yaymmlanmanmus ézel arsivinden alinmistir. (Derleme Tarihi: 23.12.2006, Derleme Yeri:
Tokat, Kaynak Kisi: Remzi Sahin, 50 Yasinda Ogretmen).

49 Bakirci, agm, s. 208.
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Kura veya saymaca ile belirlenen ebe; bir kisi degil, bir gruptur. Bu oyunlarda ebe, bir grubun
ad1 olmustur. Saklambag oyununda oldugu gibi bir kisi (ebe) bir gruba karst degil, bir grup diger bir gruba
kars1 oynamaktadir. Bir kisinin yaptig1 hatadan biitiin bir grup sorumludur, miikéfat biitiin grubundur.

Sonucg

Tirkiye'nin cesitli yorelerinden derlenmis, yayimlanmis ya da yayimlanmamis, varyantlariyla
birlikte 1000’in iizerinde oyun inceleyerek, yaygin olarak oynanan ve benzerlerine sikca rastlanabilen
oyunlari, calismamizin ornekleri olarak sectik. Derlendikleri yorelerdeki adlari farkli da olsa oynanis
sekilleri birbirine ¢ok benzeyen oyunlari segmemizdeki amag, “ebe”nin fonksiyonunun yoreden yoreye
farklilik gosterip gostermedigini de gorebilmekti. Calismamizda adlart gegmese de, benzeri yapida
olduklari i¢in genelleme yapabilecegimiz ¢ok oyun bulunmaktadir. Sonug olarak “ebe”:

- oyunu baslatan,

- oyunu yonlendiren,

- ceza veren,

- ceza ceken,

- ddiillendiren,

- bir grup oyuncuya kars1 tek basina miicadele eden,

- oyunun sonucunu direk ya da dolayl olarak belirleyen,

- genellikle oyunun merkezinde bulunan, cok fonksiyonlu bir oyuncudur.

Bu gorevlerden sadece birini iistlenebildigi gibi, hepsini birlikte de iistlenebilen “ebe”, bu adla tarif
edilmedigi durumlarda da (bk. Ay Dede Oyunu) ayni fonksiyonlar: ciddiyetle, belirlenmis olan kurallara
uygun olarak yerine getiren oyuncudur. Ondan beklenen de budur. Adil bir se¢imle belirlenmektedir.
Hileden uzak, diger oyuncularla esit oranda sansla se¢ime girmektedir. Becerinin esas alindigi se¢imlerde
de esitlik gozetilmektedir. Kazandigint ya da kaybettigini hem kendisi hem de oyun arkadaslari
tartigmasiz kabullenmektedir.

Kimi zaman ceza, kimi zaman miikafat olan “ebe”lik miiessesi, bu zitliklar icinde geleneksel
oyunlarimizin bel kemigi durumundadir. Her ne kadar oyunlarin siniflandirmasina girmek istemesek de,
bu caligmamiz esnasinda geleneksel oyunlarimizin “ebe” merkezli bir simiflandirmasinin yapilmasi
gerekliligini hissettik. Alanin uzmanlari tarafindan bu konuda ciddi bir ¢alismanin yapilmasi, daha farkli
calismalara onciiliik edecektir.
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