TURK GOLGE OYUNU’NUN KONULARININ VE SURETLERININ GUNCELLESTIiRILMESi

UPDATE OF THE SUBJECTS AND IMAGES OF TURKISH SHADOW PLAY
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Ozet

Biz bu calismamizda ‘Karag6z’iin hem konular1 hem de suretleri giincellestirilebilir mi?”
sorusuna bir cevap arayacagiz. Tiirk Golge Oyunu’ndan saglik, egitim, hukuk, trafik, ¢evre, temizlik
ve aile gibi cagdas insanin daha fazla karsilastifi konularda yararlanilabilecegini diigiinmekteyiz.
Giintimiizde daha ¢ok ramazanlarda, siinnet torenlerinde ve okullarda bir nostalji olarak yasatilmaya
calisilan Karag6z oynatma geleneginden egitimde de daha fazla yararlanilabilir. Ancak yeni konulu
oyunlar i¢in yeni suretlerin hazirlanmasi gerekmektedir. Bilgisayarlar, bu suretlerin yapilmasinda
islevsel hale getirilebilir. Karag6z oyunlart mutlaka perdede oynatilmali. Ancak cocuklara sevdirme
ve tanitma diistincesiyle televizyonlarda da ¢izgi film seklinde gosterilebilmelidir.
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Abstract

In our study, we are looking for the answer of ‘Is it possible to update both the subjects and
images of Karagdz’. We are considering that from the Turkish Shadow play, modern people can draw
benefit from the subjects they come across more such as health, education, law, traffic , environmet,
cleanliness and family. Nowadays, the tradition of Karagdz play which is trying to be made come
alive in ramadans, circumcision feast and schools can draw more benefit in education.However it
must be made new images for these new plays. Computers can be beneficial for making these images.
Karag6z shadow play must be performed on a white curtain. However, it can be on TV in order to
introduce and make children love the play.
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0. Giris

Tiirk Golge Oyunu’na eskiden “g6lge hayaletler” anlamina gelen “Zill-i Hayal” yahut "Hayal-i
Zill” adlart verilmistir. “Perde Oyunu”, “Cadir Hayal” gibi adlar da verilmekle beraber, bugiin bu sanat
“Karagoz Oyunu” olarak bilinmektedir (Ivgin, 2000: 5).

Golge oyununun Tirkiye’ye 16. yiizyilda Misir’dan geldigi goriisii, bilimsel bir goriis olarak one
cikmaktadir. Metin And’1n, arastirmalari sonucu ortaya koydugu tespitlerden de anlasilacag: tizere, Misir
golge oyunu ile Karag6z arasindaki benzerlik cok agiktir. Karagéz ve Hacivat tasvirleri, gostermelikler ve
kimi oyunlarin icerik bakimindan birbirine benziyor olmast da bu goriisii kuvvetlendirmektedir (Sonmez,
2005: 12).

Golge oyununun “Karagéz” adiyla anilmasi 17. yiizyilda olmustur. “Karagéz oyunu” adina ilk kez
Evliya Celebi’nin Seyahatname’sinde rastlanmaktadir. Bu yiizyilda Istanbul’u ziyaret eden Batili
seyyahlarin anilarinda, sehirde oynatilan Karagdz oyunundan bahsedilmektedir (Sonmez, 2005: 13).
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Yine 17.yiizyildan sonra “Karag6z”, Tiirkiye’de Tiirklerin sanatkarlhigiyla gelisip klasik formuna
ve teknigine kavusmus ve milli bir sanatimiz olarak varligini bugiine degin siirdiirmiistiir; hatta bircok
millete ve kiiltiire de nakledilmistir.

Tiirk golge oyununun tarihgesi, icra baglami, boliimleri ve geleneksel tipleri hakkinda daha 6nce
cesitli arastirmalar yapilmis, kitaplar yazilmis, sozler sarf edilmistir. Biz bu calismamizda yukarida
zikredilen konulara pek deginmeden; oncelikle gecmiste Karagdz’ii modernlestirme ¢abalarindan kisaca
bahsedip, daha sonra da “giiniimiiz insaninin muhatap oldugu mevzulara uygun metinler ve bu metinlere
uygun tasvirler olusturulabilir mi; ayrica tasvirlerin olusturulmasinda bilgisayar ortamindan
yararlanilabilir mi?” gibi sorulara cevap arayacagiz.

1. Karagoz’ii Yenilestirme Cabalar:

XIX. ylizyihn iinlii yazar1 Ahmet Mithat Efendi’yle Karagozcii Katip Salih, Karagéz oyunlarina
yenilikler katmayi ilk defa diisiinmiis olanlardir. Ahmet Mithat bez yerine perdenin buzlu camdan olmast,
suretlerin biiytitiilmesi gibi diisiinceler ortaya atmig; Katip Salih ise perdenin igine mobilya ve ev ici
dekorlar1 koymak, perdenin etrafint resimlerle siislemek, mum yerine elektrik lambasi kullanmak gibi
yeniliklere yonelmisti. Ancak daha sonralari bunlardan geriye pek iz kalmadig:1 goriilmiistiir (Boratav,
1992: 199).

Bu konuda ikinci bir yenilesme denemesi 1910 yilinda olmustur. “Canli Karagdz Sahnesi ve
Operet Kumpanyas1” adinda bir tiyatro kurulusu Karagdz’ui tiyatro sahnesine tasimis ve canli aktorlerle
oyunlar sergilenmistir (Boratav, 1992: 200).

Karagoz golge oyununu modernlestirmeyi iigiincii kez Ismail Hakki Baltacioglu 1941 yilinda
denemistir. Karagoz oyununda belli basli ti¢ unsur vardir: Teknik, tem ve tipler. Baltacioglu’ya gore
Karagoz’ii modernize etmek demek temlerini yenilestirmek demektir (Baltacioglu, 1942: 15-16). Bu da
mevzuda biinyeye ait olanlar1 alip, arizi olanlar1 degistirmek ve yenilesen hayat sartlarina gore temleri
yenilemekle miimkiindiir (Baltacioglu, 1942: 86).

Daha sonra da konuyla ilgili arastirmaci, yazar ve uzmanlar tarafindan eski oyunlarin 6zellikleri
yitirilmeksizin, giine uyarlanan pek cok oyun metinleri olusturulmustur (Boratav, 1992: 201). (Hayrettin
Ivgin ve Metin Ozlen tarafindan 1996 yilinda hazirlanan “Eski ve Yeni Karagoz Oyun Metinleri” adl
kitap bu konuya iyi bir 6rnek teskil etmektedir.)

2. Tiirk Golge Oyunu’nun Giincellestirilmesi

Giiniimiizde sahnelenen Karagdz oyun metinlerinin biiyiik ¢ogunlugu Osmanli doneminde
yazilmis; o giiniin sartlarinda insanlarin eglenmesini ve egitimini temin etmek icin oynanmis ve giiniimiiz
Tiirkcesine uyarlanmis klasik metinlerdir. Gerek anlatilari, gerekse esprileri giiniimiiz insanini
heyecanlandiramamaktadir. Bu nedenle, Karag6z’iin oncelikle konularinin giincellestirilmesi ve bu
konulara uygun yeni metinlerin olusturulmas: gerekmektedir. Bu konuda metin yazarligi tesvik
edilmelidir. Ornegin saglik, egitim, hukuk, trafik, cevre, temizlik, deprem, sigaranin zararlari, okul, aile
ve yurt sevgisi gibi cagdas insanin daha fazla karsilastig1 konularda ya da giincel mevzularda yeni yeni
metinler yazmak; gelenegi genc nesillere sevdirmenin veya aktarmanin 6nemli bir parcasi olsa gerektir.
Cagdas normlarin cocuklara, genclere hatta yetigkinlere aktariminda hayal oynatma gelenegi ve yeni
Karag6z oyunlar1 daha ¢ok islevsel kilinabilir; boylelikle anne-babalara, egitimcilere, emniyet ve cevre ile
ilgili kamu kurum ve kuruluslarina daha fazla yardimei olunabilir.

Bunun i¢in Milli Egitim Bakanh1, Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 ve UNIMA (Milletleraras1 Kukla
ve Golge Oyunlan Birligi) Tiirkiye Milli Merkezi isbirligi ile Karagéz oyun metni yazma yarigmalari
diizenlenmelidir. Bu yarisma sonunda giiniimiiz sorunlarini isleyen yiizlerce metin Tiirk Edebiyati’na
kazandirilmig olacaktir. Boylelikle, ilkogretim c¢agindaki c¢ocuklarimiz Karagéz seyrederken hem
eglenecek, hem giincel konularla ilgili bilgiler edinecek hem de istendik davranislar gelistirecektir.

Yeni konulara uygun yeni tasvirlerin hazirlanmasit konusuna gelince; burada pek cok hayal
oynaticisinin karsi cikacagini hissettigim bir yaklagimimi belirtmek istiyorum:
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Yiizlerce yil once, plastik taninmadigr ve kullamilmadigi igin belki de tercih edilen deri
tasvirlerin yerine yavas yavas plastik suretlerin kullanilmaya baslanmasi, gelenegin yayginlastirilmasini
tegvik edici olmaz m1? Plastik, 15181 deriden daha fazla gegirgen oldugundan suretlerin burada daha canli
duracag: bir vakiadir. Deriyi bulmak, islemek zor oldugundan; bu ise ilgi duyan yetenekli insanlar da
sanatt edinmekten uzak durmakta ve de deriden tasvir yapmaya cesaret edememektedirler. Bu nedenle
Adana, Ankara, {zmir, Istanbul, Mersin, Bursa, Balikesir ve Malatya gibi sehirlerimizin disinda Karagoz
oynaticist bulmak pek de miimkiin goriillmemektedir.

Samsun’da yasayan Cemal Donmez, tiyatro egitimi almis bir hayal oynaticisidir. 1998-1999
yillar1 arasinda ders verdigi Samsun Biiyiiksehir Belediyesi Konservatuari’nda teorik olarak anlattigi
Karag6z konusunu uygulamali olarak da anlatmak geregi duydu. Ancak Karagoz’iin tasvirlerinin deriden
yapildigii bildiginden tasvir yapmaya cesaret edemedi. Daha sonra karton iizerine ¢izdigi Karagoz
tasvirlerini renkli boyalarla boyadi ve fotokopi makinesinde asetat kagidina renkli ¢iktisini aldi; suretleri
kimlik kaplatir gibi plastikle kaplatti. Daha kalin suretler i¢in kaplama islemini birka¢ kez yineledi. Sonra
da suretlerin etrafini makasla keserek istenilen tasvirleri elde etti. Bilinen tipler hazir kaliplardan elde
edilirken; Karagd6z oyunlar1 g¢agdas insanin ihtiyacina uygun bi¢imde yeniden olusturuldugunda
(yazildiginda), buna uygun suretler, bilgisayar ortaminda grafik ve minyatiir sanatindan anlayan
kisilerden de yardim alinarak hazirlanmaktadir. Karagéz’de kullanilan suretler bilindigi gibi, minyatiir
sanatinin da bir geregi olarak viicut onden, yiizler yandan goriilecek bicimde olusturulmaktadir. Burada
onemli olan metindir; metne uygun suretlerin olusturulmas: artik teknolojinin de yardimiyla daha
kolaydir.

Bazi suretler elde cizilip bir tarayici sayesinde bilgisayar ortamina tasindiktan sonra; orada
gerekli diizeltmelerin ve renklendirmelerin yapilmast da miimkiin olmaktadir.

Gecmiste sema denilen bir mesaleyle yapilan aydinlatma islemi, daha sonra nasil elektrikli
ampullerle yapilir olmus; daha biiyiik salonlarda mikrofon, cesitli ses cihazlari ve miizik calarlar kullanilir
olmussa; bugiin de suretlerin yapiminda bilgisayar ¢izimlerinden ve plastik {iriinlerden yararlanilmalidir.
Burada arketipal elestiri baglaminda hikaye ilk modele uygun bicimde yeniden yazilirken; Karagdz’iin
cagdas, entelektiiel yapis1 korunarak; konulari, suretleri ve telkinleri teknolojik gelismeler aracilifiyla
yeniden bicimlendirilmelidir, diye diistinmekteyiz.

Geleneksel tiplere dokunmadan yeni tipler ya da karakterler olusturulmalhdir. Ornegin doktor,
hemsire, trafik polisi, zabita, avukat, 6gretmen tipleri oyuna, hem de ¢agdas goriiniigleriyle dahil edilmeli
ve bu tiplerde fazla abartiya gidilmemelidir. Ancak burada geleneksel tiplerin kiyafetleri ve goriiniisleri
de degistirilmemelidir. Ayrica, oyun baslamadan 6nce seyircinin dikkatini perdeye ¢ekmek icin kullanilan
gostermelik de konunun igerigine gore hazirlanabilmeli; bir palyaco, bir trafik isareti, bir otomobil, bir
agac bu islevi yerine getirebilmelidir.

Kanaatimizce deri ve plastik tasvirler arasindaki en onemli fark; derinin antika, sanatsal ve
miizelik degerinin bulunmasidir. Yani deri tasvirler maddi-manevi daha degerlidir. Bu nedenle deriden
tasvir yapma sanati veya zanaati elbette siirdiiriilmelidir. Ancak bu, perde oyununun olmazsa olmazi
sekline doniismemelidir.

Karagodz’de miizik konusuna gelince; miizik Karagoz’iin neredeyse yarisini teskil etmektedir.
Oyun tipinin ruhuna ve 6zelligine gore miizik soylenir ya da calinir. Gelenek icerisinde sesi giizel olan
hayal oynaticilar tiplemelere girerken bu miizigi kendileri seslendirirdi. Sesi giizel olmayanlar ise bu is
icin yardak kullanirlardi. Samsun’da hayal oynatma sanatin1 yeniden diriltmeye calisan Cemal Dénmez,
bu is i¢in artik teknolojiyi kullanmaktadir; sesleri efektor ve bilgisayar araciligiyla CD’den vermektedir.

Karagdz hem bir gelenegin hem de oyundaki bir tipin adidir. Bu gelenegi ve gelenegin
kahramanlarint sevdirmek ve gelecege aktarmak icin perde disinda, televizyon ekranlari da kullanilabilir
mi?

Bu soru aslinda uzunca bir siiredir tartisma konusudur. Boratav’a gore Karagoz’iin canlt ve diri
kalmasinda televizyon ve sinema gibi ¢agdas teknik araclardan yararlanilmalidir (Boratav, 1992: 201).
Ancak Metin And bu goriise katilmaz ve “TRT’nin TV ekraninda gosterdigi Karagoz gosterimlerinin
kotiilugi de halki Karagdz’den biisbiitiin sogutmustu” der (And, 1985: 336).
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Ancak bize gore de gelenegin ve gelenek icerisindeki kahramanlarin en azindan tanitilmasit ve
sevdirilmesinde televizyon ekranlarindan yararlanilmali; bilgisayar efektleri, animasyonlari ve
renklendirmeleri kullanilmalidir. Yani Karagéz oyunlari birer c¢izgi film haline doniistiirtilmelidir.
Perdede oynatilirken kaydedilen bir Karagéz oyununun, bu haliyle ekranlara taginmast cocuklara pek
cazip gelmemekte ve goze de hos goriinmektedir. Burada gelenegin saptirildig1 veya garpitildigr gibi bir
diisiince akla getirilmemelidir. Ciinkii Karagéz zaten bir perde oyunudur, hayal oyunudur; asli budur,
bdyle kalmalidir. Yalnizca oyunlar1 ve teknolojisi yenilenmeli; televizyon ya da bilgisayar ekran1 gelenegi
tanitmaya ve sevdirmeye yonelik olarak kullanilmalidir.

Karagdz sanatgilari, televizyonun olmadigr bir donemde renkli gosteri sunma becerisini
gostermislerdir. Karagoz, Cizgi film oncesi donemin ¢izgi filmidir. Tirkiye’deki animasyon sektoriiniin
gelismemesi, Karagdz’den de istendik bicimde yararlanilmasini engellemektedir. Bu baglamda Karikatiir-
Karagoz baglantisini yeniden sorgulamak gerekmektedir. Tiirk Golge Oyunu; “Siipermen, Ret Kit, Temel
Reis, Aldeddin, Sinbat, Twity, Oriimcek Adam, Fred Cakmaktas” gibi islenmeye elverisli tiplere, konulara
ve teknik ozelliklere sahiptir (Ozdemir, 2006: 48—49).

Calismamizin son boliimiinde konunun biraz da egitim boyutuna deginmek istiyoruz. Bilgisayar
yardimiyla tasvir yapimi, hayal oynatma sanatinin yayginlagsmasina elbette katki saglayacaktir. Ancak bu
arada gelenegin tanitilmasi ve yasatilmasi i¢in Milli Egitim Bakanlig1 aracilig ile okullar dinamik hale
getirilmeli, Karagoz icin giincel metin yazma yarismalar1 diizenlenmeli, emniyet ve cevre miidiirliikleri
perde oyunundan yararlanma konusunda daha duyarh hale getirilmelidir. Ozellikle gocuklarin ve
genglerin bilgilendirilmesi ve bilingclendirilmesi i¢in okullarda siddet, trafik, egitimde tutum ve davranig
gelistirme, saglik, hukuk, milli konular ve yurt sevgisi, ¢evre ve temizlik gibi konularin Karagoz
oyunlarina taginmasinin mutlak yararliligina inanmaktayiz.

3. Sonug¢

Gelecekte “Karag6z” sanatini yagatacak ve gelistirecek sanatcilarin yeni konulara uygun yeni
suretler hazirlamasi, basta cocuklar olmak tizere pek cok kisinin Karagdz’e olan ilgisini artiracak; bu da
Karagozciiniin bagarisina ve performansina yansiyacaktir. Karagéz modernize edilebilir ve giiniimiiz
insaninin beklentilerine cevap verecek hale getirilebilirse, onu gelecek yiizyillara aktaracak kopriiler de
kurulmus olacaktir. Anadolu’da, bu konuda yeterli potansiyel oldugunu diisiiniiyor ve bunu ustalarimizin
da gérmesini bekliyoruz.

Ayrica hayal oyunu, giindemde olan ¢oklu zeka kuraminin uygulanmasi acisindan Onemli
sayilabilecek malzemeyi biinyesinde bulundurdugundan; bu baglamda konunun uzmanlar: tarafindan iyi
degerlendirilmelidir.
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EKLER (FOTOGRAF VE TASVIRLER):

Trafik oyununda kullanilabilecek suretlerden modern goriiniimlii bir trafik polisi ve lambasi.

Cemal Donmez tarafindan hazirlanan palyaco seklinde bir gostermelik
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Bilgisayar ortaminda hazirladig: suretleri plastikle kapladiktan sonra tasvir elde eden hayal oynaticisi
Cemal Dénmez.

Tasvirlerin pargalari bilgisayar ortaminda ayr1 ayri renklendirildikten sonra asetat kagidina ¢ikti alinip
kaplanmakta ve bu parcalar kesilip ¢ikarildiktan sonra birlestirilmektedir:
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Golge Oyunu’nda miizik 6nemli bir yere sahiptir. Bunun i¢in giiniimiiziin popiiler sanat¢ilarinin
tasvirlerinden de yararlanarak gelenegi ¢ocuklara daha iyi tanitip sevdirebilir ve gelecege giivenle
tastyabiliriz.
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