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MATERYAL DESTEKLI EGITSEL OYUNLARIN SOKAKTA CALISTIRILAN
COCUKLARIN TURKCE DIL BILGiSI BASARI VE TUTUMLARINA ETKISI

THE EFFECTS OF MATERIAL-BASED EDUCATIONAL GAMES TO TURKISH GRAMMAR
SUCCESS AND ATTITUDE OF THE CHILDREN WORKING OUTSIDE

Esin YAGMUR SAHIN*

Oz

Arastirmada, materyal destekli egitsel oyunlarin sokakta calistirilan ilkogretim 7. smuf
ogrencilerinin (n=38) dil bilgisi 6gretimindeki basarilar1 ve Tiirkce dersine yonelik tutumlar:
tizerindeki etkisini belirlemek amaglanmustir. Calismada deneysel arastirma modellerinden 6n test-
son test kontrol gruplu deneysel desen uygulanmistir. Calisma grubunda yer alan ¢ocuklar on test
verilerine gore deney (n=20) ve kontrol (n=18) olmak tizere iki gruba ayrilmistir. Deney grubundaki
dersler materyal destekli egitsel oyunlarla, kontrol grubunda ise geleneksel ogretmen merkezli
ogretim yontemi ile ytirtitiilmiistiir. Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin isimler konusuna
yonelik basar1 diizeylerini belirleyebilmek amaciyla gecerlik ve giivenirlik testleri yapilmis Dil Bilgisi
Bagar1 Testi (DBBT) 6n ve son test olarak kullanlmustir. Ogrencilerin materyal destekli egitsel
oyunlarla iglenen derse kars: tutumlarinm belirlemek amaciyla Tiirkce Dersine Yonelik Tutum Olgegi
(TDYTO) uygulama 6ncesinde ve sonrasinda deney ve kontrol gruplarina uygulanmustir. Isimler
konusuna yonelik etkinlikler, haftada 2 ders saati olmak {tizere 4 hafta siireyle arastirmaci tarafindan
ilgili yontemler kullarilarak iki grupta da islenmistir. Sonug olarak arastirma bulgularinn 1s1ginda
deney grubunda yapilan uygulamalarm hem dil bilgisi basarisi tizerinde hem de derse yonelik tutum
tizerinde 6gretmen merkezli 6gretime gore daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkce Ogret'im_i, Sokakta Calistirilan flkogretim Ogrencileri, Materyal
Destekli Egitsel Oyunlar, Dil Bilgisi Ogretimi, Isimler.

Abstract

In this research, it is aimed to determine the effects of material-based educational games to
Turkish grammar success of 7th grade students (f=38) working outside, and their attitudes towards
Turkish courses. Experimental-design within pre-test, post-test was adopted in this research. The
samples were divided into two groups according their success such as experimental (f=20) and
conventional (f=18) group based on their pre-test scores. The courses in experimental groups were
carried out by material based educational games, and those in conventional group were done by
ordinary courses. In order to determine their success in terms of “noun” subject, a reliable and valid
grammar success test was applied to them as pre- and post-tests. In addition, in order for determining
their attitude towards the courses harmonized with material based educational games, an attitude
scale was applied before and after the courses in experimental and conventional groups. The
activities related to “noun” subject were practiced by the researcher in two groups in two hours per
week, and in totally four weeks as a whole. As a conclusion, the results of activities which were
carried out in experimental groups are more robust than those of teacher-centered education with
regard to grammar success of students and also the attitudes of students towards the courses.

Keywords: Teaching Turkish, Elementary Students Working Outside, Material-bases
Educational Games, Teaching Grammar, Nouns.
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Giris

Oyun; ¢ocugun hayata dair ilk tecriibelerini edindigi, paylasmayi, sosyallesmeyi,
problem ¢dzmeyi, isbirligi iginde hareket etmeyi 6grendigi, kisaca hem psiko-motor gelisiminin
hem de kisilik gelisiminin ilk temellerini attig1 bir ugrastir. Erken ¢ocukluk evresinde mutlak bir
ihtiya¢ olan oyun, aslinda ileriki gelisim evrelerinde de bireyin hayatinin vazgecilmez bir
parcasi olmaya devam eder. Cocugun okul ¢aginda oyunla olan bagi, 6zellikle okul 6ncesi ve
ilkogretim donemlerinde tist diizeydedir. Bu durum, ortadgretim doneminde azalarak ve oyun
turleri degiserek stirer.

Egitimin hayatin her alaninda devam ettigi diisiincesinden yola cikilirsa oyun her
donemde en 6nemli egitim araclarindan biridir (Varisoglu vd., 2013). Demirel ve arkadaslar:
(2003: 141)'na gore egitsel oyunlar, oyun formatini kullanarak 6grencilerin ders konularini: daha
kolay ogrenmesini ve ders icindeki etkinliklerin daha kavranilir olmasini saglayan ya da
ogrencilerin problem ¢dzme yeteneklerini gelistiren etkinliklerdir. Bu yoniiyle oyunun egitime
olan olumlu katkis1 tartisilmaz bir gercek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica Yigit (2007)’e
gore, egitsel oyunlarin egitim stirecine sagladigi diger bir katki, 6gretmenlere veya egitimcilere
gocugun i¢ diinyasina girebilme olanagi sunmasidir. Egitsel oyunlar, ¢cocuklarin i¢ diinyasini,
saf ve temiz duygularini taniyip, onlar1 daha iyiye ve giizele sevk etmede 6nemli bir gézlem
aracidir. Oyunlar ¢ocugun i¢ diinyasindaki dostluk, sevgi, acima, iyilik vb. gibi duygulari
gelistirebilir ve pekistirebilir. Aytekin (2001)’e gore, oyunun egitim siirecine en nemli katkisi
ise oyun esnasinda kazanilan bilgilerin daha kalic1 olmasidir. Bu nedenle gocuga her sey oyun
ortaminda Ogretilebilir.

Ozellikle sosyal, psikolojik ve ekonomik agidan yipranmis 6grencilerin derslere karsi
ilgilerinin ve motivasyonlarinin diisiik olmasi egitsel oyunlarin egitim siireclerinde kullanimin
daha da cazip hale getirmektedir. Sokakta galistirilan cocuklar, ailesel faktdrlerden dolay:
egitim-ogretim ortamlarindan uzaklasabilmekte ve ailenin ekonomik sorumlulugunu da
tstlenmek zorunda kalmaktadirlar. Bu cocuklar i¢in derslerde egitsel oyunlarin kullanim
akademik ve sosyal basarilarini artirmada bir ¢6ziim olabilir.

Sokakta calistirilan 6grencilerin biiyiik cogunlugu, erigkinligin ilk adimi sayilan ergen
donem cocuklaridir. Bu yas grubu 6grencilerinin de oyuna ihtiya¢ duydugu, yani oyun ¢ocugu
oldugu gerceginden yola cikilirsa, bir yetiskinin tistlenmesi gereken calisma sorumlulugunu bu
kadar erken yasta tistlenmis olmalar1 oldukga dramatik bir durumdur.

4857 sayili s Kanunu Uluslararast Calisma Orgiitii (ILO) niin yaptig1 arastirmaya gore
15 yasina kadar olanlar ¢ocuk isci, 15-18 yas arasinda olanlar ise geng is¢i olarak kabul
edilmistir (Bakirci, 2004). ILO'nun tahminlerine gore gelismekte olan tilkelerde 5-14 yas
grubundaki galisan gocuk isgi sayist 250 milyondur. Toplumlarin gelecegi olan bu bireyler,
erken yaslarda calisma yasaminin agir ve tehlikeli kosullariyla kars: karsiya kalmakta ve ¢ok
sayida cocuk i¢in galisma, insan haklarini temelinden sarsan bir uygulamaya dontismektedir.
Cocugun calismasi ¢ogu zaman egitimden yoksun kalmasina, fiziksel ve diistinsel gelisiminin
olumsuz yonde etkilenmesine ve sonugta toplumsal yonden onarilmas: giic bircok
olumsuzlugu beraberinde getirmektedir (Sisman, 2006). T.C. Calisma ve Sosyal Guivenlik
Bakanligi Calisma Genel Miudirligiu'niin (CSGB) istatistik sonuglarma gore, cocuk isciliginin
temelinde; oncelikle yoksulluk olmak {tizere, asir1 niifus artisi, kirdan kente yogun gog, egitim
sistemindeki aksakliklar, istihdam imkanlarmin kisithlii, vyeterli toplumsal bilincin
olugsmamasy, ailelerin egitimsizligi gibi bircok sosyal ve ekonomik neden bulunmaktadir.

[lkogretim ¢aginda olmasmna ragmen okula devam etmeyen gocuklarmn %44,8'i
ekonomik nedenlerden, %27,6's1 ailesinin istegi ile, %17,2’si kendi istegi ile, %10,3't ise
basarisizlik nedeniyle okulu birakmis veya gidememistir. Sokakta galisan cocuklarin gerek
ekonomik nedenlerden otiirii gerekse ailesinin istegi ile okulu birakmis ya da hi¢ gidememis
olmasinin temelinde yatan neden bu ¢ocuklarin ve ailelerinin sicak paraya duyduklar: siddetli
ihtiyag olabilir. Kendi istegi ile okulu biraktigini séyleyen ¢ocuklarin sdyleyemeseler de yine
para kazanma zorunlulugundan ya da basarisizlik nedeni ile okulu biraktig1 diistintilebilir.
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Sokakta galisan ¢ocuklarin annelerinin genel olarak ¢alismamasi, babalarmin ise ya issiz olmasi
ya da distik gelirli olmasi ailelerin yoksullugunu ve bu yoksullugu cocuklarin devraldiginm
gostermektedir (Sisman, 2006). Bastaymaz’'in (1990) calismasindaki bulgular da Sisman (2006)"1n
elde ettigi bulgular ile biiyiik bir benzerlik gostermektedir.

Kisaca aragtirmalar, c¢ocuk isciliginin ana nedeninin yoksulluk oldugunu
gostermektedir. Yoksulluk (poverty) teriminin ilk anlamli tarnumi, 1901 yilinda Seebohm
Rowentree tarafindan yapilmistir. Bu tamima gore yoksulluk, toplam kazanglarin, biyolojik
varligin devamu icin gerekli olan yiyecek, giyim vb. asgari diizeydeki fiziki ihtiyaclar:
karsilamaya yetmemesidir (Field, 1983). Diger bir tanima gore yoksulluk yeteri kadar yiyecek
elde edememe veya az ya da ¢ok aglik ¢ekme durumudur (Seccombe, 2002). Uluslararasi
yoksulluk simri, satin alma paritesine gore kisi basma guinlitk 1 dolardir. Bu durumda,
Turkiye’de yoksulluk orani % 0.20’dir. Yoksulluk, kirsal bolgelerde kentsel bolgelere gore daha
coktur. TUIK (2013)'in yaptig1 arastirmaya gore 2012'de Tiirkiye’de hane halki biiytklagii
arttikca yoksulluk da artmaktadir. Hane halki biiyuikliigii 7 ve daha fazla kisi olan hanelerin
yaklasik olarak % 601 hane halki gelirinin hane halk: ihtiyaclarmi ¢ok zor karsiladigim
belirtmistir. Arastirmalar, ¢alisan ¢ocuklarin daha ¢ok kalabalik ailelerden geldigini ortaya
koymaktadar.

Sokakta calisan c¢ocuklarin babalarmin %16,7’si okuryazar degil, %14,6's1 sadece
okuryazar, %42,9'u ilkokul mezunu, %14,1’i ortaokul mezunu, %11,1’i lise mezunu, %0,5i ise
fakiilte veya yiiksekokul mezunudur. Anne-babalarin ¢ocuklar: tizerinde denetimleri fazla
oldugundan, egitimin degeri konusundaki goriisleri de ¢ocugun okula gidip gitmeyecegini
belirleyebilmektedir. Egitimli anne babalar, egitimin degerini kendi deneyimlerinden
bilmektedirler. Sonucta anne-babalarin kendi egitim durumlari, ¢gocugun okula mi1 gideceginin
yoksa calisma yasamina mi atilacaginin belirlenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir (ILO,
2001: 24). Aksit ve arkadaslar1 (2001) tarafindan yapilan calismada sokakta calisan ¢ocuklarin
egitim diizeyi diisiik ailelerden geldigi sonucuna ulagilmustir.

Ailesi ve okuluyla iligkisi kesilerek sokak ¢ocugu olmaya aday 6nemli sayida calisan
¢ocuk oldugunu bu alanda yapilan ¢alismalar ortaya koymaktadir (Karabulut, 1999). Diger
taraftan Bulut (1997)'a gore, cocuklarin yaptig1 islerin en ciddi ve yaygin sonuglarindan biri,
zihinsel gelisimlerini zayiflatmasidir. Giinltik rutin islerin ¢ocugun yeni seyleri 6grenmesini
engelledigi durumlarda, zihinsel gelisimin zarar gorecegi kuskusuzdur. Calisma hayati
gocugun is disinda kendini gelistirecek bir seyler yapmasini engellemektedir. Arastirmalar, bu
cocuklarin bos bulduklari zamanlarda da hi¢ okumadiklarini, TV'de ayrim yapmaksizin her
programi izlediklerini, zihinsel gelisimlerini giiclendirecek hicbir sey yapmadiklarin ortaya
koymaktadir. Fidan (2004) bunun sebebini ¢ocuklarin galisma saatlerinin uzunlugu ve zaten
diisitk olan ticretlerinin  bagka etkinliklere katilmalarma imkdn vermemesinden
kaynaklandigiyla agiklamaktadir.

Nedenleri her ne olursa olsun fiziksel ve zihinsel gelisme stireclerini egitim
yasamlariyla zenginlestirmesi gereken bu yastaki ¢ocuklarin calisma hayatinda yer almalari,
onlart olumsuz yonde etkilemektedir. Tor (2010)'un da ifade ettigi gibi gerek ebeveynlere ve
gerekse cocuklara dontik egitim ve okul, ¢ocuk isciligini sona erdirmede en etkili aragtir.
Bununla birlikte egitim ekonomiyi atesler, topluma bi¢im verir; ama bunlar1 (iirtinti) egitimli
insan yoluyla yapar. Egitimli bir insan hem bir hayat stirmek hem de hayati kazanmak i¢in
gerekli donanima sahip kisidir. Bilgi toplumunda merkez olan da bireydir (Drucker, 1994).

Egitim faaliyetlerinin toplumlara ve diger sartlara gore degismeyen iki temel hedefi
vardir: sosyallesme ve bireysel gelisim. Toplumlar bu iki temel hedefe yonelik olarak egitim
hedeflerini belirler. Ulasmak istedikleri amag¢ ve seviyelere uygun egitim politikalar:
gerceklestirirler (Sahin, 2011). Bu hedeflere ulasmada ise 6grencilerin okula isteyerek gidecegi,
dersleri biiytik bir ilgiyle takip edecegi bir takim uygulamalara yer vermek gerekir. Oyun
tabanli 6grenme bunlardan en oOnemlisidir. Nitekim Bayirtepe ve Tiiztin (2007)iin
calismalarinda oyun tabanli 6grenme ortaminin 6grencilerin hosuna gittigi, kaygilarimi azalttig,
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bireysel olarak 6grenmelerine yardimci oldugu ve 6grenmeyi gorsel olarak destekledigi ortaya
cgikmustir. Akgiin vd. (2011) alan yazina dayal olarak bir egitsel oyun tasarimi modeli
hazirlamis ve kendi modellerinin kullanilmasini onermislerdir. Egitsel oyunlarla ilgili
calismalarda sinifta kullanilan oyunlarin 6grencilerin derse kars: tutumlarimi olumlu yoénde
etkiledigi tizerinde durulmaktadir. Ornegin Coban vd. (2011), egitimde motivasyon saglayan
unsurlar arasinda bilgisayar destekli egitsel oyunlarin énemli bir yeri oldugunu dile getirmis;
oyunlarin tasarlanmasinda ve gelistirilmesinde dikkate alinmasi gereken parametreleri
belirleyerek, kullanicilara oyun motoru seciminde rehberlik saglayacak Onerilerde
bulunmusglardir. Bakar vd. (2008), orgiin egitimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu
kullanimina iliskin yaptiklari ¢alismada 6grencilerin egitsel oyun ortamini begendiklerini ve
egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin motivasyonlarini artirdigi sonucuna ulasmislardir.
Literattirde egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilar1 {izerindeki etkisini inceleyen
calismalara da yer verilmistir. Coskun vd. (2012) egitsel oyunlarin, dgrencilerin akademik
basarilarina etkisini arastirdiklari calismalarinda egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik
basarist tizerinde etkili oldugunu dile getirmislerdir.

Sokakta calistirilan ilkdgretim ¢ocuklarinin egitsel oyun veya materyal destekli egitsel
oyun kullanimuyla ilgili alanyazin incelendiginde, Tiirkce dil bilgisi 6gretimiyle ilgili calismaya
rastlanmamistir. Bu nedenle bu arastirmayla alandaki boslugun doldurulmasi ve benzer
calismalara onciilitk etmesi dusuniilmistir. Bu dogrultuda asagidaki sorulara cevap
aranmigtir:

1. Sokakta ¢alistirilan ilkogretim 6grencilerinin Turkge dil bilgisi (isimler) akademik
basarilar tizerinde materyal destekli egitsel oyunlar ile 6gretmen merkezli 6gretim
arasmnda anlaml bir farkliik var midir?

2. Sokakta calistirilan ilkogretim o6grencilerinin Tiirkge dersine yonelik tutumlar
tizerinde materyal destekli egitsel oyunlar ile 6gretmen merkezli 8gretim arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

Yontem

Arastirmada, materyal destekli egitsel oyunlarin sokakta calistirilan ve ilkogretim
7.smuf 6grencisi olan gocuklarin dil bilgisi (isimler) 6gretimindeki basarilar1 ve Tiirkce dersine
yonelik tutumlar1 tizerindeki etkisini belirlemek amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
belirlenen calisma grubu tizerinde deneysel arastirma modellerinden 6n test-son test kontrol
gruplu deneysel desen uygulanmustir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2008-2009 akademik yilinda sokakta calisan ve Atattirk
Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi biinyesinde -Sokakta Calistirilan Cocuk
Kalmasin Projesi’ kapsaminda- kendilerine egitim verilen 38 ilkogretim 7. Smif 6grencisi
olusturmustur.

Calisma grubunda yer alan ¢ocuklar 6n test verilerine gore deney (n=20) ve kontrol
(n=18) olmak {izere iki gruba ayrilmistir. Deney grubundaki dersler materyal destekli egitsel
oyunlarla, kontrol grubunda ise geleneksel ogretmen merkezli o6gretim yontemi ile
yurttilmistar.

Verilerin Toplanmasi
Dil Bilgisi Basar1 Testi (DBBT)

Deney ve kontrol grubundaki sokakta calistirilan ilkogretim dgrencilerinin dil bilgisi
konularindan isimler konusuna yonelik basar1 diizeylerini belirleyebilmek amaciyla
arastirmacilar tarafindan Seviye Belirleme Sinavi'nda (SBS) ¢ikmus, konu ile ilgili sorulardan

" Sokakta Cagan Gocuk Kalmasin, Projesi, AVRUPARLIGI HIBE Projesi, TR 0.501.02/A4/030, 2008.
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secilerek Dil Bilgisi Basar1 Testi (DBBT) hazirlanmistir. Basar: testi ig¢in 6ncelikle 30 soruluk bir
havuz olusturulmus, uzman egitim bilimcilerin gortisleri dogrultusunda say1 28’e indirilmistir.
[simler konusuna yénelik sorulardan olusan bu testin on uygulamast 92 ilkogretim 7. siruf
Ogrencisi tizerinde yapilmigtir. DBBT testinin madde giigliik derecelerinin 0,18 ile 0,2 arasinda
degistigi yapilan analiz sonucunda belirlenmistir. Diisiik giigliige sahip 8 madde daha testten
cikarilarak, teste 20 maddelik son sekli verilmistir. Testin i¢ tutarligt KR-20 formiili ile 0,79
olarak tespit edilmistir. Testin kapsam gecerligi ve esdegerliligi, konu alan1 uzmanlarma
danisilarak saglanmustir. 25 soruluk DBBT’deki her soru analiz siirecinde 1 puan olarak
degerlendirilmistir.

Tiirkge Dersine Yonelik Tutum Olgegi (TDYTO)

Calisma orneklemindeki sokakta calistirilan ilkogretim 6grencilerinin Tiirkge dersine
yonelik tutumlarini belirlemek igin MEB (2006: 233) Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu'nda yer alan 20 maddelik tutum olcegi kullamilmustir. “5-Tamamen Katiliyorum. 4-
Katiliyorum. 3-Kararsizzm. 2-Katilmiyorum. 1-Kesinlikle Katilmiyorum.” seklinde 571i likert
tipte hazirlanmis 6lcegin bazi maddeleri (8 madde) olumsuz igerige sahip oldugu icin ters
yonde degerlendirmeye alinmistir. TDYTO uygulama &ncesinde 6n test ve sonrasinda son test
olarak arastirmaci tarafindan 6grencilere uygulanmustir.

Uygulama Siireci

Calismada materyal destekli egitsel oyunlar ile geleneksel 6gretmen merkezli 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubunun isimler konusuna yonelik akademik basarisi ve
tutumlar arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigm belirlemek amaciyla uygulamanin
baslangicinda ve sonunda DBBT ve TDYTO hem deney grubuna hem de kontrol grubuna 6n-
son test olarak uygulanmustir. Deney ve kontrol grubundaki isimler konusuna yonelik
etkinlikler, haftada 2 ders saati olmak {izere 4 hafta siireyle arastirmaci tarafindan ilgili
yontemler kullanilarak islenmistir. Arastirmaci tarafindan, ilk hafta deney ve kontrol grubunda
yapilacak uygulamalarla ilgili gerekli bilgileri ve kullanilacak dokiimanlarla ilgili dikkat
edilmesi gereken noktalar hakkinda 6grencilere strateji egitimi verilmistir.

Tablo 1: Uygulama siireci

On test Grup ad1 Uygulanan teknik Son test
Materyal destekli egitsel
DBBT Deney oyun DBBT
TDYTO Geleneksel ogretmen TDYTO
Kontrol

merkezli 6gretim

Deney Grubunda

Deney grubunda dil bilgisi konularindan isimlerin 6gretilmesine yonelik olarak 4
haftalik materyal destekli egitsel oyun etkinlikleri hazirlanmistir. Derslerde kullanilan
materyaller grupla oynanabilecek sekilde oldugu igin calismada “materyal destekli egitsel
oyun” ifadesi kullanilmistir. Belirlenen etkinlikler karton, mukavva, renkli kalemler, makas,
yapistirict vs. malzemelerle ders 6gretim materyaline dontistiiriilmiis ve oyun formunda her
dersin sonunda kullamlmustir. Bu etkinlikler hazirlanirken Tiirkge Dersi Ogretim Programi
kazanimlar1 dikkate alinmustir. Tlk hafta deney grubunda uygulamalara gecilmeden dnce oyun
stirecinin temel ilkeleri ve asamalar1 6grencilere tanitilmustir. Ikinci haftadan itibaren son
haftaya kadar uygulama stirmiistiir. Hazirlanmis oyun etkinlikleri asama asama deney
grubunda uygulanmis ve degerlendirme calismalar: da yapilmistir. Tiirkce dersi isimler konusu
icin hazirlanan etkinlikler sinifta uygulanirken sinifin ve konunun 6zelligine gére oyunlar icin
ogrenciler gruplara ayrilmustir. Etkinlikler stiresince arastirmaci sinufa rehberlik yapmis, smif ici
disiplinin saglanmas1 ve oyunlarin saghkl yiiriitiilmesi icin gerekli telkinlerde bulunmustur.
Egitsel oyun araciligiyla, islenen alt konu bashiklarmin tamamu tekrar edilmistir. Oyunlar
oynanirken sinifin diger iiyeleri oyunu sessizce izlemislerdir. Uygulamanin sonunda deney
grubuna son testler yapilmis ve veriler toplanmustir.
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Kontrol Grubunda

Dil bilgisi (isimler) konusu, geleneksel 6gretmen merkezli 6gretim yontemi ile
arastirmaci tarafindan anlatilmistir. Kontrol grubunda ilk hafta 6n testler uygulanmis, ardindan
dort hafta boyunca isimler konusuna yonelik teorik bilgilerin 6gretimi arastirmaci tarafindan
yuritiulmistir. Geleneksel 6gretmen merkezli 6gretim yontemiyle islenecek konulara ait ders
anlatimlar1 arastirmaci tarafindan ogrencilerin kazanmasi gereken davramislar1 kapsayacak
sekilde gelistirilmistir. Gerekli arac-gere¢ ve materyaller 6nceden hazirlanmistir. Teorik
derslerde arastirmact o giinkii konu ile ilgili bilgileri diiz anlatim seklinde vermistir. Konu
anlatimu bittikten sonra, doérdiincii hafta son testlerin uygulamasi yapilmstur.

Uygulama 6ncesinde ve sonrasinda deney ve kontrol gruplarina DBBT ve TDYYO 6n-
son test olarak uygulanmistir. Dil bilgisi (isimler) konusundaki basarida ve Tiirk¢e dersine
yonelik tutum tizerinde iki farkli 6gretim seklinin etkisinin olup olmadigi belirlenmeye
caligilmugtir.

Verilerin Analizi

Deney ve kontrol grubunun dil bilgisi basarilar1 DBBT ile, Tiirkce dersine yonelik
tutumlar1 TDYTQ ile belirlenmistir.

Sokakta caligtirilan ilkogretim 6grencilerinin dil bilgisi basarilarina ve Tiirkge dersine
yonelik tutumlari ile ilgili verilerin analizinde Non-parametrik U ve Z teknikleri kullanilmistir.
Arastirma bulgularina yonelik analizlerde anlamlilik seviyesi (p) 0,05 olarak alinmistir.

Bulgular ve Yorumlar

Deney ve Kontrol Gruplarinin Dil Bilgisi Basarilarina iligkin Bulgular

Tablo 2: Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dil bilgisi bagarilar:

Gruplar N Aritolil:tik S.s. Fargrilra Sira Top. U P
On test Deney 20 8,80 2,07 17,55 351,00 141,000 264
Kontrol 18 9,72 2,54 21,67 390,00
Son test Deney 20 16,70 2,92 25,90 518,00 52,000 ,000
Kontrol 18 12,67 2,03 12,39 223,00

Tablo 2'de deney grubundaki 6grencilerle kontrol grubundaki 6grencilerin dil bilgisi 6n
test ortalamalar1 arasindaki iliskiye bakildiginda U= 141, 000; p>0,05 anlamlilik diizeyinde
anlamli bir farkin olmadig: tespit edilmistir. Buna ragmen deney grubundaki 6grencilerle
kontrol grubundaki 6grencilerin son test ortalamalar1 arasinda U= 52, 000; p<0,05 anlamlilik
diizeyinde anlamli bir farkin oldugu tespit edilmistir.

Bulgulardan hareketle materyal destekli egitsel oyunlar ile isimler konusunun
ogretildigi deney grubundaki oOgrencilerin dil bilgisi basarilarinin, geleneksel 6gretmen
merkezli 6gretim yontemi ile ders islenen kontrol grubundaki 6grencilere gore daha fazla arttig:
soylenebilir.

Tablo 3: Deney ve kontrol gruplarmin dil bilgisi basarilar1
Aritmetik Sira

Sira

Gruplar N Ort. S.s. Ont. Top. V4 P
D On Test 8,80 2,07 Negatif Sira ,00 ,00
eney 20 1670 v 3,816 ,000
Son Test 4 4 Pozitif Sira ,10 190,00
Kontrol On Test 9,72 254 Negatif Sira ,00 ,00
ontro 18 . 03 3,739,000
Son Test 4 4 Pozitif Sira 9,50 1,71
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Tablo 3'te deney grubundaki 6grencilerin deney 6ncesi ve sonrasi dil bilgisi basar1
ortalamalar1 arasinda Z= 3,816; p<0,05 anlamlilik diizeyinde anlamli bir farkin oldugu
goriilmektedir. Fark puanlari sira ortalamalar: ve toplam degerler dikkate alindiginda, son test
degerlerinin 6n teste gore farkliligina dair bulgular, materyal destekli egitsel oyunlar ile islenen
dersin etkililigini gostermektedir.

Bununla birlikte kontrol grubundaki 6grencilerin deney 6ncesi ve sonras: dil bilgisi
basar1 ortalamalar1 arasinda Z=3,739; p<0,05 anlamlilik diizeyinde anlaml bir farkin oldugu
goriilmektedir. Bu bulgudan hareketle, kontrol grubunda uygulanan geleneksel 6gretmen
merkezli 6gretimin de dil bilgisi basarisi tizerinde etkili oldugu sonucuna ulasilabilir.

20 -
¢
15 -
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10 . / y
v =Hm==Kontrol
5
0 1 ) 1
On Test Son Test

Grafik 1: Deney ve kontrol gruplarinin dil bilgisi basarilarma ait bulgular

Grafik 1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin dil bilgisi bagarilar1 6n test
ortalamalarinda biiyiik bir farkliligin olmadigy; ancak son test basarilar1 arasinda deney grubu
lehine belirgin bir farkin oldugu goriilmektedir.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Tiirk¢e Dersine Yonelik Tutumlarina Ait Bulgular

Tablo 4: Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin Tiirkge dersine yonelik tutumlar:

Aritmetik Fark Sira
Gruplar N Ort. S.s. Ort. Sira Top. U P
Deney 20 2,50 98 20,15 403,00
On test 167,000 718
Kontrol 18 2,44 1,07 18,78 338,00
Deney 20 4,48 20 26,48 529,50
Son test 40,500 ,000
Kontrol 18 3,81 67 11,75 211,50

Tablo 4'te deney grubundaki 6grencilerle kontrol grubundaki 6grencilerin Tirkce
dersine yonelik tutumlar: arasindaki iligkiye bakildiginda, ¢n test puan ortalamalar1 arasinda
U= 167,000 p>0,05 anlamlilik diizeyinde bir farkin olmadig: tespit edilmistir. Buna ragmen
deney grubundaki o6grencilerle kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirk¢e dersine yonelik
tutumlarma ait son test ortalamalar1 arasindaki iliskiye bakildiginda U= 40,500, p<0,05
anlamlilik diizeyinde anlaml bir farkin oldugu tespit edilmistir.

Bulgulardan hareketle materyal destekli egitsel oyunlar ile dersin islendigi deney
grubundaki ogrencilerin Tiirkce dersine yonelik tutumlarinin geleneksel 6gretmen merkezli
Ogretim yontemi ile ders islenen kontrol grubundaki ogrencilere gore daha fazla arttig:
sonucuna ulasilabilir.
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Grafik 2: Deney ve kontrol gruplarmin Tiirkce dersine yonelik tutumlar:

Grafik 2 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin Tiirkce dersine yonelik tutumlarina
ait on test ortalamalarinda farkliigimn olmadigy; ancak son testte deney grubunda yapilan
uygulamalar lehine tutum ortalamalarinda belirgin bir farkin oldugu ve ayni zamanda iki
grupta da tutum diizeylerinin arttig1 goriilmektedir. Bulgulardan hareketle deney grubunda
uygulanan materyal destekli egitsel oyun calismalarin ve kontrol grubunda uygulanan
geleneksel 6gretmen merkezli 6gretim yonteminin Tiirkce dersine yonelik tutum {izerinde etkili
oldugu; ancak deney grubunda yapilan uygulamalarin daha etkili oldugu soylenebilir.

Sonug ve Tartisma

Materyal destekli egitsel oyunlar ile geleneksel 6gretmen merkezli 6gretim yonteminin
ilkogretim ogrencilerinin dil bilgisi (isim) basarilar1 ve derse yonelik tutumlar: tizerindeki
etkisinin arastirildigi bu calismada deney grubu lehine sonuglara ulasilmistir.

Dil bilgisi basarilarina yonelik elde edilen bulgulara bakildiginda; uygulama sonunda,
hem deney hem de kontrol grubundaki ogrencilerin ortalama puanlarinda artis oldugu
goriilmiistiir. Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin dil bilgisi 6n test ortalamalar:
arasindaki iliskiye bakildiginda U= 141, 000; p>0,05 anlamlilik diizeyinde anlaml bir farkin
olmadig1; ancak son test ortalamalar1 arasinda U= 52, 000; p<0,05 anlamlilik diizeyinde anlaml
bir farkin oldugu tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dil bilgisi
basarilarim kendi gruplari icinde degerlendirdigimizde; deney grubundaki 6grencilerin deney
Oncesi ve sonrasi basari ortalamalar1 arasinda Z= 3,816; p<0,05 diizeyinde anlamli bir farkin
oldugu goriilmektedir. Fark puanlar: sira ortalamalar1 ve toplam degerler dikkate alindiginda,
son test degerlerinin 6n testte gore farkliligina dair bulgularin materyal destekli egitsel oyunlar
ile islenen dersin etkililigini gostermektedir. Bununla birlikte kontrol grubundaki 6grencilerin
deney oncesi ve sonrasi dil bilgisi basar1 ortalamalar1 arasinda Z= 3,739; p<0,05 diizeyinde
anlamli bir farkin oldugu gorulmiistiir. Bu bulgudan hareketle, hem kontrol grubunda
uygulanan geleneksel 6gretmen merkezli 6gretimin hem de deney grubunda uygulanan
materyal destekli egitsel oyunlarin dil bilgisi basarisi tizerinde etkili oldugu sonucuna
ulasilabilir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin derse yonelik tutumlar ile ilgili bulgulara
gore; deney ve kontrol grubundaki grencilerin tutumlar: arasindaki iliskiye bakildiginda, 6n
test puan ortalamalar1 arasinda U=167,000; p>0,05 anlamlilik diizeyinde bir farkin olmadigy,
buna ragmen son test ortalamalar1 arasindaki iliskiye bakildiginda U= 40,500, p<0,05 anlamlilik
diizeyinde anlamli bir farkin oldugu tespit edilmistir.

Genel olarak arastirma bulgularinin 1s1ginda deney grubunda yapilan uygulamalarin
hem dil bilgisi basarist tizerinde hem de derse yonelik tutum tizerinde geleneksel 6gretmen
merkezli 6gretime gore daha etkili oldugu tespit edilmistir. Benzer konuyu ele alan pek c¢ok
calismada da egitsel oyunlarin basar: tizerinde etkili oldugu dile getirilmistir (Garris vd., 2002;
Amory ve Seagram, 2003; Christakis vd., 2004; Sasmaz Oren ve Erduran Avci, 2004; Dondlinger,
2007; Pivec ve Kearney, 2007; Yigit, 2007; Polat ve Varol, 2012).
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Calismanin sonuglarindan hareketle sokakta calistirilan ilkogretim ogrencilerinin
egitim-6gretiminde, derse kars: ilgi, motivasyon ve basariy1 artirdigi gozlemlenen materyal
destekli egitsel oyunlarin kullanimina onem verilebilir. Bunun yani sira materyal destekli
egitsel oyunlar; okuma, dinleme, konusma ve yazma becerilerinin 6gretiminde farkli 6rneklem
gruplarinda uygulanabilir.
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