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COCUK KITAPLARINDA BILGISAYAR VE INTERNET KULLANIMI

THE USE OF COMPUTER AND INTERNET IN CHILDREN’S BOOK
Kelime ERDAL’

Oz

Bilgisayar ve internet kullanimi, geligsen teknolojiyle birlikte hayatimizda 6nemli bir yer tutmaya baglamistir.
Donemin gartlarma gore igerifine yon veren cocuk kitaplarmin da bu konulara duyarsiz kalmalar1 beklenemez
Uygun kosullarda kullanildiinda hayatimizi kolaylagtiran bilgisayarin, bagta ¢ocuklar olmak tizere insan saghg:
tizerindeki olumsuz etkilerini goz ardi etmemek gerekir. Ailelerin, her konuda oldugu gibi bilgisayar ve internet
kullanim:i konusunda da ¢ocuklarina iyi bir rehber ve model olmalari ¢ok 6nemlidir. Aragtirmada, kiiciik yastan
itibaren ¢ocuklarin ilgilerini ¢eken bilgisayarin ¢ocuk kitaplarina nasil yansididi incelenmis, yetiskinlerin bu konuda
neler yapmalar: gerektigine dair sonuglara ulagilmaya caligilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar, Internet, Cocuk Kitaplart.

Abstract

Computer and use of internet has been an important issue in our life with the developing technology.
Children’s book, which directs its content according to the changing circumstances, is not expected to be insensitive to
these issues. We should take into consideration the negative effects of the computer on human health especially on
children although it makes our life easier when it is used in suitable circumstances. It is essential that parents should
be a good guide and model to their children in the use of computer and internet like in other issues. In the research
the reflection of the computer, which has been an interest for children since childhood, in children’s book is studied;
and the study tries to reach the results of what adults should do about this issue.

Keywords: Computer, Internet, Children’s Book.

Giris

Teknolojinin hizli geligsiminin sonucunda bilgisayar, giinlitk yagantimizda o6nemli bir yer
tutmaktadir. is yerlerinden baglayarak evlere kadar uzanan bilgisayarlar, sadece yetigkinlerin degil,
gocuklarm yagantilarinda da onemli bir rol oynamaktadir. Cok erken yaslarda bilgisayar ile karsilagan
¢ocuklar, bir siire sonra bilgisayar bagimlis1 haline gelebilmektedirler. Uygun kogullarda kullanildiginda
cocuklarin gelisimine katkida bulunan bilgisayarin, ¢ocuklar {izerindeki olumsuz etkilerini g6z ard:
etmemek gerekir.Bilgiye hizli ve rahat bir gekilde ulagabilmeyi saglayan bilgisayarin kontrollii kullanim,
cocuklarin teknolojinin bu Onemli aracin1 gereksinimleri dogrultusunda kullanabilmelerine olanak

saglayacak; anne-babalarin da endigelerini giderecektir(Giindogdu, 2007. www.yiyorum buyuyorum.net).

Cocuklar 5-6 yaglarinda bilgisayar1 genelde yalniz kullanmay1 ve bilgisayarda oyun oynamay1
severler. Burada anne-babanin yapmasi gereken $ey, internetle ilgili meraki gidermeye caligmaktir. Bu

nedenle 5-8 yas arasi ¢ocuklarda denetim altinda, haftada birka¢ kez, birer saatlik siireglerle internet
kullanimina izin verilebilir. Okul 6ncesi donemde bilgisayar, 6zellikle el-g6z koordinasyonuna biiytik katk:

saglayabilir. Farenin kullanimi, boyama, ¢izim c¢aligmalari ¢ocuklarn uzuvlarimi geligtirir. Dikkatini

yoQunlastirmada gtigliik ¢eken agir1 hareketli ¢ocuklar, ilgi cekici bir program karsisinda daha uzun siire
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kalabilirler. Buradan yola c¢ikildiinda bilgisayar kullanimi1 ¢ocugun dikkatini yogunlagtirmasina yardim
ederek egitime katki saglayabilir. Cocuk giinliik yagsaminda ve e§itimi sirasinda 6grendigi pek ¢ok kavrami
bilgisayar oyunlar: ile pekistirebilir. Bilgisayar oyunlarinda yer alan ve hizli bir sekilde karar vermeyi
gerektiren problemler, ¢ocukta problem ¢6zme becerisinin gelismesine katkida bulunabilir. Kiiciik

cocuklarin bilgisayar kullanimi sirasinda bir yetigkinin yardimi ¢ok onemlidir. Boylece ¢ocugun bazi
konularda dikkatinin c¢ekilmesi, sorularmma cevap verilebilmesi miimkiin olabilir. Bilgisayar, kiigiik

¢ocuklarin hayatinda gok sinirh bir yere sahip olmalidir. Cocuklarin biiyiimek ve gelismek igin harekete,
konusmaya, arkadaslar1 ile oyun oynamaya hatta bazen de ¢atismaya ihtiyaglar: vardir. Bu ihtiyaglarin
bilgisayar ile karsilanmas: miimkiin degildir. Bu yas donemi ¢ocuklar1 deneyerek ve yasayarak 6grenir,
dikkat stireleri kisadir. Bu yiizden bu donemde bilgisayarin hangi alanlarda nasil kullanilabilecedi
planlanmalidir:  “Okuloncesi donem ¢ocuklar: internetin tehlikelerinden zihinsel ve sosyal gelisim agisindan

etkilenebilirler” (Odabas: ve arkadaslar1 2007: 77).iki yasindan on yedi yagima kadar internet kullaniminin
ailelerin denetimi altinda olmas: gerekir.

Bilgisayar, cocuklarin aktif ve sosyal deneyimlerinin yerine gegcmemelidir: “Biitiin okul cocuklar: bilgi

teknolojilerinin kullanicist olmalidirlar. Bunun gerceklesmesi, editimde yeni ve daha etkin bir ortam saglamanin
otesinde pedagojik agidan da yeni bir ogrenim siireci gelistirecektir. Bilgi teknolojileri bilimsel ve teknik alanlardan
gilizel sanatlara dedin genis bir yelpazede amag olarak degil ama egitim ve arastirmay: biitiinleyen bir arag olarak
kullamilmalidir” (Ceyhun ve Caglayan, 1997: 86). ister yetigkin ister ¢cocuk olsun, bilgisayarlar her ne kadar
glinlitkk yagsamimizin bir parcas: haline gelseler de, ¢cocuklarin bilgisayar kullanimini kontrol altinda tutma

gerekliligi ka¢inilmazdir. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri de gocugun g6z saghgidir.

Yetiskinleri oldugu gibi ¢ocuk ve gengleri de etkilemekte olan teknolojik gelismeler, yeni davrams
bicimleri gelistirme ihtiyacini ortaya ¢ikmaktadir. Bilgisayarin, bilgi edinme, iletisim kurma ve e§lenme

amacma yonelik iglevlerinde ortak o©zellik gorsel ve isitsel uyaranlarin zenginligidir. Bu ozellikler,
cocuklarin meraklarint uyandirmakta ve daha da Onemlisi dikkatlerini stirdiirebilmelerine katkida

bulunmaktadir. Cocuklar, bir amaca yonelik eylemlerde, bir 6dev hazirlama, bir konu hakkinda aragtirma
yapma vb durumlarda c¢ok dogal olarak bilgisayardan yararlanmaldirlar. Cocu@a, bir sorumluluk
kazandirmanin en 6nemli adimi o davranigin yapiligini izlemektir. Ebeveyn bu konuda kararli olursa gocuk
da olumlu gelisme gosterebilecektir. Anne babalar kendi davraniglarina dikkat etmeli ve her konuda oldugu
gibi bilgisayar1 kullanma konusunda da ¢ocuklara olumlu bir model sunmalidirlar. Zamanmin ¢ogunu
bilgisayar baginda gegiren anne ve babalarin ¢ocuklar1 tizerinde bilgisayara kullanimu ile ilgili bir disiplin
kurmas: ¢ok zordur (Oz, 2001: 31).Bilgisayar, bilgi edinmek icin bir arag olmali; ¢ocuk, bilgisayardan
edindigi bilgileri siraya koymay1 ve yorum yapmay1 6grenmelidir.

Cocuklarin hayatinda bu kadar 6nemli bir yere sahip olan bilgisayar ve internet kullanimi ¢ocuk
kitaplarina ne oranda yansimistir? Yazarlarin bu konuya yaklagimi nasildir ve bu kitaplarda ¢ocuga model
olacak kahramanlar ve davranis tarzlari var midir? Arastirmada, incelenen cocuk kitaplarindan yola

cikilarak bu sorulara cevap bulunmaya caligilacaktir.

Bilgisayarin Onemi ve Kullanim Alanlart

Egitimin amaclarindan biri, bireyleri toplumun gereksinmeleri dogrultusunda yetigtirmektir. Bu
nedenle, e@itim sistemleri giintimiizde bilgi ¢cagina uygun, bilgi toplumu iiyesinin ozelliklerini tagiyan
bireyler yetistirmekle yiikiimlidiir. Bu da e§itim kurumlarmnmn bireyleri yeni teknolojilerden haberli

kilmalarin1 ve onlar1 nasil kullanacaklarini 6gretmelerini gerektirir (Akkoyunlu, www.acikogretim.edu.tr).
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Cocuklar da imkanlar1 dogrultusunda bilgisayarin kullanim alanlarindan verimli olarak yararlanmay1
bilmelidirler. Cagin getirdi§i imkanlar1 yanhigyonde kullanmak kadar ondan uzak kalmak da dogru degildir.
Cocuk kitaplar1 da cagimizin vazgegilmez bilgi araci bilgisayara ve onun kullanim alanlarma dikkat

cekmektedir. Okul Oncesi dénem ¢ocuklari igin yazilan Panda Bilgisayar Kursunda adh kitapta, bilgisayarin

kullanim:i ve 6nemi hayvanlar aracihiiyla anlatilmaktadir. Havanin ¢ok giizel oldugu bir giin gezintiye
¢ikan panda, ormanda hi¢bir arkadagini goremeyince ¢ok meraklanir. Cani ¢ok sikilan panda, arkadasglarin
aramaya ¢ikar. O esnada tav$ana rastlayan panda, tavsana ormandaki arkadaslarmni sorar. Tavsan,
hayvanlarin hepsinin bilgisayar 6grenmeye gittiklerini soyler. Panda, bilgisayarin ne oldugunu tavsana
sorar. Tavsan, kursa katilmadi@: i¢in bu konuda bilgili degildir: “Elektronik bir alet mi neymisg... Ormanlar kral
aslan bir yerden alp getirmis. Simdi biitiin hayvanlara kurs veriyor!” (Turan, ?: ?) Bilgisayarin ne oldugunu ¢ok
merak eden panda, aslanin oldugu yere gider. Aslan, tiim hayvanlara oldugu gibi pandaya da bilgisayarin
ne ige yaradigini ve nasil ¢alistiini anlatir: “Bilgisayar ¢ok yararli bir arag. Her ige yariyor. Hesap yapabiliyor,
yazi yazabiliyor ve diinyanin diger ormanlarindaki aslanlarla goriigebiliyorum” (Turan, ?: ?). Resim yapmay1 ¢ok
seven panda, aslanin istedi tizerine bilgisayarin bagina oturur ve resim yapar. Bu sirada elektrikler kesilir ve
panda bilgisayarin boyasmin bittigini zanneder. Oradaki hayvanlar ona kahkahalarla giilerler. Aslan,

bilgisayarmn boyasmin olmadigimni, elektriklerin kesildigini anlatir. Hayvanlar daha sonraki giinlerde de

aslandan bilgisayar dersi almaya devam ederler. Kitapta bilgisayarin 6nemi vurgulanarak g¢ocuklarin
dikkatleri ¢ekilmektedir. Kahramanlar hayvanlar arasindan segilerek konu, ¢ocuklar agisindan daha cazip

bir sekilde sunulmaya caligilmigtir.

Cokbilmigle Alingan adli kitapta, Tu§ge ve ablas1 babalarimin eve getirdigi tarihi de@eri olan daktilo ile
bilgisayar: kiyaslarlar. Daha 6nce hi¢ daktilo géormeyen ¢ocuklar, bu aletin nasil yazi yazdidini ¢ok merak
ederler. Anneleri, meraklarini gidermek i¢in kizlarina bu “antika bilgisayar”da nasil yaz: yazildigin1 gosterir.
Daktiloyu pek sevmeyen Tuce igin bilgisayarda yazmak ¢ok daha kolaydir ve o her akgam yatmadan ¢nce
bilgisayarda giinliik yazar. Giinltiginii yazdiktan sonra uykuya dalan Tugge, riiyasinda daktilo ile
bilgisayarmn konugmasini dinler. Her ikisi de kendisinin tistiin oldugunu savunur. Bilgisayar en ¢ok bilgi
deposu olmasiyla oviintir. Tugge, daktilonun bilgisayardan yash oldugunu ve ona saygi gostermesi
gerektigini soyler. Bilgisayar o kadar ileri gider ki kendisi varken bagka arkadasa gerek olmadigini
soyleyince Tuce itiraz eder. Her insanin arkadaga ihtiyaci vardir ve bilgisayar baginda fazla kalmak
zararhdir: “Hem senin, hem de pek ¢cok cocugun en iyi arkadagsiyim. Oyun da oynarim, derslerine de yardim ederim.
Yazi yazman igin her kolayligi gosteririm. Yanlig mi yazdin, bir tusa basip silersin. Sayfalar diledigince atlatip
satirlart diledigin yere tagirsin” (icozii, 2007: 22). Arkadashigmn 6nemi ve bilgisayarin disinda arkadasliklarin
oneminin vurgulanmasi olumludur. Ustelik bu olumlu iletiler, kitabin ¢ocuk kahramanimn agzindan

verilmektedir. Bilgisayara asir1 derecede baglanan cocuk ige kapamik olabilir ve yalnizlagabilir. Cocuk

kitaplarinda bilgisayarin olumlu ozellikleri vurgulanirken, olumsuz yanlarina da dikkat gekilmesi son
derece onemlidir. Ancak kitabin kahramanin bir defter tutmak yerine giinliik anilarini bilgisayara yazmasi

olumsuz 6rnek olusturabilir.

Bilgisayar, kendisinden kitap okunabilece@ini soylediginde de Tugce itiraz eder. O, ekrandan kitap
okumay1 sevmez. Kitap sayfasi cevirmek ve miirekkep kokusunu hissetmek hosuna gider (i¢ozii, 2007: 23).
Tugce, yas: kiiciik olmasina ragmen cantasinda el kadar bir bilgisayar tasimaktadir ve odasinda da
bilgisayar vardir: “Bilgisayarlar artik her isimizde en biiyiik yardimci. Hangisini saysam bilmem ki. Hastanelerde,
evlerde, igyerlerinde hep birlikteyiz. Sen ve akrabalarin olmasaydiniz, uzaya bile gidemezdik. Yagsamimizdaki yerin

gercekten ¢ok onemli” (icozii, 2007: 24). Tugge, daktilonun da kalbini kirmamak icin onun daha 6nce gok ise
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yaradiindan ve babasinin ona verdidi onemden bahseder. Babasi, bu antika alete dokunmasini bile
yasaklamustir. fiternet Cetesi adli kitapta gocuk bilgisayardan kitap okumaktadir. Roman kahramanlarmmn
bilgisayardan kitap okumaya karg: ¢ikmalar1 olumlu bir davrani§ ama bunun sadece sayfa gevirme ve
miirekkep kokusunu hissetme olarak verilmesi ne kadar dogrudur? Bilgisayarin, cocugun beden ve 6zellikle

g6z sagh@i tizerindeki olumsuz etkileri de vurgulanmalidir.

Hidayet Karakug'un Bilgisayarli Sapka adl kitabinda, $apka yapip satan Siileyman Usta, bilgisayarl
bir sapka yapar. Stileyman Usta bu sapkay: satmak istemez ve diger sapkalardan ayri bir yere koyar.
Zeynep adli bir kiz sapka almak igin diikkana gelir ve burada bulunan sapkalardan sadece bilgisayarl
sapkay1 be@enir. Siileyman Usta kizin 1srarina dayanamayarak Sapkay: ona satar. Riizgarli bir giinde
havalanan bilgisayarh sapka gokytiziinde 6zgiir dolagmanin tadini alir ve bir daha mahkum olmak istemez.
Polislerin onu yakalama c¢abalar1 bosa gider. Silleyman Usta da onu yakalamak icin yeni bilgisayarh
sapkalar yapar ve bu yeni sapkalar bilgisayarli sapkay1 yakalar. Stileyman Usta bir¢ok bilgisayarli sapkay1
gokytiziine salarak herkesin etkilenece@i bir gosteri yapmak ister. Carginin kalabalik oldugu saatte bes yiiz
sapkayi bilgisayardan kumanda ederek gokytiziine birakir. Sapkalar gokytiziinde dans ederler, harmandali
oynarlar. Polislerin onlar1 yakalama ¢abalar1 bosa cikar. Bu sapkalar, insanlarin diigtincelerini okuma
yetene@ine de sahiptirler. Gece oldugunda diikkdna donen sapkalar, Siileyman Usta’nin polisler tarafindan
sorgulandigini gorirler. Siileyman Usta polislere gerge@i soyler. Polisler, insanlarin diigtincelerini okuyan
bu sapkalar sayesinde suglulari yakalayabileceklerini diigtiniirler. Bdyle bir seyin insanlarin diigiincelerini
kisitlayacagini diistinen Siileyman Usta, sapkalardaki diistince okuyan diigmeleri soker. Sadece ilk goz
a@ris1 olan bilgisayarli gapkaya dokunmaz. Onu da evde saklayacaktir. Stileyman Usta bilgisayar arciiiyla
sapkalara komutlar verir: “Ug, dans et, yiikseklere ¢ik, tehlike varsa kentten kag, iisse don” (Karakus, 2001: 81).
Eserde, suglularin bilgisayarli sapkalarla diistince okuyan bir sistemle yakalanmasi fikri boslukta kalmigtir.
S$apka yapan adam, polisler devrede olmasma ragmen bir karigiklia meydan vermesi agisindan
sorgulanmamusgtir. Sapka imalatgisi, insanlar1 bu kadar hayrete diigtiren bir gosteriyi rahatca planlamus,

insanlarin diigtincelerini okuyan $apkalar imal etmi$, sonra da kendi istegiyle bunlar: yok etmistir.

Ayni okula giden Gonen ile Goktug un maceralarini anlatan Bilgisayara Giren Tirtil kitabinin yazari
Hidayet Karakus’tur. Kitapta ¢ocuklar gezegenle yazigmalarini bilgisayar arciifiyla yaptid: icin bilgisayar

siklikla geger. Kahramanlardan Goktug'un bilgisayar1 romanin bagindan itibaren varken, Gonen’e
bilgisayar1 babasi karne hediyesi olarak alir: “Babam, bir kutu getirip oniime birakti. Kocaman, her yani sarili bir

kutu. Heyecanla actim. Bir tek o an unuttum her geyi. Kutudan yepyeni bir bilgisayar ¢ikti. Onu goriince icim titredi”
(Karakus, 1992: 58). Bilgisayar1 kurar kurmaz, Gonen’in de bilgisayarinda tirtil belirir. Onun bilgisayarina da
yazilar gelmeye baslar. Kitapta gocuklarin vari yogu bilgisayardir neredeyse. Ozellikle yazilar gelmeye

bagladiktan sonra ¢ocuklar bilgisayar baginda ¢ok zaman gegirirler. Kitapta bilgisayara giren tirtil ile Mor
Gezegenden gelen yazilar kastedilmektedir.
Mabhallelerinde kaybolan bir kiz1 arayan bu ¢ocuklarin, éncelikle Génen’in bilgisayarinda gordiikleri

esrarengiz yazilarla hayatlar1 de@igir. Uzun siire bilgisayardan kendilerine kisa ciimleler halinde gelen bu
yazilar1 takip eden Gonen ve Goktug, bir siire sonra Mor Gezegen denilen bir gezegene getirilirler.
Bilgisayarda beliren esrarengiz yazilarda kaybolan kiiciik kizin da orada oldugu yazmaktadir. Génen ve
Goktug komsular: kayip Selin’i kurtarmak amaciyla bagka gezegene gitmeyi kabul ederler. Anne babalarina,
yasak oldugu i¢in hicbir sey anlatamayan ¢ocuklarin yerine, gezegenden getirilen benzerleri konur. Sonunda

cocuklar Selin'le beraber diinyaya donerler. Kitapta nedenler ve sonuglar birbiriyle ¢ok baglantih
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anlatilmamustir. Gezegendekilerin Selin’i neden kacirdigr kitapta verilmemistir. Sadece macera olsun diye
bir olay1 kurgulamak bazi sorular1 yanitsiz birakmaktadir. Cocuk kitaplarmnda olusturulan kurgularm bir

baglamda ele alinmasi ¢ok dnemlidir.

Hidayet Karakus’a ait Bilgisayar Amca adli kitap, Bilgisayara Giren Tirtil kitabinin devamidir. Kitapta,
Gonen ve Goktug'un Mavi Gezegene yolculuklari ve oradan bir kiz gocugunu kurtarmalar: anlatilmaktadar.
Gezegene giderken yerlerine kopyasi birakilan Gonen, diinyadaki kopyasinin neler yaptigini merak eder.
Bilgisayarimi agarak onun bilgisayara yazdig1 giinliikleri okur. Romanda gocuklar giinliiklerini bilgisayara
yazarlar. Diinyaya misafir olarak gelen kopya Gonen, iletisim ve uyum sorunu ceker, buradaki hayati
yadirgar. Diinyadaki tek arkadasi, Goktud'un yerine gonderilen kopyasidir. Onunla bulusarak zaman
gecirir. Mor Gezegende son model teknolojiye alisan gezegenli Gonen, diinyadaki bilgisayarlar: eski,
teknolojiyi de ¢ok geri bulur. Diinyalilarin yemekleri ¢ok a@irdir. Bilgisayar baginda ¢ok vakit gegiren
gezegenli Gonen'i annesi uyarir. Cocuk kitaplarinda bilgisayar baginda ¢ok zaman gecirdiklerinde ¢ocuklar1
uyaran genellikle anneleridir. Romanda cocuklar bilgisayarla konugurlar: “Ah, sen Bilgisayar amca, dedim.
Biitiin hatlarmn allak bullak oldu. Hep bizim vyiiziimiizden. Olmeden oldiiriiyoruz seni” (Karakus, 2001: 33.
Bilgisayar cok eski oldugu igin ona “bilgisayar amca” adini koyar Gonen. Gezegenden gelen Gonen,
bilgisayardan gezegeni ile ilgili haberleri okur. Diinyali Gonen ve Goktug ailelerini ¢ok ozlerler ancak
gezegendeki hayata da alismislardir ve diinyaya dondiiklerinde iglerinde buruk bir aci kalir. Diinyal
cocuklar bilgisayara giinliik yazarlar. Gonen ve Goktug, bilgisayar sayesinde sadece kendilerinin haberdar
oldugu bir macera yasarlar ve mutlu olurlar. Evine donen Génen, “amca” dedigi eski bilgisayarina sarilir.

Bilgisayardaki Saklambag (Atilla, 2010) adli kitabin kahramani Saygin adli ¢ocuk, bilgisayarmi

actiinda bir uyari ile karsilagir. Bilgisayarin belle§inde bulunan yazim kilavuzundan bir sozciik eksilmistir.
Saygin, sorunu gidermek icin bilgisayarda ugrasir. Bilgisayarini kapatip yeniden acar ama sonug alamayinca
sorunu annesine iletir. Annesi de ¢alistigi sirketin bilgi islem muidiirtinti ¢agirir. Bu adam uzun uzun
ugrasir bilgisayarda. Yapilan iglemler sonunda bilgisayarda yeni bir uyar1 yazis1 belirir. Bu yazida, yazim
kilavuzundan kaybolan sozciigiin harflerinin diger sozctiklerin harfleri arasina da@ildi§i yazmaktadir.
Saygin, gece ge¢ saatlere kadar caligir. Sabah erkenden bilgisayarin basina geger. Uzun ugrasilar sonunda
“1,2,i,v,0” harflerine ulagir. Babasiyla bu harflerden anlaml bir sozciik olug§turamayan saygin, annesinden
yardim ister. Zeynep Hanim, harfleri goriir gérmez “Ozveri” sozcugiinii bulur. Saygmn bu sozcligin
kaybolmasina g$agirir ama babasina gore bu sozciik insanlar tarafindan kullanilmaya kullanilmaya anlamini
kaybetmis, adeta insanlara kiismiigtiir. Kitapta genel olarak yazimi yanli§ bilinen sozctikler segilmis ve
bunlarin dogrular: 6gretilmeye calisilmistir. Sozctiklerin, ¢ocuklara boylesine esrarengiz bir kurgu iginde ve
eglenceli olarak sunulmasi olumludur.

Bilgisayar, yetiskinlerde oldudu gibi ¢ocuklarda da zamanla bagimlilik olusturabilir. Temel

sorumluluklarini yerine getiren bir cocuk biiytik olasilikla bilgisayardan da verimli bi¢imde yararlaniyordur.

Sorumluluklarini aksatan bir cocugun bilgisayar baginda uzun zaman gegirmesi bir soruna igaret eder. Bu

durumda aile, gocugunun sorumluluklarini ve bunlarin 6ncelik sirasin1 yeniden yapilandirmali, gerekiyorsa
bunun i¢in bir uzmandan yardim almalidir. Sadece bilgisayar kisitlamasi ya da yasaklamas: gibi ¢oztimler

aile ile gocuk arasinda gerginlie yol agabilir, bu durum onlar1 bir ¢oziimstizliie gotiirebilir. Ash
Bektagoglu'nun yazdid1 Zeynep'in Bilgisayariadli kitapta, anneannesi tarafindan bilgisayar armagan edilen
Zeynep'in bilgisayar tutkusu anlatilir. Bilgisayara sahip oldugu icin ¢ok sevinen Zeynep, tatil giinleri

sabahleyin erkenden kalkar, bazen kahvalti yapmadan bilgisayar bagina oturur. En iyi arkadas: bilgisayar
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olan Zeynep, kitap okumay1 ve arkadasglariyla oynamay1 da birakir. Biitiin yaz bilgisayar bagindan kalkmaz.
Tatilde bilgisayarma ¢ok aligan Zeynep, okullar acildifinda okula gitmek istemez, bilgisayarda oynamak
ister. Babasi ve annesinin 1srariyla okula giden Zeynep, okulda da bilgisayarimni diigtintir. Bir stire sonra
O0fretmeni Zeynep’in annesini arayarak Zeynep’in ders dinlemedi§ini, etkinliklere katilmadidini ve
agladigmi soyler. Annesi, Zeynep ile konugur ve kizinin okuldan geldikten sonra yatana kadar bilgisayarda
oynamak istedigini 6grenir:“O kadar uzun zaman olmaz. Bilgisayarm yarari kadar zarart da var. Okuldaki biitiin
etkinliklere katilman gartiyla giinde bir saat oynayabilirsin dedi” (Bektago@lu, 2005: 16). Zeynep, annesinin
sartlarini kabul eder ve o gitinden sonra okuluna severek giden basarili bir 6§renci olur. Kitapta bilgisayarin

cocuklar1 cezbeden, onlarin hayatla baglantilarini kesmelerine yol acan cazibesi tizerinde durulmustur. Bu
konuda aile iyi bir yonlendirici olmazsa bilgisayar ¢ocuk igin ¢ok tehlikeli olabilir. Annenin tamamen

yasaklama yerine kisitlama getirmesi olumlu bir yaklagimdir.

Safak Nur Giirer'in yazdi81 Alican Bilgisayar Diyarinda adli kitapta bilgisayar tutkusu olan bir ¢ocuk
anlatilmaktadir. Ayni1 zamanda ¢ok yaramaz ve s6z dinlemez bir ¢ocuk olan Alican, derslerine gerekli 6zeni

gbstermez. Annesi, onun bilgisayardan uzaklagmasi igin uyarir ama Alican annesini dinlemez. Ustelik
kardesi Canos da abisi Alicant 6rnek almaktadir: “Bu sefer de bilgisayar oyunlarina aklmi takti. Artik gecesi
giindiizii bilgisayar... Ustelik derslerini de ihmal etmeye basladi. Hep bu bilgisayar oyunlari merak: yiiziinden...”
(Gtirer, 2008: 2). Annesi, Alican1 lunaparka gotiirerek bilgisayardan uzaklagtirmak ister. Lunaparkta ¢ok
eglenen Alican’mn yorgunluktan uyuyakalmasini bekleyen annesi, Alican’in hemen bilgisayar bagma gecerek
arkadagindan emaneten aldifi oyun cdsini aghifm goriince ¢ok sasirir. Kardesi de yaninda onu izler.
Caresiz kalan anne, Alican’1 ertesi giin biiyiik bir aligveris merkezine gotiirecektir. Annenin ifadesiyle “bir
giizel” aligveris yapacaklardir. Bir tiirlii bilgisayar bagindan kalkmayan Alican ve kardesini, anneleri,
aligverige gotiirme vaadiyle yatirir. Ertesi giin aligveriste anneleri ¢ocuklarin istediklerini alir. Annesinin
Canogla ilgilendi@i sirada Alican kitap ve cdlerin oldugu boéliime giderek bir oyun cdsi alir. Kasada ise
annesine gostermeden cdyi kasiyere verir ve posete koyar. Anne, ¢ocuklarina giizel bir giin yagattid1 ve
oglunu bilgisayardan uzak tutabildi@i igin sevinir. Eve geldiginde Alican’1 ders galigirken gormek isteyen
annesi, onun bilgisayar bagma gectigini goriince yikilir adeta: “Madem beni dinlemiyorsun, artik istedigin kadar
oyna! Diyerek iizgiin adimlarla uzaklasiyor odasindan...” (Glirer, 2008: 18). Bilgisayar baginda uzun zaman kalan
Alican, oynadidi korkung bir oyun sayesinde artik bilgisayardan sogur, derslerinin bagina geger. Once
kosarak annesine sarilir: “Sicacik bir yuvaya, bir anneye ve bir ogretmene sahip oldugum icin ne kadar mutlu bir

cocugum. Yapmam gereken odevlerim oldugu icin de cok sanslyim...” (Giirer, 2008: 32).

internet

Nuran Turan'm Mevlana hternetteadl kitabinda, Kaya ve Sinan adh iki kardes siirekli bilgisayar:

acarak Mevlana’dan masallar okurlar. Okuduklar1 Mevlana masallari ile yagadiklar1 olaylar arasinda bag

kuran bu ¢ocuklarin anneleri Janet Hanim yabancidir. Cocuklar masal okurken,Janet Hanim bilgisayardan
maillerine bakar. Anneleri maillerine baktiktan sonra ¢ocuklar masal okumaya devam ederler. Kitapta,
okunan masal kahramanlar: bilgisayardan ¢ikip ¢ocuklarin odasina gelirler. Kitapta babaanne de bilgisayar1

acik gordiiglinde Mevlana’dan hikaye okur. Kitap yerine bilgisayardan hikaye okumak her ¢ocuk i¢in ayni
olumlu sonucu vermeyebilir ya da ba@imlilik yapabilir. Kitabin kahramanlarindan Serdar, vapurda
clizdanini ¢alan ¢ocudu polise teslim etmez. Onu topluma kazandirmak igin biiytikbabasinin girketinde

“bilgisayar operatorligi” ogretecektir.
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Sylvie Aubin’in fiternette Siddetkitabinda, Vakvakkentte yaganan esrarengiz olaylar anlatilmaktadar.
Telefon kultibeleri patlar, fabrikalar yakilir. Dedektif Mini ve Mickey bunu aragtirmakla gorevlendirilir. Bir

stire sonra Mickey ve Mini'nin telefonlarma “aga dikkat edin” mesaji birakilir. Bilgisayara gelen uyar:
mesajlar1 sayesinde Mickey ve Mini bu esrarengiz olaylar1 ¢ozerler. Romanda, Akay Akbeyaz adli biri tehdit
altindadir. Akay bilgisayari ¢ok iyi bilmektedir ve bu bilgiler zamanla bagina bela olmusgtur. Akay ¢ok iyi bir

bilgisayar miihendisidir. Bir bankada calismaktadir ve hesaplarla ilgili 6zel bir program hazirlar. Kara
Hayalet denilen kotii niyetli bir suclu, hapsanede bilgisayar ile ilgili bilgilerini genigletir ve Akay’m
yazilimini banka hesaplarini kendine aktarmakta kullanir. Ikisi de hapse girerler. Hapsane ¢ikisi Kara
hayalet Akay’1 kandirip evine davet eder, gizlice uyutur ve viicuduna taktig1 bir aletle onu izlenmeye baslar.
Kara Hayalet, Akay’dan kendisi icin bir yazilim geligtirmesini ister bu i$ bitince aleti ¢ikartacaktir. Akay
yazilimu bitirdigi halde Kara Hayalet soziinde durmaz ve aleti ¢ikarmaz, 6ldiirmeye ¢aligir. Daha sonra yine
internet sayesinde Kara Hayalet yakalanir ve ceza evine konur.Akay Akbeyaz, tiniversitede bagarili bir
ogrencidir ve hocasi Profesér Mirandus onu uyarmustir: “Ogdrenciniz oldugum siralarda bilgisayar hakkimdaki

bilgilerimin gtiniin birinde bagima dert acabilecegini soylemigtiniz. Size inanmamistim. Ama iste simdi bunun
cezasini gekiyorum” (Aubin, 2008: 69). Akay, mezun olduktan sonra da iyi bir bilgisayar miihendisi olur.

Romanda biitiin suglar bilgisayar tizerinden ve uzaktan kumandayla iglenir.

Michael Coleman’m yazdidi /fiternet Dedektifleri 1 Internet Cetesi adli kitapta ana kahramanlar
cocuklardir. Cocuklarin hepsi bilgisayar ve internetle yakindan ilgilidir. Kitapta internet ve elektronik

postalar konunun gidisatin1 yonlendirir. Bilgisayar meraklis1 Tamsyn Smith, bilgisayarina gelen bir yardim
cagris1 mesajiyla harekete geger. Arkadas: Josh ile durumu paylagan Tamsyn, bilgisayar yoluyla yaptiklar:
aragtirmalarda bu yardim ¢agrisinin ciddiyetini anlar ve uzak sehirde oturmasina ragmen yardim isteyen
¢ocu@a yardima giderler. Yardim isteyen ¢ocugu kurtarirlar. Yardim isteyen ¢ocuk, gecirdigi trafik kazasi
sebebiyle tekerlekli sandalyeye mahkum olan ve bu ytizden siirekli bilgisayar basinda bulunan Rob’dur.
Rob, ¢ok istemesine ragmen okula gidemez, 6zel 6dretmenlerden dersler alir, 6gretmenleri onun bilgisayara
bagimli olmasindan sikayetcidirler: “Rob'un cok akillt bir cocuk oldugunu, eger bilgisayar basimda harcadigr
zamani derslerine harcarsa hi¢ Siiphesiz bundan ¢ok daha iyisini yapabilecegini” (Coleman, 2007: 32) sik sik

vurgularlar. Rob’un anne ve babasi, kendileri evde yokken ogullarini tehlikeden kurtaran Tamsyn ve Josh’a
¢ok giivenir ve Rob’u onlarin okullarina gondermeye karar verir. Kitabin kahramanlari, bilgisayara

fazlasiyla diigkiin ilkogretim ikinci kademe ¢a@1 cocuklaridir ve bilgisayar onlarin hayatinda 6nemli bir
haberlegme ve bilgi alma aracidir. Cocuklarin hayatinin tamamen bilgisayara bagh gosterilmesi ve cocugun

adeta gece giindiiz bilgisayar baginda kalmas: diigtind{irtictidiir.

Iiternet Dedektifleri-4 Sanal Diisman adli romanda tiim cocuklar bilgisayar baginda uzun zaman
gecirmektedir. Ogrenci olan bu gocuklar, 6devlerini de bilgisayarda yaparlar ama yedeklemezler. Bilgisayar
¢oktiigiinde Odevlerinin yok olma tehlikesini goze alirlar. Bilgisayar ve internet bagimlilidi ¢ocuklar
hayattan koparir: “Onu bilgisayarin bagindan kaldirmak giin gectikce daha giiclesiyor” (Coleman, 2001: 23).

Cocuklar  sadece

evde degil, okulda da internete baglanmak isterler. Okulda ¢ocuklarin ¢ogu internet basindadir. Romanda
bir ¢ocugun agzindan, okulun internette sorf yapmak igin bir engel olusturdugu ifade edilmektedir: “Tom o
giin bilgisayarm bagna ilk kez geciyordu. fik is olarak internete badlanmak istemigti ama anlagilan okulun yarist da
ayni kendisi gibi diigiinmiigtii. Ciinkii bilgisayarin yamna bile yaklagamamigti. Sonra yemek tatilinde saat ikide

bitirmesi gereken bir 6devi oldugunu hatirlamugti. Iste bu okulun tek kusuru diye diigiindii. hternette yapacagh sorfle
arasina giriyordu” (Coleman, 2001: 74).

-717 -



-718 -

Romanda bilgisayarin her seyin yerini tutamayaca@i gortisii de vardir. Tamsyn adli 6@renci,
okumak icin gazete alir ve arkadasi Josh, internetten de gazete okuyabilece@ini soylediginde Tamsyn itiraz

eder. Ona gore ikisi ayni sey de@ildir: “Josh, hayatta bir bilgisayar ekraninin veremeyecegi zevkler vardir.
Gazetenin sayfalarini cevirmek de bunlardan biridir” (Coleman, 2001: 41).Romanda, Abbey Okulu'na giden Rob

ve Josh adli cocuklar okullar ile ilgili bir site yapmak igin bilgi toplamak isterler. Internetten eski mezunlara
ulasirlar. Okulun ge¢misinde yasanan bir yangin vardir ve kimse bu yanginla ilgili yorum yapmak istemez.
Bu durum ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Okuldaki bu yangini Josh'un babasimnin ¢ikardi: soylentisi vardir. Josh,
babasindan okuldaki yangini kendisinin ¢ikarmadiini yalmizca bir iftiraya kurban gittigini 6grenince
arkadaslari ile birlikte bu olay1 ¢ozmeye karar verir. internetten bu okuldan mezun olanlara ulagirlar.
Stirdiikleri izler sonucunda okulda yangmn ¢ikaranin Josh'un babasi olmadigmi bulurlar. Cocuklara model
olarak sunulan ¢ocuk kitab1 kahramanlarinin internet ve bilgisayarla bu kadar uzun zaman ugragmalar1 ve
adeta interneti okula tercih eden kisiler olarak c¢izilmeleri kitabi okuyacak g¢ocuklar agisindan sakincali
olabilir. Bilgisayarin olumlu ve olumsuz yanlari kitaplarda her agidan de@erlendirilmeli ve ¢ocuklara bu

konuda yol gosterebilecek 6rnek kahramanlar olugturulmalidir.

Sonug

Giintimtizde teknoloji hizla ilerlemektedir. Buna bagh olarak bilgisayarlar daha gok geligtirilmekte
ve bundan dolay1 daha ¢ok kullanilarak yayginlagmaktadir. Bilgisayarn yasami inkar edilemez Sekilde
kolaylastirdig: ve insanlarin bu kolaylig: fark ederek bundan yararlandiklar: bir gercektir.

Cocuk kitaplarinda bilgisayar tutkusu genellikle ¢ocuk kahramanlar aracilifiyla anlatilmistir. Bu
ylizden bilgisayar cocuk kitaplarinda ¢ocuklarin derslerini aksatmalarina neden olan bir etken olarak
gosterilir. Bilgisayarin dider olumsuz etkileri cocuk kitaplarinda ¢ok az vurgulamnr.

Cocuk kitaplarinda bilgisayar genellikle esrarengiz bir olayin ¢oziimii baglaminda anlatilmigtir.
incelenen kitaplarda gocuklarin bilgisayara ilgileri genellikle bagimlilik diizeyinde sunulmustur. Bazi
kitaplarda ¢ocuklar: bilgisayar bagimlilifina karg1 uyaran ve kisitlama getiren bir yetigkin kahraman olsa da

¢ogu kitapta ¢ocuklar bilgisayarla bas basadir. Bu ¢ocuklar bilgisayar bagsinda iken gercek hayattan

kopmaktadirlar adeta. Cocuk kahramanlar bilgisayarda kitap ve gazete okur, resim ¢izer, giinliik yazar, ya
da esrarengiz olaylar1 ¢dzerler.

ister yetigkin ister cocuk olsun, bilgisayarlar her ne kadar giinliik yasamimizin bir parcasi haline

gelseler de, cocuklarin bilgisayar kullanimini kontrol altinda tutma gereg@i kaginilmazdar.

Yetigkinlerin bilgisayar baginda kaybettikleri zamani ve bunun onlara bir faydas1 olmadigini fark

etmeleri daha kolayken, ¢ocuklari ve ergenleri anne-babalari izlemelidir. Cocuklarin bilgisayar basinda
gecirdikleri siire, bu siire iginde ne yaptiklar, bilgisayardan ayrilmakta zorlanip zorlanmadiklar: ve
uzaklagtiklarinda akillarinin bilgisayarda olup olmadig: kisacasi bilgisayarin ¢ocugun hayatindaki yeri

aileler tarafindan gozlenmelidir. Cocuklar, bilgisayar bagimlihiindan daha kolay etkilenebilecek ve zarar
gorebilecek durumdadirlar. Bu sebeple ¢ocuklarin bilgisayar kullanim siireleri ve sekilleri kontrol altinda

tutulmalidir.Onlarin ilgilerini ¢ekecek etkinliklere yonlendirilerek ¢ocugun bilgisayar bagimlilig
azaltilabilir.

Bilgisayar ve internet baginda gegirilen zaman kiginin kendini tanimas: ve kimligini kesfetmesi
agisindan yararl olabilir. Ozellikle ergenlik déneminde gekingen ve kendine giivensiz gengler icin sanal

ortam, kisiliklerini ve farkli kiiltiirleri tanima ve uygun davrani$ bicimlerini test ederek 6grenme imkani
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sa@layabilir. Ancak bilgisayarin diinyasi ile yagadig1 diinyay1 birbirine karigtiran gocuklar ve genglerciddi

sorunlar yagayabilirler.
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