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Oz

Kofte Yagmuru isimli animasyon filmi, senaryosu kitap metnine dayanan bir eser olup arketipci elestiri metoduyla
incelenmeye elverislidir. {lk model, ana drnek anlamina gelen arketip, Platon’un idea anlayisma dayanmakla birlikte, antropoloji ve
Jung’un temelini atti§1 analitik psikoloji calismalari ile sistematik héle getirilmistir. Kisisel bilin¢dis1 haricinde kolektif bir bilin¢dist
olduguna inanan Jung, bu ortak bilingdisimin kaliim yoluyla insanlara dogustan gectigini soyler. Ortak bilingdisinin {iriinti olan
arketipler, mitler, masallar ve efsanelerle ortaya ¢ikar.Bu makalede Kdfte Yagmuru filminde tespit edilen, anne, anima/animus, golge ve
kahraman (asama)arketipleri incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Kofte Yagmuru, Arketip, Kahraman, Anima/Animus, Golge.

Abstract
The script of animation film “Cloudywith a Chance of Meatballs” is based on a bookand it is suitabletoarchetypicalcritisism.
Archetype, meaningfirstmodal, main example, has beenconnectedwithPlato’sconceptof idea andsystematizedwithstudies of

analyticalpsychology, establishedbyJung. Jungatteststheexistence of a
collectiveunconsciousbesidesindividualunconsciousanddescribesthiscollectiveunconscious as hereditary. Archetypes as outcomes of
commonunconsciousarerevealed in myths, talesandlegends. Inthisarticle, archetypessuch as mother,

anima/animus,shadeandheroarestudied.
Keywords: Cloudywith a Chance of Meatballs, Archetype, Hero, Anima/ Animus, Shade.

Giris

Sanat kuramlarmin temel amacglarindan birisi de sanatin ne oldugu sorusunu cevaplandirmaya
calismaktir. Bir sanat dali olan edebiyat1 agiklamaya calisan edebiyat kuramlari, yazar, eser, okuyucu ve
toplum seklinde siralanabilecek dort temel unsurdan birini esas alir(Moran, 2011: 10). Kimi kuramcilar eseri
onemserken, kimileri okuru merkeze koyar. Bazilari da eserin, yazardan bagimsiz diistiniilemeyecegi
goriisiindedir.Sanatin ne oldugu konusunda sorulan soruya verilen en eski cevap, onun bir taklit ve
yansitma oldugu seklindedir. Kokeni Platon ve Aristo’ya kadar giden bu goriis uzun yillar boyunca farkl
yorumlarla olsa da varligim stirdiirmiis ve kendisinden sonra ortaya c¢ikan edebiyat teorileri ve elestiri
yontemlerini de etkilemistir. Bunlardan bir tanesi de arketipgi elestiridir. Arketipgi elestiri antropoloji,
psikoloji ve tarih gibi farkli disiplinlerden yararlansa da asil amaci eseri aciklamaktir. Bu nedenle Berna
Moran, arketipgi elestiriyi “Esere Doniik Elestiri” bashg: altindaele almistir (Moran, 2011: 219). Arketip
kavrami, Platon’un idealar diinyasi ile ilintilidir. Bu nedenle ilgili eseriarketipgi elestiriye gore ele almadan
once yansitma kuramindaki Platoncu goriise deginmek yerinde olacaktr.

Platon’a gore sanat goriingii diinyasini yansitir. Yani sanat eseri ytizeysel bir gercekligin kopyasidir.
Platon, ancak diistince ile kavranabilen bir idealar (formlar) diinyast olduguna inanir. Bes duyu organiyla
insanin algiladig1 maddesel diinya ise idea denen bu formlarin birer kopyalaridir. Idealar, ontolojik olarak
varliga modellik gorevi iistlenir (Platon, 1997: 32). Platon bu goriistinii magara alegorisi ile anlatmaya galisir.
Buna gore magaranin icinde sirtin1 dis diinyaya doénmiis insanlar ytizlerinin doniik oldugu magara
duvarindaki golgelere bakarak dis diinyayr anlamaya calisirlar(Platon, 2014: 226-227). Sanat duyular
diinyasinda yer alan kopyalar taklit ettigine gore, sanat eseri kopyanin kopyasi olmakta ve gerceklikten iki
adim uzaklasmaktadir. Bu durumu Platon, verdigi sedir 6rnegi ile aciklar. Ona gore marangozun yaptig1 bir
sedir, asli idealar diinyasinda yer alan sedir formunun bir kopyasidir. Bu resmin kopyasini yapan ressam
gerceklikten iki gomlek uzaklasmis olur(Platon, 2014: 337-338).Bu nedenle Platon, sanatin gercekligi
yansitmadigy, insanlar1 hakikatten uzaklagtirdig: diistincesindedir.
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Arketipgi elestirinin temelinde de Platon’un idea anlayisi vardir. Ilk model ya da ana 6rnek
anlamlarina gelen arketip, tipki Platon’un idealar1 gibi evrensel ve genel bir ilk modeldir. Platon, yaratilmig
her seyin kendi ezeli arketiplerinin/formlarmin bir taklidi oldugunu ifade etmektedir (Kolcu, 2011: 11).
Imgeler de bu arketiplerin resim, sarki ve siirlerde taklit edilmesinden ibarettir.Jung,arketipin, daha
antikcagda bile kullanilan ve Platon’un ideasiyla es anlamli olan bir kavram oldugunu belirtir(Jung, 2015:
17).

Arketipci elestiri antropoloji alanindaki calismalar ile baslamus, psikanaliz alaninda Carl
Gustavjung'ungalismalariyla gelisimini devam ettirmistir. “Analitik Psikoloji” okulunun kuramsal
temellerini atan Jung, arketipoloji ve bilingdisi dinamiklerine yogunlasmistir (Jung, 2015:
11).Jung’unarketipci elestiri tizerine ortaya koydugu en 6nemli sey, “kolektif bilingdis1” kavramuidir. Jung,
Freud'dan farkl olarak bilin¢disini kisisel bilin¢dis1 ve ortak bilingdis: seklinde ikiye ayirmaktadir. Kisisel
bilingdisi, kisinin kendi deneyimlerini bastirmasi sonucu olusurken,ortak bilingdisinin icerikleri dogustan
vardir. Bu nedenle Jung'a gore yeni dogmus bir bebegin zihnini bos bir levhaya benzetmek hatadir (Jung,
2015: 19). Bu ortak bilin¢disinda yer alan evrensel iceriklere Jung, arketip demektedir. Kolektif bilingdis1
bitiintiyle arketiplerle ¢evrilidir (Stevens, 1999: 48-49).

Arketipler tiim insanlarda ortaktir ve insan davramislarmin en eski modelleridir.Bu anlamda
“insanhigin atalarmin ortak usu” olduklar1 soylenebilir. Jung, arketiplerin insanliin beyninin gelisim
gosterdigi binlerce yil igerisinde bigimlendigini belirtir (Fordham, 2008: 28). Su an yasayan insanlarin
zihinleri de ge¢miste yasayan insanlarin zihinlerinin toplamidir. Insanlarmn nedenini bilmeden yaptig1 cogu
seyin kaynaginda ortak bilin¢dis1 vardir. Ortak bilingdisi, kisisel bilin¢disindan daha derinde yer alir ve
kalitimsal olarak atalardan gelir.Jung, ortak bilin¢disin1 ¢ok katmanli bir yap:r olarak distintir ve bu
katmanlarda insanligin varolusundan bugiine kadar biitiin bilgilerinin yer aldigin1 ifade eder
(Karagozlii,2012: 1006).Jung’a gore bu ortak bilingdisindakiarketipler asla unutulmazlar ve yok olmazlar.
Arketiplerin biling diizeyine ¢ikti§1 yerlerin basinda mitler gelir(Demirkol, 2008: 63-64).Farkli milletlerin
kendine 6zgili mitleri olmasina ragmen, bunlar arasindaki benzerlikler ¢ok fazladir. Jung’a goére bunun
sebebi her milletin ayn1 hikayeyi sevmesi ve bilmesi degil, insan irkinin hatiralarinin ortak bilingdisinin
derinliklerinde yatmasidir (Demirkol, 2008: 63-65).Farkli tilkelerdeki masallara bakildiginda da olay
orgiisiiniin ana hatlarinin ayni oldugu goriiliir(Moran, 2011: 219).

Arketipler, giicli kendinden menkul goriingiiler degil, bir yer veya durumun imgesidirler. Arketip
fikrinin olusum ve gelisiminde Jung'un pagan kaynaklarina agik gelisim ortaminin da tesiri olmustur. Zira
gizemli bir gii¢ ile dolu olan ruhsal igerikler olarak diisiiniilenarketipler samanin basvurdugu gizemli
giiclerle benzerlik gostermektedir (Jung, 2015: 12).

Arketipler kisisel bilingdisindaki imgeler gibi canli gortintiiler degildir. Aksine arketipler banyo
yapilmamus fotograf filmleri gibidir (Gtirses, 2007: 80). Bu belirsiz imgelerin kisiligi etkileyebilmeleri i¢in
gercek diinyada bir karsiliklarinin bulunmasi gerekir. Arketiplerin sayisinin diinyadaki nesneler, olgular ve
olaylar kadar ¢ok olmasina ragmen analitik psikolojide en ¢ok persona, anima, animus, golge, kendilik,
ihtiyar bilge adam, ytiice ana ve kahraman (asama)arketipleri kullanilir.

Arketipler her zaman var olan psisik yapilar olmakla birlikte caga gore farklilik gosterirler. Insan
zihni gelistikge arketiplerin goriiniis bicimleri de degisir. Onceden mitlerde, destanlarda, masallarda goriilen
arketipler, artik roman, hikaye gibi cagdas anlatilara ve sinema filmlerine tasinmistir (Onat, 2007: 2).

Kofte Yagmuru

Kdfte Yagmuru?® isimli filmin konusu Swallow Falls isimli kiiciik bir adada geger. Filmin kahramani
Flint Lockwoodtur. Flint, 6nemli bir icat yaparak insanliga faydali olmaya calisan ve tinlii bir bilim adami
olmanin hayallerini kuran bir ¢cocuktur. Ancak yapmaya calistig1 icatlarin hepsi bir felaketle sonuglanir, bir
tirlti basarili olamadig: icin cevresinden stirekli tepki goriir ve alaya almnir. Sprey ayakkabi, sag¢ ¢ikartici ve
maymun diistincesi okuyucusu gibi icatlar1 basarisizlikla sonuglanan calismalarindan bazilaridir. Flint'in
babasi Tim Lockwood, teknolojiden hoslanmayan ve uzak durmayi tercih eden bir adam olarak oglunun
icatlarla ugrasmasini istemez.O, oglunun kendisine sardalya diikkdninda yardim etmesinin daha faydali
olacag diistincesindedir. Fakat Flint'in annesi ¢ocugunun basarili bir mucit olacagina inanmis ve ona bir
bilim adamui 6nligii hediye etmistir. Bu olaydan bir siire sonra annesini kaybeden Flint, babasina annesinin
kendisine inandigini sdyler ve babasinin itirazlarina ragmenbilimsel calismalarina devam eder. Sonunda
Flint, suyu yiyecege doniistiiren bir makine icat etmeyi basarir. Ama kontrol etmeyi basaramadig: yiyecek
makinesi gokytiziine ytikselir. Bir siire sonra makinenin bulutlardaki suyu kullanarak yiyecek tirettigi fark
edilir. Flint, kendisine verilen siparisler dogrultusunda laboratuvarindan makinesini yonlendirir veverdigi
komutlarla adadakilere gokten yiyecek yagdirmaya baslar.

1ICHRIS, Miller, LORD, Phil (2009), Cloudywith a Chance of Meatballs (Kdfte Yagmuru), ABD: Sony Pictures Studios.
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Hava durumu haberleri sunmak icin adaya gelen Sam Sparks isimli bir kiz bu ilgin¢ hava olayimna
sahit olur ve diinyay1 bu yiyecek yagmurundan haberdar eder. Bunun tizerine kimsenin bilmedigi bu ada
tinlii olur ve diinyanin gesitli yerlerinden insanlar yiyecek yagmurunu goérmek icin adaya gelmeye baslar.
Adanin belediye baskani Shelbourne daha ¢ok turist gekmek ve daha ¢ok para kazanmak i¢in Flint'ten daha
fazla ve daha biiyiik yiyecekler yagdirmasini ister. Flint bunun tehlikeli olacagini soylese de baskan onu
dinlemez. Sonunda yiyecekler insan hayatini tehdit edecek say1 ve biiytikliige ulasir. Bunun tizerine Flint ve
Sam, makineyi durdurmaya calisir. Adadaki halk ise yiyeceklerin altinda ezilip yok olmaktan kurtulmak igin
gemilere binerek aday: terk etmeye baslar. Flint ve Sam’in makineyi durdurmay1 basarmasiyla ada halk:
kurtulur ve film burada sona erer.

Kdfte Yagmuru'nda Arketipler

Kdfte Yagmuru isimli animasyon film, 1978 yilinda Judi Barret'in yazdigi, Ron Barret'in
resimlendirdigi ¢ocuk kitabindan sinemaya uyarlanmigstir (Barret, 1978).Arka plani bir ¢ocuk kitabma
dayanan ve edebi metin 6zelligi tasiyan filmin senaryosu,arketipci elestiri metoduyla ¢dziimlenmeye
uygundur. Senaryo metni ve kahramanlar incelendiginde, filmin kurgusunda Jung'un sistemlestirdigi pek
¢ok temel arketipin esas alindig1 goriilmektedir.

a- Anne Arketipi

Jung’a gore “Biiytik Ana” kavrami, anatanrica tiplemesinin gesitli yonlerini iceren din tarihi kokenli
bir kavramdir (Jung, 2015: 17). Ana imgesi ¢cok kapsaml bir anne arketipine dayanr. Goksel bir yerde, anne
ile ilgili ttim fenomenlerin 6ncesinde ve istiinde olan bir anne imgesi yer alir. Diger arketipler gibi anne
arketipinin de farkl tezahiirleri vardir. Kisisel anne, tivey anne, biiyiikanne, kayinvalide bu arketipin belli
basli bigimleridir. Anne arketipinin ozellikleri annelik ile ilgili olup bunlarin en 6énemlileri disinin sihirli
otoritesi, aklin 6tesinde bir bilgelik, ruhsal yticelik, bakip biiytitme, koruma, besin saglama, yeniden dogus
yeri olma gibi 6zelliklerdir (Jung, 2015: 21-22). Anne arketipinin tarihte en 6nemli temsilcilerinden birisi Hz.
Isa’nin annesi Hz. Meryem'dir. Jung, kiigiik yasta anne ilgisi gormemis insanlarin ilerleyen yaslarda kiliseye
giderek Hz. Meryem’i anne ile 6zdeslestirdiklerini ve ona sigindiklarini ifade eder.

Kdfte Yagmuru'ndaFlintLockwood un annesi ile kurdugu iliski ve bu iliskinin Flint'in davranislarina
etkisi anne arketipine dayandirilmistir. Filmde Flint'in annesi sadece bir sahnede goriiliir ve ismi hig
gecmez. Fakat o sahne Flint'in hayatinda 6nemli bir déniim noktas: oldugu gibi biittin bir metnin/filmin
sekillenmesinde de ©nemli bir gorev istlenir.Flint sprey ayakkab:i icadi basarisizlikla sonuglaninca
arkadaslar: tarafindan alaya alinir ve tiziintiiyle eve doner. Annesi ona teselli verir ve bir bilim adami
onliigti hediye ederek ileride iyi bir bilim adami olacagina dair inancim soyler. Bu olay Flint'in hayatinda
dontim noktasidir. Annesinin ona olan inancin belirtmesiyle gii¢ bulur ve bilim ile ugrasmaya devam eder.
Annesinin vefatindan sonra babasi Flint'e artik icat yapmakla ugrasmayi birakmasini, yaptigi her icadin
felaketle sonuclandigini, kendisine sardalyadiikkaninda yardim etmesi durumunda daha faydali bir insan
olacagini soyler. Flint ise annesinin hayattayken kendisine soyledigi sozleri babasina hatirlatir ve annesinin
kendisine inandigini, onun da inanmasi gerektigini sdyleyerek babasimi ikna eder. Annesini mahcup
etmemek icin azimle calisir ve suyu yiyecege dontistiiren bir makine icat eder. Kimse Flint’e inanmazken
annesinin ona inanip destek vermesi anne arketipinin “aklin 6tesinde bilgelik” yontinii yansitir.

Flint'in icat ettigi suyu yiyecege doniistiiren makine bir siire sonra kontrolden ¢ikar.Flint, yine
insanlara zarar veren bir icat yaptigmm diistinerek hayal kirikhigina ugrar. Bu asamada annesinin
soylediklerini tekrar hatirlayarak igerisinde bulundugu basarisizlik psikolojisinden siyrilir ve makineyi
durdurmak igin harekete gecer. Boylece anne arketipiFlint’i ikinci kez olumlu yonde etkilemis olur.
Umutsuzluga kapilmisken annesinin sozlerini hatirlayarak miicadeleye girisen Flint'in durumu, anne
arketipindeki yeniden dogusu sembolize eder.

b- Anima ve Animus Arketipi

Jung, erkekte kadin imajinin yansima bicimine anima, kadinda erkek imajinin yansima bi¢imine
animus adin verir. Anima erkegin zihnindeki kadin imgesi olmakla birlikte genellikle anne ile sekillenir.
Eger erkekte anne olumsuz algilanmigsa anima depresiflik, alimganlk gibi 6zellikler tasir.Anima erkekteki
kadins1 yondiir. Erkekte animanin geri planda olmasi ve erkeksi duygularinbaskin olmasi beklenir. Animus
ise kadinin erkeksi tarafidir. Kadinin toplum tarafindan yadirganmamasi i¢in animus geri planda durmali ve
kadins1 taraf daha baskin olmalidir. Animanin sekillenmesinde nasil anne o©nemli ise, animusun
sekillenmesinde de baba 6nemlidir.Animusu harekete gegiren kadin hir¢in ve saldirgan olabilir (Jung,2009:
177).

Flint'in hayatinda annesinin ¢nemli bir yeri vardir. Basarisiz oldugunu diistindiigii zamanlarda
Flint, annesinin kendisine olan inancini hatirlayarak miicadeleye devam eder. Filmde FlintLockwood un
ideal kadin imgesi yani animasi Sam Sparks'in sahsinda somutlagir. Sam Sparks’in bir anima olarak
sekillenmesinde temel etkenFlint'in annesidir. Zira animay1 erkegin bilingdisinda sekillendiren temel figiir
annedir. Baslangicta animaarketipi, anne arketipi ile i¢ icedir (Jung, 2015: 23).Flint'in annesi, bilime inanan
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ve oglunun bilim ile ugrasmasina destek veren bir kadindir. Bilime saygi duyan ve deger veren bir anne,
oglunun zihninde bilime ilgi duyan bir kadinin anima olarak ideallesmesine neden olmus, bu ideal kadin dis
diinyada karsiligini Sam Sparks’ta bulmustur.

Flint bilim adami olmaya galisan ama yaptig1 buluslar nedeniyle gevresi tarafindan yadirganan,
kendisine “inek” denilerek dalga gecilen bir cocukken Sam Sparks isimli kiz ile tanisir. Sam, adaya hava
durumunu sunmak igin gelmistir. Flint, Sam’i giizel bir kiz oldugu i¢in begenir. Ancak Sam’i tantyinca onun
da kendisi gibi kiictik yasta bilime ilgi duyan bir ¢ocuk oldugunu, caliskan bir 8grenci oldugu ve saclarimi
toplayip gozliik taktig1 icin alaya alindigii 6grenir. BoyleceFlint, tipki annesi gibi bilime saygi duyan bir
kadin olarak gordiigiiSam’in ideal bir sevgili aday1 olduguna karar verir.Sam’in hem giizel olmasi, hem de
bilime yaklasim agisindan kendisiyle benzer diisiincelere sahip olmas: onuFlint'in bilingdisinda olumlu bir
anima 6rnegi haline getirir. Bu nedenle Flint, Sam’e 4sik olur ve onunla sevgili olmaya caligir.

Flint'in, annesi tarafindan sekillendirilen animasi, ondaki kadins1 yoniin de ortaya ¢tkmasina neden
olur. Ergenlik donemindeki erkek cocuklarinda goriilen agresiflik, saldirganlik, kiifiirlii konusma gibi
ozellikler Flint'tin davramiglarinda ortaya ¢ikmaz. Flint, diger erkek cocuklar: gibi arkadaslariyla oyunlar
oynamaz, kendisini onlarin diinyasina ait hissetmez ve gevresine karsi yabancilagir. Ozellikle erkek cocuklar
tarafindan alaya alinir. Bu yonleriyle o, annesinin tesirinde bicimlenen animaninetkisi altindadir.

Sam Sparks’inbilicdisindaki ideal erkek imgesi ise FlintLockwood tasomutlagir. Animus kadimin,
kadinsi hisler tarafindan bastirilmis erkeksi tarafiniimler. Sam, Flint’i taniyinca olumlu bir animus ¢rnegi
haline gelir. Icindeki erkeksi, miicadeleci taraf 6ne cikar ve insanlig1 tehdit eden yiyecek yagmuruna karsi
Flint ile birlikte bir erkek gibi miicadeleye girisir. Yeryiiziine dondiikten sonra Flint ve Sam’in dptistigi
sahne, birbirlerinin bilin¢disinda ideal imge olarak yer alan kadin ve erkegin birlesmesini temsil eder.
Kahramanlarin ruhsal biitiinliigiiniin saglanmasi da bu sekilde gergeklesmis olur.

c- Golge Arketipi

Arketipler, ortak bilin¢disini olusturan yapilar olduklar: gibi, kisisel bilingdisina bakan yoénleri de
vardir. Bunlardan bir tanesi golge arketipidir. insan, isteyip de yapamadig1 seyleri kisisel bilingdisina atar.
Toplumsal standartlara uymayan, gerceklestirildiginde insan1 utang verici bir duruma dtistirecek olan vahsi
istekleri kisisel bilingdisina atilarak golgeyi olusturur(Fordham,2001: 63).Jung’un 1srarla tizerinde durdugu
bireylesme siirecinde kisi kendi golgesiyle miicadele etmek zorundadir. Bu siirecte kisinin kendi golgesini
yenmesi miimkiin oldugu gibi yenilmesi de s6z konusudur. Kisinin golgesine yenilmesi durumunda
bireylesme siireci tam olarak gerceklestirilemez. Golge arketipi, sadece bir insanin kendi bilin¢disinda ortaya
¢ikmaz. Bazen bir kisi, baska bir kisiyle kars1 karsiya gelerek onun kendi bireylesme siirecini tamamlamasina
katkida bulunur.

Kdfte Yagmuru'nda golge arketipinin en belirgin 6rnegi Flint'in babasi Tim Lockwood’tur. Tim
Lockwood, teknolojidenhoslanmayan, sakin ve siradan bir hayat yasamak isteyen icine kapanik bir adamdir.
Pek ¢ok duygusunu bilincdisina itmistir. Bunlarla yiizlesmekten de c¢ekinmektedir. Yiizlesemedigi
duygularin basinda da oglu Flint'e duydugu sevgi vardir. Tim Lockwood, oglunu ¢ok seven bir baba
olmasina ragmen bu sevgisini saklamaktadir. Esini kaybettikten sonra oglunun daha fazla sevgiye muhtag
oldugunu bildigi halde ona sevgisini gosteremez. Ogluna icatlar1 konusunda destek vermekten ¢ekinir, onun
kendisine sardalya diikkdninda yardim etmesini ister. Icatlar1 nedeniyle gevresindeki herkesten tepki goren
Flint, tek destekcisi olan annesini de yitirince babasindan baska siginagi kalmaz. Fakat Tim, bilingdisina
attigr duygulariyla yiizlesemez, herkesin tepki gosterdigi icatlara destek verecek cesareti kendisinde
bulamaz.

Flint, icadinin neden oldugu felaketleri onlemek icin arkadaslariyla birlikte gokytiziindeki
makinenin yanina bir hava araci ile ¢ikar. Bir miiddet sonra arkadaslarindan ayrilarak makineyi durdurmak
icin tek basina miicadele eder. Arkadaslar1 Sam Sparks ve Bebek Brent yerytiziine geri doner. Tim, oglunun
oldugi icin geri donemedigini distiniir ve ¢ok tiziiliir. Bir miiddet sonra Flint gelir. Oglunun yasadigina
sevinen Tim, mutlulugunu ifade etmeye calisir ama yine ogluna olan sevgisini ifade etmeyi basaramaz.
Bunun {iizerine Sam Sparks, Flint'in icat ettigi diistince okuyucu aleti, maymunun basindan ¢ikartir ve
Tim’in basina yerlestirir. Makinenin etkisiyle Tim, ogluna olan biitiin sevgisini ve onunla duydugu gururu
bir cirpida soyleyiverir. Boylece Tim, diistince okuyucu makine yardimiyla da olsa bilingdisina ittigi
distinceleriyle ytizlesmis olur ve onlar1 ogluna aktarir. Tim'in golgesiyle yiizlesmesi kendi
bireylesme/kendini gerceklestirme siireci agisindan gergeklesen bir kazanimdir.

Filmdeki bir bagka golge arketipi ise Bebek Brent'te somutlagsir. Brent, daha bebekken
adanimsardalya fabrikasimnin reklaminda oynayarak popiiler olmus bir ¢ocuktur. Yillar gegmesine ragmen
Brent reklam sirasinda giydigi bebek bezini tizerinden ¢ikartmamakta, kendisini o bez ile 6zdeslestirmekte
ve hala insanlardan bir reklam yildizina gostermeleri gereken ilgiyi beklemektedir. Biiytimiis olmasiyla ve
hayatin gercekleriyle yiizlesemeyen Brent, hep cocuk/bebek kalmak ve ilgiyi {izerinde toplamak ister. Unlii
bir yildiz gibi kaprislidir. Diger arkadaslarimi asagilar. Flint suyu yiyecege donitistiiren makineyi icat edince
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basta belediye baskani olmak tizere herkesin ilgisini kendi tizerine ¢eker. Bu durum Bebek Brent icin buiyiik
bir hayal kiriklig1 olusturur. Stirekli ilgi goren ve etrafindaki herkesi kiiciik dustirenBrent, simdi sohretini
kiicik gordigi arkadaslarindan birine kaptirmustir. Belediye baskanmin ag gozliligi neticesinde
Flint'inicad1 bir felakete doniistince Brent kendi kisisel bilin¢disi ile ytizlesir. Artik bir bebek gibi tizerine ilgi
¢ekmeye calismanin dogru olmadigini kavrar; sorumluluk alarak ada halkinin kurtarilmasina yardim etme
karar1 alir.“Yasadiklarim hep hayalmis, belki yukarida gercek kimligimi bulurum” seklindeki sozleriyle
kendini gerceklestirme siirecine baslayan Brent, bu siirecte kendi golgesini yenmekle kalmaz, problemin
¢oziimiine katkisi olacagina arkadaslarini da inandirir ve onlarla birlikte makineyi durdurmak icin
gokytiziine ¢ikar. Yazar/senarist icin bu yiikselme kahramanin suuraltinda yatan olumsuz egilimlerle
yiizlesen ve bu olumsuzluklara galip gelen bireyin ifadesi olarak bilingli bir tercihtir.

d- Kahraman (Asama) Arketipi

Jung, biiyiik eylemler, biiyiik arayislar, kesifler ve kurtuluslar1 kahraman (asama) arketipi ile ifade
eder. Asama arketipine monomitos da denilmektedir ve bu arketip ayrilma-asama-donme formiilii ile ifade
edilebilir (Giirses, 2007: 82). Bu arketipte kisi, onemli bir eylem ya da bir kahramanlik i¢in yuvasindan
ayrilir, miicadelesini gergeklestirir ve geri doner. Bu arketipin analitik psikolojiye bakan yoni, kisinin
egosuyla yiizlesmesi ve onu asmasidir.

Kdfte Yagmuru filminde asama arketipiFlintLockwood’un miicadelesinde somutlagir. Flint, mucit
olmak isteyen ancak icatlar1 hep fiyaskoyla sonuclanan bir ¢ocuktur. Arkadaslar1 onunla “inek” diyerek
dalga gecer. Kasabanin polisi Earl Devereaux basta olmak tizere adadaki biitiin insanlar Flint'e kotii
davranir. Herkes onun icatlarinin insanlara zarar verdigi diisiincesindedir. Fakat Flint, icat yapma
cabasindan vazgegmez ve suyu yiyecege ceviren bir makine yapar. Bu icat asama arketipindeki “btiyiik
eylem”e tekabiil etmektedir. Belediye bagkanimin daha fazla ve daha biiyiik yiyecekler istemesi, icadin
insanlar igin bir felakete doniismesine neden olur. Belediye baskan, stirekli kazanma hirsiyla insanliga zarar
veren, gozii doymaz bir kapitalistin temsilcisidir. Gokten yagan yiyeceklerin biiyiikliigii artinca insanlar
aday1 bosaltmak zorunda kalir.

Gokten yiyecek yagmast agisindan Israilogullarinin kissasina benzeyen filmde yiyeceklere ve refaha
kavusmak isteyen insanlarin diinyanin dort bir tarafindan adaya gelmesi Hz. Musa’min kavmini alip
Firavun’dan kagarak kurtulus i¢in ¢ole hicret etmesine benzemektedir. Mekansal agidan filmdeki ada, Hz.
Musa’nin kissasindaki ¢ol ile iliskilidir. Col, etrafinin kumlarla gevrili olmasi nedeniyle dort bir tarafi sularla
cevrilmis olan adaya benzer. Birisinin etrafit kumlar, digerininki sular tarafindan gevrilen her iki mekan da
tecrit edilmis olma ozelligi tasir. Hz. Musa'min dnctilii§iindeki hicret bir arketip olarak filme yansir. Bu
yansimada ada/¢6l, su/kum caprazlamasina gidilmistir. Hz. Musa’nin kavmine tek tip yiyecek gokten
yagdirilirken ada halkina tek tip yiyecek denizden verilmektedir. Hem Hz. Musa'nin kavmi, hem de ada
halki tek tip yiyecege kanaatsizlik etmis, bu kanaatsizlikleri sonucunda da felaketle karsilasmislardir.Flint,
tipki Hz. Musa gibi insanlar1 kurtarmak icin inisiyatif alir ve makinay1r durdurmak amaciyla arkadasi Sam
Sparks ile gokytiziine bulutlarin tizerine ytiikselir. “Ayrilma” asamasi olan bu yiikselmede 6ncelik yiyecegi
ifade eden makineye verilirken sonrasinda onu asagiya indiren Flint'e verilir. Gokytiziine yiikseldikten
sonra Flint ve Sam, artik bir canavara déniismiis olan yiyeceklerle miicadele ederler. Bir miiddet sonra Flint,
Sam Sparks ve Bebek Brent'ten ayrilarak miicadelesine tek basina devam eder. Zorlu bir miicadeleden sonra
makineyi durdurmay1 basarir. Bu “asama” kismidir. Sam ve Bebek Brent yerytiziine geri doner ama
yanlarinda Flint yoktur. Basta Flint'in babasi Tim Lockwood olmak tizere herkes Flint'in 6ldtigtinii diistintir.
Tam bu esnada Flint gelir. Bu kisim, asama arketipinin “dénme” kismidir. Filmde Flint'in gegirdigi asamalar
sirastyla, icat yapmak icin calisip gayret etmesi, suyu yiyecege ceviren bir makineyi icat etmeyi basarmasi,
icadin bir felakete dontismesi, Flint'in kendi neden oldugu felaketi diizeltmek i¢in hayatin1 riske atmasi ve
en sonunda ada halkini kurtarip insanlarin icine geri donmesi seklinde 6zetlenebilir. Genelde mitlerde ve
efsanelerde ortaya c¢ikan asama arketipi burada Hz. Musa ve Israilogullarinin tarihteki kissasiyla
iliskilendirilerek filme yansimistir. Hz. Musa'nin kavmini kurtarmak icin ¢aba gostermesi, halkini
Firavun'un zulmiinden kurtarmasi, onlara yiyecek temin etmesi gibi kat ettigi asamalar ile filmde Flint'in
gecirdigi asamalarin benzerligi, Hz. Musa’nun bir arketip olarak filme yansimasinin gostergesidir.

Filmde kahraman arketipi, Flint derecesinde olmasa bile Sam Sparks, Tim Lockwood, Earl
Devereaux ve Bebek Brent'te de gorilir. Sam Sparks hava durumu sunmak icin geldigi adada
FlintLockwood ile arkadaslik kurar. Ikisinin de bilime olan ilgisi sayesinde baslayan bu arkadaslik zamanla
duygusal bir baga dontistir. Sam Sparks hem sorumluluk sahibi bir insan olarak insanlarin kurtulmasina
yardimci olmak igin, hem de sevdigi Flint'e miicadelesinde destek olabilmek icin hava aracina biner ve Flint
ile birlikte bulutlarin tizerine yiikselir. Gokytiziine ¢iktiklarinda makinenin {tirettigi yiyeceklerin artik sadece
boyut olarak biiytime ile kalmadigini, ayn1 zamanda canlanarak birer canavara dontuistiigiinii fark ederler.
Sam’in bu esnada korkusuzca miicadeleye devam etmesi, onun kahraman yoniinii ortaya ¢ikartmaktadir.
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Filmde kahraman arketipinin goriildiigti kisilerden birisi de asil meslegi polislik olan
EarlDevereaux’tur. Earl, baslangicta Flint'in bilimsel ¢alismalarina en ¢ok kars1 ¢ikan kisilerden bir tanesidir.
Fakat Flint, suyu yiyecege doniistiiren makineyi icat edince Earl'un tutumu degisir. Oglunu mutlu etmek
icin Flint'in yanina gider ve ondan gokten dondurma yagdirmasini rica eder. Flint bu istegi gerceklestirir.
Makinenin kontrolden ¢ikmasi ve yiyeceklerin insan hayatini tehdit edecek boyuta ulagsmasi sonras1 herkes
yeniden Flint'i suclamaya baslar. Fakar bu esnada Earl Devereaux 6fkeli insanlara kars: bir konusma yapar
ve Flint’e kizmaya haklarmin olmadigini, gokten stirekli yiyecek yagdirmasini ondan kendilerinin istedigini,
sucun Flint'ten ziyade kendilerinde oldugunu ifade eder. Ofkeli halka kars1 cesaretle konusmasi ve Flint'in
miicadelesine aktif destek vermesi Earl Devereaux’ta kahraman arketipinin yansimasinin bir sonucudur.

Bebek Brent, baslangicta Flint'e diismanlik olan simarik birisiyken, filmin sonunda insanlarin
kurtulmasma yardim etme ihtiyaci hisseder ve i¢indeki kahraman yoniinii ortaya ¢ikartir. Flint ve Sam’in
istememesine ragmen hava aracina binen Brent, canavar tavuklarla miicadele etme asamasinda bir tavuk
tarafindan yutulur. Bir siire sonra basini tavugun agzindan ¢ikartmay1 basaran Brent, tavuk bedeninde
miicadelesini stirdiiriir ve Tavuk Brent olarak adlandirilir.Brent'in bu cesur miicadelesi, onun kahraman
yoniinii gosterir.

Filmde kahraman arketipinin goriildtigi kisilerden birisi de Tim Lockwood’tur. Flint ve arkadaslar:
hava araciyla miicadele ederken Flint'in babast Tim Lockwood, makineyi kontrol altina alacak sifreyi bulup
ogluna mail atmaya calisir. Teknolojiden uzak bir insan olmasina ragmen, yiyecek yagmurundan
kaynaklanan felaketi durdurmak amaciyla oglunun laboratuvarina girerek teknolojiyle ytiizlesmesi ve
bilgisayar1 kullanmaya galismasi, Tim'in kahraman yoniinii ortaya koyar.

Sonug

Platon, goriingti diinyasinda yer alan her seyin ashimin ve ideal olanimin idealar diinyasinda
degismez bir form olarak yer aldigini ifade eder. Temelinde Platon’un idealar anlayisi yatan ve ilk ¢rnek,
ana model gibi anlamlara gelen arketip kavramiJung tarafindan sistematik hale getirilir. Edebiyat
incelemelerinde bir elestiri metodu olarak kullanilan arketipcielestiri yontemiyle Kifte Yagmuru filmi
incelendiginde eserde rol alan kahramanlarin arka planinda Jung unsistematize ettigi arketiplerin oldugu,
film kurgulanirken bu arketiplerin esas alindigi soylenebilir.Kdfte Yagmuru filmine arketipsel elestiri
yontemiyle yaklasildiginda anne, anima/animus, golge ve kahraman (asama) arketiplerinin yer aldig:
goriiliir.Filmdeki Flint'in davraniglarinin sekillenmesinde temel belirleyici olan arketipanne arketipidir.
Icatlar: stirekli basarisizlikla sonuglanan Flint annesinin ona “akli asan bir bilgelik “ ile yaklasmasiyla ve
stirekli destek vermesiyle basariya ulasir. Sikintiya diistiigii ve timidini kaybettigi zamanlarda ise annesinin
destegini hatirlayarak adeta yeniden dogar ve miicadeleye devam eder.Flint'e miicadele giicii veren
“yeniden dogus” da anne arketipi ile ilgilidir.

Kdfte Yagmuru'nda, anne arketipiyle baglantili olarak ortaya ¢ikan anima arketipi, Flint ve Sam
Sparks arasindaki iliskinin esasimi olusturur. Flint'in asik oldugu Sam Sparks isimli gen¢ kiz animaarketipi
olarak kurgulanmus,Flint'in zihnindeki ideal kadin imgesinin somutlasmis bir 6rnegi olarakonun karsisina
cikartilmistir. Flint'inanimasimi sekillendiren, onun hayatinda ¢nemli bir yere sahip olan annesidir. Sam
Sparks, tipki Flint'in annesi gibi, Flint'in bilime olan ilgisini destekler. Fiziksel giizelligi bilime olan
sevgisiyle birlesince Sam Sparks, FlintLockwoood icin ruhsal biitiinliigiint saglayacak bir es durumunu
alir.Filmdeanimaarketipinin sekillendirdigi baska bir unsur da Flint'in davranislaridir.Diger erkek ¢ocuklar
tarafindan dislanan ve onlara gore daha kadinsi 6zellikler tasiyan Flint'in davramislar1 annesinin etkisiyle
olusan giiclii bir animanin tesirinde ortaya ¢ikar. Filmde hem Flint'in davranislarinin sekillenmesi hem
deSam Sparks ile yasadig; iliski, animaarketipine dayandirilmustir.

Sam Sparks'm davramglarinda da animusarketipi belirleyicidir. Sam’in ideal erkek imgesi
FlintLockwood’da somutlasir. Ayrica Sam’in i¢indeki erkeksi yon,animusu olusturmaktadir. Sam bu erkeksi
yont, idealindeki erkek imgesinin somut hali olan Flint'e yardim etmek i¢in harekete gecirir ve canavarlasan
yiyeceklere kars bir erkek gibi miicadele eder.

Golge arketipiFlint'in babasi Tim Lockwood ve Bebek Brent'te ortaya ¢ikar. Boylece insanlarin kisisel
bilincdisma ittikleri, ytizlesemedikleri golgeleri ile hesaplasmanin bireylesme siirecinde kisiye sagladig1
kazanimlar filmde izleyiciye aktarilmis olur. Brent, bireylesme/kendini gerceklestirme siirecini
tamamlayinca arkadaslarina yardim edebilecek bir konuma yiikselir. Tim de suuraltinda yatan golge
arketipiile ytizlesir ve sonunda ogluna olan sevgisini itiraf etmeyi basarir.

Kdfte Yagmuru'nda kahraman (asama) arketipi de yer alir. Filmde Hz. Musa ve Israilogullart
kissasindaki kahraman (asama) arketipine gondermeler oldugu, olaylar arasindaki benzerlikler sayesinde
goriiliir. Flint'in adada birlikte yasadig1 halk Hz. Musa’nin kavmine benzemektedir. Hz. Musa'nin kavmi
refaha ve kurtulusa erismek icin ¢6le hicret ederken, filmde insanlar ayni diistincelerle gokten yiyecek yagan
adaya gitmislerdir. Hz. Musa’nin kavminin tek tip yiyecege kanaat etmeyip farkh yiyecekleri istemesi ve
isyan etmesinin onlarin felakete ugramalarina neden olmas: gibi, adada yasayanlar da sardalyaya kanaat
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etmez; farkl yiyecekler isterler ve sonunda karsilastiklar: felaket neticesinde aday1 bosaltmak durumunda
kalirlar.

Sonug olarakKdfte Yagmuru, senaryosu kitap metnine dayanan ve edebi metin 6zelligi gosteren bir
film oluparketipgi elestiri metodu ile incelenmeye elverisli bir eserdir. Filme bakildiginda, anne arketipi,
anima/animus arketipleri, golge arketipi ve kahraman (asama) arketipinin yer aldigi, kisilerin
bireylesme/kendini  gerceklestirme siireclerinin ve davramslarimin arketiplerle aciklanabildigi
goriilmektedir.

KAYNAKCA

BARRET,Judi (1978). Cloudywith a Chance of Meatballs, U.S.A.

CHRIS, Miller, LORD, Phil (2009). Cloudywith a Chance of Meatballs (Kdfte Yagmuru), ABD: Sony Pictures Studios.

DEMIRKOL, Nihal (2008).ingiliz Roman Geleneginde Cocuk Edebiyatinin Gelisimi: Arketipgi Elestiri Kuramina Gore Alice Harikalar Diyarinda,
Define Adasi, Orman Kitabi, Yaymmlanmamuis Yiiksek Lisans Tezi, Ankara: Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti.

FORDHAM, Frieda (2008).Jung Psikolojisinin Ana Hatlar1, Istanbul: Say Yaynlari.

GURSES, Ibrahim (2007). “Jung’cu Arketip Ogretisi Baglaminda Tasavvufi Oykiilerin Degerlendirilmesi”, Uludag Universitesi Ilahiyat
Fakiiltesi Dergisi, Cilt 16, Say1 1, s. 80.

JUNG,Carl Gustav (2009).Insan ve Sembolleri, Istanbul: Okyanus Yaymlari.

JUNG, Carl Gustav (2015).Dort Arketip, Istanbul: Metis Yayinlar1.

KARAGOZLU, Volkan (2012). “ Arketipsel Sembolizm Baglaminda Mihr ii Vefa Mesnevisinin incelenmesi”, TurkishStudies, Volume 7/1
Winter, p. 1006.

KOLCU, Ali Thsan (2011).Edebiyat Kuramlari, Tanim — Tenkit — Tahlil, Erzurum: Salkimsgiit Yaynlari.

MORAN, Berna (2011).Edebiyat Kuramlart ve Elestiri, Istanbul: fletisim Yaymlar:.

ONAT, Goksen (2007). Elif Safak’in Romanlarinin Arketipsel Sembolizm Agisindan Incelenmesi, Yayimlanmanus Yiiksek Lisans Tezi, Elaz1g;
Firat Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.

PLATON (1997).Timaios, cev. Erol Giiney, Liitfi Ay, istanbul: MEB Yayinlar1.

PLATON (2014). Devlet, cev. Sabahattin Eyiiboglu - M. Ali Cimcoz, istanbul: Is Bankas1 Yaynlari.

STEVENS, Anthony (1999).Jung, Istanbul: Kakniis Yaymlar:.

-89 -



