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DIJiTAL SANAT BAGLAMINDA DIiJiTAL TEKNOLOJILERIN GUZEL SANATLAR EGITIMINE
ENTEGRASYONU*
THE INTEGRATION OF DIGITAL TECHNOLOGIES INTO FINE ARTS EDUCATION IN THE CONTEXT
OF DIGITAL ART
ELIF AVCI**

Oz

Teknolojik gelismelerin etkisinin en ¢ok goriildiigii alanlardan biri egitimdir. Sanat egitiminin de giiniin kosullarina gore
sekillenen degisim ve gelisimlere uyum saglamasi gerekmektedir. Bu arastirmada, gelistirilen Dijital Sanat dersi aracilig: ile dijital
teknolojilerin sanat egitimine nasil entegre edilebilecegi sorusuna cevap aranmustir. Arastirma, arastirmacinin ayni zamanda dersin
uygulayicis1 oldugu stirecte yeni bir dersin uygulamalarini, sorunlarin ve ¢oziim onerilerini icerdiginden eylem arastirmasi araciligiyla
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin uygulamast 2011-2012 6gretim yili giiz déneminde Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel
Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-is Ogretmenligi Programinda gerceklestirilmistir. Aragtirmanin katihmecilarmi, segmeli ders olarak
acilan Dijital Sanat dersine devam eden 12 6grenci ile dersi yiiriiten 6gretim elemani olarak arastirmaci olusturmaktadir. Arastirmanin
verileri, 3 Ekim 2011-2 Ocak 2012 tarihleri arasindaki 14 haftalik ders déneminde yapilandirilmistir. Arastirmada, teknoloji kullanim
bilgi formu, derslerin video kayitlari, arastirmaci giinliigii, 6grenci giinliikleri, yar1 yapilandirilmis goriismeler, blog gonderimleri ve
ders dokiimanlari veri toplama araclar: olarak kullanilmistir. Arastrmanin verileri betimsel analiz yontemi kullamilarak ¢ziimlenmis,
elde edilen bulgular arastirma sorulari cercevesinde yorumlanmigtir. Ogrencilerin goriislerine gore, Web 2.0 araglar1 grenme ortamma
eklenerek teknolojinin sanat egitiminde kullanimina iliskin algilar1 olumlu yonde gelismistir. Ogrenciler, dijital sanat icerigi yoluyla
sanatsal algilarinin genisledigini belirtmistir. Ogrenciler, gelecekteki gretim deneyimlerinde dijital teknolojileri egitimsel arag olarak
kullanma ve icerik olarak dijital sanat1 aktarma konusunda farkindalik gelistirdiklerini belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Sanat Egitimi, Dijital Sanat, Dijital Teknoloji, Teknoloji Entegrasyonu.

Abstract

Education is one of the fields affected mostly by the impact of technological developments. Art education should also adapt
itself to the changes and developments shaped by the requierements of the day. In this study, the question on how digital technologies
can be integrated into art education was answered through the Digital Art course designed by the researcher. The research process
involves the instruction, problems and solutions of a newly designed course in which the researcher was the instructor. Therefore the
study was conducted within the action research model. The instruction part of the research was implemented in 2011-2012 Fall semester
in the Arts and Crafts Teaching Program at the Department of Fine Arts Education at Anadolu University. The participators of the
research were the researcher herself as the instructor of Digital Art course, and 12 undergraduate students who took Digital Art offered
as a selective course in the program. The data was constructed in 14 weeks, between 3 October 2011 and 2 January 2012. The technology
usage information form, video recordings of the lessons, research diaries of researcher and students, semi-structured interviews, blog
posts and students” artworks were used as data collection tools. The data gathered from the instruction was analysed by descriptive
analysis. Findings were discovered and interpreted based on the research questions. According to the opinions of the students, their
perceptions about using technologies in art education were developed through integrating Web 2.0 tools into learning environment.
Students stated that their artistic perceptions developed through the digital art content. Students thought that their awareness were
raised on using digital technologies as educational tools, and transferring digital art content for their future teaching experiences.

Keywords: Art Education, Digital Art, Digital Technology, Technology Integration.

1. GIRIS

Yirmi birinci yiizyil toplumlarinda, teknoloji alamindaki hizli gelisimlerin de etkisiyle, giinliik
yasamin her alanindan bireysel ve toplumsal algilar ile beslenen sanat degismekte; yeni bir dil
gelistirmektedir. Bireyler bu yeni dili 6grenmek icin ¢ok katmanli, birbiri i¢ine ge¢mis, sinirlari erimis
durumlar1 ¢ozmek zorunda kalmaktadir. Bu stiregte Basak Senova'min, “bireyleri degistiren, doniistiiren ve
algilar tasarlayan” olarak nitelendirdigi yeni bir dijital kiiltiir olusmaktadir. Dijital kiiltiir ve dijital sanat
alaninda yalmizca malzeme, ara¢ ya da teknigin degil; algmin degismesi onemle vurgulanmaktadir
(Calikoglu, 2005). Bu durumda sanat egitiminin de bu gergeklerden yola ¢ikarak, bireylerin algilarimni ve
farkindaliklarini gelistirecek sekilde yapisini degistirmesi gerekmektedir. Dijital kiiltiirtin olusturdugu yeni
bir okuryazarlik insan yasaminda 6ncelik halini almistir ve sanat yoluyla 6grenmeye devam edilmektedir.

* Bu makale, yazarin “Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Giizel Sanatlar Egitimine Entegrasyonu: Bir Eylem Arastirmas1”
baglikli doktora tezinden olusturulmustur.
** Dr., Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii.
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Dijital sanatin, cocugun gelisiminde ilk siralarda yer alan bilgi teknolojisi kavramini, dijital kiiltiir ve sanatin
kendi dinamiklerinden yola ¢ikarak sanat egitimi ile biitiinlestirebilecegi duistintilmektedir (Liu, 2007:97). Bu
durumda dijital sanatin, dogrudan gorsel sanatlar egitiminin bir parcas1 haline geldigi s6ylenebilir.

Kirisoglu-Tekin (2009)'e gore 6gretim programlarinin kapsami icinde bigimi ve icerigi ile dijital
teknolojilere yer verilmesi kac¢inilmaz goriinmektedir. Dijital gorsel kiiltiir, bilgisayar oyunlari, film ve
internet gibi her giin gelisen teknolojiler, estetik algry1 cocuklarin yasantisina yansitmaktadir. Bireyler, biittin
bunlar1 elestirmeli, ¢oziimlemeli ve dijital teknolojiler kullanarak yeni yaratimlar olusturabilmelidir
(Kirisoglu-Tekin, 2009:96). Sanat egitimi; zaman icinde gelisen teknoloji ve toplum ihtiyaglarina uygun
olarak yenilenmedigi siirece ¢agin gerisinde kalip, her giin artan sorunlarla ugrasacaktir (Erbay, 1997:207-
208). Bu ytizden teknoloji ve sanat gelisirken, bunu yaratan insani da yetistirmek amag edinilmelidir. Dijital
teknolojilerin, sanat simiflarina entegrasyonu sdz konusu oldugunda 6grenme araci, materyal ve kaynak
olmalarmin disinda, sanatsal uygulamalarin ortami haline geldigi de goz ard1 edilmemelidir.

Alan yazinda, Giizel Sanatlar Egitimi alaninda dijital teknolojilerin kullanimina yonelik iki durumla
karsilasilmaktadir. Birinci durumda, sanat egitiminin farkli kademelerinde ©grenme ortamlar:
olusturulurken; ders igeriklerinin hazirlanmasi, konularin aktarilmas: ve degerlendirme sirasinda dijital
teknolojilerden ara¢ olarak yararlanmilmaktadir. Sanatsal c¢alismalarin  dogrudan dijital ortamda
gerceklestirildigi uygulamay1 iceren ikinci durumda ise cesitli tasarim programlariin kullanildig: teknik
egitime yogunlasildig1r gortilmektedir. Bu noktada sanat ogretmeni yetistirilmesinde teknik 6gretimin
vurgulanmasina ragmen pedagojik anlayisin yetersiz kalmasi s6z konusu olabilmektedir.

Dijital teknolojilerin dijital sanat baglaminda entegrasyonu siirecinde Aronson (2004:188)'un da
belirttigi tizere teknik becerilerin gelistirilmesi kadar sanatsal anlayislarin gelistirilmesi de gerekmektedir.
Bu noktada dijital sanat anlayisi énem kazanmaktadir. Cuhaci (2007) ve Unsal (2010) dijital sanat1 “genel
anlamda {retilisinde bilgisayarin rol aldigi, fiziksel olmayan nesnelerin {iretilmesiyle gerceklesen sanat
bicimi” ifadesiyle tanumlamaktadir. Dijital sanat, Paul (2008)'tin anlatimina gore genisletilerek “iiretilisinde
veya sergilenmesinde, dijital teknolojilerden arag ve/veya ortam olarak yararlanilan sanatsal anlayis” olarak
tanimlanabilir. Dijital sanat anlayisi yoluyla sanatin yeni bir dil olusturmas: gibi dijital teknolojiler de
bugtiniin ¢cocuklari icin yeni bir dil olusturmustur. Yepyeni bir dili konusan 6grencilere 6lii bir dil tizerinden
bilgi aktarmaya calismak, yeni bir dil 6grenmekten daha zordur (Prensky, 2001). Yeni yaklasimlar: ve
teknolojik uygulamalar1 kullanacak sanat ogretmenleri ve Ogretmen adaylari, degisen algi ve iletisim
iliskilerini de g6z oniinde bulundurarak, 6grencilerinin yaratici diisiinme becerilerini gelistirme yolunda
ilerlemelidir.

Teknoloji entegrasyonu igin sanat dgretmenleri ve 6gretmen adaylari iyi planlama yapabilmeli, yeni
teknolojilerin kullanimi ve igsellestirilmesi konusunda kendilerini yetistirebilmelidir. (Black ve Browning,
2010:20). Giinliik yasamdaki teknolojik gelismelerin yani sira sanat egitimi alaninda teorik, uygulamali ve
teknolojik gelismelerin takip edilmesi gerekmektedir. Ozellikle yiiksekogretim kademesinde sanat
egitiminin amaci, yaraticthigin yonlendirilmesi yaninda, sanat egitiminin gelisimini saglayacak bilgi
aktarmmini planli ve amagclt bir sekilde gelistirerek, ihtiya¢c duyulan sanat egitimcilerini yetistirmek olmali
(Erbay, 1997:215-216), teknoloji, sanat ve egitim alanindaki veriler birlestirilerek sanat egitimine entegre
edilmelidir (Demirel, 2006).

Bu arastirmada, dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonu kapsaminda djjital sanatin dili ve
dijital teknolojilerin kullanimi, sanat egitiminin yontemleriyle birlestirilmeye calisilmistir. Arastirmanin
altyapist sanatsal ve egitsel yaklasimlar olmak tizere 2 eksende ilerlemektedir. Sanatsal eksende, sanatci,
sanat eseri, katilimci, orijinallik, miilkiyet, ¢ogaltilabilirlik, disiplinlerarasilik, ¢ogulculuk, etkilesim gibi
kavramlar: kullanan dijital sanatin gelistirdigi yeni dilin sdylemi vurgulanmaktadir. Egitsel eksende ise
yapilandirmact grenme ve Teknopedagojik Egitim Modeli (TPIB) 6n plana gikmaktadir.

Yapilandirmaci 6grenme anlayisinin deneyim, isbirligi ve stirece dayal olarak 6zetlenebilecek yapisi
dijital sanatin etkilesimli, isbirlik¢i ve deneyimlemeye dayanan, sonug olarak yalnizca iirtine degil, siirece de
onem veren yapistyla kesismektedir. Gelistirilen Dijital Sanat ders igeriginde, bilginin 6grenciler tarafindan
yapilandirildigy;, uygulamada dijital teknolojilerin aktif olarak kullanildigr ve sanat egitiminin farkh
kademelerinde dijital sanatin nasil 6gretilecegine iliskin bilgilerin bir araya getirildigi bir yol izlenmistir.
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Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi (TPIB) modeli gretmenlere, teknoloji, icerik ve pedagoji olmak
tizere Ui¢ ayri alan arasindaki karmasik etkilesimin gercevesini ¢izmekte ve teknolojinin simif ortamina
basarili bir sekilde entegrasyonu i¢in gereken esnek yapiyr saglamaktadir (Koehler ve Mishra, 2008:3).
Kabakgr-Yurdakul (2011:404) calismasinda, o©gretmen adaylarinin 6zellikle giincel teknolojilerin
kullaniminda uygulamaya doniik beceriler edinmeleri gerekliligi kapsaminda, 6gretmen yetistirme
programlarinin  pedagoji  ve igerik bilgisine dayali teknoloji kullanimini saglayacak derslerle
desteklenebilecegini 6nermektedir. Arastirma kapsaminda gelistirilen dijital sanat dersi de bu baglamda
agilmustir. TPIB modeline gore diizenlenen Dijital Sanat dersi Sekil 1’de 6zetlenmektedir.

Ders Plani farki egitim kademelerinde,
arag ve ortam olarak dijital teknolojilerin kullanildig
o6grenme ortamlari

Etkinlikler Okumalar
Sanat Siniflarinda Arastirma ve Tartisma Konulari

Dijital Teknolojilerle Ogrenme tyguiamalar
Arag ve Ortam olarak Dijital Teknolojiler

Degerlendirme
Rubrikler

PEDAGOIi
BILGISI
Dijital Sanat Nedir?

Dijital Cagin Sanat
Dijital Sanatin Karakteristikleri

/ & \
! Rs0243 \ Dijital
Dijital Sanatin DUITAL SANAT - Teknolojiler
.t o . . H ilgisayar
Kisa Tarihi ICERIK TPIB MODELI TEKNOLOIJI Projeksiyon
- ‘S:_ar;aé Tla_r_lhl = A Bil_GiSl Fotograf Makinesi
eknolojik Gelisim Video Kamera
Kurumlar, Sergi BILGISI . Yazici/Tarayici
ve Festivaller Canmm=
Dijital Sanat _ Web 2.0
Nerede Gergeklesiyor? Blog
Bilgisayar Monitori ; A Wiki
Sanal Gergeklik Voicethread
Artirilmis Gergeklik Yeni Second Life
Second Life ol Ikl
Pro'aefsli Ion garna"\ UygU|ama Yazilimlar
Bil Jisa> gr Oyunlan Bellek Otoportresi Photosho
ARSI ges Kolaji |Mo:/ie/M%vie Maker
L Audiocity

Sekil 1: Dijital Sanat Dersinde Uygulanan TPIB Modeli

Dijital Sanat dersinde igerik bilgisi, dijital sanatin anlamlandirilmasi, kokenini aldig1 sanat tarihinden
olusum ve akimlarla iliskilendirilmesi, tiretildigi ortam ve sergilendigi mekanlarin sorgulanmasi, bilgisayar
oyunlar1 ve projeksiyon haritalama gibi yenilige agik konular ile uygulamalarda 6grencilerin sanatsal
calismalar1 olarak yer almustir. Pedagoji bilgisi, sanat siuflarinda ara¢ ve ortam olarak kullanilabilecek
teknolojilerle ilgili diizenlemeleri, ders plani, etkinlik ve degerlendirme calismalarm kapsamaktadir.
Teknoloji Bilgisi ise dijital teknolojilerin, Web 2.0 ortamlarinin ve yazilimlarin kullanimi olarak incelenmistir.
Dijital sanat dersinde arastirmaci ve dgrencilerin erisim saglayabildigi bilgisayar, yazici, video kamera,
projeksiyon, yazici/tarayici ve internet gibi araclar kullanilmistir. Egitim amagcli kullarulabilecek bircok farkh
aract barmdiran Web 2.0 ortamimin en 6nemli 6zelligi bilginin kullanicilar tarafindan etkilesimli olarak
uretilip paylasilmasidir. Bu arastirmada etkinlikler kapsaminda tizerinde durulan baslica Web 2.0 araglari
Blog, Wiki, Second Life ve Voicethread olarak siralanabilir. Bunun yaninda smif i¢i uygulama ve
etkinliklerde, Facebook gibi sosyal aglar ile Youtube, Vimeo, Flickr gibi fotograf ve video paylasim araclar1
da kullanilmustir. Etkinlik ve uygulamalarda gerekli goriilen yerlerde, erisilebilen farkli yazilimlarin
kullanimina basvurulmustur. Arastirma stiresince, belirli bir yazilimm o6gretimi amag¢ edinilmemis,
ogretmen adaylarinin olusturacaklar1 6grenme ortamlarinda kullanacaklar: araci belirleyebilecek anlayisa
gelmeleri saglanmaya ¢alisilmistir.

1.1 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel amaci, gorsel sanatlar 6gretmeni olacak Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii lisans
ogrencilerinin 6gretmenlik egitimi aldiklar1 alan kapsaminda dijital sanat ve dijital teknolojileri nasil entegre
edebilecekleri sorusunu cevaplayabilmektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki temel sorulara cevap
aranmistir:

1. Lisans diizeyinde acillan Dijital Sanat dersinin sanat egitimine entegrasyonu nasil
gerceklestirilmistir?
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2. Lisans diizeyinde acilan Dijital Sanat dersine iliskin olarak, derse devam eden &grencilerin
gortisleri nelerdir?

3. Lisans diizeyinde acilan Dijital Sanat dersinin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik
uygulamalarda yasanan sorunlar nasil ¢oziimlenebilir?

2. YONTEM

Bu arastirma, arastirmacinin ayni zamanda dersin uygulayicisi oldugu siirecte yeni bir dersin
uygulamalarini, sorunlarmi ve ¢6ziim Onerilerini icerdiginden eylem arastirmast araciligiyla
gerceklestirilmistir.

2.1. Arastirmanin Ortami

Aragtirmanin uygulama asamast Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi
Bolimii'nde, 2011-2012 6gretim yili giiz doneminde segmeli ders olarak acilan Dijital Sanat dersinde
gerceklestirilmistir. Ders, hem smif ortaminda yiiz yiize, hem de smif blogundan ¢evrimigi olarak yiiriitiilen
karma yapidadir. Fiziksel donamimlar, dersin islenmesi siirecinde arastirma, tartisma, beyin firtinasi,
uygulama gibi farkli yontemler icin belli alanlar kapsaminda diizenlenmistir.

Opretmen igin
ayrilan alan

Beyin Firtinasi ve
Tartigmalar igin
] ayrilan alan

Dersin kuramsal
kismi ve
etkinlikler i¢in
ayrilan genel
alan

Sekil 2: Dijital Sanat Dersi Sinuf Diizeni

2.2. Arastirmanin Katilimcilar:

Arastirmanin katilimcilarini Dijital Sanat dersini secen 12 6grenci ve dersi ytiriiten 6gretim eleman
olarak arastirmaci olusturmaktadir. Hizmete devam eden ogretmenler kadar, 6gretmen adaylarmin da
entegrasyon siirecinde 6nem tasimalar1 Dijital Sanat dersinin acilmasini ve yiiriitilmesini anlaml kilmistir.
Calismada ogrencilerin gercek adlari yerine arastirmaci tarafindan belirlenen kod adlar1 kullanilmustir.

2.3. Verilerin Yapilandirilmasi

Eylem arastirmasi sistematik veri toplama siirecini ifade etmektedir. Ogrencilerin teknoloji ile ilgili
on bilgilerini 6grenip dersin islenisinde uygun teknolojilerin secilebilmesi amaciyla Teknoloji Kullanim Bilgi
Formu gelistirilmis, uzman gortisii almarak kullanmilmistir. Arastirma kapsaminda Dijital Sanat dersini alan
ogrencilerle 2 kez yar yapilandinlnus goriismeler (G1, G2) yapilmis ve goriismeler katilimcilarin izni ile ses
kayit cihazi kullanilarak kayit altina alinmistir. Simif ici etkilesimin tarafsiz kayitlarini almak tizere
katilimcilarin izni ile derslerin video kayitlar: alinmistir. Video kayitlari, gegerlik komite toplantilarinda da
izlenmis boylece ders ici etkinlik ve uygulamalara iliskin fikir paylasimlarina katki saglamistir. Arastirmact
ve Ogrenciler tarafindan, arastirma siirecinin tiim boyutlarin1 kapsayan yansitici giinliikler tutulmustur.
Ogrencilerden ders sonrasinda giinliik tutmalari istenmis ancak 6grenciler diizenli olarak giinliik tutmamis
ve birkag hafta sonra yazdiklarindan elde edilen verilerin tekrar etmeye bagladig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin
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smif blogunda ve kendi bloglarindaki derse iliskin gonderimleri, tarihleri belirtilerek giinliik niteliginde de
kullanilmgtir.

Eylem arastirmalarinda farkli tiirdeki doktimanlar veri kaynagi olarak kullanilabilmektedir. Bu
arastirmada, sinif blogu ve 6grenci bloglar1 dokiiman inceleme kapsaminda basvurulan énemli kaynaklardir.
Ogrencilerin yazili gonderimlerini, paylastiklar1 gorselleri, videolar1 ve sanatsal galigmalarmi bir arada
saklamasi agisindan bloglar 6nemli bir veri elde etme araci olarak arastirmaya katki saglamustir.

2.4. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Eylem arastirmalarinda veri toplama ile analiz es zamanl olarak ytiriitiilerek, uygulamanin ve
stirecin anlagilmasini saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2005:303). Arastirma stiresince analiz edilen veriler
eylem dongiisiinii devam ettirmistir. Farkli araglar araciligiyla yapilandirilan veriler “betimsel analiz
yontemi” kullanilarak arastirma sorularina dayali olarak ¢oziimlenmis ve arastirmacinin kendi goriislerini
de yansittig1 bir siirecte yorumlanmustir.

2.5. Gegerlik ve Giivenirlik Calismalar1

Arastirmada gegerlik ve giivenirligi saglamak amaciyla inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve
teyit edilebilirlik (Yildirim ve Simsek, 2005) gibi stratejilerden yararlanilmistir. Arastirmada 14 hafta stiren
uygulama siirecinin her eylem doéngiistinde verinin ve veri toplama aracinin dogasi degisebilecegi goz
ontinde bulundurularak farkh veri toplama araglar1 kullanmilmistir. Teknoloji kullanim bilgi formu, dersin
video kayitlari, yari-yapilandirilmis goriisme, 6grenci giinltigii, arastirmact giinltigi ve dokiiman inceleme
kapsaminda blog gonderimleri ile Ogrencilerin sanatsal calismalar1 veri toplama araglar1 olarak
gesitlendirilmistir. Eylem arastirmasi siiresince uygulamalarin stirekli olarak denetim altinda tutulabilmesi
i¢in 3 alan uzmanindan olusan bir gecerlik komitesi olusturulmustur. Arastirmact gecerlik komitesindeki
uzmanlarin yani sira alan uzmanlarmin ve daha once eylem arastirmasi yiirtitmiis arastirmacilarin
goruslerine de basvurmustur.

Arastirmanin biitiin stiregleri miumkiin oldugunca acik ve anlasilir sekilde betimlenmeye
calisgtlmigtir. Ogrenme ortamlarinin nasil olusturuldugu, semalar ve gorseller yardimiyla agiklanmustir.
Boylece arastirma siireci, arastirmay1 okuyanlar tarafindan rahatca anlasilabilir olacak sekilde aktarilmaya
calisilmistir. Tutarlik kapsaminda, veri toplama araclarinin olusturulmasi, verilerin toplanmasi, veri analizi
ve raporlastirma asamalarinda benzer stireclerde benzer yaklasimlarin uygulanmasina galisilmistir.
Arastirmanin ham verileri, analiz siireci ve kodlamalari, olusturulacak gecerlik komitesinin teyit amagh
degerlendirme yapmasina olanak saglayacak sekilde diizenlenerek kayit altina alimustr.

3. BULGULAR

Arastirma siirecinin betimsel analizi icin, goriisme ve video kayitlari, blog gonderimleri, gtinltikler
ve Ogrenci calismalari arastirma sorulart kapsaminda incelenmistir. Elde edilen bulgular arastirma
sorulariyla iliskilendirilerek yorumlanmuistir.

3.1. Aragtirmanin Uygulama Oncesi Siireci

Arastirmanin uygulama o6ncesi stirecinde ders iceriginin olusturulmasi ve 6grenme ortamlarmin
hazirlanmasi tizerinde durulmustur. Ders igeriginin kat1 kurallar ile sinirlar1 6nceden belirlenmis donemlik
bir liste olmasi yerine gelismeleri g6z ontinde bulundurarak gerekli degisiklikleri yapmaya firsat
saglayabilecek bir yapr sunmasina Ozen gosterilmistir. Esnek yapida ders izlencesi, etkinlik ve
degerlendirme taslaklar1 hazirlanmistir.

Ders izlencesi, dersin tanim1 ve hedeflerini, bu hedeflere ulasmak icin izlenecek yolu, blog ve dersin
degerlendirilmesine iliskin bilgileri, 14 haftalik olas1 konu ve etkinlikleri igeren taslak programi ve atolyede
uyulmasi gereken kurallara iliskin hatirlatmalar: igermektedir.

Kan (2007:129)'m belirttigine gore, Tuirkiye’de ozellikle performans tabanli degerlendirmeyi esas
alan yapilandirmaci yaklasim dogrultusunda gelistirilen yeni program anlayisinda rubrik kullanilmasi
onerilmektedir. Rubrikler, degerlendirme asamasinda etkili bir yontem olarak sanatsal etkinliklerde
o6grenme deneyimlerini arttirmak i¢in kullanilabilir (Gura, 2008:50). Tiirkce” ye Dereceli Puanlama Anahtar:
olarak cevrilebilen rubrikler en basit sekliyle, 6grencilerin ¢alismalarindan neler beklendigini anlamalarina
yardimcr olan bir kontrol listesi ya da cizelge olarak tanimlanabilir (Cennamo, Ross ve Ertmer, 2009:377).
Arastirma kapsaminda bloglar, uygulama ve etkinlikler i¢in kullanulabilecek rubrik formatlari
olusturulmustur.

Yiz ytize ve simif blogundan cevrimigi olarak yiriitilen karma yapidaki ders ortaminin
hazirlanmasi atolye ve Web 2.0 ortamlarini kapsamaktadir. Dijital Sanat Dersi sinifinda fiziksel donanimlar,
dersin islenmesi siirecinde aragtirma, tartisma, beyin firtinasi, uygulama gibi farkli yontemler igin belirli
alanlar kapsaminda diizenlenmistir.

Dersin gevrimici olarak yiiriitiilen kismi i¢in sinif blogu ve 6grenci bloglar1 kullanilarak karma bir
ders yapisi olusturulmustur. Erisimi ticretsiz ve kullanimi kolay olan Wordpress smif blogu ve 6grenci
bloglarinin yiiriitiilecegi Web 2.0 araci olarak kullanilmigtir. Ogrencilerin blog olusturabilmeleri ve sinif
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bloguna kayit olmalar1 saglanmistir. Snif blogu yalnizca derse kayith ogrencilerin gorebilecegi sekilde
diizenlenmis ve dénem boyunca agik kalmistir. Blog, ders sirasinda etkin olarak kullamilmis, bunun yaninda
dersten sonra da 6grenciler bir sonraki derse iliskin okumalara, 6dev dosyalarina, videolara, yonergelere ve
gorsel orneklerine buradan ulagabilmistir.

Wiki icin PBWorks ortamu tercih edilmistir. Voicethread ve Second Life etkinliklerde kullanilmus,
sosyal paylasim sitelerinden, dosya, video ve ses paylasim sitelerinden yararlanmilmistir. Gerek fiziksel ve
gerekse cevrimici ders ortamlarinin, dijital sanatin dile getirdigi sdyleme ve stirekli degisen yapisina uygun
olarak, ogrencilerin rahatca kendilerini ifade edebilecekleri, degisen durumlara kolayca uyum
saglayabilecek, esnek ve etkin yapida olmasina dikkat edilmistir.

3.2. Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirmada Bellek Otoportresi, Kilometre Taslari, Ses Kolaji ve Dijital Sanat Dersi Sergisi olmak tizere
4 temel etkinlik, arastirma sorularina ¢oziim arayacak sekilde diizenlenmis ve gergeklestirilmistir. Dijital
sanat ile ilgili konularin uygun dijital teknolojiler secilerek aktarilmasi stirecinde kuramsal bilgi aktarimi,
uygulama calismalar1 ve degerlendirmenin birbiriyle dengeli bicimde gerceklestirilmesine 6nem verilmistir.

Arastirma stirecindeki temel etkinlikler, bu etkinliklere bagli uygulamalar, etkinliklerin uygulanma
tarihleri, etkinliklerin baghh oldugu icerik olarak konu basliklari, kullanilan teknolojiler ve veri toplama
araglarinin bir arada goriilebilmesi amaciyla $Sekil 3’deki infografik hazirlanmistir.

3.2.1. Bellek Otoportresi Etkinligi

Arastirmanin baslangicinda 6grencilerin blog deneyimlerinin, kisisel bloglarin kurulumu veya bu
tur bloglara gonderim yapmakla siurli oldugu tespit edilmistir. Bloglarin egitim amagh kullanimlarma
yonelik olarak etkinligin ilk asamasinda 6grenci bloglar1 olusturulmus ve smif bloguna erisimleri
saglanmistir. Ogrencilerin blog kurulumlar1 sirasinda yasadiklari teknik sorunlar smif ortaminda
birbirleriyle yardimlasmalari saglanarak ¢6ztimlenmistir.

Ogrencilerin teknoloji ile ilgili algilarini derinlemesine 6grenebilmek amaciyla sanatci bildirimi adl
sunumlar yoluyla gortislerinin alinmasi eylem plan: olarak gelistirilmistir. Bu sunumlar ile 6grencilerin hem
metin ve gorsel eklemelerini gerektiren génderimleri ile blog ortamini deneyimlemeleri saglanmis, hem de
bloglarma ekledikleri kendi calismalar1 tizerinden, sanatsal yonelimlerinde djjital teknolojileri nasil
kullandiklarina dair bilgi edinilmistir. Ogrencilerin, teknolojiyi bilgisayar ve tasarim programlariin
kullanimi ya da eskiz asamasinda yardimci ara¢ olarak algiladiklar1 bulgulanmistir. Dijital sanat ders
iceriginde, teknolojinin ortam olarak kullanildig1 6rneklerden yola ¢ikarak sanatsal bakis acilar1 ve sinifta
dijital teknolojileri kullanan 6grenme ortamlar1 olusturmaya yonelik etkinliklerle 6gretmenlik meslek
bilgileri gelistirilmeye ¢alisilmistir. Yan etkinlikler kapsaminda dgrencilerin dijital teknolojileri farkli smnaf
basamaklarinda uygulayabilecekleri ders planlar gelistirmeleri saglanmistir.

Etkinligin sanatsal uygulama asamasinda gergeklestirilen “Bellek Otoportresi” ¢grencilerin cektigi
fotograflar ile olusturacaklar1 kolajlar yoluyla teknoloji-bellek iliskisi tizerinden kendi kimliklerini otoportre
olarak gorsellestirmelerine dayanan bir calismadir. Ogrenciler dénem boyunca portre g¢alismalarin
gelistirmisler ve bloglaria eklemislerdir. Arastirmanin son etkinligi olan Dijital Sanat Sergisi kapsaminda
sergilenmek tizere, fotograf, dijital ¢izim ve boyama, kolaj tekniklerini kullanarak gerceklestirdikleri
otoportre calismalarimi tamamlamislardir.
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3.2.2. Kilometre Taslar1 Etkinligi

Ogrencilerin dijital sanat ile ilgili 6n bilgileri olmadig1 gibi dijital sanata kaynaklik eden baslica
sanatsal akim ve yaklasimlar konusunda da eksikleri oldugu saptanmistir. Bu ac¢igin kapanmasi yoniinde
“Kilometre Taslar1” adh etkinlik diizenlenmistir. Etkinligin hazirlik ve arastirmalari 2. haftadan itibaren
baslamus, etkinlikle ilgili calismalar derslere paralel olarak stirdtirtilmiistiir. Etkinlikte, dijital sanatin gelisim
stireci sanat tarihi, teknolojik gelisim ve kurumlar seklinde 3 baslik altinda incelenmis; bu basliklarin 3
ogrenci grubu tarafindan arastirilip yorumlanmasiyla dijital sanat anlayisinin kavranmas: hedeflenmistir.
Etkinligin sonunda her grubun belirledigi kilometre taslarin smifla paylasmasi istenmistir.

Etkinlik kapsaminda Wiki ve Voicethread ile ilgili 6n bilgi verilmis ve bu iki yeni ortamin nasil
kullanilabilecegi tizerinde durulmustur. Ogrencilerin onerisinden yola ¢ikilarak kilometre taglari
etkinliginde hazirlanacak sunumlarin Voicethread ortamina tasmabilecegi fikrine ulasilmistir.

Etkinlige iliskin sinif ortamindaki sunumlarda, 6zellikle sanat tarihi ve teknolojik gelisim konularini
alan ilk 2 grubun genelde ytiizeysel bir bakis acisiyla bilgi aktardigi ve dijital sanat ile ilgili baglantilari
kurmakta zorlandig1 goriilmistiir. Diger iki grup gibi, kurumlar baghigin ele alan tigtincii grubun tiyeleri de
bir araya gelip tek bir sunum ortaya c¢ikarmamislardir. Buna ragmen hepsinin kendi konusuna iyi
hazirlandig1 gozlenmistir. Grup tiyeleri, konular: dijital sanatin tarihsel gelisimine uygun olarak siralamis ve
diizenledikleri bilgileri tutarli bir sekilde aktarabilmistir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen verilere gore sunumlarinda, zamam etkili
kullanmama, grup fiiyelerinin bir araya gelememesi ve onemsememeye bagli olarak grup dinamiginin
bozulmas, isteksizlik, arastirma yapmama, kaynak yetersizligi gibi sebeplerle sorunlar yasanmuistir.

Cem, grup calismas: ile ilgili olarak bireysel calisma aliskanliklarmi kiramadiklarini belirttigi
goriislerini “Eskiden gelen bir aliskanligimiz oluyor hep tek calistigumiz icin. Bireysel calistigimiz icin, ona alistigimiz
icin ya da ona ¢alismaya itildigimiz icin cogu zaman Oyle oluyor Hani aslinda birinci siniftan bunun kazandirilmast
lazim diye diisiiniiyorum (Cem G2, st.441-418)” seklinde ifade etmistir. Cem’in gortisiindeki “bireysel ¢alisma”
ifadesi giizel sanatlar egitimi boltimlerinin ve sanat egitimcilerinin tizerine egilmesi gereken 6nemli bir konu
olarak goriilmektedir. Giilsen, grup calismasindaki gibi arastirma yapmama ile ilgili sorunun kaynagini
gecmiste yasadig1 sikintilara kadar gottirmektedir. “Bizde biraz da mesela arastirma ruhu yok. Yani kesinlikle
aragtirma ruhu yok (...) cocukluktan beri biz notla kosullandi§imiz icin diyeyim, onun icin bence bu sorunlar oluyor
(Giilsen G1, 498-511)".

Derste yasanan, kaynagi eski yasantilara dayanan sorunlara farkindalik saglanarak ilerleme
kaydedildigi soylenebilir. Grup calismasi ve arastirma yapma ile ilgili olumsuzluklar yasansa da,
ogrencilerin sunumlar1 sirasinda eksiklerini fark etmesi, kendilerini ve arkadaslarini elestirel sekilde
degerlendirmelerini saglamistir. Grup ¢alismasinda bir araya gelme ve organizasyon konularinda sorunlar
yasayan Ogrenciler etkinligin hedeflerine tam olarak ulasamadigmin farkindadirlar, yine de etkinligin
ozellikle sanat tarihi bilgilerine katki saglandigin1 ve arastirma yapma becerilerinin gelistigini
belirtmisglerdir.

Kilometre Taslar1 etkinligi sirasinda grup calismasma yonelik yasanan sorunlarin ¢oziilmesi igin
sonraki etkinliklerde sinif ici gruplar olusturulmus, sinif dis1 etkinliklerle de 6grenciler bir araya getirilerek
birlikte calisma aliskanligl kazandirilmaya calisilmustir. Islenen konularla baglant1 kurulabilecek film izleme
etkinlikleri ile 8grencileri bir araya getirme fikri denenmis ve olumlu sonug alinmustr.

Grup calismasi ve arastirma yapma ile ilgili soruna ¢6ziim 6nerisi olarak ¢evrimici bir ortam olan
Voicethread’de grup olarak sunumlarin yinelemeleri istenmis ancak 6grencilerin yine bireysel olarak kendi
hesaplarindan sunumlarim hazirladiklar1 goriilmiistiir. Bu noktada sunumlarin Voicethread ortamina
aktarilarak etkilesim saglanabilecegi diisiincesinin bir ¢6ziim yolu olarak yetersiz kaldig1 soylenebilir.
Arastirmaci, Voicethread ortaminda teknik olarak yeterli olmalarina ragmen ogrencilerin djjital sanat ile
ilgili bilgilerinin hentiz tam anlamiyla yeterli olmadigindan etkilesime gecemedikleri sonucuna ulasmustir.
Bunun tizerine sinif i¢i uygulama olarak “Dijital Sanat Zaman Cizelgesi” olusturulmasi ¢oziim onerisi olarak
onerilmis ve atdlye duvarinda uygulanmistir. Zaman gizelgesi etkinliginde arastirmaci dijital sanata iligkin
kilometre taglarini, ipucu niteliginde aciklamalar iceren gorsel kartlar halinde hazirlamustir. Onemli
gelismelere karsilik gelen yillar 1940’lardan 2011 yilina kadar siralanmistir. Arastirmacinin hazirladig:
kartlar ©grencilere verilerek diizenlemeleri istenmistir. Zaman ¢izelgesi olusturulduktan sonra her
ogrencinin bir kart okuyarak icerdigi bilgiyi aciklamasi ve dijital sanat ile baglantisinin kurulmasi
istenmistir. Ogrencilerin takildiklar1 yerlerde dersten 6nce ciktis1 alinarak panoya asilan Nick Lambert'in
“Dijital Sanat Tarihi Semasi” {izerinden de tartismalar yapilmustir. Sonucta Ogrenciler, sinufta daima
gozlerinin 6niinde kalacak olan bu gorsellerin kendileri igin hatirlatici olacagini belirtmislerdir.

Zaman kullanimi konusunda yardimeci olabilecek bir diger ¢oziim olarak Second Life (SL) ortami
onerilmistir. Arastirmact hem yeni bir ortami deneyimlemeleri hem de smif disinda zaman ayirarak bir
araya gelebilmeleri icin dgrencilere SL'de bir mekan adresi vererek bir araya getirmeyi planlamistir.
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Arastirmaci ve ogrencilerin birlikte belirledikleri giin ve saatlerde ortak adreslerde bulusularak aktif
durumdaki sergi, galeri ve miize ortamlar1 gezilmistir.

3.2.3. Ses Kolaj1 Etkinligi

Ses Kolaji etkinliginin ilk basamag1 Ses Manzarasi adli galismadir. Uygulama, 6gretmen adaylarmin
ilkogretim siniflarinda kullanabilecekleri kolay bir etkinlik 6rnegi olarak planlanmustir. Internetten gorsel ve
isitsel malzeme edinirken dikkat edilmesi gereken hususlar ile ilgili farkindalik gelistirilmesi, internet
tizerinde kullanilabilecek gorsel ve isitsel veri tabanlarina erisim, Audacity, iPhoto ve iTunes gibi kullanimi
kolay programlarin deneyimlenmesi hedeflenmistir. Etkinligin bu basamag: icerik olarak rastlantisallik
konusunu igermektedir. Ogrenciler ikili gruplar halinde calisarak 6ncelikle internet ortaminda ses ve
goriintii arama ve indirmeyi, sonrasinda Audacity programi ile calismay1 deneyimlemistir. Gruplarin
calistiklar: bilgisayarlar degistirerek baska bir grubun bilgisayarinda rastlantisal olarak belirledigi gorselleri,
ses dosyalari ile diizenlemeleri istenmistir. Boylece rastlantisal goriintiilere ses ekleyerek hikayelestirdikleri
videolar olusturmuslardir. Hazirlanan yonerge yardimiyla videolarmi iPhoto ve iTunes aracilig1 ile Youtube
ve bloglarina nasil aktaracaklar1 6grencilere anlatilmistir. Ogrenciler ses manzaralarmi bloglarinda
paylasarak birbirlerinin ¢alismalarini degerlendirmislerdir. Daha sonra 6grenciler kendi cektikleri ses ve
gortuntiileri kolaj teknigi ile diizenleyerek kendi videolarimi olusturmuslardir. Bloglarinda paylastiklar: ses
kolaj1 calismalarim degerlendirirken rubrik olusturma gereksinimi duyan dgrenciler bdylece 6gretmenlikleri
sirasinda yararlanabilecekleri bir degerlendirme aracini hazirlayip kullanarak akran degerlendirmesini
deneyimlemislerdir.

3.2.4. Dijital Sanat Dersi Sergisi

Ders siirecinin ardindan acilan dijital sanat sergisi yoluyla etkili grup c¢alismasinin saglandig1 ve
ogrencilerin dijital sanat ¢alismalarim1 hayata gecirdigi soylenebilir. Etkinlikler sirasinda grup calismas: ile
ilgili sikintilar yasayan ogrencilerin, yasadiklar1 bu sorunlardan gereken dersleri kendilerine ¢ikardiklar: ve
daha disiplinli, diizenli sekilde grup calismasma uyum sagladiklar1 soylenebilir. Ogrenciler ve arastirmaci
birlikte dijital sanatin sdylemine uygun kolektif calismalar tiretmislerdir.

Aliskanliklarini kiran bir sergi niteligi ile boliim 6grencilerinin sergiyi merakla gezdigi ancak
calismalara katillm konusunda gekimser olduklari gozlenmistir. Dijital sanat smifi 6grencileri bu durumu
fark etmis, izleyicilerin calismalarla etkilesime gegerek katilimci olabilmesi igin onlara yol gostermislerdir.
Boltimde boyle bir dersin varligini duyurmasi, 6grencilerde merak ve ilgi uyandirmasi agisindan serginin
basaril1 gectigi soylenebilir. Anadolu Haber Gazetesi muhabiri ile sergi hakkinda goriisen Sema’nin gazetede
yayimlanan goriisleri, hem serginin hem de dersin amaclarina ulasildigini gostermektedir:

“[leride bir resim dgretmeninin kullanmast gereken teknolojileri, dersimize nasil aktarabilecegimiz

tizerinde yogunlastik. Daha sonra ¢ikan islerimizden de bir sergi a¢may: diistindiik. Dijital sanat

aslinda bircok dgrencinin ozellikle giizel sanatlar fakiiltesi 6grencilerinin icinde bulundugu yeni bir

alan. Bunu da herkesle paylasmak istedik. Kendi gordiiklerimizi kendi ortaya koydugumuz calismalar:

diger arkadaslarimizla da paylasmak istedik (Sema; Anadolu Haber, 28 Mayis 2012)".

3.3. Dijital Sanat Dersine iliskin Bulgular

Donemin basinda dgrencilerin dersi secerken ana sanatlarina katki saglamak, teknolojiyi takip
edebilmek, teknoloji ve sanat ile ilgili bilgi edinmek gibi beklentileri oldugu tespit edilmistir. Dénem
boyunca gerceklestirilen etkinliklerde ¢zellikle arastirma yapma ve grup calismasi {izerinde durulmus,
ogrencilerin teknoloji, 6gretmenlik meslek ve alan bilgilerine katki saglayacak teorik ve uygulamal
calismalarla yeni bilgiler yapilandirmalarma calisilmistir. Derse devam eden ogrencilerin dijital sanat
dersine iliskin goriisleri, Dersin Nitelendirilmesi, Dersin Yapisi, Derste Olusturulan Ogrenme Ortamu, Dersle
llgili Olumlu Gortsler, Dersle Ilgili Sikintilar, Dersin Yiiriitiictisti, Dersin Ogrencilerin Sanatsal Bakis
Acilarina Etkisi, Dersin Ogrencilerin Meslek Algilarina Etkisi ve Dersle Ilgili Oneriler olmak tizere 9 tema
altinda toplanmuistir. Temalar ve birbiriyle iliskili alt temalar Sekil 4’de verilmistir.
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3.3.1. Dersin Nitelendirilmesi

Ogrenciler derste birbirleriyle ve arastirmaci ile rahatca iletisim kurabildikleri samimi bir ortamda
calistiklarini; yeni bir derse katilmanin ve edindikleri bilgilerin, heyecan ve merak uyandirdigini bu ytizden
de dersi ilging bulduklarimi belirtmislerdir. Grup ¢alismasina ¢énem verilmesi, sinifta rahat ve etkilesimli,
ogrenci merkezli bir ortam olusturulmasi, internet ve Web 2.0 ortamlarinin kullanilmas1 gibi nedenlerden
dolay1 ogrencilerin dersi farkli olarak nitelendirdigi soylenebilir. Derse keyifle katildiklari goézlenen
ogrencilerin giizel nitelendirmeleri bu durumlara baglanabilir. Ik defa karsilastiklar1 konular1 yeni
ortamlarda deneyimleyen 6grenciler, yogun igerik ytiztinden sikintilar yasamis olmalarina ragmen, 6zellikle
ozgiir ve 6grenci merkezli 6grenme ortamlar1 sayesinde dersin verimli gectigini ifade etmislerdir.

3.3.2. Dersin Yapisi

Ders, ogrencilerin arastirmalar yoluyla kendi 6grenmelerini yapilandirabilecekleri bir anlayis
tizerine kurulmustur. Arastirmaci yiiz ytize ve ¢evrimigi derslerde cesitli okumalar, Srnekler, arastirma
konulari, tartisma ortamlar: ve uygulamali calismalarla 6grencileri yonlendirmistir. Aras, dersin arastirmaya
dayali olarak devam eden yapisina iliskin goriisiinii su sekilde agiklamaktadir:

“Belki kendim béyle arastirip dijital sanat hakkinda birseyler zor yapardim. Hani yapardim yine, bir

zaman bir merak uyanirdr ama su anda o kadar yoktu yani. Ama sizin yénlendirmeleriniz verdiginiz

ddevler, iste okumalar, vesaireler olsun, benim igin bu baya etkili oldu. Birseyler 6grendigimi de ¢ok

rahat hissettim bu derste yine. En azindan hi¢ yapmadi§im daha dogrusu ¢ok nadir yaptigim bir sey

olan arastirma yaptim. Ders ilgimi cekti, bunlar: 6grenmek gerekiyor, bilmek gerekiyor. Yani en

azindan kendimiz arastirmadigimiz igin béyle bir derste sizin araciliginizla da arastirdik ve cok sey

dgrendik (Aras G2, st.19-32)”.

Derste arastirma yapmaya yonlendirmek kadar grup ile ¢alisma yapma ahskanhiginin da
kazandirilmas1 yoniinde ¢alisilmistir. Etkinlikler bu yonde planlandigindan grupla ¢alisma dersin yapisinda
one cikan bir etmen olmustur. Ozellikle kilometre taglar1 etkinliginde grupla calismanin olumsuz yanlarin
da deneyimleyen 6grenciler, goriismelerde grup calismasinin etkili ama zor uygulanabilir olduguna iliskin
yorumlar yapmuslardir. Sezai, “Grup calismast iyi oluyor da yani hani gruptaki kisiler pek bir araya gelmediginden
dolayi sikintr oluyor (Sezai G2, st.194-196)” seklindeki gortisiiyle grup calismasinda yasadig sikintiya
deginmistir. Ebru’nun acgiklamasi donem boyunca gerceklestiren etkinlikler yoluyla grup ¢alismasinin dersin
yapisini nasil etkiledigini gostermektedir:

“...ders plam hazirlamada iiclii-dértlii gruplar olusturup, sonra ses kolajlar: olusturmada, ses-

gortintii kolajlart olusturmada ikili gruplar; yani hep boyle sayilar: degisen gruplarla calistik. Bence

grupla calismann da hem zorluklarini, olumsuzluklarini, hem de iyi yanlarim gérmiis olduk. Birimiz

belki o an sey yapamadiginda hani adapte olamadiginda ya da herhangi bir bilgide tikandiginda diger

arkadasimiz yardimcer oluyor grubun gtizel yani bu. Ama séyle bir sey de var gruplarda bu ozellikle

belki iiniversite doneminde biraz ben zorlugunu gordiim; lise yillarimda, ortaokulda falan daha kolay

grupla calisirdim ben. Universitede sadece bu ders igin degil grupla calismada hep sikintilar ciktigini

gordiim. Ciinkii isleri ¢ikiyor birilerinin, sey yapmiyorlar pek umursamiyorlar, ondan sonra ne

biliyim boyle bir gercekten umursamazlik oluyor grup islerinde. Bu sefer ne oluyor grupta kalan diger

kisi, hepsi ¢cokiiyor hani bir kisi umursuyorsa o kisi yapmak durumunda kaliyor ama onun diginda

gercekten hani grup icinde bir dayamsmada giizel oluyor hani yani tek basina kalmamak (Ebru G2,

st.472-499)”.

Aydan dersi “Tiirkiye’de bir ilk gibi bir sey (Aydan G1, st.481)” ifadesiyle nitelendirmistir. Musa, dijital
sanat gibi bir dersle ilk defa karsilastigin belirterek bu durumun kendisini zorladigini ifade etmistir:

“...ilk defa boyle bir dersle karsilastim. Daha dnce gordiigiim alisik oldugum veya temeli olan bir ders

degil yani. Daha oOnceki derslerden bunun karsihigi da yok zaten (...) nasil olacagi konusunda

herhangi bir fikrim, bir bilgim yok... (Musa G1, st.391-407)".

Ogrenciler, ilk defa gordiikleri bir derste yogun bir icerikle de karsilasmislar bu yiizden dersin yapisini ¢ok
kapsamli olarak nitelendirmislerdir. Ebru, dersteki yogunlugun bazen kafalarim karistirdigim “Dersi genel
olarak béyle dolu dolu bir ders olarak gectigine inaniyorum ben hani hatta bazen o kadar dolu gegiyordu ki kafamiz bile
karigtyordu (Ebru G2, st.22-24)” seklinde dile getirmistir. Ogrenciler bu yogunlugu dersin siiresi ile
iliskilendirmistir. Buse bu kadar kapsamli bir ders icin siirenin yeterli olmadigmi “Aslhnda sey, ders cok
kapsamli ama bence vakit az. Bu ders igin, tam boyle hani bir sindirme zamanm olmuyor (Buse G1, st.112-114)”
seklinde aciklamistir.

Ogrenciler dersin ¢ok kapsamli olmasi ve siiresinin yetersizligi gibi nedenlerle yogunluk yiiziinden,
derste islenen konularin zamanla yerine oturacagr goriisiinde hemfikirdirler. Cem, gelecekte yeri geldikge derste
ogrendikleri bilgileri hatirlayarak yeni ©grenmeleriyle birlestirip daha iyi anlamlandirabilecegini
dustincesini  “Aldigimiz  bilgiyi hemen kullanacagiz diye bir sey yok. Kdpriiler oturacak yani dyle diyim
baglanacak...sadece okumak degil bir gérsel gordiigiinde bile hani birgok tas oturabiliyor (Cem G2, st.910-923)".
seklinde ifade etmistir. Namik da, derste islenenlerin anlamlandirabilmesi icin belirli bir zaman ge¢mesi ve o
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konuda ileri ¢alismalar yapilmasi gerektigini “Biraz sey gerekiyor béyle iistiinden biraz zaman gecmesi gerekiyor
yeni seyler goriip sonra yorumlamak gerekiyor bir defa da anlasilamayabiliv hani daha énce hi¢ yorulmamssa kafa
(Namik G2, st.141-144)” seklinde belirtmistir.

3.3.3. Derste Olusturulan Ogrenme Ortami

Derste 6grencilerin kendini 6zgiirce ifade edebilecegi rahat bir ortam olusturulmaya calisilmigtir.
Yiiz ytize islenen derslerde atdlyedeki esyalarin ve fiziksel dijital donanimlarin en etkin sekilde kullanimina
olanak saglayacak sekilde diizenleme yapilmistir. Derste olusturulan 6grenme ortaminin rahat ve farkl
oldugu ogrencilerin ortak goriisiidiir. Ders islenen ortam ile ilgili olarak Omer “Diger derslerden farkli bir
ortam, rahat bir ortamin olmast (Omer Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde diistincesini dile getirmistir. Sezai ise
smiftaki tartisma ortamlaria da deginerek “Swniftaki konusmalar, ortam da zaten hani diger sinif ortamlarindan
farkly oldugundan dolay: biraz rahatiz yani o konuda stkintr yok... (Sezai G2, st.92-95)” seklindeki goruistini “en
rahat davrandigim ders bu diyebilirim yani bir atélye dersim, bir de bu (Sezai G2, st.247-248)” ifadesiyle
desteklemistir.

Musa, ylizytize ve gevrimigi 6grenme ortamlarinda teknolojinin kullanimiyla ilgili diistincelerini
“teknolojiyle ic ice farkli bir anlatim yani farkly ortamlarda farkly bir anlatim, farkli bir 6grenme tarzi, yani yenilik
getirdigini diisiintiyorum (Musa G2, st.55-58)” seklinde agiklamistir. Aras da ders ortamini “Yeni ¢agin ders
diizeni (Aras G2, st.129)” olarak nitelendirmistir.

Basta blog yardimiyla olmak {izere, etkinliklerde dijital teknolojilerin entegrasyonuyla grencilerin
ozgir distincelerini ve yorumlarimi aktarabilecekleri etkilesimli bir ortam saglanmaya calisilmistir.
Ogrenciler, bloglarla ilgili olarak kolaylik saglamast ve kalict kaynak olmast tizerinde durmustur. Giilgen smf
blogu ile ilgili diistincelerini”Biittin bir dersin derdini Wordpress'de siz agiklayabiliyorsunuz yani. Her seyi orada,
derste gormedigim bir seyi acaba ne oldu ne bitti oraya girip 6Srenebiliyorum (Giilsen G1, st.482-485)” seklinde ifade
etmistir. Buse de, istedikleri yerden baglanabildikleri bloglar: etkili buldugunu belirtmis ve bu goriistinii
“Bence ¢ok etkili yani ortam, blog ortami giizel bir sey. Yani evinde otururken bir yandan iste internette baska bir
seylere bakarken, bir yandan onlar arastirip, ikisini harmanlayip girebiliyoruz (Buse G2, st.136-140) seklinde
belirtmistir.

Ebru, kullaniminin aslinda kolay oldugunu belirttigi bloglarda yasanan sorunlar ilk defa boyle bir
uygulamay1 egitim amach kullanmalarina baglamistir. Ebru bu konudaki goriisiinti asagidaki gibi
aciklamustir:

“Kolay birseydi aslinda blog ortami. Ama béyle bir uygulama sistemine alisik degiliz o yiizden alisma

donemi biraz uzun siirdii ama ona alisinca da yani génderimler zamamnda oldu genelde, ben

arkadaslarin bloglarimi takip ettim yine dedigim gibi bir kaginda falan problem olsa da genel olarak

hep iyilerdi (Ebru G2, st.206-212)".

Aras, bloglardaki bilginin ulasilabilirligi ve kalicihgina iliskin gortisunt “kaybolma derdi yoktu hepsi
yerli yerinde, belli, istedigimiz zaman ulasabiliyoruz. Ornegin iste benim ders notum yoktu deme sansimiz yok, iste ben
isimi yaptim ama igte evde unuttum deme sansimiz yok (Aras G2, st.78-84)” seklinde dile getirmistir. Aydan da
smif blogu ile ilgili benzer goriistinti “Makaleler blo§umuzda kalacak biz onu sonra da kullanabiliriz hani tekrar
dontip okuyabiliriz (Aydan G1, st.44-445)” seklinde ifade etmistir.

Cem ise gortisiinde simnif blogunun, sinif i¢i iletisime olan etkisine deginmistir:

“Ders agisindan diistindiigiimtizde hani iletisim smif iletisimi agisindan iyiydi. Fazla yorum

yapmadik ama eger blog acmasaydik boyle kalsaydi daha da yavas ilerlerdik o agidan iyiydi ciinkii

aklimiza her zaman birsey gelmiyor hani sonra ne biliyim ordan blogtan bir ise baktigimizda ya da

tartismaya baktigumzda oluyor (Cem G2, 265-278)”.

Ogrencilerin  siuf blogunda tartigmalara katildifi ancak ozellikle kendi bloglarindaki
gonderimlerinde birbirlerinin yorumlarini degerlendirmedikleri gortilmiistiir. Overby (2009)'m ¢alismasinda
ogrencilerin zamanla birbirleriyle daha ¢ok etkilesim kurduklar1 ve bu yolla sanatsal calismalarmi
giiclendirdikleri sonucuna ulasilmistir. Dijital sanat dersinde ise arastirmaci miidahalesini biraktig1 anda
ogrencilerin blog ortamindaki etkilesiminin azaldig1 goruilmiistiir. Ders sirasinda ve sinif blogunda agilan
tartisma konulari ile etkilesim ortaminin arttirilmasina galisilmistir.

Omer, Voicethrad ortami igin kapsamli olmasindan dolay1 basit ve kullamsh nitelendirmelerini
yapmis ve goriislerini “Hem basit hem de herseyi kapsadigi icin hani hem sesi hem slayti falan kapsadigi icin
kullamsh (Omer G2, st.168-170)” seklinde aciklamustir.

Ebru'nun Voicethread'in sanat egitiminde kullanimina iliskin etkilesim saglamasi ve smif disinda
kullanilabilmesi baglaminda agikladig1 goriisleri asagidaki gibidir:

“Voicethread gercekten ogrencinin evde yaptg odevi gelip okulda Ogretmenine gostermesi

arkadaslarimin aaa giizel olmus demesinin internette kullanilms hali bence. Ben oyle goriiyorum.

Ciinkii evde 6grenci ddevini yapabilir, bu ona ilgi ¢ekici gelebilir, hani béyle paylasmak arkadaglarinin

ona orada konusarak, goriintiilti yorum yapmasi, 6gretmenin orada yorumda bulunmas: yanlhs yerleri

- 877 -



gostermesi. Hani illa okul ortaminda degil de boyle farkli, mesela evde, herhangi bir yerde bile iletisim

kurma olanagi var (Ebru G2, st.236-250)".

Ogrencilerin, Voicethread ortamimin olumsuz olarak gordiikleri yanlar1 ise Cem’in goriisleri
kapsaminda ele almabilir. Cem “Biraz sinir bozucu voicethread oyle diyim Premium olmamasi. Sey bir de o hani
yiiklemeyi bir fotograf yiiklerken bile yani tik diye yiiklemesi gerekirken bi 5-10 saniye stiriiyor (Cem G2, 191-199)”
seklinde ifade ettigi goriislerinde ticretsiz ama smirli bir alanda calisirken karsilastigi olumsuzlugu dile
getirmistir.

Ders kapsaminda PBWorks wiki ortamunda Dijital Sanat Sézliigii, dijital sanat ile ilgilenen Tiirk
sanatcilara ait bilgi ve internet kaynaklarinin derlendigi Sanatcilar Sayfas: ve dijital Sanat Sergisi etkinliginde
kullanilmak tizere RSO243 Sergi Sayfast olusturulmus ve diizenlemeler yapilmistir. Wiki ortamu ile ilgili
olarak anlik degisiklik olanag1 sayesinde e-posta ile haberlesmekten daha kolay ve saglikli oldugunu belirten
Cem “Wiki online olarak (...) mail adreslerinden daha iyi hotmail’inden gmail’den diyebilirim ciinkii anlik yazip
degistirebiliyorsun degisiklikleri gérebiliyorsun (Cem G2, st.225-233)” seklinde dile getirmistir.

Arastirma kapsaminda SL'nin bir oyun degil sanal diinya olmasi tizerinde durulmus, 6grencilerden
SL diinyasina giris yaptiktan sonra avatarlarini olusturmalari ve bu sanal diinyada gezinerek
deneyimlemeleri istenmistir. Smif blogundaki SL ilgili ilk gonderime yapilan yorumlarda Sezai, sitenin hata
verdigini bu yiizden tiye olamadigini, Aydan da toplanilacak mekani bulamadigin belirtmistir. Bu sorunlar
derste birebir ¢oziilmeye calisilmistir. Sezai SL'de yasadig1 sikintty1, “Second Life, bir aksam girdim tamam giizel
gayet iyi geldi bana ama hani seylerde zorlaniyordum (...) Bilgisayarla pek aram iyi degil o yiizden de kaynaklanmg
olabilir cogu kez Omer’den yardim istiyordum igte Omer nereye gidiyonuz falan diye o sekilde takip ediyordum (Sezai
G2, 122-128)” seklinde ifade etmistir. Aktif durumdaki sergi, galeri ve miizelerin adresleri paylasilmuis,
miimkin oldugunca deneyim edinmeleri saglanarak, dijital ortamdaki sanatsal olusumlar, SL'nin sanat
egitiminde nasil kullanilabilecegi ve olas: etkileri tartisilmistir

Ebru, ilk defa karsilastigi SL ortaminin derste kullanimu ile ilgili goriislerini “Second Life’t hani dijital
sanat dersinin diginda gormiis olsaydim sadece oyun ortamu olarak diistiniirdiim (...) ders kapsaminda gordiigiim icin
bu ortamlarin yine ders ortam olarak olarak kullamilabilecegini de gordiim, toplandik ders hakkinda konusmaya calistik
(Ebru G2, st.297-309)” seklinde agiklamustir.

3.3.4. Derse Iliskin Olumlu Gériisler

Ogrenciler dijital sanat dersine iligkin goriislerinde, yeni bilgiler edinme, sanatgilar1 tanima, grafik
dersleriyle paralellik, kendini gelistirme olanagi ve sanatsal bakis agilarini gelistirme gibi konulara
deginmislerdir. Ders ile ilgili bu olumlu gortisler katki saglama alt temasinda toplanmistir. Cem, 6grendigi
yeni bilgileri “Bilmedigim, dSrenmek istedigim, sadece adim duydugum kavramlari 6greniyorum. Biraz daha
sorumlu, sistemli olmam ve yeni seyler 6grenmemi sagliyor (Cem Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde agiklamaktadr.
Sema dersin katkisina iliskin olarak kendisine yeni bir vizyon gelistirmede etkili oldugundan bahsetmekte
ve goruslerini “Bu dersin en olumlu buldugum kismi bana yeni bir vizyon ag¢nug olmast. Bana bircok katkist oldu ama
buna genis acidan bakarsak yeni bir vizyon olustu. Yeni bilgilere sahip olmaya basladim ve diisiince yontemim degisti
(Sema Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde agiklamaktadir. Benzer sekilde Omer de giinliigiine yazdig
“Okumalar ve tartigmalar sayesinde normalde karsima ¢ikmayacak bazi konularda bilgi sahibi oluyorum. Alanimla
ilgili ve dijital sanata bakis agimla ilgili cok katkist oldu (Omer Giinliik, 24 Ekim 2011)” ifadesi ile dersin yeni
konularda fikir sahibi olmasin saglayarak sanatsal bakis acisin1 degistirdiginden bahsetmistir.

Ogrenciler dijital sanat dersinde dijital teknolojiler kullanilarak olusturulan sanat tiretimleri, dijital
sanatin sanat egitimi iginde yer almasmin gerekliligi, 6gretmenlik mesleklerinde dijital sanat igerigini
ogretimlerine eklemeleri gerekliligi ile ilgili farkindalik kazandiklarini belirtmislerdir. Sema, giizel sanatlar
lisesi mezunu bir 6gretmen adayidir. Goriisme sirasinda bir deneyiminden bahseden Sema, lise 6gretmenleri
ile dijital sanat ile ilgili bilgi paylastiim anlatmistir. Sema’nin derste 6grendiklerini katki olarak goriip
Ogretmenleri ile paylasacak diizeye gelmesi, halen hizmet veren giizel sanatlar egitimcilerinin konuyla
ilgilenmeleri umut verici ipuglaridir. Sema’nin deneyimi, kendisinde olusan farkindalik sonucu gevresinde
de bu yonde degisim ve gelisim saglamak tizere paylasimlarda bulunmasi agisindan énemli goriilmektedir.

Ogrenciler olusturulan ders ortamini olumlu degerlendirmistir. Derse iliskin video kayitlarinda
kendilerini rahat hissettikleri ve haftalar ilerledikce at6lye ortamlarin1 daha ¢ok benimsedikleri gozlenmistir.
Ebru, bu konudaki diistincelerini giinltigiine su sekilde aktarmistir:

“Dijital teknolojileri, sanat egitiminin dijital ortama aktarihsini, dijital ortam sanatcilarim, bunlar

hem bloglar aracihgyla 6greniyoruz, hem de suuf ortaminda rahat¢a yorumlayip iizerine

konusabiliyoruz. Bu ders, rahat konusma ortam ve bu konular hakkinda énceden bilgi sahibi olup bir

konusma ortamm yaratilmas: bakinundan benim icin ¢ok yararli (Ebru Giinliik, 31 Ekim 2011)”.

Derste olusturulan rahat ortam sayesinde, rahat davranabildiklerini ve 6zgiirce konusabildiklerini
belirten 6grenciler, elestirel ve katki saglayan ortam sayesinde derse ilgilerinin arttig1 goriistindedir. Bu
durumun bir sonucu olarak, derste sikilmama ve devamsizlik yapmama dgrencilerin ve arastirmacinin ortak
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goriisii olarak one ¢ikmaktadir. Buse konuyla ilgili gortistint “Ben derste hig stkilmiyorum hatta yani, hi¢ kagma
geregi de duymadim dersten. Bazi derslerde sikilip hani girmiyorum ama. Hani bir hazirligim olmasa bile béyle
korkmadan geliyorum, ortam ¢iinkii yani giizel (Buse G1, st.280-285)” seklinde aktarmustir. Busenin bahsettigi
“dersten kagmama” durumu, arastrmaciin da dikkatini cekmistir. Ogrencilerin yoklamalar1 kontrol
edildiginde gercekten zorunlu kalmadiklar1 durumlarda derse hep devam ettikleri bu ytizden de
devamsizliklarinin ¢ok az oldugu goriilmiistiir. Ahmet bu durumu “bazen hani ddevleri falan yapamadigimda
derse gelmeme gibi bir durum soz konusu olmuyor. Ciinkii hani ne koparsam bir kelime bile dgrensem benim igin
faydasi vardir goziiyle yaklasiyorum, tavrim bu (Ahmet G1, st.134-138)” seklinde aciklamustir.

3.3.5. Dersle Ilgili Sikintilar

Ogrencilerin derste yasadiklar1 sikintilar, teknolojik acidan olanaklarinin yetersiz kalmasi, yogun
icerik ytiztinden kafalariin karigsmasi, bunlarin sonucunda dénemin sonuna dogru isteksizlik yasamalari,
teknolojik ve sanatsal bilgilerinin yetersizligi yani derse hazirbulunusluklar1 gibi temalar altinda
aciklanabilir.

Ozellikle bloglara gondermeleri gereken ddevlerde ve yorum yapmalari gereken gonderimlerde
evlerinde bilgisayar1 ya da interneti olmayan ©grencilerin teknolojik olanaksizlik yitiziinden sorun yasadigt
gorulmistiir. Sezai goriistinii su sekilde belirtmistir:

“Hocam hani vakit ayirmak istiyorum ama gogunlukla evde oldugum icin, evde vakit ayirsam da, evde

yapabilecegim birsey degil ¢ciinkii blogu takip etmem gerekiyor, énceden bir planimi yapip ondan sonra

internete gitmem gerekir ve o yiizden stkintili hani internete gidip orda diisiinme seyim olmuyor

ctinkii kalabalik internet ortamu yani o sorun (Sezai G2, st.108-115)".

Musa ise, SL ortamindaki etkinliklere katilamamasim“Kafilmadim, katilmama nedenim o biraz sey
yani,internetim yoktu mesela. Teknik problemler tamamen teknik problemler...(Musa G2, st.91-97)” seklinde ifade
etmistir.

Ogrenciler, dersle ilgili diger bir sikint1 olarak yogun icerik konusuna deginmistir. Yogun kuramsal
icerigin ve yeni konularin takibinin bir siire sonra zorlasmasinun kafalarmni karistirarak zaman zaman
isteksizlige neden olabildigini belirtmislerdir. Yeni konulara deginilmesini ve kuramsal bilgi verilmesini
olumlu bulduklarimi belirten 6grenciler sadece zamansal olarak c¢ok sikistirildiginda olumsuzluga
donustiigini ifade etmislerdir. Buse'nin bu konudaki diistinceleri sif arkadaslarimin da goriislerini
yansttir niteliktedir:

“Olumlu yonleri agir basiyor ama sanki biraz agwr geliyor. Ashinda agir da degil de, yapacagimiz

seyler karigtyor. Her biri acitk ama hepsi bir araya gelince karisiyor, kafama tam anlamiyla

yerlesemiyor. Belki zaman olarak yetersiz kaldig: igin bir sikisiklik s6z konusu... (Buse Giinliik, 31

Ekim 2011)”.

Ogrencilerin teknolojik araglar1 kullanma ve sanatsal bilgileri agisindan hazirbulunugluklar: dersle
ilgili gortiislerini de etkilemistir. Grafik ana sanat dalinda 6grenim goren ve bilgisayar programlari
konusunda daha deneyimli olan 6grencilerin derse daha ok ilgi gosterdigi gozlenmistir. Ikinci smuf
ogrencisi olan Musa ise hazirbulunusluk konusundaki goriistinii su sekilde agiklamistir:

“...Biraz da tabi ge¢misim de yok. Nasil séyleyeyim mesela belli bir sanat tarihi temellendirmem falan

yok, yeni yeni gérmeye bagladik mesela yani yeni yeni taslar yerine oturuyor. Bu dersin benim igin 3.

stnif veya 4. sinifta olsa ¢ok daha faydali olabilirdi (Musa G1, st.391-407)".

3.3.6. Dersin Yiiriitiiciisii

Eylem arastirmasmin dogasma uygun olarak aragtirmacinin 6gretmenligini de gelistirmeye calistig1
bu arastirmada 6grenciler, arastirmacinin sorunlara ¢oziim arama tavrini olumlu bulduklarmi belirtmistir.
Aras gortislerini “Takip ettiginiz yontem, ben kendim begeniyordum ¢iinkii béyle olmas: gerekiyor. Siz érnegin bir
sorunla karsilasiyorsunuz nasil ¢ozerim diye ugrastyorsunuz igte bir sekilde bir ¢oziim buluyorsunuz (Aras G2, st.168-
172)” seklinde aktarmustur.

Ogrenciler, derslerde fikirlerine nem verilmesinin ve etkili 6grenme icin dersin hedeflerinin siirekli
yiikseltilmesiyle olumlu yonde zorlandiklarini belirtmislerdir. Cem arastirmacinun kapasiteleri zorladigini ama
bunun iyi yonde bir zorlama oldugunu belirttigi goriislerini asagidaki gibi aktarmustir:

“..zorluyorsunuz dyle olmast gerekiyor ¢iinkii. Zorlama derken ddevi veriyorsunuz, yiikleme

yapryorsunuz; yiikleme derken kétii anlamda degil. Oyle olmast gerekiyor ciinkii hani zaman,

teknoloji, bulundugumuz ders, konu, ¢ok hizli ilerliyor hani bir de imkan kisith hani zaman kisith

diyim imkan degil de imkan belli bir yere kadar kisith. Zaman ¢ok kisitlh zorlama derken... Biz

farkinda olmadan, hani biz ona sadece zorlama diyoruz, citay: yiikseltmek (Cem G2, st.490-518)”.

Omer, arastirmacinin kendilerine rol model olmasina iliskin gérﬁ§1’inﬁ”flk defa bir 6gretmen bir ders icin
bu kadar cabaladigimi gordiim ben. Bu cabaniz zaten bize dSretmenlik hayatimizda 6rnek olacak. Ondan sonra sey ders
isleme hani stiliniz de farkli diger G§retmenlerden o da bizim igin bir drnek yani (Omer G2, st.261-270)" seklinde
aciklamustr.
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3.3.7. Dersin Sanatsal Bakis Acilarina Etkisi

Doénemin basinda, sanatsal yaklasimlar: ve dgretmenlik meslekleri ile dijital teknolojiler arasinda
kurduklar1 iliskide ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun ana sanatlarina paralel olarak dijital teknoloji
kullanimimi destekledikleri goriilmiistir. Aydan’in, sanatsal galismalarinda nasil ilerleyecegine iliskin
donemin basindaki goriisii bu durumu yansitmaktadir:

“Yeni bir ortam dijital ortam. Yeni bir deneyim oldu benim icin zevk aldim ugragmaktan. Ayak

uydurmam gereken bir diinya icerisinde kendi alanmimda gelisip neler yapildigini, yapilabildigini

dgrenmeye basladim bu burada suurly kalmayacak, gelisip takip edilmesi gerektigini Ogrendim.

Yapmakta oldugum su an i¢in grafik tizerine yogunlasmak. Dijital ortamda yaratimn bir baska yolu

olan grafik benim icin on sirada su an. Calismalarim artik bu yolda ilerlemeli ve bende bu alanda

degisimleri izlemeliyim (Aydan blog, 9 Ekim 2011)".

Dijital sanat ile ilgili goriislerini stnif blogunda paylasan dgrencilerin diisiincelerini, geleneksel-sanal
calismalar, yaraticilik, 6zgtinliik, yeni sanatsal ifadelere olanak saglanmasi, doneme ayak uydurulmas: gibi
kavramlara dayandirarak agikladiklar1 goriilmiistiir. Sinif ortaminda ve bloglarda acilan tartisma konular:
yoluyla 6grencilerin dijital sanat ile ilgili sorgulamalara girdikleri gézlenmistir. Donemin basinda dijital
sanat ile ilgili hicbir 6n bilgileri olmayan, dijital sanat:1 bilgisayar ve bilgisayar programlarmin kullanim gibi
teknik baglamda ele alan 6grencilerin bakis agilarinda degisme oldugu sdylenebilir.

Ebru, dijital sanata kars1 var olan 6nyargiya degindigi goriistinde isin igine girmeseydi kendisinin de
bu diistincede olabilecegini belirtmektedir. Buse, sanatsal acidan baska neler yapabilecegini sorguladigimi
“Ben sadece video artla biraz ilgilendim amatérce. Onun disinda baska ne tiir seyler yapildigina dair fikrim oldu. Ben
ne yapabilirim sorguladim kendi kendime (Buse G2, st.164-167)” seklinde ifade etmistir. Ahmet gordiigu dijjital
isleri anlamak adina daha fazla zaman ayirdigini belirttigi gortislerini asagidaki gibi dile getirmistir:

“...dijital islere ozel bir agikcast ilgim yoktu. Ama hani videolar filan kisa filmler biraz ilgimi ¢cekerdi ama biraz
daha boyle farkl isler. Simdi en azindan karsima gikti§inda yani bir duruyorum, direk gecmiyorum (...) Internet
sitelerinde bloglarda yine karsima ¢iktiginda vakit ayiriyorum yani... (Ahmet G2, st.129-148).

3.3.8. Dersin Meslek Algilarina Etkisi

Dijital sanat dersini alan 6grenciler, 6gretmen aday1 olarak dijital teknolojileri ve ortamlar1 nasil
kullanmalar1 gerektigine iliskin egitim almalar1 konusunda hem fikirdirler. Dénemin basinda sanatsal
gelisimlerini desteklemesi acisindan bu gerekliligi dile getirdikleri sdylenebilir. Ancak 6gretmenliklerinde
nasil kullanabilecekleri konusunda yeterli bilgileri olmadigindan bu konuya hi¢ deginmemislerdir.
Arastirma stiresince sanatsal bakis agilarinin yani sira 6gretmenlik meslek bilgilerini de desteleyecek sekilde
icerik ve teknoloji bilgisi edinmeleri saglanmustir.

Ebru, dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonu konusunda derste farkli kademelere gore
gergeklestirilen etkinliklerden yola ¢iktig1 goriislerini asagidaki gibi ifade etmistir:

“Ogretmen olacak birisi almal ciinkii biz bu teknolojilerin derste nasil kullamldi§im da gordiik hani

ilkogretim dgrencilerinde, ondan sonra lise ¢cagi 6Srencilerinde, bunlarin tartismalarini falan da yaptik

nasil uygulayabiliriz nasil sey yapabiliriz diye. Kesinlikle gérmeli zaten hani dedigim gibi resim

boliimiinde okuyan bir 6grenci bile béyle bir diinyanin varligini kabul etmeli benim igin. O yiizden

boyle bir ders hani almali onlar da (Ebru G2, st.175-184)".

Sema ise sanat egitimi ve dijital teknolojilerle ilgili goriislerini su sekilde aktarmistir:

“Bir diger nokta ise isin egitim kismudir teknolojinin bu kadar hayatimiza girdigi bir dénemde artik

ciddi anlamda bunun egitiminin verilmesi gelecekteki kusaga saglikly teknoloji kullanimini aktarmak

icin bu yonde deneyimli insanlarin yetigmesi gerekmektedir (Stnif Blogu, 9 Ekim 2011)”.

Ogrencilerin 6gretmen olduklarinda teknolojiye erisimleri konusunda sikinti yasayabileceklerini
dusundiigii bu ylizden gelecekteki ogretmenliklerine yonelik planlarinda bu kaygiya degindikleri
gozlenmistir. Ahmet kullanilan Web 2.0 araglarini, deneyimleyerek 6grenmelerinin yararli oldugunu,
ogretmenlik mesleklerinde teknolojiye ulasabildikleri noktada bu ogrendiklerini uygulayabileceklerini
asagidaki gibi ifade etmistir:

“Birazcik monotonluktan aslinda ders onlarin sayesinde cikt diyebiliriz yani ciinkii yine bu second

life olsun hani yine konustuk ettik ama bizzat boyle girip icine is yapinca ashmda daha farkli oldugunu

Qordiik kafamizdaki  diisiincelerin. Yine voice thread onlar, ilerde dgretmenlik tercihimizde,

bulunacagimz okulda sartlar nasil olur bilinmez ama sartlar uygun oldugu takdirde bence giizel

uygulanabilecek yenilik (Ahmet G2, st.100-109)”

Derste kullanilan Web 2.0 ortamlarmi ogretmenliklerinde ne sekilde kullanabilecekleri ile ilgili
olarak ogrenciler en ¢ok blog ortamini kullanabilecekleri yoniinde gortis bildirmistir. Ahmet goriistinii
“Etkilesimli teknoloji oldugunu varsayarsak bence yani blog kesinlikle ¢ok mantikl. Yine voice thread o da sunumlar
icin dgrencilerin bizzat katilimi o da giizel olabilir (Ahmet G2, st.117-121)” seklinde belirtmistir. Simftaki
tartismalar sirasinda ogrencilerinin cogunun blog kullanimi konusunda hevesli ve istekli olduklar
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gozlenmistir. Ogrenciler bloglarindaki génderimlerinde genel olarak 6gretmen bloglarini kullanmay1 tercih
edeceklerini, siifin yas diizeyi diistiikce daha basit hatta sadece gorsellerin kullanildig1 bloglarin
uygulanabilecegini ifade etmislerdir. Namik'in konuya iliskin gortisleri asagidaki gibidir:
“Daha alt kademelerde diizenlenmesi daha basit ve hazir olan (blogger) bloglart diisiinebilir. Kendi
dgrencilerimde blog kullanmay: diisiiniiyorum. Bloglarin bize zaman kazandiracagini ve kendimizi

hem daha net anlatabilecedimiz hem de bir birimizi daha net anlayabilecegimiz bir ortam

olusturacagim diistiniiyorum (Namuk blog, 16 Ekim 2011)".

Sema dijital teknolojilerin ve djjital sanatin siirekli gelisim icinde oldugunu ve 6gretmen aday:
olarak kendilerinin de bu yénde hareket etmesi gerektigi diistincesini blogunda su sekilde ac¢iklamistir:

“Sanat teknoloji ve sanat egitimi bu ii¢ olgu ashinda ortak bir noktada bulusuyorlar Hep dedigimiz

Qibi giiniimiiz teknoloji giinti, artik egitimler, sanat egitimleri vb. tiim egitim tiirleri teknolojinin

siirekliligine, ilerlemesine gore sekil degistirmelidir (...) Sanat agisindan bakacak olursak dijital sanat

artik giintimiiziin sanat anlayist olmustur ashmda bunu bir akim gibi de diistinebiliriz. Dijital sanat

bizlere farkli bakis acilart katarak cok farkli tekniklerin ortaya ¢ikmasim saglamis ve bize zaman

kazandirmustir. Bizlerde bu akima ayak uydurarak ileride dijital sanatin daha cok gelisecegini

diistinerek kendimizi bu yoénde gelistirmeliyiz (Sema Blog, 29 Ekim 2011)”.

Arastirmac1 Glizel Sanatlar Egitimi Boltimiinde gorev yaptifi siire boyunca lisans 6grencilerin
bircogunun 6gretmen olmak ile ilgili planlarin ikinci sirada tuttugunu bu ytizden pedagoji igerigine agirlik
vermediklerini gozlemlemistir. Buse de bu duruma gonderme yaparak eger 6gretmen olursa, miifredattaki
konular1 nasil farklilastirarak sunabilecegi konusunda kafa yorabilecegini belirtmistir:

“...eger dSretmen olursam, evet, kafa yormak isterim ¢iinkii hani, artik farklilagmas: gerekiyor. Yani

béyle bir normal resim miifredat1 sunu veriyor; sen boyle yap. Belki tamam miifredatin verdigi

konular ama onlar nasil farkls sekillerde sunariz? Neler kullaniriz farkli... (Buse G2, st.198-204)".

Aras, bu ders sayesinde eksik oldugunu distindiigii pedagojik icerik konusuna deginmis ve
goruslerini su sekilde aciklamistir:

“Sunu diyebilivim burda gordiigiim herseyi rahatlikla uygulayabilivim c¢iinkii daha &nceden

bilmiyorum benle mi alakali ama hocalarla mi, ya da vesaire derslerin icerigiyle mi alakali bilmiyorum

ama ben ne diyim burda ii¢ senedir aldigim egitim dersleri olsun vesaire olsun 6grendiklerimden su

derste 6grendiklerim daha fazladir diyebilirim. Ciinkii uygulama agisindan en basit olarak ders plan

bile yapiyoruz burda. Ciinkii baska derslerde olmad: bu, o yiizden diyebiliyorum ‘bile’ (Aras G2,

st.187-197)".

3.3.9. Derse Iliskin Oneriler

Ogrenciler derse iliskin onerilerinde, dersin zorunlu statiide acilmasi, ana sanat olmasi, yan sanat
olmasi, ders saatinin ve doneminin arttirilmas: gibi goriislerle genel olarak yapisal durumlar tizerinde
durmusglardir. Ogrencilerin genel goriisti olarak bir dénemin ders icin yeterli olmadigini Namik'mn “Bir
doneme sigmayacak bir ders bence. Ciinkii dijital sanatin tanimim bir donemde yapmak zor, yani ne kadar iki déneme
de yayilsa o sey olmayabilir ¢tinkii biraz iistiine zaman gecmesi gerekiyor biraz arastirmak gerekiyor (Namik G2, st.17-
21)” seklindeki aciklamas1 ozetlemektedir. Dersin yogunluguna bagh olarak yasadiklari sikintilar1 yine
dersin stiresine bagladiklarindan ders igerigi ile ilgili farkli bir oneri sunmamuslardir. Buse, dersin bir
doneme sigmamasini islenen konularin ¢ok kapsamli olmasma bagladigi gortistini asagidaki gibi dile
getirmistir:

“Bir dénem az. Hani bunun bir girisi olmasi gerekiyor once, ¢iinkii cok genis bir konu. Iste sanat

tarihi var, kullamilan teknolojiler var. Yani hem sonra uygulamalart var. Once bunlari igrenecegiz,

sonra uygulayacagiz. Sonra kendimiz nasil uygulatabiliriz onu diigiinecegiz. O yiizden az bir zaman

yani bir donem (Buse G2, st.255-263)”.

4. SONUC ve ONERILER

Dijital teknolojiler, sanat egitiminde giderek daha belirleyici bir rol oynamakta ve gorsel sanatlar
Ogretmeni yetistiren kurumlarda artan bir etkiye sahip olmaktadir. Giizel Sanatlar Egitimi Programinin
glinti yakalamasi ve gelismeleri takip edebilen bir nitelik kazanmasi igin yeni kaynaklar olusturulmasi
gerekmektedir. Ogretmenlik alan bilgileri kapsaminda, 6grenme ortaminda kullanilan dijital teknolojilerle
birlikte, icerik olarak dijital sanatin aktarildig: bir 6grenme siirecinin sunabilecegi diistintilen ¢ok yonlii,
iliskisel, isbirlikgi fikir ve tiretimlere ulasabilmek igin tncelikle yeni yaklasimlar hakkinda agik fikirli olmalk,
bilgi edinmek, zaman ve enerji harcamak gerekmektedir. Bu noktada s6z konusu edilen yaklasim, geleneksel
olarak adlandirilan ve halen uygulanmakta olan yaklasim ve yontemlerin reddi degil, gerekli degisiklikler
ve eklemelerle sanat egitiminin giincellenmesidir. Giizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinde 6zellikle derslerin
iceriklerinde yapilacak iyilestirmeler ve agilacak yeni dersler aracilifiyla dijital sanatin dili ve dijital
teknolojilerin kullanimi konular1 sanat egitimi icerisine daha kapsamli bir sekilde entegre edilebilecektir.
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Arastirmada, 6grenciler evde ve okulda 6zellikle internete erisim konusunda sikint1 yasamislardir.
Teknik sorunlarla vakit kaybetmeden derslerin islenebilmesi i¢in Giizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinde
altyapr sorunlar1 giderilmeli ve teknolojik donanim giincel tutularak ogretmen adaylarinin deneyim
kazanmalar1 saglanmalidir.

Haftalik 3 ders saati Dijital Sanat dersi icin yeterli olmamus, tek donemlik bir ders olmasi sebebiyle
verilen yogun igerik 6zellikle donem sonuna yaklastikca sorun halini almistir. Bloglar, simif dis1 etkinlikler ve
sergi fikri yardimiyla bu sorun giderilmeye ¢alisilmistir. Dersin, 2 donemi kapsayacak zorunlu ders olarak
acilmasi, ana sanat ya da segmeli sanat dersi kapsaminda verilmesi 6nerilebilir.

Etkinlikler sirasinda, 6grencilerin arastirma yapma ile ilgili yetersiz olduklari gozlenmistir. Bu
sorunun c¢oziimiine yonelik arastirmaya yonlendiren etkinlik ve uygulamalarda ogrencilerin alisik
olmadiklarimi ifade etmelerine ragmen, zamanla arastirma yapma konusunda motive olduklan ve
uyguladiklar1 goriilmiistiir. Grup calismalar: sirasinda 6grencilerin 6zellikle bir araya gelememe sorunu
nedeniyle verimli calisamadigr ortaya c¢ikmustir. Smif ici uygulamalar ve ¢devler grup ¢alismasina gore
yeniden diizenlenerek, simnif dist bulusma ve etkinlikler gercgeklestirilerek 6grencilerin birlikte calisabilmesi
saglanmistir. Dijital sanat, yapis1 geregi disiplinlerarasi ve isbirlikci 6zellikler tasimaktadir. 1geriginde dijital
sanat dinamiklerini barindiran dersler agilmasi ya da bu dinamiklerin var olan ders igeriklerine eklenmesi,
ogrencilerin arastirma yapma ve grup ile isbirligi icinde ¢alisma yeterliklerinin de gelistirilmesi yoniinde
etkili olabilecegi duistintilmektedir.

Donemin basinda 6grencilerin derse iliskin beklentileri, teknoloji ve sanat ile ilgili bilgi edinmek ve
gelisen teknolojileri takip edebilmek olarak bulgulanmistir. Ogrenciler gevrimici ders ortaminda kullanilan
blog, voicethread, wiki ve SL gibi araglarin sanat egitiminde kullanimi ilk kez deneyimlemistir. Araclarin
kullanimina yonelik ¢alismalar planlanandan uzun strmiistiir. Donem stiresince dijital sanat ve dijital
teknolojilerin 6gretmenlik mesleginde kullanimu ile ilgili farkl bakis acilar1 kazanmislardir. Dénem sonunda
ogrencilerin dijital sanat ile ilgili temel karakteristikleri ifade edebilecek ve smiflarinda uygun teknolojiler ile
uygulayabilecek duruma geldikleri sdylenebilir. Egitim Fakiiltesi dgrencilerinin teknoloji bilgisi edinmeye
yonelik aldiklar1 zorunlu ortak derslere ek olarak alan derslerinde de uygun teknolojileri kullanma becerisi
kazandirilmalidir. Giizel Sanatlar Egitimi Boltimlerindeki derslerin icerikleri gozden gegirilerek bu yonde
yeni hedef ve kazanimlar eklenmelidir.

Tiirkiye’de sanat ve sanat egitimcisi yetistiren kurumlara bakildiginda dijital teknolojiler ekseninde
ilerleyen, alana 6zgii ders, boliim ya da fakiilte bulunmadigr goriilmektedir. Gelecegin sanat¢i ve sanat
egitimcilerinin kendilerini yetistirebilmeleri icin bu alanlara yonelik ders, boliim ve fakiiltelerin agilmasi
gerekmektedir.

KAYNAKCA

ARONSON, Y. (2004). “Digital Art: Teaching Humanities, Technology or Science?”, [Elektronik versiyon]. International Journal of the
Humanities, 2(1), s. 185- 188.

BLACK, J.,, BROWNING, K. (2011). “Creativity in Digital Art Education Teaching Practices”, Art Education, 64(5), s. 19-24 / 33-34.
CENNAMO, K., ROSS, J., ERTMER, P. (2009). Technology Integration for Meaningful Classroom Use. USA: Cengage Learning.
CALIKOGLU, L. (2005). Cagdas Sanat Konusmalari, Istanbul: Yapi1 Kredi.

CUHACI, G. (2007). Dijital Sanatlarda Bedenin Kullantmi, Yayimlanmamig Doktora Tezi. Marmara Universitesi, [stanbul.

DEMIREL, A. (2006). Sanat Egitiminde Bilgisayar ve Cokluortam Uygulamalari. Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Konya: Selcuk
Universitesi.

ERBAY, M. (1997). Plastik Sanatlar E§itimi'nin Gelisimi, Istanbul: Bogazici Universitesi Yaynlart.

GURA, M. (2008). Visual Art Units for All Levels, Washington: International Society for Technology in Education (ISTE).
KABAKCI-YURDAKUL, 1. (2011). “Ogretmen Adaylarinin Teknopedagojik Egitim Yeterliklerinin Bilgi ve iletisim Teknolojilerini
Kullanimlari Agisindan Incelenmesi”, Hacettepe Universitesi E§itim Fakiiltesi Dergisi (H. U. Journal of Education), S. 40, s. 397-408.

KAN, A. (2007). “Performans Degerlendirme Siirecine Katkilar1 Acisindan Yeni Program Anlayist Igerisinden Kullanilabilecek Bir
Degerlendirme Yaklasimi: Rubrik Puanlama Yonergeleri”, Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri, 7 (1). s. 129-152

KIRISOCLU-TEKiN, O. (2009). Sanat Kiiltiir Yaraticilik, Gorsel Sanatlar ve Kiiltiir Egitimi- Ogretimi, Ankara: Pegem.

KOEHLER, M. ], MISHRA, P. (2008). Introducing TPCK. AACTE Committee on Innovation and Technology (Ed.), Handbook of
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPCK) for Educators (s. 3-29). NY: Routledge.

LIU, K. H. (2007). Teaching Digital Art in Art Teacher Education: Recommendations For Taiwanese Pre-Service Elementary Art Teachers in the
Digital Age, Unpublished Doctoral Dissertation, Columbia University, Columbia, USA.

OVERBY, A. (2009). “The New Conversation: Using Weblogs for Reflective Practice in the Studio Art Classroom”, Art Education, 62(4), s.
18-24

PAUL, C. (2008). Digital Art, London: Thames & Hudson.

PRENSKY, M. (2001). “Digital Natives, Digital Immigrants”, On the Horizon, 9(5), s. 1-6.

UNSAL, O. (2010). “Teknoloji ve Sanatin Bulusmasi:: Digital Art”, Lebriz Sanal Dergi, 5 Aralik 2011 tarihinde
http:/ /lebriz.com/pages/lsd.aspx?lang=TRé&section]D=2&article]D=825 adresinden alind1.

YILDIRIM, A., $1MSEK, H. (2005). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 5. Baski, Istanbul: Seckin Yayincilik.

- 882 -



