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EXAMINATION OF THE OPINIONS OF PRESCHOOL TEACHERS REGARDING GAME ACTIVITIES
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Oz

Bu arastirma, okul oncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerini gerceklestirmeye iliskin goriislerinin incelenmesi amaciyla
yapilmustir. Arastirmanin evrenini 2015-2016 egitim 6gretim yilinda Malatya il merkezinde gorev yapan okul 6ncesi gretmenleri
olusturmakta; trneklemini ise evren igerisinden tesadiifi drnekleme yontemi ile secilen 25 okul 6ncesi dgretmeni olusturmaktadir.
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden goriisme teknigi kullanilmustir. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
yar1 yapilandirilmis gortisme formu kullanilmustir. Verilerin analizinde betimsel analiz ve igerik analizi yontemleri kullanilmustir.
Arastirmanin sonucunda, 6gretmenlerin cogunun oyun etkinlikleri sirasinda anlatim, gosteri, érnek olay ve rol oynama yéntemlerini
kullandiklari, dayanikli, kullanishi, islevsel ve cocuga zarar vermeyecek materyalleri tercih ettikleri, cocuklarin dikkat stirelerinden
dolayr aktif katilimlarmi siirdiirmede zorlandiklari, oyun sirasinda karsilasilan sorunlarin daha ¢ok cocuktan kaynaklandigin
belirttikleri goruilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Ogretmeni, Oyun Etkinligi.

Abstract

This study was conducted in order to examine the opinions of preschool teachers regarding game activities. While the
population of the study consisted of preschool teachers rendering service in the city center of Malatya in the school year of 2015-2016,
the sample consisted of 25 preschool teachers who were selected from the population by using the random sampling method. Being
among the qualitative research methods, the interview technique was used. A semi-structured interview form that was developed by
the researcher was used as the data collection tool. The data were analyzed by using the methods of descriptive analysis and content
analysis. As a result of the study, it was observed that majority of teachers used the methods of expression, show, case study and role
play during the game activities, preferred stable, useful and functional materials that would not damage children; on the other hand,
the children had a difficulty in sustaining their active participation due to the durations of attention and the problems encountered
during the games were mostly caused by children.

Keywords: Preschool Teacher, Game Activity.

1. GIRIS

Guntimiiz gelisen diinyasinda ve egitim sisteminde ©grenmenin uygulamali olarak
gerceklestirilmesi kabul gormektedir. Oyun etkinlikleri uygulamanin en yogun oldugu etkinliklerden
biridir. Okul 6ncesi donem, oyun etkinliklerinin daha ¢ok egitim ortaminda yapilmaya baslandig: bir
donemdir. Bu donemde c¢ocuklarin iginde bulundugu ortamin o6zellikleri, egitimin niteligi, etkilesimde
bulundugu kisilerin tutum ve davranislar: onlarin saglikli bireyler olarak yetismelerinde énemli rol oynar.
Her cocugun kendi potansiyeli dogrultusunda gelisim hakki vardir. Cocugun kendi potansiyeli
dogrultusunda gelisiminin desteklenmesinde yakin ve uzak cevresi sorumluluk tagimaktadir (Unal, 2013).
Cocuk, okul oncesi donemde cevresel uyaricilara karsi oldukca duyarhdir. Olumlu ya da olumsuz
sayilabilecek tim davranislari hizlica kazanir (Oguzkan ve Oral, 1992). Birgok egitimci ve psikolog okul
oncesi donemdeki ¢ocuklarin farkli diizeylerde gelisim gosterdiklerini ve okullarin bu bireysel farkliliklara
kars1 duyarli olmasi gerektigini sdylemislerdir. Okulun c¢ocugun tiim gelisim alanlarina odaklanmasi
gerektigini vurgulamislardir. Bu egitim sekline gelisimsel olarak uygun uygulama adi verilir (Santrock,
2015). Okul 6ncesi dénem, bireyin bir¢ok gelisim alani bakimindan hayati bir 6nem tasir ve bu dénemin
profesyonel bir egitimle gecirilmesi gerekir (Kildan, 2012). Umek, vd (2006)’e gore okul 6ncesi egitimin
kalitesinin gocuklarin tiim gelisim alanlarina, ilerideki okul 6grenmelerine ve basarisina énemli derecede
etkisi bulunmaktadir. Ayni1 zamanda tilke kalkinmasinda en énemli unsur olan insan sermayesinin temeli
okul 6ncesi dénemde atilmaktadir. Okul 6ncesi egitim kurumlarindaki nitelikli calismalar ¢ocuga, aileye,
topluma ve ekonomiye yiiksek getiriler saglayan yatirimlardir. Maliyet etkinligi acisindan en iyi ¢iktilara
erken yasta yapilan nitelikli egitimle ulasilabilir (Heckman vd., 2008). Egitim programinin planlanmasi,
uygulanmasi ve degerlendirilmesinde okul dncesi 6gretmenlerine biiyiik gorev diismektedir. Ogretmen hem
bilgi, beceri ve tutumlar: ile egitim siirecine kalite kazandirir hem de uyguladigi yontem, teknik ve
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stratejilerle egitim programinda yer alan davranislarin gocuklar tarafindan kazanilmasinda rol oynayarak
cocuk niteliklerinin artmasmi saglar. Akademik egitim siirecinde edindigi teknik bilgilerini kendi kisilik
ozellikleri ile biittinlestirip kullanir. Her ¢cocugun farkli gelisimsel ve bireysel 6zelliklere, farkl yeterliliklere
sahip oldugunu dikkate alir (Sahin, 2005, MEB, 2013; Daglioglu, 2008). Bu nedenle 6gretmenin sinuf igindeki
rolii dnemlidir. Ogretmen 6grencilerin ilgilerine &nem verir ve bu iliskinin merkezinde konu degil cocuk yer
alir. Cocugu taniyarak basladig: siiregte 6gretmen rehber olur; ancak tsttin bir kisi roliinti tistlenmez (Seker,
2012). Bir ¢ocugu tanima ve anlamanin en giivenilir yolu olan oyun, ¢ocugun i¢ diinyasim yansitan bir
aragtir. Cocuk, yasamindaki davranislari, bilgi ve becerileri oyun igerisinde kendiliginden ¢grenir. Cocuk
icin ciddi bir ugras olan oyun, ayni zamanda bir eglence, gelisim ve egitim kaynagidir. Oyun yoluyla
sevincini, nefretini, sevgi arayisini ve saldirganlik gibi duygularini disa vurabilir (Aral, 2000; Ozdenk, 2007).
Cocuklarin oyunda aldigi roller, oyun materyalleri ile etkilesimi, grupla isbirligi yapma, oyun arkadaslari ile
olan iletisimi, kurallara uyma gibi beceri ve davramslar1 gézlemlenerek cocuk hakkinda bilgi elde edilmesi
miimkiindiir (Durualp ve Aral, 2015). Cocugun gelisiminde ve egitiminde 6nemli olan oyun etkinliginin
gerceklestirilmesi i¢in oncelikle ulasilmak istenen bir egitsel amag belirlenmeli, sonra oyun etkinliginin hangi
ortamda, ne tiir arag gereclerle ve ne kadar stirede gerceklestirilecegi tespit edilmelidir. Etkinlik sonunda ise
tartisma ve degerlendirmeye yer verilmelidir. Bu baglamda Okul Oncesi Egitim Programi'nda belirlenen
kazanim ve gostergelere nasil bir 6grenme siireci ile ulasilabilecegi ve degerlendirmenin nasil yapilacagi,
cocuklarin gelisim ozellikleri, ilgi ve gereksinimleri dikkate alinarak yapilmalhidir (Omeroglu, 2003).

1.1. Arastirmanin Amaci

Ogretmenlerin etkinlikleri gerceklestirmeye yonelik goriiglerinin belirlenmesinin 6gretmenlerin bilgi
ve becerilere sahip olarak etkinlikleri nitelikli bir sekilde gerceklestirmeleri, cocuklarin 6grenme siirecinde
bagarili olmalari, oyuna karst olumlu tutumlar gelistirmeleri ve bu konularda farkindalik gelistirmeleri
agisindan onemli oldugu diistintilmektedir. Bu baglamda arastirmanin amaci, okul 6ncesi 6gretmenlerinin
oyun etkinliklerini gergeklestirmeye iliskin goriislerinin belirlenmesidir. Bu genel amag dogrultusunda
asagidaki alt amaglara yanit aranmistir.
1- Oyun etkinligini gerceklestirirken kullanilan strateji, yontem ve tekniklere iliskin goriisler nelerdir?
2- Oyun etkinligi sirasinda kullanilacak materyalleri hazirlarken dikkat edilecek hususlar nelerdir?
3- Oyun etkinligi sirasinda yasanan sorunlar nelerdir?

2. YONTEM

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, tarama modelinde betimsel bir aragtirmadir. Tarama modelleri gecmiste veya halen
var olan bir durumu var oldugu sekli ile betimlemeyi amaglayan arastirma yaklagimidir (Karasar, 1998).

2.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini 2015-2016 egitim 6gretim yilinda Malatya il merkezinde gorev yapan okul
oncesi 6gretmenleri olusturmakta; drneklemini ise evren igerisinden tesadiifi 6rnekleme yontemi ile segilen
25 okul oncesi dgretmeni olusturmaktadir. Katilimcilarin 14'tt kadin, 11'i erkektir. 16’s1 1-5 yil arasinda
kideme sahip, 9'u 5 yil ve sttt kideme sahiptir. Katiimcilarin 8’inin calistigi okulun bulundugu cevrenin
sosyoekonomik diizeyi diistik, 13’tintin orta, 4'tiniin de ytiksektir.

2.3. Veri Toplama Araglari ve Verilerin Toplanmast

Nitel veri toplama tekniginin ele alindig1 bu arastirmada arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1
yapilandirilmis goriisme teknigi kullamilmistir. Goriisme formu, ‘kisisel bilgiler’ ve ‘6gretmenlerin oyun
etkinliklerini gerceklestirmeye iliskin goriisleri’ olmak tizere iki boliimden olusur. Birinci boliimde cinsiyet,
mesleki kidem, yas, okulun bulundugu gevrenin sosyoekonomik durumu ile ilgili bilgilere yonelik sorular
yer almaktadir. Ikinci boliimde ogretmenlerin oyun etkinliklerini gerceklestirmeye iliskin gortislerine
yonelik ti¢ actk uglu soru yer almaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak gelistirilen goriisme
formuna uzman goriisleri dogrultusunda son hali verilmistir. Nitel arastirmalar, iiriinlerden ya da
ciktilardan daha ¢ok siireg ile ilgilenmektedir. Bu nedenle nitel arastirmalarda anlamlar 6nem tasimaktadir
(Yilmaz ve Altinkurt, 2011). Yar1 yapilandirilmis goriismeler ise sahip oldugu belli diizeydeki standartligi ve
esnekligi nedeniyle, yazmaya ve doldurmaya dayali testler ve anketlerdeki sinirliligr ortadan kaldirmasi ve
belirli bir konuda derinlemesine bilgi edinmeye yardimci olmasi (Yildirim ve Simsek, 2003) nedeniyle
arastirmacilar tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Hazirlanan goriisme formunun amaca uygunluk,
anlasilirlik ve uygulanabilirlik agisindan kontroliiniin saglanmasi amaciyla alan uzmanlarmin goriislerine
basvurulmustur. Uzmanlarin 6nerileri dogrultusunda goriisme formu diizenlenmistir. Form diizenlendikten
sonra iki okul 6ncesi 6gretmeni ile 6n uygulama yapilmis ve herhangi bir sorun yasanmadig gortilmiistiir.
On uygulamamn yapildigi iki ogretmen orneklem grubunun diginda birakilmistir. Aragtirmanin ig
giivenirligini saglamak igin elde edilen verilerin tamami yorum yapilmadan dogrudan verilmistir.
Gortismede elde edilen veriler tizerinde aragtirmaci ve nitel arastirma konusunda deneyimli iki 6gretim
tiyesi ayr1 ayri kodlamalar yapmistir. Arastirmada uzman incelemesi, katilimci teyidi ve 6gretmenlerle
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yapilan goriismelerin stireleri uzun tutularak da i¢ gecerlik (inandiricilik) saglanmaya calisilmistir. Dis
gegerlik (aktarilabilirlik) ayrintili betimleme ile gerceklestirilmistir. Kodlamalarin karsilastirilmasi ile tutarlik
orani hesaplanmistir. Arastirmanin verileri, katihmcilarin kendilerini rahat ifade edebilecegi ortamlarda,
kendilerinin randevu verdikleri saatlerde toplanmistir. Goriisme sorulari her bir katilimciya ayni sozciiklerle
ve ayni anlamu ifade edecek bigimde yoneltilmistir. Ogretmenler ses kayit cihazi kullanimma olumlu
yaklasmadiklarindan goriisme sirasinda not alma teknigi kullamilmistir. Daha sonra yapilan kayitlar
¢Oztimlenmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde betimsel analiz ve icerik analizi teknikleri birlikte kullanilmistir.
Betimsel analiz, elde edilen verilerin daha 6nceden belirlenen temalara gore ozetlenip yorumlandigi,
goriisiilen bireylerin goriislerini etkileyici bir bicimde yansitmak amaciyla stk stk dogrudan alintilarin
kullanildig1 ve elde edilen sonuglarin neden sonug iligkileri gergevesinde yorumlandig1 analiz teknigidir
(Yildirim ve Simsek, 2003). Icerik analizi ise yazili ve sozlii materyallerin sistemli sekilde analiz edilip,
insanlarin soyledikleri ve yazdiklarinin acik talimatlara gore kodlanarak nicellestirilmesi stirecidir (Tavsancil
ve Aslan, 2001). Verilerin sunumunda, alinti se¢imi igin garplcﬂlk (farkli gorts), aciklayiciik (temaya
uygunluk), cesitlilik ve ug drnekler o6lgiitleri dikkate alinmigtir (Unver, Biimen ve Bagbay, 2010). Gegerlik
Giivenirligi Saglama Asamasi'nda arastirma sonucunda ulasilan bes tema altinda sunulan cevaplarin s6z
konusu temalar: temsil edip etmedikleri ti¢ alan uzmani tarafindan incelenmistir. Uzmanlara temalar ve
temalara ait cevaplar sunularak uygunluk agisindan incelemeleri istenmistir. Karsilagtirmalarda “goriis
birligi” ve “goriis ayrilig1” sayilar: tespit edilerek arastirmanin giivenilirligi Miles ve Huberman (1994)'in
formiilii (Giivenirlik=goriis birligi / goriis birligi + gortis ayriligi X 100) kullanilarak hesaplanmistir. Nitel
¢alismalarda, uzman ve arastirmaci degerlendirmeleri arasindaki uyumun %90 ve tizeri oldugu durumlarda
arzu edilen diizeyde bir gtivenirlik saglanmis olmaktadir (Saban 2008). Bu arastirmaya 6zgii olarak
gerceklestirilen gtivenirlik ¢alismasinda %86 oraninda bir genel uyusma diizeyi saglanmustir. Givenirlik
hesaplamasindaki uyusum ytizdesi %70 oldugunda gtivenirlik ytizdesine ulasilmis kabul edilir (Yildirim ve
Simsek, 2003).

3. BULGULAR VE YORUM

Bu bolimde okul 6ncesi dgretmenlerinin oyun etkinliklerini gergeklestirmeye iliskin goriislerinin
incelenmesi amaciyla yapilan arastirmada elde edilen bulgular alt amagclara gore gruplandirilarak
sunulmustur. Katihmcilarin goriisleri, isimleri gizli tutuldugundan “0O” olarak kodlanmistir. Verilerin
analizi sonucunda ortaya ¢ikan temalar, alt temalar ve alt temalara iliskin frekans degerleri Tablo 1'de
verilmistir.

Tablo 1: Verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan tema ve alt temalar

Temalar ve Alt Temalar f

1-Oyun etkinligi gerceklestirirken kullanilan strateji, yontem ve tekniklere iliskin goriisler

e Cocugun Aktif Katilimini Saglamak 14
e  Siireci Kazanim ve Gostergeler Dogrultusunda Devam Ettirmek 12
o Ogrenmeyi Ogretmek 9
2-Oyun etkinligi sirasinda kullanilacak materyalleri hazirlarken dikkat edilecek hususlara iliskin goriisler

¢  Cocugun Yasma ve Gelisim Diizeylerine Uygunluk 16
e Kullanigly, Islevsel ve Dayaniklilik 13

3-Oyun etkinligi sirasinda yasanan sorunlara iliskin goriisler

e  Cocuktan Kaynaklanan Sorunlar 18
e Ogretmenden Kaynaklanan Sorunlar 9
e Okul Yonetiminden Kaynaklanan Sorunlar 6
o  Fiziksel mekdndan Kaynaklanan sorunlar 10

Oyun etkinligi gerceklestirirken kullanilan yontem ve tekniklere iliskin goriigler

Oyun etkinligi gerceklestirirken kullanilan strateji, yontem ve tekniklere iliskin ne diistintiyorsunuz,
seklinde sorulan soruya ogretmenlerin verdikleri cevaplar dogrultusunda ti¢ alt tema ortaya ¢ikmugtir:
Cocugun Aktif Katilimini Saglamak, Siireci Kazanim ve Gostergeler Dogrultusunda Devam Ettirmek,
Ogrenmeyi Ogretmek. Ogretmenlerin 14’ii ¢ocugun aktif katilimini saglamak, 12’si siireci kazamm ve
gostergeler dogrultusunda devam ettirmek, 9'u 6grenmeyi 6gretmek tizerinde durmustur.

Cocugun Aktif Katitlvmin Saglamak

Ogretmenler oyun etkinligi sirasinda kullandiklar: strateji, yontem ve tekniklerin cocugun 6grenme
stirecine aktif katilimini desteklemesi ile ilgili olarak gocugu yonlendirmek, tesvik etmek, motive etmek,
dikkatinin dagilmasini engellemek, eglenmesini, kendini rahat ifade etmesini saglamak, bireysel farkliliklar
goz oniinde bulundurmak konularinda benzer goriis belirtmislerdir. Bu alt temaya iliskin 6gretmenler
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tarafindan vurgulanan bazi goriisler soyledir: O2. Cocugu stirece tesvik etmek icin rol oynama, drnek olay, gdsterip
yaptirma, gosteri gibi teknikleri kullamrim. Bu yontemlerin ¢ocugu etkinlik boyunca aktif kilacagim diisiiniiyorum.
O12. Cocuklarin birbirleri ile daha ¢ok etkilesim icinde olabilmeleri dolayisiyla oyun sirasinda stirekli hareket halinde
olmalarini etkinlik sirasinda kullandi§im yontem, teknik ve stratejilere baghyorum. O23. Ozellikle gdsterip yaptirma
yonteminde ben sadece yol gosteririm, ¢cocuklar yaparlar. Kendi ilgi, istek ve ihtiyaglarina gore etkinlige odaklanirlar.
Kendileri yaptiklar ve siireci bizzat yasadiklar: icin 6¢renmeleri de kolay ve kalici olmaktadur.

Stireci Kazanim ve Gostergeler Dogrultusunda Devam Ettirmek

Katilimcilar oyun etkinligi sirasinda kullandiklar1 strateji, yontem ve tekniklerin etkinligi kazanim
ve gostergeler dogrultusunda devam ettirmeye iliskin 6nemli oldugu gortistiindedir. Cocuklarin 6grenme
stilleri, grenmede bireysel farkliliklar, cocugun zamanmi etkili kullanabilmesi, kazanim ve gostergelerle
tutarli olmasi, bireysel 6grenmenin saglanmasi, etkinlik sirasinda ortaya ¢ikan meraklarini dikkate almak
konularinda ¢gretmenler benzer goriisler ifade etmislerdir. Bu alt temaya yonelik 6gretmenler tarafindan
vurgulanan bazi goriisler soyledir: O7. Kazamm ve gdstergeleri g6z dniinde bulundurarak strateji, yontem ve
teknikleri belirlerim. Bu sekilde tiim kazanimlara ve gdstergelere ulasilacagr kamsindayim; ciinkii bir giinliik planda her
bir asama birbiriyle baglantilhidir. O15. Kazamm ve gdstergeler ele alinirken oyunu kendi bagina bir yontem olarak
kullanmay: her zaman dnemserim. Oyun aracitigryla 6grenme okul dncesi eitimin vazgecilmezidir. Cocugun gelisim
alanlarina katkilar saglar.

Ogrenmeyi Ogretmek

Katilimcilarin bir kismi oyun etkinligi sirasinda kullanilan strateji, yontem ve tekniklerin ¢cocugun
ogrenmeyi ogrenmesinde etkili oldugu konusunda ortak goriis bildirmislerdir. Cocuklarla birlikte
diizenlemeler yapmak, ¢ocuklarin grup icinde ve bireysel 6grenmelerine firsat sunmak, ¢ocugun oyunu
kendiliginden baslatip devam ettirmesini saglamak, 6grendiklerini farkli durumlara transfer edebilmesini
saglamak, arastirarak, sorarak, kesfederek 6grenmesine ortam saglamak ¢ocugun 6grenmeyi 6gretmek ile
ilgili ortak goriiglerdir. Ogrenmeyi Ogretmek alt temasina iligkin bazi katilimeilarin goriisleri soyledir: O1.
Bulus ve arastirma inceleme yoluyla 6gretim stratejileri cocuklarin bilgiye kendilerinin sorarak, deneyerek ve kesfederek
ulagmasini saglamada etkili stratejilerdir. Ozellikle oyun etkinliginde cocuga sadece ihtiyact oldugunda yol gdstermek
yetiyor. O18. Geligmekte olan iilkemizde cocugun 6gretmen rehberliginde kendisinin arastirmasi, 6grenmesi rehberlik
sirasinda kullanilan yontem ve tekniklere baghdir. Anlatim ve soru cevap teknigini biz 6gretmenler cok kullaniriz;
ciinkii basittir. Siive¢ ilerledikce oyunun gidisatina gore drnek olay, gOsteri, drama gibi yontem ve teknikleri de
kullanirim. Stratejinin ne oldugu ile ilgili bilgi sahibi degilim.

Oyun etkinligi sirasinda kullanilacak materyallere iliskin dikkat edilecek hususlara iligkin goriigler

Oyun etkinligi sirasinda kullanilacak materyallere iliskin dikkat edilecek hususlar nelerdir, seklinde
sorulan soruya ogretmenlerin verdikleri cevaplar dogrultusunda iki alt tema ortaya ¢ikmistir: Cocugun
Yasma ve Gelisim Diizeylerine Uygunluk ile Kullarshlik, Islevsellik ve Dayaniklilik. Ogretmenlerin 16's1
hazirlanacak materyallerin ¢ocugun yasina ve gelisim diizeyine uygun olmas: gerektigini, 13t ise
materyalin kullanisly, islevsel ve dayanikli olmasi gerektigini belirtmistir.

Cocugun Yagina ve Gelisim Diizeyine Uygunluk

Katilimcilar oyun etkinligi sirasinda kullanacaklart materyallerin ¢ocugun yasmna ve gelisim
diizeyine uygunlugunun onemli oldugu yoniindeki diistincelerini belirtmislerdir. Materyallerin ¢cocugun
gelisim diizeyine gore basitten karmasiga, kolaydan zora bir sira izlenerek hazirlanmasi ve gocuklara
sunulmasi, parca sayisinin artirilarak islevlerinin artirilmasi, ilgi, ihtiyaglarina uygunlugu konularmnda
ogretmenler ayni dogrultuda goriisler ifade etmislerdir. Bu alt temaya yonelik 6gretmenler tarafindan
vurgulanan baz1 goriisler soyledir: O10. Bizim dikkatimizi cekmeyen ya da ilgimize hitap etmeyen herhangi bir
materyal tizerinde ¢ocuklar oyun sirasinda farkli senaryolar diretebilirler. Cok basitmis gibi goriinen bir materyal bile
cocugun hayal diinyasimi harekete gecirebilir. Cocuga karton bir kutu ile yapilan bir ev onun bircok islevi bir arada
kullanmasina imkan sunar. O19.Cocugun icinde bulundugu yasa ait gelisim dzelliklerini bilmek ve bu ézelliklere gore
materyal hazirlamak oyun etkinliginin verimini artinir. Tiim gelisim alanlar g6z dniinde bulundurularak materyalin
hazirlanmas: goriisiindeyim. Gelisim diizeyinin altinda ya da tistiinde materyaller sunmak cocugun gelisimini sekteye
ugratabilir.021. Materyal hazirlarken her bir cocugun gelisim diizeyine tamamen wymak imkdnsizdur; ciinkii bireysel
farkhiliklar mevcut. Ay yasta olan her cocuk aym gelisim diizeyinde olmayabiliyor. Bu nedenle materyali ortalama bir
degerlendirme dogrultusunda hazirliyorum.

Kullamshlik, Islevsellik ve Dayaniklilik

Arastirmaya katilan bazi 6gretmenler oyun etkinliklerinde kullanilmak tizere hazirlanacak
materyallerin kullanigli, islevsel ve dayanikli olmasi gerektigi konusunda ortak goriis bildirmiglerdir.
Materyaller giivenilir, temiz, temel islevi ¢ocugun oynamasi olan, egitici, dgretici olmasi, ¢ocugun bir
materyali oyun sirasinda birden ¢ok amag icin kullanabilecegi konularinda katilimcilar benzer goriis
belirtmislerdir. Bu alt temaya iliskin 6gretmenler tarafindan vurgulanan bazi goriigler soyledir: O2.0Oyun
etkinliginde kullanacagimiz materyali hazirlarken en basta islevsel ve saglam olmasina dikkat ederim. Saglam materyal
diger etkinlikler sirasinda da kullamilabilmelidir. O16.Mikroplart barmdirmayacak kadar temiz, dayanikh, uzun siire
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kullamlabilecek, farkli amaglara hizmet eden materyaller hazirliyorum. Materyalin saglam olmast her bir ¢ocugun
materyali kullanabilmesini sagliyor.

Cocuklarin oyun etkinligine katilimi sirasinda yasanan sorunlara iligskin goriigler

Cocuklarin oyun etkinligine katilimi sirasinda yasanan sorunlar nelerdir, seklinde sorulan soruya
ogretmenlerin verdikleri cevaplar dogrultusunda dort alt tema ortaya cikmustir: Ogretmenlerin 18'i
cocuktan, 9'u 6gretmenden, 6’s1 okul yonetiminden, 10’u fiziksel mekdndan kaynaklanan sorunlarin
varligini dile getirmislerdir.

Cocuktan Kaynaklanan Sorunlar

Arastirmaya katilan bazi 6gretmenler oyun etkinlikleri sirasinda ortaya ¢itkan sorunlarin gogunun
¢ocuktan kaynaklandigini belirtmistir. Cocuklarin dikkat stirelerinin kisa olmasi, her oyunun tiim gocuklar
tarafindan ilgiyle karsilanmamasi, sira bekleme konusunda sabirsiz olmalari, giiriiltii, yarismali oyunlar icin
kaybetme korkusu ve oyun oynamaya isteksizlik, yorgunluk, uykusuzluk konularinda katilimcilar benzer
goriis belirtmislerdir. Bu alt temaya iliskin 6gretmenler tarafindan vurgulanan bazi goriisler soyledir:
O4.Cocuklar oyun sirasinda ¢cok cabuk dagiliyorlar. Oyun etkinligi bitinceye kadar dikkatleri dagiliyor. Ozellikle oyun
etkinligi sirasinda cocuklar disipline etmek bazen imkinsiz hale gelebiliyor. O23.Cocuklarin bir kismi oyun
oynamaktan ¢ekiniyor. Hata yapma ve sinifta alay konusu olabilecegi diisiincesi cocugun etkinlige katilmamasina neden
oluyor. Bu durum da oyundan yavas yavas uzaklasma ve soguma ile sonuglanabiliyor.

Ogretmenden Kaynaklanan Sorunlar

Katilvmalanin bir kismi, oyun etkinlikleri sirasinda ortaya ¢ikan sorunlarla ilgili kendilerinden kaynaklanan
sorunlarin oldugu gériisiindedir. Is yiikiinden dolayr yorqunluk, ¢ocuklarla ilgilenmenin mesakkatli olusu, calisma
stiresi, tecriibe azligi, simf yonetimi becerisinde eksiklik, oyun etkinliklerine aile katilvmmi saglayamamalar:
ogretmenlerin kendilerinden kaynaklanan sorunlara iliskin ortak paydada birlestikleri goriisleridir. Bu alt temaya
iliskin bazi goriisler soyledir: O11. Oyun etkinligi cocuklarin siirekli hareket halinde oldugu bir ortam gerektirdiginden
onlart disipline etmek, ¢ikan kargasayr dnleyebilmek icin yeterince deneyim sahibi olmadigim diisiintiyorum. Lisans
programinda okurken sumif yonetimi ile ilgili uygulamali calismalarin yaptinlmanus olmasimin eksikligini ozellikle
oyun etkinliklerinde yasyorum. O25. Oyun etkinliginin cocuklarin dikkat siirelerinden dolay: zor bir siire¢ oldugu
bilinen bir gercek. Her bir cocugun dikkat siiresi farkli olabileceginden etkinlikleri buna gore belirlemek hem zaman alici
hem de bazi cocuklarin gelisimine zarar verir; ¢tinkii gelisim diizeyi diisiik olan bir ¢ocukla yiiksek olan bir ¢ocugun
aym etkinlik siirecinde bulunmast en azindan birinin gelisimini olumsuz etkiler.

Okul Yonetiminden Kaynaklanan Sorunlar

Katilimcilarin bir kismi, oyun etkinlikleri sirasinda ortaya ¢ikan sorunlarla ilgili okul yonetiminden
kaynaklanan sorunlarin oldugu goriisiindedir. Yoneticilerin dgretmenlerle iletisim sorunlari, otoriter
tutumlari, yeterli arag-gere¢ saglayamamalari, smif disindaki alanlarin kullammminda kati tutum
sergilemeleri, formasyon eksikligi, yoneticilik bilgi ve beceri diizeyinin diisiik olmasi gibi okul yonetiminden
kaynaklanan, dolayli ya da dogrudan oyun etkinligi sirasinda sorunlarin ortaya ¢ikmasina neden olan
etkenlerin oldugu konusunda 6gretmenlerin bir kismi ortak goriis bildirmislerdir. Bu alt temaya iliskin bazi
gorisler soyledir: O8. Okul yoneticileri simavsiz belirlendiginden vyeterli yoneticilik bilgi ve becerisine sahip
olmayabiliyor. Okulda etkinliklere uygun ortamin saglanmasi, arag-gere¢ temininde eksiklikler yasiyoruz. Oyun
etkinliginin cocuklarm 6zgiirce hareket edecekleri bir ortam bulamiyorum. O17. Bir okul éncesi egitim kurumunda
normal sartlarda oyun salonunun olmasi gerektigini diistiniiyorum. Cocuklar rahat hareket edemeyecekse oyun
etkinliklerinde kazanim ve gdstergelere ulasmak giictiiv. Okul yonetimini fiziksel mekin sunma konusunda yetersiz
buluyorum.

Fiziksel mekindan Kaynaklanan sorunlar

Katilimcilarin yaklasik yarisi, oyun etkinlikleri sirasinda ortaya gikan sorunlarla ilgili fiziksel
mekandan kaynaklanan sorunlarin oldugu goriistindedir. Ortamin ferah olmamasi, bahgenin etrafinin tel
orgii ile cevrili olmasi, ¢ocuk sayisindan dolay: sinifin yetersiz biiytikliikte olmasi, oyun igin ayr1 bir salonun
olmamasi, 8grenme merkezlerinde arag gereg yetersizligi veya dengeli bir dagilimin olmamasi konularinda
katilmcilar benzer goriis belirtmislerdir. Bu alt temaya iliskin 6gretmenler tarafindan vurgulanan bazi
gorisler soyledir: O4. Cocuklar oyun etkinligi sirasinda diisme veya bir yere carpma tehlikesine karsi zgiirce hareket
edemiyorlar. Fiziksel mekdn kisitlamast cocuklarin ézellikle psikomotor gelisimlerini olumsuz ydnde etkileyebiliyor.
020. Cocuklarin rahat hareket edebilmelerini desteklemek icin oyun etkinligini ortama gore belirlemek durumunda
kaldigim zamanlar oluyor. Planda belirledigim kazanim ve gdstergelere bazen ulasamyorum.

4. SONUC VE TARTISMA

Okul o6ncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerini gerceklestirmeye iliskin goriislerini belirlemeyi
konu alan bu arastirmada etkinlik sirasinda 6gretmenlerin kullandiklar: strateji, yontem ve tekniklere iliskin
olarak alinan yanitlara gore ogretmenlerin cogu (f=14) cocugun aktif katihmini saglamak, yariya yakim
(f=12) stireci kazanim ve gostergeler dogrultusunda devam ettirmek, bir kismi (f=9) ise 6grenmeyi 6gretmek
icin farkli strateji, yontem ve tekniklere basvurduklarini ifade etmistir. Oyun etkinligi sirasinda kullanilacak
materyalleri hazirlarken dikkat edilecek hususlara iliskin alinan cevaplara gore 6gretmenlerin cogu (f=16)
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¢ocugun yasina ve gelisim diizeyine uygunluk, yaklasik yaris1i (f=13) ise kullanislilik, islevsellik ve
dayaniklilik agisindan goriis belirtmislerdir. Oyun etkinligi sirasinda yasanan sorunlara iliskin katihmcilarm
cevaplarina gore cogu (f=18) sorunlarin g¢ocuklardan kaynaklandigini, bir kismi (f=9) 6gretmenden
kaynaklandigini, bazilar1 (f=6) okul yonetiminden kaynaklandigimi, yaklasik yarisi (f=10) da fiziksel
mekandan kaynaklandigini belirtmistir. Cocuktan kaynaklanan sorunlarin fazla olmasi oldukca dikkat cekici
diizeydedir.

Son yillarda okul 6ncesi egitimin giiclendirilmesi calismalar1 artmistir. Milli Egitim Bakanligi'min
okul oncesi egitimi yayginlastirma projeleri, son sura kararlari, bes yillik strateji plan1 giiglendirme
calismalarmin en onemlilerindendir. Ayni zamanda iilke kalkinmasinda en 6nemli unsur olan insan
sermayesinin temeli okul o6ncesi donemde atilmaktadir. Okul oncesi egitim kurumlarindaki nitelikli
calismalar ¢ocuga, aileye, topluma ve ekonomiye yiiksek getiriler saglayan yatirimlardir. Maliyet etkinligi
agisindan en iyi ¢iktilara erken yasta yapilan nitelikli egitimle ulagilabilir (Heckman, Lochner ve Todd, 2008).
Milli Egitim Bakanligi Temel Egitim Genel Mudiirliigii Okul Oncesi Egitim Programi (2013)'nda okul &ncesi
egitimin amaglary; cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini ve iyi aliskanliklar kazanmalarin saglamak,
onlar1 ilkokula hazirlamak, sartlari elverissiz cevrelerden ve ailelerden gelen cocuklar icin ortak bir
yetistirme ortam1 yaratmak, cocuklarin Tiirkge'yi dogru ve giizel konusmalarini saglamak olarak
belirtilmistir. Bloom Tam Ogrenme Modeli'nde 6gretim hizmetinin niteligi ile ¢ocugun basgarisinin
artirilabilecegini 6ne siirmiistiir. Ogretimin niteligi diisiince siirece aktif katilan cocuk sayisinda da diistis
olur. Ogretmen smif yonetimi ve disiplin saglama konularinda sorunlar yasayabilir (Bloom, 1979).
Ogretmenin niteligini onun lisans veya yiiksek lisans programinda aldigi egitim belirler. Ogretmen
yetistiren kurumlarmn ulusal ve uluslararasi 6gretmen yetistirme egitimini goz onitinde bulundurmalar1 (Ada
ve Baysal, 2013) 6gretmenin etkinlik stirecindeki yeterliligine katki saglar. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin sahip
olduklar1 6zel alan yeterlikleri kaliteli bir okul &ncesi egitim icin gereklidir. Ogretmen egitimi siiresinde
aldig1 akademik tecriibelerini kisisel 6zellikleri ile birlestirerek kullanir. (Saracho ve Spodek, 2007; $Sahin,
2005). Ogretmen kullanacag farkli strateji, yontem ve teknikleri kendi kisisel zevkine uygun degil de farkl
bireysel ozelliklere acik olarak belirlemelidir (Cirik, 2011). Aymi sekilde hazirlanan materyallerin ve
etkinligin gerceklestigi ortamin ozellikleri de strateji, yontem ve tekniklerle birlikte ele alindiginda
cocuklarin gelisimsel acidan farkindalik kazanmalar1 ve basar1 oranlarinda artis goriilmesinde (Fer ve Cirik,
2011; Bloom, 1979) etkilidir. Bu arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda, okul tncesi 6gretmenleri
zengin Ogrenme deneyimleri ile ¢ocuklarin saghkli gelisimini desteklemeli, 6gretmenlere simif yonetimi
becerilerine iligskin hizmet oncesi ve hizmet ic¢i egitim sunulmali, okul oncesi 6gretmenligi 6zel alan
yeterliklerine ait her bir performansa iliskin bilgi sahibi olmalar1 saglanmali, oyun etkinligi disindaki
etkinliklere iliskin uygulama siireci odaginda 6gretmen goriisleri incelenmeli, resmi ve 6zel anaokullarinda
benzer calismalar yapilarak sonuglar karsilastirilmalidir.
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