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TEKNOLOJININ GORSEL SANATLAR VE SANAT EGITIMINE KATKISI
THE CONTRIBUTION OF TECHNOLOGY ON VISUAL ARTS AND ART EDUCATION
Ahmet DOLUNAY"

Oz

Insanlar, tarih sahnesine giktig1 giinden itibaren giinliik hayatin1 devam ettirebilmek icin bir takim gereksinimlere ihtiyag
duymustur. Temel olarak beslenme, barinma ve korunma gibi ihtiyaclarimi giderme amaciyla cesitli faaliyetlerde bulunmus, béylece
teknolojik gelismelerin de yolunu agmustir. ilk dénemlerde yenilikler (arag gereg, ates icadi, mekanik vs), bilimden bagimsiz, giinliik
ihtiyaclar1 giderecek yontemler cercevesinde gelisti. Zamanla degisen doga ve sosyal sartlar, ihtiyaclarin ve beklentilerin ¢esitlenmesine
neden olmustur (Gombrich,1981:112).

Anahtar Kelimeler: Plastik Sanatlar, Teknoloji, Tasarim.

Abstract

Science,which is in development process throughout history, has become a measurable, classifiable, and specifying levels
factor of social structure. Science,which is one of the most important factors identifying social structure, has some effects on art which is
as important as science. Models and inventions improved by people who work in art and science areas affect each other in a positive
and negative way. Since scientific improvements are the devrlopments towards the needs of society and individual, art which is a part
of society has been affected by scientific and technical environment.
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1. Teknoloji ve Sanat

Tarihsel stireg icinde teknoloji ve sanatin birbirleri tizerindeki etkileri incelendi. Glintimtizde gelinen
noktay1 en iyi sekilde anlayabilmek icin tarihsel siirecte yasanan gelismelerin ortaya konmasi gerektigi
diistincesinden yola ¢ikilarak gelisme evreleri kronolojik bir sirayla aktarildi. Donemsel ayrimlar yapilirken,
diinya tarihinde 6nemli toplumsal dontistimlerin yasandigi donemler baz alindi. ileri teknolojilerin sanat
tiretimi {izerine etkisi ele alind1. {leri teknoloji sinifina giren bilgisayar, sanal gerceklik ve dijital teknolojiler
tizerinde duruldu. Son olarak, teknolojik tabanli sanat egitiminin resme etkilerine deginilmistir. Tarih
boyunca gelisim siireci i¢cinde olan bilim, toplumsal yapinin olctilebilen, siniflandirilabilen ve diizeyleri
belirleyen bir unsuru olmustur. Toplumsal yapiy1 belirleyen en 6nemli unsurlardan biri olan bilim, kendisi
kadar onemli degerlerinden biri olan sanat tizerinde de bazi etkileri olmustur. Sanat ve bilim alaninda
ugrasan insanlarin gelistirdigi model ve buluslar birbirlerini olumlu, olumsuz anlamda etkilemektedir.
Bilimsel gelismeler, toplumun veya bireyin ihtiyaclarna yonelik gelismeler oldugu icin, toplumlarin bir
parcasi olan sanat da gelisen bu bilimsel ve teknik ortamdan etkilenmistir. (ELITSOY,2008:78).

Sanat ve teknoloji birbirleriyle stirekli etkilesim halinde olan ayrilmaz iki parcadir. Bu etkilesim,
ozellikle Endiistri Devrimi sonrasinda, sanat, makine ve bilimin birbirleriyle daha da fazla kaynasmaya
basladig1 donemlerde belirgin hale gelmistir. Gliniimiizde ise sanat eserinin iiretildigi 6nemli ortamlardan
biri haline gelen bilgisayar teknolojilerinin hizl1 bir sekilde gelismesiyle birlikte bu etki kendini daha fazla
gostermistir. Oyle ki yeni donemde {iretilen sanat eserleri, sanat kavraminin degismesine yol agmistir
(Altinkaya, 1998 : 47).

Sanat egitiminde gorsel ogelerin oldukca fazla kullarulmasi, bireylerdeki yaraticilik unsurunun
artmasina, sanatin daha iyi anlasilmasina, , bireylerin kendilerini daha kolay ifade edebilmelerine, yasam
tarzlarini belirlemelerine, duygu ve diistincelerini diisiinsel bir boyutta gorsellesmeye dontistiirebilmelerine
neden olmaktadir (Artut, 2004: 62). Teknolojinin amaclarindan biri olan; iletisim, gorsel sanatlarin da
amacidir. Glintimiiz cagdas egitim sisteminde bireylere; sadece kuru gorsellige dayanan bilgiler yerine ¢ok
yonlt, arastirici, sorgulayict ve kendine giiven saglayacak bir anlayista, biitiintiyle ¢agdas teknoloji
temelinde bir egitim modeli sunulmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

Bireylerin tim duyu organlarini kullanarak meydana getirdigi 6grenme modelleri vardir. Bunlar
arasinda televizyon yoluyla, bilgisayar ortaminda, geziler yoluyla, dramatizasyonla 6grenme, model ve
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orneklerle 6grenme ve dogrudan dogruya 6grenme modelleri yer alir. Ogrenmede her katman bir digerini
beslemektedir. Katmanlarin ist kismina dogru gittikce goz ve kulaga hitap eden gorselliklerin sayisi
artmaktadir. Ogrenmede gormenin, gorselligin, bilgi birikiminin aragtirmanin, bizi besleyen teknolojik
gelisme ve yontemlerin zenginliginin ne denli 6nemli oldugu tartisilamaz.

Egitim hedeflerinde topluma 1sik tutabilecek bireyin sanatsal ve bilimsel birikimi ¢agdas bilimsel
diizeylerde gelistirebilecektir. Her zaman duyarli, 6zgiir ve yaratic1 bireylerin gelismesine imkan saglayacak
olmasi egitimin daha hizh kalic1 ve anlamli olmasimi saglayacaktir. Teknolojik temelde bir sanat ortami ad1
gecen egitim diizeyine katkida bulunacaktir. Teknolojinin giintimiizde gorsel sanatlarda hizli ve yaygin bir
bicimde kullanimi ve sanat egitimi goren bireylerin bu gelismelerden olumlu yonde etkilenmeleri siklikla
goriilen bir gercektir.

Gorsel sanatlarda teknoloji kullanimu tarihsel anlamda neredeyse, sanayi devrimi ile 6zdestir.
Makinelesmenin, endiistrilesme ve iiretim alaninda meydana getirdigi gelismeler elbette her disiplini
etkiledigi gibi sanat disiplinini de etkilemistir. Gorsel sanatlarda teknoloji kullanimi oldukga genis bir
kavramdir. Sinema, bilgisayar destekli grafik sanatlar, video sanati, mekan diizenlemeleri ve fotograf sanati
gorselligin teknoloji ile kaynastig1 en 6nemli kurgularin temelini olusturmaktadir. 1800'li yillarin sonlarma
dogru Kodak firmasi tarafindan gelistirilen fotograf makinesi ile birlikte her isteyen fotografin biiytli
goriintiisinii elde etme olanagl bulmustur. Fotograf teknolojisi film sanatinda oldugu gibi genis kitleleri
sadece izleyici konumunda birakmayip, onlara teknolojisini kullanabilme olanag: sunmustur. 17. ytizyilda
fotograf makinesi bir goriintii yakalayici arag olarak toplum tarafindan kabul edilse de August Sander ve
Man Ray gibi kisiler fotografa estetik kaygilara yaklasarak onun kendine 6zgii teknolojisinden yeni bir sanat
alan1 yarattilar ve 1895 yilinda ilk film gosterimi yapildi. Elektronik goértintiintin olusum siireci ya da ciktist
tizerideki ¢alismalar sonucunda ortaya ¢ikan goriintiilerin ve ses kusagindaki kayitlar, video kamera ve
kayit araglarinin da piyasaya stiriilmesi bu ¢alismalarin gelismesini saglamustir.

Mekanik teknolojisinin gelisimi soncu gelisen fotograf ve film tekniginin sanat ortami haline gelmesi
ve ardindan elektronik olarak gortintii tretiminin gerceklesmesi, elektronik sanata gecisteki ivmeyi
hizlandirmistir. Filmin kendi dilini olusturma galismalarinin basari ile sonuglanmasi, bir elektronik goriintii
tretme sistemi olan videonun da aymi gozle goriilmesini saglamistir. Filmden sonra ortaya ¢itkan video
teknolojisi, hem teknolojik olarak hem de toplumsal olarak filmin tiim olanaklarindan yararlanmus, video
teknolojisi, oncelikle televizyon yaynlari olarak kullanmilmistir. Daha sonra bu teknolojiyi yeniden kesfeden
kusak tarafindan sanatin ortamma sokulmustur. Elektronik goriinttiniin olusum stirecinin karmasasina
ragmen kolay kaydedilebilir olmasi, elde edilen goriintii ve sesin birlikte aninda izlenebilme olanagi,
videonun sanatgilar tarafindan bir sanat ortami olarak kullanimini kolaylastirmistir.

Videonun sanat ortamlarinda kullanimi 6nceleri videodan bagimsiz olarak gergeklestirilen sanatsal
etkinliklerin kaydedilmesi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bir¢ok sanatgi, gerceklestirdikleri sanat etkinliklerini
videobantlara kaydetmislerdir. Bu nedenle videonun ilk kullamimlarinda belgeci bir yaklasim soz
konusudur. Bu belgeci yaklasim ile, sanatgilar bir daha tekrar edilmesi miimkiin olmayan ve dogaglamaya
dayali performanslarini video aygiti ile kaydederek belgelemislerdir. Teknolojik gelismelerin hizla degismesi
sonucunda, analog ortamdan djjital ortama gecilmis, bu baglamda "siral1" goriintii erisimi sona ermis video
goriintiisiine istenildigi an c¢esitli miidahalelerde bulunulmasi saglanmistir ve sinema endistrisinde
kullanilan dijital montaj teknikleri bilgisayar ortaminda fotograflara da miidahale etme olanag: saglamstir.

Gorsel sanatlarin ses boyutunun goriintii boyutu ile olusturacag birliktelik eserin biitiintinde estetik
enerji olarak ortaya gikar. Gortintti ve ses iki farkli estetik alanlardir (BOZKURT, 1992:20). Gorsel sanat
alaninda kullanilan bir baska uygulama teknolojisi, bilgisayar ve internet ortamidir. Bilgisayar gtintimiizde
ozellikle gorsel sanatlar alaninda oldukca geni s bir kullanim kapasitesine sahip bir aygittir. Alternatif
yaratim siiregleri; gelistirilen programlama teknolojisi ile 6zellikle yazilim alaninda son derece yaraticiliga
acik unsurlar haline gelmislerdir. Grafiksel yazilim programlar: artik her tiirlii tasarima agik ve c¢ok
yonludir.

Bilgisayar kiiltiirii ile ulasilan yeni ortam, serbest dolasim 6zgiirliigii ile insanlari, kiilttirleri ve uzak
cografyalar1 birbirine yakinlastirarak aymni iletisim platformuna sokan internet ortamidir. Bu noktada
kullanilan teknoloji ile meydana getirilen 6zgiir ortamlar; yaratilan sanatsal medya malzemelerini ayni anda
birbirinden farkli noktalara tasimaktadar.

Gorsel sanatlar alaninda sanat egitimi ogrencilerinin teknolojik materyaller destekli egitim almalari,
onlarin kisisel gelisimlerinde 6nemli bir rol oynayacaktur.

Sanat egitiminde bilgisayar, video, tepegtz ve slayt makinesi gibi teknolojik materyallerin kullanimi1
gorsel ve isitsel duyularin gelisimini artiracaktir. Sanat egitimi alan 6grencilerin eskiz ve ¢alismalarini dijital
ortamlarda gercgeklestirmesi calismanin son haline ulasincaya kadar gecen siireyi hem kisaltmakta hem de
cok farkli acidan bakma yetisi sunmaktadir. Sanat egitimine alternatif bir yontem sunan teknolojik destekli
sanat egitiminde verim elde edilebilmesi i¢in, sanat egitmenlerinin mesleki alan bilgileri, teknoloji destekli
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sanat egitimi deneyimi, okullarda bu yontemi uygulamaya yonelik yeterli teknolojik cihazlarin bulunmasi
ve bu alana yonelik teknolojik destekli sanat egitimi miifredat programlar1 olusturulmas: gerekmektedir. Bu
noktada teknoloji destekli dijital ortamlarin olanaklarindan faydalanmak 6grencinin gorsel diinyalarim daha
da zenginlestirecektir.

Sanat eseri ister geleneksel yaklasimla yapilsin, ister yeni teknolojik avantajlarla zenginlestirilsin
birbirini etkileyen ve besleyen iki farkl disiplin olmaya devam edecektir. Her ikisi de giintimiizde birbirine
muhtagtir. Sanatin kendi sorunlarimin sonlanmayacag gibi, teknolojik gelisimler ve onun 1s1§inda tiretilen
eserler de sinirsiz olacaktir.

Sanatin teknoloji ve bilimle boyle yakin bir iliski icine girmesi hem sanat hem teknoloji hem de bilim
kavramlarmin ticti icin de gegerli yeni bir dilin gelismesini beraberinde getirmistir. Yiiksek teknolojinin
sanat ortamina girmesiyle birlikte bu teknoloji bilgilerinin sanatcilar tarafindan da paylasilmas: giindeme
gelmistir. Bu nedenle, yiiksek teknolojileri kullanan sanatcilarin kullandiklar: teknolojiye hakim olmalari
geregi ortaya ¢ikmustir.

Teknolojinin kullanima sundugu ve 6nceleri birer ticari {iriin olarak alinan yeni ortamlar, ardindan
gelen yeni bir kusak tarafindan sanatsal kullanima sokulmustur. Bir dénemin ¢ogunlukla ticari kaygilarla
ortaya cikardig1 teknolojik nesne ve alanlar, kendinden sonra gelen yeni donemde sanatsal ortam olarak
yeniden degerlendirilmistir. Bu durum teknolojinin sanatsal kullaniminin yeniden kesfini ifade etmektedir.
Bu bir yeniden kesiftir, ¢tinkii bu; teknolojik ortamlarla, estetik enerjinin ortaya cikarilmasinin farkina
varilmasidir. Teknolojinin gelismesi ile elde edilen bir triniin bir sanatsal ifade araci olarak
kullanilabilineceginin ortaya konmasidir. Ciinkii bu ortamlar, sanat kavrami icin yenidirler ve sanat
kavramini degisime ugramaya zorlayacak kadar da etkilidirler.

Sanat kavrami iginde yasanan bu degisimlerin mimarlar: ise, sanat tarihi iginde onciiler olarak
adlandirilacak bir grup cesur sanatgidan olusmaktadir. Bu sanatgilar sanat kavramina oldukg¢a 6nemli bir
yaklasim kazandirmislar, sanat dist ve endistriyel ortamlarin da birer sanat ortamu olarak
kullanilabilinecegini 6ne stirmuislerdir.

1. Sanat Eserinde Teknoloji

Sanat eserlerinin elektronik yontemlerle tiretilmesi siirecini baglatan olgu, elektronik teknolojisinin
iletisim alaninda etkin olarak kullanilmasi ile baslamistir. Sanat, yaraticilik gerektiren ve estetik yapilar
icerisinde olusturulan bir edinim olsa da temelinde iletisim olgusu yatmaktadir. Sanatgi, iirettigi yapitiyla
izleyici ile iletisime ge¢cmekte ve bu iletisim siirecinde mesajini kendi yaraticilig1 ile olusturdugu iletilerle
bicimlemektedir. Yani sanatsal olgunun temelinde iletisim 6gesini gormek miimkiindiir. Ozellikle elektronik
medyada ortaya cikan gelismeler, geleneksel sanat eseri iiretim metotlarinda radikal degisimleri de
beraberinde getirmistir. Elektronik teknolojisinin iletisime olan yatkinliginin sanatgilart bu teknolojiyi
kullanmaya 6zendirdigi soylenebilir. Ctinkii elektronik teknoloji ile iletilerin olusturulmas: hem daha kolay
hem de daha ucuzdur.

Gelisen teknolojinin bilgisayar kavramini ortaya ¢ikarmasi ile birlikte yepyeni bir donemin basladig1
goriilmektedir. Bilgisayar ortaminda sanat; giiniimiizde her alanda 6zellikle de gorsel sanatlarda, farkl
ihtiyaclara ve milyonlarca insana hitap edebilen ¢agdas, kolay, hizli ve etkin bir yontemdir. Bu sayede
istedigimiz sanatgiya, konuya, arsive, istedigimiz sayisiz sanat yapitina veya gormeyi sadece hayal
edebilecegimiz miizelere kolaylikla ulasmaktayiz. Yaratmak istedigimiz ister bir moda fotografi, afis, resim
ya da tasarim olsun, bilgisayar programi ile bambaska bir yapit ortaya cikarabiliriz. Dijital kamera, fotograf
makinesi, slayt yardimiyla ¢ektigimiz bir fotograf ister somut, ister soyut olsun farkli programlar yardimiyla
distinsel, diissel, 6zgiir yaratma seriivenini gerceklestirebiliriz (Dolunay ve Boyraz:2013,111). Bu
perspektifle, ortaya cikarilmis milyonlarca sanat trtinti hem bilgisayar ortaminda hem de giinliik
yasamimizda yer alan baska platformlarda da mevcuttur. Yagliboya ile saatlerce ugrasip yalnizca bir eser
meydana getirirken, bilgisayar ortaminda yaratilan aymi c¢alismanin binlerce farkli versiyonunu
gerceklestirebiliriz. Bu, sanatgiya ¢ogu zaman avantaj saglar. Bilgisayar ortaminda yarattigimiz herhangi bir
imaj, uzun zahmetler gerektiren miize ziyaretlerinin aksine, sanatsevere daha kolay, hatta aninda
ulagabiliyor.

ijital ortamlar, hareketli imajlarin kurgulamalar1 asamalarinda bizlere bircok alternatifler
sunmaktadir. Bu alternatifler arasinda en 6nemlilerinden birisi de gerceklik ve aninda ileti boyutudur. Web
kameralar vasitasiyla canli iletilerin tiimii aninda diinyanin diger noktalara ulasmaktadir. Bundan baska
glnlimiiz televizyon yayinciligi da canh yaymn aktarimlarin sik sik kullanmaktadir. Dijital ortamlar daha da
ileri seviyelerde film-video ve animasyon diinyasmma yepyeni boyutlar kazandiracak olan 3 boyutlu
efektlerle donatilip, calismalar bu formlar tizerine yogunlasilmigtir.

Bilgisayar ortamina aktarilan ¢izim ve fotograflar vektorel tabanli grafik programlarinda sanal
karakterlere dontismektedir. 3D modelleme asamalar1 tamamen dijital ortami kullanan sanatginin
kontroltindedir, bilgisayarlar bu noktada kullandiklar1 vektorel yaziim programlar: (Photoshop, 3D Studio
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Max, Light Ware v.b.)vasitasiyla sanat¢iya sonsuz olasiliklar ve milyonlarca renk alternatifleri sunmaktadir.
Bilgisayar ile sanatgilarin bilgisayara bakisi arasinda bazi farklhiliklar gozlenmektedir. Bazi sanatcilar
bilgisayar1 bir tasarim araci olarak gormektedir, bazilar1 ise sanat yapitlarmi dogrudan bilgisayar ortaminda
ortaya cikarmaktadir, bazi sanatgilar i¢in bilgisayar, insanoglunun yaratim stirecini gelistirici bir 6gedir ve
bilgisayarin kendine 6zgii bir yaratim 6zelligi vardir.

Bilgisayarlarin estetik bir 6ge olarak kullanilmasi ise ilk olarak iki boyutlu grafik olusturma
stirecinde yasanmustir. Grafik olusturmada bilgisayarin cesitli 6zelliklerinden yararlanan sanatcilar, iki
boyutlu elektronik goriintiide, boyut izlenimini yakalamak amaciyla gesitli calismalar yapmislardir. Bu
calismalarda bilgisayarlar birer arag olarak kullanilmistir. Estetik kaynaginin yine insan yaraticilig1 oldugu
bu tiir calismalarda bilgisayar bir asistan gibi yaraticiya zanaat siirecinde yardimc: olmaktadir. Bilgisayarin
renk kullanimindaki ustaligi, gorsel diizenlemelerdeki keskinligi onu miikemmel bir ara¢ konumuna
sokmustur. Ciinkii mekanik olarak bu islemlerin yapilmas: olduk¢a uzun zaman alan zahmetli bir isken,
bilgisayar tiim islemleri kolaylastirmistir. Sanatcinin belki de aylarini alacak calismalar, bilgisayarlar
sayesinde oldukga kisa siirelerde hazir hale getirilebilmektedir.

Bilgisayar programlarmin sanat eseri tiretme amaciyla kullamimi, bilgisayarin bir ara¢ olarak
kullanimindan farklhiliklar icermektedir. Bu kullanim seklinde, sanatcilar ya da bilgisayar programcilari
tarafindan daha 6nce hazirlanmis programlar kullanilarak sanat eserinin tiretilmesi stz konusudur. Bu
asamada bir hazir yapimla karsilagilmaktadir. Daha 6nce hazirlanmis bu karmasik bilgisayar programlar:
birer hazir yapim olarak sanatcilarin hizmetine sunulmakta, bazen de sanatcilarin bu hazir yapim
programlarini gelistirmede katkilar1 beklenmektedir. Bu tiir programlarla sanat eserlerinin tiretilmesinde
bilgisayarin ozelliklerinin yeterince bilinmesi gerekmektedir. Ciinkii bilgisayar hem bir veri deposu olarak,
hem de yaratici calismalarda depoladig verileri isleyebilen yaratici bir asistan olarak kullanilabilmektedir.
Her iki islevde de yeterli bilgi birikiminin olmasi bir 6n kosul olarak ortaya c¢ikmaktadir. Diinyanin en
yaratici sanatgilarinin bu bilgi birikimine sahip olmadan bilgisayar kullanarak sanat eseri tiretmesi olanaksiz
goriilmektedir. Sahip olunmasi gereken bilgi birikimi ise sanat eserinin tiretilmesi siirecinde ihtiyag
duyulacak program kullanim bigimleridir. Hatta bazi programlar, kullanicilardan iist diizey bir bilgi
birikimi beklemektedir. Bu tiir programlarin hedef kitlesi tist diizey kullanicilar oldugundan, sanat¢ilarin da
bu tiir programlar: kullanmalari igin istenen bilgi ve kullanim diizeyine erismeleri gerekmektedir.

Bilgisayar sanatcilarindan boyle bir bilgi birikiminin beklenmesi oldukca olagandir. Ciinkii
bilgisayar, karmasik yapiya sahip olan bir ara¢ olarak tretilmistir. Aslinda kendi karmasik igyapisina
karsin, kullanimda kolayliklar vaat eden bilgisayar kullanicisindan bekledigi bilgi birikimine karsin, oldukca
biiyiik avantajlar1 da beraberinde sunmaktadir. Bilgisayarin sundugu avantajlarin yaninda bekledigi bilgi
birikimi oldukga kiiciik kalmaktadir. Bilgisayarin yaratici bir arag¢ olarak kullanildigr calismalarda bile bu
avantajlar hissedilir derecede biiytiktiir. Aslinda her ne kadar bilgisayar yaratici bir arag olarak gortilse de
bilgisayarin yaratim giictinii olusturan, karar verme mekanizmasini harekete gegiren verilerin yine
insanoglu tarafindan hazirlanmis ve kodlanmis oldugu diistiniildiigiinde, yaratim siirecindeki tim
kontroliin tamamen bilgisayara verilmedigi goriilecektir. Ciinkii bilgisayarin bu islevini harekete geciren
tiim veriler daha 6nce bir insan tarafindan bilgisayara ytiklenmistir ve bu 6zellik de bilgisayar1 bagimsiz bir
karar verici konumundan uzaklastirmaktadir. Bu olgu bilgisayarin sadece bir sanat ortami olarak
kullanilmasinda degil, tiim kullanimlarinda gegerlidir. Herhangi bir durumda herhangi bir tepki gostermesi
istenen ya da herhangi bir tepkiye karsi istenen etkiyi yapmasi igin tasarlanmis tiim bilgisayarlarda da ayni
durum so6z konusudur. Ciinkii istendik tepkilerin verilmesini iceren veriler yine insanoglu tarafindan
bilgisayara ytiklenmistir. Bu, 6zellik de bilgisayarlarin yaratici calismalarda, salt karar verici gtic olmalarinm
engellemektedir.

Sanat¢inin sanat kavrami igindeki konumu, dogrudan sanatta yaraticihigin 6ziiyle iliskilidir. Ctinkii
sanatin 6ziinde sanatcinin varligi ve varligi ile ortaya ¢ikardig bir eser soz konusudur. Bu siirecle sanat eseri
bir nesne olmaktan ¢ok, sanatc kisiligin yansimasiyla 6zne konumuna gegmektedir. Sanatin 6ztindeki temel
ilkeler, sanat kavramlari, tanimlar1 degisse de sanat biricikligini korumaktadir. Baz1 donemlerde sanat olarak
kabul edilen eserler, bazi déonemlerde sanat olarak kabul edilmese de, sanat kavrami hep var olagelmistir.
Sanat kavramindaki bu varlik nedeni de sanatin 6ztinde bulunabilir.

[k olarak video, egitim teknolojisinde kullanilan arag olarak egitim diinyasina girmistir. Fazla
saylda algi kanali ve duyum merkezini uyarabilme, iletilerin kalicilik 6zelligine sahip olmasi, iletilerin
yinelenebilir, ucuz, iletinin dikkat ¢ekici olmasi, videonun hem bir bireylerarasi iletisim araci, hem de bir
kitle iletisim araci olma ozelligi gostermesi, ona tiim iletisim araglar1 icinde 6zgiin bir yer ve nitelik
kazandirdi.

Olusturulacak internet tabanli egitim forumlar1 sayesinde karsilikli bilgi ve dokiiman alisverisinde
bulunabilirler. Ogrencilerin yaptiklari calismalari yayinlayabilirler ve birbirlerine yeni alternatif egitim
Ogretim programlar1 sunabilirler.
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Internet ortamumin smif ici uygulamalarda kullanilmast ile ogrenilen fikirlerin paylasilmast
hizlanacaktir. Bu sayede dgrencilerin 6grenme becerileri hizla artacaktir. Internet ortamu ogrencilere farkl
bakis agilar1 getirecektir. Bu sayede 6grenciler bir konuyu farkli agilardan yorumlayacaklar ve bu stireg
icinde analiz ve sentez yapma becerileri oldukca tnem kazanacaktir.

2. Sanat Egitimi ve Teknoloji

Giintimiiz teknolojisinin ilerlemesinde ve egitime verilen 6nemin artmasiyla, egitim sorunlarinin
¢oziimiinde teknolojiden faydalanmak kagmilmaz olmustur. Bu teknolojilerden biri de bilgisayardir.
Bilgisayar1 egitim sistemimize sokmak da en tabi gercekgiliktir. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) de,
bilgisayar teknolojisinin, dgretim stirecindeki uygulamalarindan biridir. Bu uygulamalarin amacy; bilgi
sunmak, 6zel 6gretmenlik yapmak, bir becerinin gelismesine katkida bulunmak olabilir.

Bilgisayar da, diger ogretim araglarindan farkli olarak 6gretme ve 6grenme agisindan benzersiz
imkanlar sunan gok yonlii bir aragtir. Egitim teknolojileri baglaminda bilgisayar destekli egitim programlari,
ogrencilerin bireysel gelisimlerinde oldukca ©nemli bir noktay1 olusturmaktadir. Bilgisayar ortamlar:
ogrencilerin ilgileri ve motivasyonlar1 dogrultusuna goére farkli 6grenme olanaklar1 sunmaktadir. Ozellikle
multi-medya 6zelligine sahip bilgisayar programlari ses ve goriintii ortamlarini bir arada sundugundan
sanat egitimi alan ogrencilerin gorsel ve isitsel hafizalarinin gelisiminde ¢nemli bir rol oynamaktadir.
Bilgisayar destekli sanat egitiminde; video tiretimleri, dijital fotograflar, bilgisayar tabanli animasyonlar gibi
sanat formlar1 sanat egitimi alan Ogrencilerin sanat duygusunu o6nemli bir oranda arttirmaktadir
(YUCEL,2002:52). Internet ortami sayesinde, dgrencilerin baska kaynaklara (sanal miizeler, sanat galeriler
v.b) ulasmalar1 sanatsal diistinme yetilerini gelistirerek esdeger zamanlarda baska cografyalarda
gerceklestirilen sanatsal aktivitelerden haberdar olmalar1 saglanmaktadir.

Bilgisayar ortaminda iiretilen sanat tasarimlarini gesitli platformlarda baska insanlarla paylasmak ve
tirettikleri sanat yapit1 tizerinde goriis alhsverisinde bulunmak bilgisayar destekli sanat egitiminin diger
faydali ozelliklerinden birisidir. Sanat egitimi olan ¢grenciler gorsel medyanin karsisinda kendileri ile bas
basadir. Bu sayede pek c¢ok kurala bagimli kalmaksizin yeni ¢alismalar meydana getirebilirler. Bilgisayar
ortaminda olusturulan her hareket ¢ift yonlidiir. Bu cift yonlii hareketler, yapilan her islemin geri
dontistimiinii saglar. Sanat egitimini elektronik ortamda alan o6grenciler de bu sayede; hata yapma
korkusundan uzak, daha rahat ve 6zgiir bir bigimde ¢alisabilmektedirler.

Bilgisayar ortami, sanat egitimi alan 6grencilerin soyut durumlari somutlastirmasinda etkili bir
aragtir. Cizilen bir eskiz modeli ¢esitli grafik programlar1 ile {ii¢c boyutlu objeler haline
dontstiirtilebilmektedir. Bilgisayar ortamlar1 egitimde hem ama¢ hem de ara¢ olarak kullanilmaktadir.
Teknoloji ilerledikce, giinlitk hayatin her alaninda kullamilan bilgisayarlar egitim alaminda da oldukga
onemli bir potansiyel olusturmaktadir. Bu alanda bir yandan egitimde bilgisayarin rolii ve etkileri
arastirilirken, diger yandan da bilgisayar kullaniminin gocuklara sundugu imkanlar gelistirilmeye
calisilmaktadir.

Bilgisayar yazilimlar1 egitimde farkl sekillerde 6gretim amaciyla kullanilmaktadir. Bunlar arasinda
en onemlileri 6zellikle sanat egitimi alan ogrenciler agisindan; etkilesimli videolar, internet kaynaklari,
gorsel-isitsel ortamlar ve vektorel tabanl ¢izim ve resim programlaridir (YALIN,2002:64).Bilgisayarlarin
zihin gelisimini destekleyici etkilerinin yani sira sosyal yonden rahatlatici etkileri de vardir. Cocuk,
bilgisayar basindayken toplumsal baskinin disinda kalmakta, karsi tarafi kizdirma kaygisi, g¢ekinme
duygularindan uzak, yanhshk yapmaktan korkmadan ozgiirce tepkide bulunmaktadirlar. Anlamadig:
konulari istedigi kadar tekrar edebilmekte, tepkisinin cevabini hemen ve soyut olarak alabilmektedir. John
Derey ve Jean Piaget'nin ¢ocugun egitiminde yerini 6zellikle vurguladiklari oyun, c¢ocuklara yonelik
bilgisayar programlarinda da 6nemini korumaktadir.

Bu noktadan hareketle; gorsel sanat egitimlerinin teknolojik tabanli egitim sistemiyle verilmesi,
Ogrenim stirecinin verimli kullanilmasina olanak saglar ve gelistirir, 6grencinin dogal 6grenme icgtidiisiine
yanit veren bir sisteme dontisiir. Ayrica 6grencilerin bilgileri kendi istekleri dogrultusunda istedikleri hizda
arastirmalarina, yazili metinlerde oldugu kadar, gorsel ve isitsel ortamlarda 6grenim yapmalarina, g
boyutlu sanal modeller tizerinde deneme ve etkinliklerde bulunmalarina ve birbirleriyle isbirligi ve iletisim
icine girmelerine olanak saglamaktadur.

SONUC VE ONERILER

Sanatsal etkinlileri takip etmek tizere internet ortamini kullanma, sanat egitiminde teknolojik
materyallerden faydalanma ihtiyaci duyma, bilgisayar kullanarak gorsel tasarimlar yapma ve sanat egitimi
derslerinde internet ortamindan faydalanma, 6grencilerin sanata bakis agilarini genisletmektedir.

Teknolojik gelismelerden yasadigimiz yiizyilda her alanda oldugu gibi sanat egitimi alaninda da
faydalanilmas1 bir gerekliliktir. Teknolojik gelismelerin her giin daha da fazla ilerlemesi goz oOniine
alindiginda giincelligini her zaman koruyacag: da kacginilmaz bir gercektir. Sanat egitimi alan 6grencilerin
sanatsal anlamda yaraticiliklarinin ve resim becerilerinin teknolojik destekli sanat egitimi ile almalar1 ve bu
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anlamda yeni sanat egitimi programlar gelistirilmesine ve uygulanmasina 6nem verilmelidir.

Gorsel sanatlarda yasadigimiz ytizyilda tiretilen pek ¢ok sanat yapitinin alt yapisini olusturan
teknoloji, bizi gorsel sanatlar1 bagka agilardan yeniden yorumlamaya iterken bu alanda sanat egitimi almakta
olan bireylerin de sanat egitimi modellerini sorgulamalarina neden oldugu yadsinamaz bir gercektir.
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