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Oz

Kiiresellesme siireci tiim aksakliklarina karsin ilerlemeye devam etmektedir. Kiiresel tiretim ag1 islemekte, ekonomik, kiilttirel
ve politik alanlarda melez yapilar olusmakta, rasyonel ve evrensel temelde kozmopolit kimlikler 6ne ¢ikmaktadir. Kiiresellesmenin bu
egilimleri bireysel ve toplumsal karar ve davranislari birbirine yakinlastirmaktadir. Yakinlasmalar ¢atisma yaratabilmektedir; fakat
biligsel-egitsel gelisim ve rasyonel etkilesim temalariyla akil oyunlar1 alanindaki kiiresel yakinlasmalar; catismadan ¢ok, melezlesme ve
isbirligi baglaminda meydana gelmektedir. Akil oyunlar: tasarimu, iiretimi ve oynanmasi kiiresel ag iginde gerceklesmekte, oyunlar
gelistirilirken ve oynanirken kiiltiirel etkilesim saglanmakta ve evrensel kimlik olusmaktadir. Bu temelden hareketle akil oyunlarmin
Tiirkiye’deki gelisiminde, kiiresellesmenin tzellikleri dikkate alinmali ve bu dogrultuda bir toplumsal politika olusturulmalidir.

Anahtar Kelimeler: Kiiresel Uretim Ag1, Melezlesme, Kozmopolitanizm, Akil Oyunlar1.

Abstract

The process of globalization is still working despite its several difficulties. Global production network is working, hybrid
structures emerge in the economic, cultural and political fields, and cosmopolitan identities occur on the basis of rationality and
universality. Individual and societal decisions/behaviors converge in terms of these tendencies of globalization. Convergence may
bring about some clashes; but also within cognitive-educational development and rational interaction, global convergence in the field of
mind games occurs in the context of hybridization and cooperation, rather than clash. The design, production and playing of mind
games realize in global network, cultural interactions emerge while developing and playing mind games, and universal identity arises.
As regards, the features of globalization should be regarded and a societal policy should be made for the development of mind games
in Turkey.

Keywords: Global Production Network, Hybridization, Cosmopolitanism, Mind Games.

Giris

Kiiresellesme, 2008 yilindan beri icinde olunan kiiresel ekonomik krize karsin, glinimiiz toplumsal
yapilarini aciklayan oncti bir kavram olmaya devam etmektedir. Cok boyutlu bir olgu ve kavram olan
kiiresellesmenin boyutlar1 arasinda karmasik baglantililik s6z konusu olup, kiiresellesme icin tek yanl
olarak ekonomik, kiiltiirel, politik, teknolojik gibi nitelemeler yapilamamaktadir. Bu gergeklik kabul
edilmekle birlikte, bu ¢alismanin ¢ocuklara iliskin bilissel ve egitsel acilardan akil oyunlar1 eksenli yapisi
baglaminda, kiiresellesmenin ti¢ boyutu/6zelligi temel alinmaktadir. Bunlar; kiiresel diretim agi, melezlesme ve
kozmopolitanizm boyutlaridir.

Kiiresel iiretim agi; kiiresellesmenin ekonomik boyutunun ¢nemli bir o6zelligidir. Bu ag, diinya
capinda dusiik maliyet ve yiiksek karlilik amagh olarak firmalarin diinyanin pek ¢ok noktasinda tasarim,
tiretim, pazarlama gibi alanlarda baglantilar kurmasin ifade etmektedir. Oyun ve oyuncak endiistrisinde
faaliyet gosteren firmalar ve oyunlar: da boylesi bir kiiresel ag icinde yer almaktadir.

Melezlesme, yerel olan ile kiiresel olanin birbirini yok saymadan ya da yok etmeden yeni bicimlerde
bir arada bulunabilmesini ifade etmektedir. Oyun ya da akil oyunlar1 baglaminda dustintilecek olursa,
ornegin, Hindistan'da dogmus olan saturanga (satrang), Cin kiiltiirtinden yiikselen go, Tiirkler'e 6zgti mangala
gibi pek c¢ok akil oyununun, ayn1 magazalarda ayn1 anda satisa sunulmasi ya da hicbiri reddedilmeden
bireyler tarafindan oynanabilmesi, hatta farkli kiilttirler icinde gelistirilmis akil oyunlarmmin strateji,
rekabetcilik, rasyonellik gibi acilardan birbirini beslemesi s6z konusudur.

Kozmopolitanizm, yerel/ulusal anlam ve temalara ilgi ve saygi duyarak evrensellik baglaminda insan
varliginin gelisimini temel almak anlamindadir. Bu dogrultuda rasyonalizm (akilcilik) ve akla, bilime dayali
bir yasam bicimi, modernlesme cizgisinde hangi ulus oldugu ¢nemli olmaksizin her insani bir araya
getirebilen bir ilke olmaktadir. Akil oyunlar1 da bu baglamda hicbir ulusun ya da bireyin kiiltiirel olarak
reddedemeyecegi, evrensellik iceren bir yapidadir. Bireyler, akil oyunlarmnin hangi ulusun kiiltiiriine ait
olduguna bakmaksizin zeka gelisimine katkilarini ve bir yoniiyle de eglendiriciligini 6z olarak almaktadirlar.
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Biitin bu cercevede, bu calismada; kiiresellesme baglaminda akil oyunlarinin 6neminin ortaya
konulmasi amaclanmaktadar.

Bu amag¢ dogrultusunda birinci boltimde, kiiresellesmeye iliskin tiretim agi, melezlesme ve
kozmopolitanizm boyutlar1 agiklanmaktadir. Ikinci bsliimde, bu boyutlarin, akil oyunlarmin tasarlanmasi,
uretilmesi, pazarlanmasi ve oynanmas: iizerindeki etkileri degerlendirilmektedir. Son béliimde ise, kiiresel
toplumla biittinlesmeye calisan Tiirkiye’de akil oyunlarmin daha fazla biling ve ilgiyle egitim siireclerine
nasil eklenebilecegine ve Tiirk oyunlariin kiiresel diizeyde nasil tarutilabilecegine iliskin bir politika dnerisi
ileri stirtilmektedir.

1. Kiiresellesmenin Boyutlar:

Kiiresellesmenin ¢ok boyutlu ve sistemli-biitiinsel yapist goz ardi edilmeksizin, bu ¢alismadaki akil
oyunlarina yonelik baglam diistintilerek burada kiiresellesmenin {i¢ boyutuna agirlik verilmektedir. Bu
boyutlar; kiiresel iiretim agi, melezlesme ve kozmopolitanizmdir.

a. Kiiresel Uretim A1

Kiiresellesmenin ekonomik boyutunun 6nemli 6zelliklerinden biri, tiretimin ulusal sinurlar igindeki
ekonomik kaynaklarla gerceklestirilmesinin asilmast ve diinya capinda birbirleriyle baglantili is
organizasyonlariyla bir ag iliskisinin ortaya ¢ikmasidir. Ekonomik pratiklerin ulusal sinirlarin 6tesine gegtigi
bu kiiresel ag, cok 6zneli ve karmasiktir.

Giintimtizde kiiresel ekonomi, biiyiik 6lgtide geleneksel dis ticaret ya da uluslararasi ekonomi
teorileriyle agiklanmaktadir. Mutlak, karsilastirmali ya da rekabetci iisttinliikler teorileri ekseninde, faktor
donatiminin getirdigi ustiinliiklerle ulus-devletler arasindaki ekonomik akiglardan s6z edilmektedir.
Dolayisiyla uluslararasi ekonomi devlet merkezli bir bakis acisini getirmektedir. Oysa kiiresel ticaret,
ozellikle firma-ici ticaret anlaminda islemekte ve firmalarin stratejik davranislar1 tarafindan
bigimlendirilmektedir. Firma kararlar1 ve davramislar1 dogrultusundaki kiiresel akiglarin agiklanmasinda
ginimiizde buytik Oolglide kiiresel meta zincirleri yaklasimindan yararlanilmaktadir. Kiiresel meta
zincirleriyle uluslararasi degil, ulus-6tesi nitelikte bir kiiresel ag oriilmektedir (Derudder and Witlox, 2010: 2-
3).

Kiiresel tiretim-ticaret agl, firmalarin esnek is organizasyonlari temelinde kurduklar: kiiresel meta
zincirleriyle olusmaktadir. Kiiresel ag ile ilgili yazinin ¢ncti yazarlarindan sosyolog Gary Gereffi'ye gore;
kiiresel meta zinciri (global commodity chain), bu zincirdeki giig iliskilerini aciklayan yonetim yapisina gore
bicimlenmektedir. Buna gore iki tiir kiiresel meta zinciri vardir. Bunlardan birincisi, iretici-yonlendirmeli meta
zinciri; ikincisi de, alici-yonlendirmeli meta zinciridir. Uretici—yénlendirmeli meta zincirlerinde ulus-6tesi
firmalar 6zellikle sermaye-yogun ya da teknoloji-yogun tiretim teknigiyle calisan endiistrilerde, biittinlesmis
tiretim sistemini siki bir sekilde kontrol etmektedir. Otomotiv, bilgisayar, havacilik, elektrikli esyalar gibi
endiistriler, tretici-yonlendirmeli meta zincirlerine konudur. Alici-yénlendirmeli meta zincirleri ise daha
¢ok emek-yogun teknikle calisan, tiiketim mallar1 endiistrilerinde goriilmekte ve markali {iriinler satan
perakendeciler eliyle bigimlenmektedir. Bu zincirleri kontrol eden firmalar iiretim olanaklarma sahip
olmamakta, fakat bagimsiz ya da yari-bagimsiz iireticilerden olusan dagimik aglarn esgiidiimlemektedir.
Giyim, ayakkabi, tiiketici elektronigi, mobilya, oyuncak gibi tirtinlere iliskin endiistriler, alici-yonlendirmeli
endiistrilerdir (Gereffi, 1994: 97-99).

Gereffi'nin ileri stirdiigii kiiresel meta zinciri kavrami, piyasadaki giic iliskileri baglaminda ortaya
cikarken, gii¢ sahibi firmalarin yonlendirmesinde deger yaratimini da igermektedir. Firmalar arasinda, bir
mal ya da hizmetin tasarimina, nihai trtintin tiretimine, pazarlanmasina ve tiiketimine iliskin her asamada
kurulabilen is baglantilar1 ve anlasmalariyla bir kiiresel deger zinciri (global value chain) yaratilmaktadir.
Kiiresel deger zincirleri; hammaddenin nihai tirtine doniisimii siireclerine iliskin katma-deger olusumunu
icerdigi gibi, deger yaratma ve var olan degerleri elde etme anlami tasimaktadir (Gereffi, 2005: 168). Biitiin bu
temelde trtiin tasarimi, tretimi, pazarlanmasi ve tiiketimi bir zincir olusturmak tizere farkli ulusal
ekonomiler icindeki firmalarca yonlendirilmekte ve firmalar arasindaki baglantilarin sayis: ve yogunlugu
kiiresel bir ag yaratmaktadir.

Kiiresellesmeyi anlamlandirmak tizere yapilan calisjmalarda ag toplumu kavramini ileri stiren
sosyolog Manuel Castells’e gore; kiiresel ag, bir ¢ok-uluslu (multinational) firmanin onciiliigiinde ya da ¢ok-
uluslu firmalar arasindaki anlasma ve isbirlikleriyle bicimlenmektedir. Kiiciik ve orta olgekli firmalar
arasinda isbirligi aglar1 da mevcut olmakla birlikte, bunlarin kiiresel ekonomideki rolleri ¢ogunlukla
sinirhidir. Ozellikle biiyiik 6lcekli firmalar arasindaki organizasyon bigimleri dyle yogundur ki; cok-uluslu
firmalarin tekil giiglerinden ¢ok, icinde olduklar: kiiresel agin kendisi énem kazanmaktadir (Castells, 2000:
207-208). Kiiresel ag bicimindeki yeni tiretim sistemi; buiyiik olcekli firmalarin merkezleri ile 6zerk yerel
birimlerinin olusturdugu agin, kiictik ve orta 6lcekli bagimsiz firmalarla yaptig stratejik ve gegici isbirligine
dayanmaktadir. Bu isbirligi 6nemli olmakla birlikte, kiiresel tiretim ag1 giderek artan 6lciide firma-ici bir ag
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ozelligi kazanmaktadir. Firmanin merkezi ve yerel birimleri arasindaki ag, bagimsiz firmalarla yapilan
isbirliklerinin yaninda hizla yiikselmektedir (Castells, 2014: 377).

Kiiresel politik ekonomi yazminin o6nemli akademisyenlerinden Robert Gilpin, kiiresel ag
baglaminda cok-uluslu firmalar ¢agi yasandigi diisiincesindedir. Gilpin'e gore; ¢ok-uluslu firmalar seri
tretimden yalin ve esnek tiretime sicramakta ve bunu yaparken de teknolojik gelismislik, maksimum
esneklik, tiiketiciye 6zgii irtinler ve kiiresel rekabet igin firmalar ag: gibi ozellikleri birlestirmektedir. Bu
kiiresel ag igcinde cok-uluslu firmalar yerel piyasalara erisebilmek icin stratejik isbirliklerine gitmektedir.
Kiiresel ag; cok-uluslu firmalari, ihracat yapma ya da farkli tilkelerde fabrikalar kurmanin &tesinde,
arastirma-gelistirme (Ar-Ge), tiretim ve pazarlama alanlarinda ortak girisim, sozlesmeli tiretim, lisans
anlagmalar1 gibi igbirliklerine yoneltmektedir (Gilpin, 2000: 166-168).

Biitiin bu temelde gortilmektedir ki; yerel ya da ulus-6tesi firmalar, kiiresel bir tiretim ag1 icinde
faaliyet gostermektedir. Ag igcinde baska pek cok firmayla stzlesmeli tiretim ve pazarlama baglantilar:
gerceklestirmektedir. Bu da bir firmanin kiiresel hale gelmesinde 6nemli bir olanaktir.

Firmalarin kiiresellik kazanarak birbirleriyle baglantilarini arttirmasi, birbirlerinin organizasyon
bicimlerinin ve kurum kimliklerinin de benzesmesi anlamina gelmektedir. Bir arada olma ve benzesme,
tiretimin yaru sira titketime de yansiyarak, melezlesme kavramini 6nemli kilmaktadir.

b. Melezlesme

Akil oyunlarinin 6nemi bakimindan kiiresellesmenin ¢ne ¢ikan o©zelliklerinden bir digeri
melezlesmedir. Melezlesme; ekonomik, politik ve kiiltiirel boyutlarda bir karmasik baglantililik halinde
meydana gelmekte ve gozlemlenmektedir.

Melezlesme olgusu tizerine ¢alisan yazarlarin onde gelenlerinden biri Jan Nederveen Pieterse’tir.
Pieterse’e gore melezlesme (hybridization); bigimlerin mevcut pratiklerden ayrilmis olmasi ve yeni pratiklerde
yeni bicimlerle birlestirilmesidir (Pieterse, 1995: 49). Bu baglamda melezlesme; yeni pratikler/davramislar
sergilenirken farkl: bicimlerin 6zelliklerinin bir arada goriilmesiyle olusmaktadir.

Pieterse’e gore; kiiresellesme bir melezlesme stireci olup, ‘kiiresel diisiin, yerel davran” soyleminde
oldugu gibi, farkli bicimler olarak kiiresellik ile yerelligi birlikte igermektedir. Kiiresellesme, hem parcalara
ayrilmanin hem de birlesmenin gti¢lerini ortaya cikarabilmekte ve yapisal baglamda, mevcut organizasyon
bicimlerindeki artis anlamina gelmektedir: Ulus-6tesi, uluslararasi, ulusal, makro-bolgesel, mikro-bolgesel,
yerel gibi organizasyon bicimleri arasinda gaprazlama bir 6rgii soz konusudur; bu o6rgi, firmalarin,
uluslararast kuruluslarin, hiikiimet-disi orgiitlerin, bilgisayar kullanicilarinin ve benzeri karar alma
birimlerinin islevsel aglar1 tarafindan meydana getirilmektedir. Bu siirecte kiiresellesme; karar alma
birimlerinin ‘kendi” olmalarina 151k tutan kaynaklarda ¢ogalma ve cesitlenme niteligindedir (Pieterse, 1995:
49-52).

Kiiresellesmeye melezlesme anlami yiikleyen bir baska yazar Roland Robertson’dir. Robertson, bu
konuda kiiresel-yerellesme (glocalization) kavramlastirmasinda bulunmaktadir. Robertson’a gore kiiresel-
yerellesme; ilk olarak Japon firmalarinda, kiireselligin yerel kosullara uyarlanmasi anlamiyla kiiresel
yerellesme (global localization) seklinde kullanilmistir. Bu dogrultuda, kiiresel-yerellesme, mikro pazarlama
alaninda yogunlasmus; kiiresel temelde tiretilen mal ve hizmetlerin yerel piyasa kosullarina uyumunu ifade
etmistir. Bunun da 6tesinde, kiiresel-yerellesme kavrami, yerel baglamlarda farklilastirilms tiiketicilerin ve
tiiketici geleneklerinin yaratilmas: anlamlarini da icermistir (Robertson, 1995: 28-29). Burada kiiresellik ile
yerellik arasinda i¢ ice ge¢mis olma 6zelligi goriilmektedir. Bir yandan, yerel olanlarin kiiresel olanlardan
etkilenmesi; diger yandan da, yerel olanlarin kiiresellik kazanmas: soz konusudur. Kiireselden yerele ve
yerelden kiiresele yonelen etkilesimlerden olusan ag ortaya ¢ikmaktadir.

Robertson'in kavramlastirmasinda kiiresellesme, kiiresel ile yerel olanin aym: anda var oldugu
anlamini tasimakta; bir biitiin olarak diinyanin sikismasi anlaminda yerellikler arasindaki baglantiy1 ifade
etmektedir (Robertson, 1995: 30-35). Dolayisiyla kiiresellesme, kiiresel-yerellesme kavrami yoluyla
yerelliklerin 6nemine isaret etmektedir.

George Ritzer, kiiresel-yerellesmenin; diinyanin ¢ogulcu hale gelmesi, bireyler ve gruplar arasinda
uyum, yenilenme ve dolasimin artmasi, uluscu yerine kozmopolit egilimlerin yiikselmesi, kiiresel-yerel hale
gelmis birey ve gruplarin olusumunda metalarin ve medyanin islevsellik gostermesi gibi 6zelliklerini ileri
strmektedir (2011: 273). Bu 6zellikler gostermektedir ki; kiiltiirler arasi iletisim ve bu iletisimden dogan yeni
kiiltiirler kiiresellesmenin 6ziine 1s1k tutmaktadir.

Melezlesme, yerel kiiltiirlere iliskin olarak cok kiiltiirliiliikten (cultural multiplicity) farkli olarak,
kilttirlerin degismez olmadigin, etkilesimler yoluyla kiiltiirlerin yeniden bigimlendigini belirtmektedir. Bu
bakimdan melezlesme, kiiltiirler arasindaki karsilikli iligkileri, uzlasmalar:i ve karsilikli zenginlestirmeyi
icermektedir (Shimoni and Bergmann, 2006: 78). Cok kiilturliliik ise, kiiltiirel cesitliligi kabul eden ve tiim
kiiltiirel gelenekleri esit tutan bakis acisini ifade etmektedir (Macionis, 2012: 71). Bu dogrultuda g¢ok
kilttrlilik; etkilesimden ¢ok, farkl kiiltiirlerin birbirlerini bilmesi, kabul etmesiyle anlam kazanmaktadir.
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Melezlesme ise, yerel kalmis ya da yerelde dogarak kiiresellesmis kiiltiirler arasindaki yakinlasma, birbiri
icine gecme ve birbirini besleme gibi 6zelliklerle, cok kulttirlultigi ileri tasiyan bir anlamdadir.

Bozkurt Giiveng, kiiltiirel melezlesmenin anlamina iliskin olarak kiiltiirlesme (acculturation)
kavramini ileri stirmektedir. Kiiltiirlesme; iki ya da daha ¢ok sayidaki kiiltiir grubunun hemen hemen
surekli gerceklestirdigi iliski ve etkilesim sonucunda, gruplardan birisinin ttekine ait kiiltiirel 6geleri kabul
etmesi, benimsemesi ve ortaya yeni bir kiiltiir bilesiminin ¢ikmast siirecidir. iki kiiltiirel sistemin
kiiltiirlesmesinde, sistemlerden biri baskin olsa bile, her iki sistemin bu kiiltiir iliskisinden etkilenmesi ve
degisiklige ugramasi s6z konusudur (Giiveng, 2015: 164-165). Bu baglamda kiiltiirlesmeyle kurulan yeni
kiiltiirel bilesim, melez bir yapr demektir.

Kiiltiirlesme, melezlesme ya da kiiresel-yerellesme, yerel toplumsal Ogelerin kiiresel capta
etkilesimleriyle yan yana var olabilmelerini ifade etmektedir. Bu noktada farkli toplumlara ait degerlerin ve
kurumlarin rekabet etmelerinden cok, bilingli ya da bilingsiz sekilde etkilesim halinde olmalar1 s6z
konusudur.

Ritzer melezlesmeye iliskin olarak bir dizi ornek vermektedir. Thai boksu yapan Fash kadinlar:
izlemek tizere Amsterdam’a giden Ugandali turistler, Suudi Arabistanli bir kisinin sahibi oldugu,
Londra’daki bir kuliipte calisan Giiney Amerikali bir orkestranin caldigi Asya rap miizigini izleyen
Arjantinliler, irlanda simidi, Cin boregi, Yahudi pizzasi gibi karigimlar1 giindelik yasamlarinda tiiketen
Amerikalilar gibi 6rnekler; melez kiiltiirleri ifade etmektedir (Ritzer, 2011: 273).

Ornekler baglaminda goriilmektedir ki; kiiltiirel melezlesme, kiiltiirlerin etkilesimleri ve yenilikleri
dogrultusunda ortaya c¢ikmaktadir. Melezlesmeden farkli olarak kiiltiirlerin tizerinde bir anlam ve islev
tastyan kozmopolitanizm de kiiresellesme baglaminda 6nem kazanmaktadir.

c. Kozmopolitanizm

Giintimiizde bireyler kiiresel capta davranislar sergilemektedir ya da yereldeki davranislar: kiiresel
baglam tasimaktadir. Bireylerin, kimliklerini tanimlarken ve ekonomik, kiiltiirel, politik davranislarda
bulunurken dayanak olarak kozmopolitanizmi almalari s6z konusudur.

Kozmopolitanizm; piyasalarin, yonetimin ve iletisimin kiiresellesmesini, kimliklerin ulusal sinirlarin
otesinde bir diinya toplumuna genislemesini ve bolgesel olusumlar ile uluslararas: kuruluslar arasinda ulus-
Otesi isbirliginin yararlarina iliskin farkindaligi icermektedir. Bu dogrultuda ulusgular; ulus-devletleriyle
fazlasiyla ozdeslesenler, uluslararas: kuruluslara giiveni az olanlar, serbest ticarete karsin ulusal korumaci
ekonomi politikalarini yegleyenler olarak tanimlanabilmektedir. Kozmopolitler ise, kendilerini daha genis
olarak kitalarryla ya da diinyanin tiimiiyle 6zdeslestirenler ve kiiresel yonetim kurumlarma daha fazla
inananlar olarak anlasilabilmektedir (Norris, 2014: 340-342).

David Held, kozmopolitanizmi farkli boyutlariyla aciklamaktadir. Bu boyutlardan ekonomik
kozmopolitanizm; toplum ya da toplulugun sinirlamalari ¢ercevesinde insanlarin bireysel ve ortak tasarilarini
stirdiirmeleri igin ekonomik yeteneklerini gelistirmek anlamina gelmektedir. Insanlarin 6zel tercihlerinin
arka planinda, ekonomik rekabet ve isbirligi i¢in adil kosullar1 olusturmay1 amaclamaktadir (Held, 2014:
621). Bu dogrultuda ekonomik kozmopolitanizm liberal ilkeler temelinde yiiriitiilen ekonomik faaliyetlere
etik icerik kazandirmaktadar.

Held'e gore kiiltiirel kozmopolitanizm; ulusal gelenekler, topluluklar ve alternatif yasam bicimleri
arasinda uzlasma yaratma yetenegidir. Bireyin anlam ve oOnyargi cercevesinin sinrlarini genisletmek
amaciyla, digerlerinin gelenekleri ve stylemleriyle diyalog kurmasi olasiligimi icermektedir. Kiiltiirel
kozmopolitanizmin gelisimi, giderek artan sayida halkin ve toplulugun, ekonomik ve kiiltiirel alanlarda
giderek artan baglantililigina ve yerel, ulusal, bolgesel ya da kiiresel ortak ¢oziimleri gerektiren ic ice ortak
yazgilar anlayismma dayanmaktadir. Kiiresel iletisim sisteminin o©lgegi, yogunlugu ve hiz1 kiiltiirel
kozmopolitanizmin olusumuna ivme kazandirmaktadir (Held, 2014: 622).

Kiiltiirel kozmopolitanizm; bireysel kimligin akiskanligini, insanlarin degisik kiiltiirel kaynaklar
kullanarak yeni kimliklere yol almaya ve gelismeye olan yetenegini vurgulamaktadir. Ayrica melezligi,
katisikligi, birbirine karismayi1 ve insanlarin, kiltiirlerin, diistincelerin, politikalarin yeni ve beklenmedik
bilesimleriyle gelen degisimi ifade etmektedir. Kiiltiirel kozmopolitanizm baglaminda melez kiiltiirler ve
ulus-6tesi medya sirketleri, ulusal kiiltiirleri ve ulusal kimlikleri zayiflatmakta; ulusal geleneklerin kiiltiirel
baglamini doniistiirmektedir (Held, 2014: 623).

Ulusal degerlerin azalan 6nemine iligkin olarak Robert Audi, kozmopolitanizmde bireysel olmayan
tum degerlerin zayif kaldiginy; 6rnegin ulusal degerlerin, bireylerin yararina katki sagladig: siirece anlaml
oldugunu ileri stirmektedir. Bireysel degerler oncelikli olmaktadir. Bu dogrultuda kozmopolitanizm,
insanligin ¢ikarlarii ulusal cikarlardan daha oncelikli tutmaktadir (Audi, 2009: 372). Bireyler, ulusal
degerlerin baglayiciligindan uzaklasabildigi olctide tiim insanligin parcasi olarak daha etkin bir sekilde
calisabilmekte, insanliga katkida bulunabilmektedir. Bu da evrensel degerlerin 6nemini ortaya koymaktadir.
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Evrensellesme; insanlig1 gelistirme islevine sahip diistinceler, nesneler, deneyimler ve kiiltiirlerden
olusan sentezin kiiresellik kazanmasidir. Bu yoniiyle farkliiklarin ve ayrimlarin rekabetiyle ortaya gikmuis
homojenlesme degil, farklhiliklara ve ayrimlara duyulan saygiyla ortaya ¢ikmis heterojenlesme stireci niteliginde
olup, tiim diinyay1 ya da insanlig1 birlestirmektedir (Oduwole, 2012: 89).

Ozetle, kozmopolit bir yap1 icinde bireysellik ilkesi, sosyallik ilkesine gére agir basmaktadir. Bu
durum liberal bir kiilttirel ve ekonomik sistemden stz etmeyi gerektirmektedir. Politik boyutta da baska
toplumlarin ya da kiiltiirlerin bireyleriyle bir arada yasamak baglaminda hukuk sistemi liberal yapidadir.
Ancak, bireyin kiiltiirel ve yasal boyutlarda baska bireylere agik olma 6zelligi, kimlik tanimlamasini ulus-
devletin 6tesine tasiyarak, bireyin kendini diinya vatandasi olarak konumlandirmasma yol agmaktadir.
Dolayisiyla bireylerin kiiresel baglantililigi, etik ve hukuk temeline dayanarak evrensellik ilkesini giindeme
getirmektedir. Evrensellik de bireylerin paylasimlarini rasyonellik, bilgi, bilim gibi, duygusalliktan uzak
alanlara kaydirmaktadir. inanclar, deger yargilar: gibi rasyonel olmayan toplumsal 6geler, insanlar arasinda
ayrimlar, hatta ¢atiymalar yaratabilmekte iken; akla iliskin olan bilimsel bilgi ve bilimsel temelli davranislar
tim insanlari (insanlig1) bir arada tutabilmekte ve gelistirebilmektedir.

Kiiresellesmenin burada islenen boyutlar1 (kiiresel tiretim agi, melezlesme ve kozmopolitanizm),
gerek ekonomik gerekse kiiltiirel kiiresel etkilesimlerin sosyal yasamdaki onemini isaret etmektedir.
Toplumsal gatismalara ve krizlere karsin bu etkilesimler stirmektedir. Etkilesim ekseninde firmalarin kiiresel
ag iginde ekonomik baglantilar kurmasi, ulusal duyarliliklarin 6tesinde davranslar sergilemeleriyle ve
tiretim, ticaret gibi faaliyetlerine rasyonel bakmalariyla gerceklesmektedir. Bu rasyonellik baglaminda,
firmalarin sahipleri, calisanlar1 ya da tiiketiciler kendilerini kozmopolit olarak gormektedir. Belli bir ulusal
kiiltiirden olan firmalarla isbirligine gitmeme ya da ticari baglanti kurmama, o kiiltiirden {iiriin satin almama
gibi durumlar cok az goriilmektedir. Genellikle rasyonel bir sekilde, ekonomi bilimindeki ‘homo
oeconomicus’ modeline yakin olarak bag kurulmaktadir. Bu durum kozmopolitanizme ortam
yaratmaktadir. Kozmopolit kimlikler, baskasina ya da baskasmnn tirtinlerine yaklasmakla melez yapilarin
olustugu ve evrensellik ilkesi temelinde bireylerin birbirleriyle catismadan birbirlerini (ve insanlifi)
gelistirdikleri anlamina gelmektedir.

Kiiresellesmenin bu ti¢ boyutu akil oyunlar1 baglaminda nasil etki gostermektedir? Bu soruya
verilecek yanit, akil oyunlarmin birey ve toplum yasaminda nasil kurumsallastirilacagina yon verebilecektir.

2. Kiiresellesmenin Boyutlar1 Baglaminda Akil Oyunlar:

a. Kiiresel Uretim Ag1 ve Akil Oyunlar:

Kiiresellesmenin ekonomik boyutunun temel 6zelliklerinden biri, ulus-6tesi firmalarin
yonlendiriciliginde yapilanan kiiresel {iretim agidir. Bu ag icinde; deger yaratma ilkesi temelinde, tasarim,
tiretim, pazarlama ve tiiketim halkalarindan olusan kiiresel meta zinciri s6z konusudur. Akil oyunlari
endiistrisi de bir meta zinciri baglaminda yapilanmaktadir.

Akil oyunlarimin ulus-6tesi tiretim agini degerlendirirken asagidaki tablo yol gosterici olacaktir.
Tabloda yer alan firmalarmn akil oyunlar1 Tiirkiye’de de oyuncak ve/veya akil oyunlar1 satan magazalarda
bulunabilen oyunlardir. Tabloda, bu akil oyunlarinin tasarimci firmalar1 ve koken tilkeleri ile tiretimin
yapildig: tilkeler verilmektedir.

Tablo: Akil Oyunlarinin Tasarim ve Uretim Yerleri

FIRMA TASARIM YERI URETIM YERI
ThinkFun ABD Cin
Foxmind ABD Cin

MindWare ABD Cin
Fat Brain ABD Cin
Djeco Fransa Cin
Gigamic Fransa Cin
Smart Games Belcika Cin
Ravensburger Almanya Cek Cumhuriyeti
Piatnik Avusturya Avusturya
Steffen-Spiele Almanya Almanya
Orchard Toys Ingiltere Ingiltere

Tabloya gore; genel olarak tiim endiistrilerde karsilasilabilecek bir meta zinciri yapisi akil oyunlari
endiistrisinde de goriilmektedir. S6z konusu firmalarin akil oyunlar;; ABD, Almanya, Ingiltere, Fransa,
Belcika, Avusturya gibi gelismis kapitalist toplumlarda tasarlanmaktadir. Bu toplumlar, bilimsel gelismenin
tarihsel koklerini barindiran ve giintimiizde bilimsel buluslarin ve yayinlarin beseri, kurumsal, teknolojik ve
finansal kaynaklarin gelistirebilen toplumlardir. Gelismenin altyapisina sahip olmak ve siireci bu altyapiya
gore isletmek bilimsel basariy1 koklestirirken, ekonomik zenginlesmeyi de saglamaktadir. Diger bir yandan
bu toplumlar, piyasa sistemini kurmak ve isletmek suretiyle kar, piyasa payi, ticari tanmrlik ve saygmlik
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gibi tiretim motivasyonlarina sahiptir. Bu baglamda akil oyunlari tasarimi bu firmalara ekonomik
kazanimlar da saglamaktadir.

Akil oyunlarinda tasarimci toplumlarin tersine, bu oyunlarin tiretim yerleri genel olarak daha az
gelismis toplumlardir. Bu bakimdan tabloda tiretim yeri olarak dikkat ¢eken iilke Cin’dir. Cin, pek ¢ok
endiistriye iliskin meta zincirinde kiiresel agin en énde gelen tiretim yeridir. Akil oyunlar: endiistrisinde de
Cin’in bu islevi kolaylikla fark edilebilmektedir. Fakat tablodan da gortilebilecegi gibi; Piatnik, Steffen-Spiele
ve Orchard Toys firmalarinin akil oyunlary, sirasiyla Avusturya, Almanya ve Ingiltere’de iiretilmektedir. Bu
firmalar Cin gibi tilkelerin saglayabilecegi diisiik maliyet stratejisi olanagina karsin, tasarimi gelistirdikleri
koken iilkede tiretimi de gerceklestirmektedir. Burada dikkat ceken bir 6rnek de; Ravensburger firmasinin
uretim yeri stratejisidir. Bu Alman firma, iiretim yeri olarak Cek Cumbhuriyeti'ni belirlemistir. Cek
Cumbhuriyeti, Almanya karsisinda goreli olarak diisiik ticretlerin oldugu bir ekonomiye sahip olmasi
itibariyle secilmektedir.

Akil oyunlari endiistrisi, yukarida Gereffi'den aktarilan, alici-yonlendirmeli meta zincirlerine
dayanmaktadir. Gereffi, bir akil oyunlari firmasi olmasa da, oyuncak endiistrisinin lider firmasi
konumundaki Mattel’i, alici-yonlendirmeli meta zincirini kontrol eden firmalara o6rnek olarak
gostermektedir (1994: 98). Mattel gibi, yukaridaki tabloda goriilen akil oyunlari firmalar1 da, tasarima
yonelmis, markalasmis, genelde kendi fabrikalar1 olmayan firmalardir. Baska tilkelerde baglantili olduklar:
firmalara sozlesmeli tiretim yaptirarak, meta zincirindeki pazarlama aracilariyla kiiresel capta tiiketim
noktalarina akil oyunlarmin ulastirilmasini saglamaktadirlar. Akil oyunlarinin kalite standartlarinin
olusturulmasi da bu alandaki firmalarin meta zincirini kontrol etmesinin ve kiiresel diizeyde
markalagmasinin bir pargasidir.

Tasarimin, yenilikgilige dayali kiiresel rekabet anlayisinin 6ziinde yer almasi bakimindan, akil
oyunlar1 tasarimi; hem bilimsellik hem de rekabetgilik ilkeleri ekseninde 6nem kazanmaktadir. Bilimsellik
bakimindan tasarmmin bilissel ve stratejik yonii, rekabet agisindan ise yenilikgilik ve teknoloji yonii 6nemli
olmaktadir. Bu dogrultuda, akil oyunlarmin rekabetci ve stratejik diistinceye katk: niteligindeki kurallar ve
standartlari, elektronik ortama tasinmaktadir. Kiiresel diizeyde yogun bir rekabetin gozlemlendigi yazilim
endiistrisinde akil oyunlarinin elektronik tiirleri de tasarlanmaktadir. Gergekte karton kutu icindeki bu
oyunlarin telefon ya da bilgisayar ortamlarinda oynanmasi, tasarimin etki alaninin genislemesi anlamina
gelmektedir. Dolayistyla hem oyunun tasarimi hem de oyunun elektronik tiirii kiiresellik icermektedir.

Kiiresel baglamda akil oyunlarindan s6z ederken tasarim ve tretim bakimindan hep daha yeni
oyunlar akla gelmekle birlikte, satrang gibi daha geleneksel akil oyunlar1 gézden kagirilmamalidir. Satrancin
yani sira, go, dama, mangala gibi geleneksellesmis akil ve strateji oyunlarinin tasarim kokeni artik
bilinememektedir; yani bu oyunlar anonimlesmistir. Oysa giintimiizde, enformasyon toplumu yapisinin da
etkisiyle, tasarimci kisi ya da firma bilinmektedir. Fikir ve sanat yapitlarinda miilkiyet haklar1 baglaminda
oyun tasarimcisinin dnemi goriinenden daha fazladir. Akil oyununun diistinsel, egitsel ve ekonomik
boyutlar1 kadar, hukuksal boyutu da 6ne ¢gikmaktadir.

Kiiresellesmenin tiretim boyutunun akil oyunlar: alanindaki goértinimii genel yapiya uygundur:
Alil oyunlari, tasarimindan tiiketimine kadar deger yaratma ekseninde bir kiiresel meta zincirine konudur.
Kiresellesmenin bir baska boyutu olarak melezlesme de akil oyunlar1 alaninda etkili olmaktadir.

b. Melezlesme ve Akil Oyunlari

Melezlesme, farkli bicimlerin yan yana gelmesi ve birbirlerini etkilemesiyle yeni bicimler
olusturmas1 anlamina gelmektedir. Bu etkilesim, kiiresellesmis yerel olan ile yalnizca yerel olan arasinda, bir
bakima yerel olanlar arasinda ortaya ¢ikmaktadir. Kiiresel-yerel etkilesimi ya da melezlesme, akil oyunlar:
alaninda da gozlemlenebilmektedir. Akil oyunlarinda, kiiresel meta zincirinin baslangic halkasindaki
tasarim asamasindan, son halkasindaki tiiketim (oyun satin alma ve oynama) asamasina kadar melez yapilar
goriilebilmektedir.

Giintimiizde kokeni hangi toplum olursa olsun akil oyunlarimin kiiresel diizlemde pek ¢ok noktada
bilinmesi ve oynanmasi s6z konusudur. Bu durum, bireylerin, akil oyunlariin bilissel ve egitsel tnemini
kavramasindan kaynaklanmakta, bir baska agidan ise, farkl kiiltiirlerin ve onlarin trtinlerinin bir arada
olmasi, hatta birbirlerini etkilemesi anlamini tasimaktadir. Bir oyun/oyuncak magazasma girildiginde
raflarda, farkl firmalarin tirettigi, farkli kiiltiirlerin degerlerini ve anlayislarini yansitan tirtinlerin yan yana
bulundugu gozlemlenebilmektedir.

Akil oyunlarinin tasariminda, bulundugu kiltiirtin degerlerinin tasindigt da rahatlikla fark
edilebilmektedir. Ornegin, ABD’de gelistirilen oyunlarda, oyuncu bireylerin birbirlerinin davramslarim
izleyen ve birbirlerine meydan okuyan tutumlar: 6nemliyken; Avrupa kiiltiiriinde gelistirilmis bir oyunda,
oyuncularin bireyselliklerinden ¢ok, ortak kaynaklari ve ortak amaglar: énem kazanmaktadir (Duffy, Erigim
tarihi: 28.11.2015). Dolayisiyla ABD’ye 6zgii bireysel oyun ile Avrupa’ya 6zgi takim oyunu ayrimi ortaya
cikmaktadir. Bu ayrima karsmn akil oyunlarinin; bireysel aklin gelisimi, strateji gelistirme yetenegi, sosyallik
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kazanma gibi noktalardaki islevleri en onemli noktayr olusturmaktadir. Gerek bireysel oynanan akil
oyunlari, gerekse takim halinde oynanan akil oyunlar1 bu islevleri saglayabilmektedir. Biittin bu cercevede,
akil oyunlarinin tasarlanmasi ve oynanmasi agisindan temelde kiilttirel farkliliklar olmakla birlikte; akil
oyunlarinda rasyonellik, stratejik diisiinme, bilissel gelisim gibi boyutlarda ortak anlam 6ne ¢ikmaktadir. Bir
yandan, akil oyunlarinin ortak anlami insanlar: birlestirirken; diger yandan, kiiltiirel farkliliklarin birbirini
beslemesi s6z konusudur.

Akil oyunlar1 alaninda farkl kiilttirlerin tirtinlerini gorebilmek bir yana, rasyonellik ve bilimsellik
ilkeleri temelinde kiiltiirlerin kendi akil oyunlarini gelistirme yoniinde birbirlerinden esinlendikleri,
birbirlerini model aldiklar1 da soylenebilmektedir. Bu modellemeye ekonomi bilimi terminolojisi
bakimindan rekabet denilebilse de, o©zellikle akil oyunlarinda bir kiiltiirel etkilesim g6z ard:
edilememektedir.

‘Istanbul’ adli oyun, akil oyunlarinda melezlesme olgusuna yonelik iyi bir rnektir. istanbul oyunu;
Almanya, Japonya, Cin, ABD, Hollanda, Fransa, Italya, Cek Cumbhuriyeti ve Polonya’dan bazi firmalarin
birlikte piyasaya siirdiigii bir akil oyunudur. Tasarimcist olan Riidiger Dorn bir Alman’dir. Bir Turk kenti
olarak Istanbul’'un sosyo-ekonomik yapisina iliskin bir strateji oyunu olarak istanbul, Isvicre’deki Board
Game Geek organizasyonu tarafindan en iyi aile oyunu, en iyi strateji oyunu ve en iyi kutu oyunu dallarinda
aday gosterilmistir (Board Game Geek, Erisim tarihi: 30.09.2015). istanbul oyununun bu yapisi, farkl
kiiltiirlerin oyun gelistirme pratigine isaret etmektedir. Oyunun kiiresel diizeyde taninmasi ve oynanmast da
kiiltiirel etkilesime yol agmaktadir.

‘Kiiresel diistin, yerel davran’ sdyleminin ¢agristirdigr melezlesmenin bir érnegi, Hasbro firmasmin
Monopoly oyunudur. Bir stratejiden ¢ok, sansa dayali bir oyun olsa da, Monopoly'nin Diinya Sehirleri adli
turii bazi kiiresel sehirleri oyunda icermek suretiyle, farkli cografyalarin, farkl kiiltiirlerin bilinmesine ortam
yaratmis olmaktadir. Burada kiiresel diizleme yayilmayi diisinen Hasbro, piyasada tutunurken yerel
kiilttirleri bir bakima arag olarak kullanmaktadir. Hangi ulusal kiilttirtin bireyleri olursa olsun, bu oyun,
bireylerin diinya ¢apindaki sehirlere iliskin bilgi ve bilinglerinin gelismesine katkida bulunmaktadir. Bu
durum bir anlamda kiiltiirel etkilesimdir.

Kiiltiirel etkilesimin ya da melezlesmenin akil oyunlar1 alanindaki goriintimii, bireylerin baska
kiiltiirel agikligini igermekte, hatta gerektirmektedir. Bu agiklik bakimindan, kiiresellesmenin bir baska
boyutu olan kozmopolitanizm ve bununla baglantili evrensellik de akil oyunlar: tizerinde etkili olmaktadar.

¢. Kozmopolitanizm ve Akil Oyunlar:

Kiiresellesmenin ozelliklerinden biri olarak kozmopolitanizm; bir yandan bireysel kimlik
tanimlamasinin ulus-6tesi anlam kazanmasini, diger yandan da, baska kiiltiirlere acikligin yarattigi ortak
paydanin evrensellik ilkesi oldugunu ifade etmektedir. Kozmopolitanizm temelinde bireyler ulus-devletin
ve yerel kiiltiirlerin tasidig1 irrasyonellik (duygusallik) ilkesiyle degil, evrensellikle baglantili rasyonellik
(akilcilik) ilkesi ekseninde kiiresel davranislar sergilemektedirler.

Kilturtin bir parcast olarak oyun ya da akil oyunlar;; kozmopolitanizm baglaminda kiilttirel
etkilesime ve evrensellie konu olmaktadir. Bir akil oyunuyla tanisan ve onu oynayan bir cocuk ya da
yetiskin, melezlesme baglaminda bir baska kiiltiiriin 6gesiyle tanisiyor olmaktadir. Ancak, bu noktada
bireyin temel yonelim kaynagy, baska bir kiiltiirle tanismaktan ¢ok, akla dayali (rasyonel) bir eylemde
bulunmak (akil oyunu oynamak) ve bu dogrultuda akil yiirtitme, mantik kurma, problem kurma ve ¢6zme,
strateji gelistirme gibi acilardan rasyonel temelde evrensellikle i¢ ice olmaktir.

Evrensellik; etnik yapy, din, cinsiyet gibi alanlarda ayrimlar olmadan insanligin gelisimiyle ilgili bir
kavramdir. Bu gelisim de akil ve rasyonellik ¢izgisinde saglanmaktadir. Bilimsel teoriler, 6grenme
yontemleri, buluslar, yenilikler evrensel dgelerdir; hatta bunlara evrensel degerler olarak da bakilabilmektedir.

Evrensel degerleri ortaya koymak, insanin bilissel gelisimiyle ilgilidir. Biligsel gelisim, cocukluktan
itibaren gittikce soyutlasan ve karmasiklasan bir islemler dizisidir. Bu siiregte bir insan ¢ocukluk ¢aginda
somut olarak nesnelerle 6grenirken, yast ilerledikge somut islemlerden, semboller ve yontemler araciligiyla
yuriittigu zihinsel iglemlere gegmektedir (Ciiceloglu, 2014: 346-354). Bu dogrultuda bilissel gelisim ¢izgisi;
ogrenme, bilgi isleme ve bilgi {iretme baglaminda somuttan soyuta, basitten karmasiga dogru ilerlemekte,
birey bu stirecte analitik, yaratici, yenilikgi, stratejik diistinebilmekte ve davranabilmektedir.

Alkil oyunlar;; okul egitiminin matematik ve bilim boyutlarna destek olarak, bireyin bilissel
gelisimine katkida bulunabilecek 6nemli araglardan biridir. Oyun iginde rakibinin davranislarini analiz etme
ve dngdrme, ona kars: strateji gelistirme, stratejisini gozden gecirme ve yenileme gibi adimlar biligsel giicle
saglanabilmektedir. Bu gii¢, cocuklukta baslayip yetiskinlikte arttirilabilmekte; bireylerin bir parcasi
olduklar:1 gruplarin, kurumlarin ve toplumlarin ilerlemesinde rol oynamaktadir. Bu dogrultuda bilissel giic;
bilimsel bilgi ve teknoloji iiretimine yansimaktadir. Biligsel ve bilimsel-teknolojik giig; Ekonomik Isbirligi ve
Kalkinma Orgiiti'niin (OECD’nin) Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA) sonuglart
bakimindan da fark edilebilmektedir.
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PISA calismas1; 15 yasindaki ogrencilerin okuma, matematik ve bilim alanlarindaki bilgi ve analiz
glicleri ile problem ¢dzme yeteneklerini Slgmektedir. PISA degerlendirmesinde Cin, Japonya, Singapur, Giiney
Kore gibi Asya tilkeleri 6n siralarda yer almaktadir. Gelismis Avrupa tilkeleri ve ABD de bu dallarda
ortalamanin tizerinde basar1 gostermektedir. Tiirkiye ise 65 tilke arasinda yukaridaki her bir alanda yaklagik
olarak 40. sirada bulunmaktadir (OECD, 2014). PISA’da 6nde gelen tilkeler; yeni teoriler, yeni tiriinler, yeni
malzemeler, yazilimlar, robotlar, uzay calismalari, buluslar gibi alanlarda kiiresel dtizeyde etkili
tiniversitelere, bilim insanlarina, disiinsel ve endiistriyel miilkiyet haklarina ve firmalara sahip tlkelerdir.
Biittin bunlar piyasa sistemi motivasyonu icerse bile, insanlik icin de biiyiik 6l¢tide yararli sonuglar
dogurmakta ve rasyonellige dayanmaktadir.

PISA, bilimsel-teknik bilginin, akil yiirtitme giiciiyle tamamlanmasini yansitan bir sonug gostergesi
niteligindedir. Akil oyunlarinin giindelik yasamda ve egitim politikalarinda icerilmesi, PISA gibi 6lgme-
degerlendirme alanlarina yansiyabilecektir. Bu nedenle akil oyunlarinin basit bir eglence oyunu olmanin
otesinde anlamlandirilarak, bireylerin yasamlarinda sistematik bir sekilde tutundurulmas: gerekmektedir.
Bunun saglanmasi, bilimsel bilgi ve teknoloji tiretebilme yetenegini destekleyebilecektir.

Kiiresellesme baglaminda bireylerin kendilerini kozmopolit kimlikle tanimlamalari, ortak payda
olarak rasyonellikte bulusulmasin getirmektedir. Bu durumda, akil oyunlarmin hangi kiiltiirden dogmus
olduguna bakilmaksizin, rasyonellik, rekabet, strateji gelistirme gibi giidiilerle oynanmasi ve biligsel gelisime
hizmet etmesi 6nemli olmaktadir.

Kiiltiirtin bir pargasi olarak oyun ya da akil oyunlari; kozmopolitanizm baglaminda bir yandan da,
kiiresellesen kiilttirlerin baskinliginda yerel kiiltiirlerin bozulmasiin trneklerini gosterebilmektedir. Bu
bakimdan, kozmopolitanizme karsin, ulusal kimlik bilincinin zaman zaman giin ytiziine c¢iktigi da
goriilebilmektedir.

Gary Cross and Gregory Smits, Japonya'nin kozmopolit kimlige biiyiik 6lgiide uyum saglayan bir
tilke olmasinin yani sira, ulusal kiltiirtintin énemini koruduguna isaret etmektedir. Bu yazarlara gore;
Japonlar Amerikan oyunlarmin kiiltiirlerine girmesini bir yandan kiiltiirel emperyalizm olarak goriirken,
diger bir yandan, bu emperyalizmin farkinda olmanin kendi kiiltiirel kimliklerine iligskin bilincin gelismesine
yaradigini diistinmektedirler (Cross and Smits, 2005). Fakat burada dikkat edilmesi gereken nokta; akil
oyunlarinin rasyonellige dayanmasimin kiiltiirel emperyalizm kaygilarini giderebilecek olmasidir. Akil
oyunlarmi oynayan bireyler, bu oyunlarin tasarim kokenlerini ya da tiretim yerlerini pek dikkate
almamaktadirlar. Onlar i¢in 6nemli olan; akil oyunlarmin analiz, yaraticilik, rekabetcilik, strateji gelistirme
gibi davranis ilkelerine yarar saglamasidir. Dolayisiyla Japonlar'in énemsedigi kiiltiirel biling, akil oyunlari
disindaki oyunlara iliskindir.

*hhhhhhhhbbbdbrrr

Kiiresellesmenin burada anilan ti¢ boyutunun akil oyunlar1 acisindan éneminin degerlendirilmesi,
kiiltiir ve egitim politikalarina 1s1k tutmaktadir. Bu nedenle akil oyunlarinin toplumsal stireg iginde nasil bir
konumda olmasi gerektigine iliskin bir politika 6nerisi bu noktada yararl olacaktir.

3. Akil Oyunlarina iliskin Bir Politika Onerisi

Kiiresel etkilesimin yogunlugu; iiretim agi, melezlesme ve kozmopolitanizm baglaminda akil
oyunlarina daha fazla deger verilmesini 6nemli ve gerekli hale getirmektedir. Bilimsel, egitsel, kiiltiirel ve
ekonomik boyutlarda akil oyunlarinin toplumda kurumsallastirilmas: bir gereksinimdir. Bu agidan Tiirkiye
icin bir akil oyunlar1 politikas: 6nerisi anlamli olacaktir.

Akil oyunlarinin tasarimi, tretimi ve oynanmasi genel olarak piyasa sistemi iginde
gerceklesmektedir. Karar alma birimleri, piyasa mantigina iliskin olarak kar, piyasa payi, rekabet gibi
gudiilerden hareketle kendi tercihleriyle akil oyunlarina yonelmektedir. Fakat Tiirkiye gibi Dogu
toplumlarinda sosyal sistemde devletin roliintin biiytikliigii ve Onemi, piyasalara birakilmaksizin akil
oyunlar1 alaninda da devletin bir iglev tistlenmesi sonucunu dogurmaktadir. Dolayisiyla Tiirkiye'de akil
oyunlarinin kurumsallastirilmas: devlet eliyle saglanabilecek bir gelismedir.

Devletin oncelikle akil oyunlarmin toplumdaki yerini gelistirme ve kurumsallagtirma konusunda
kararl bir tutumunun oldugunu gostermesi gerekmektedir. Egitim ve kiiltiirtin akil ve bilime dayali olmasi
ve Tirk toplumunun bu ilke temelinde kurulmasi, devletin, akil oyunlarmin 6nemini goérmesinin
nedenlerinden biridir. Bu dogrultuda devletin, Milli Egitim Bakanlig: eliyle akil oyunlar1 konusundaki
tutumunu ortaya koyan uygulamalari mevcuttur: 2006 yilinda ilkogretimde ‘satrang dersi’ ve 2013 yilinda
ortaokullarda ‘zeka oyunlar1 dersi’, 6gretim programlaria alinmis durumdadir. Bu gelisme, akil oyunlaria
devletin bakisinin kurumsal oldugunu gostermektedir. Kurumsalligin sonrasinda ¢nemli olan da, akil
oyunlarinin 6grencilerin egitim siirecinde rasyonellik ve bilimsellik ilkeleri temelinde etkin isletilmesidir.
Boylelikle okul egitiminin matematik ve bilim boyutlarmin akil oyunlar1 egitimiyle biitiinlestirilmesi egilimi
saglanmustir.
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Akil oyunlarmin kurumsallastiriimasinin Milli Egitim Bakanligi boyutuna destek olacak bir baska
kurum, akil oyunlarinin spor dali olarak goriilmesiyle olusturulacak bir federasyondur. $u an Turkiye'de
Genglik ve Spor Bakanligi'na bagl olarak calisan, yalnizca ‘satrang” ve ‘bri¢” akil oyunlarinda federasyon
kurumsallasmasina gidilmistir; fakat ‘akil oyunlar’’ genel adiyla kurulacak bir federasyon, tim akil
oyunlarinin bireylerin gelisimindeki roliintin toplumca kavranmasina hizmet edecektir.

Akil oyunlarinda kurumsallagsmanin bir baska boyutu, akil oyunu tasarimcilarimin haklarinmn
korunmasidir. Fikri ve endiistriyel miilkiyet haklarimin yasalarla korunmasi, yeni bir oyun tasarimi igin
tesvik edici olacaktir. Tiirkiye’de marka, patent, tasarim ve telif konularinda 1995 yilindan bugiine Avrupa
Birligi ve Diinya Ticaret Orgiitii diizenlemelerine dayanan bir sistem izlenmektedir (Suluk ve Kenaroglu,
2012). Bu baglamda akil oyunlari tirtinlerini Tiirkiye'ye ihrag eden yabanci firmalar1 ya da yerli tasarimcilari
koruyan bir sisteme sahip olundugu goriilmektedir. Yasal altyapinin 6tesinde 6nemli olan da, taklit tirtinler
ya da taklit oyunlar ireten firmalarin yaratabilecegi olas1 haksiz rekabet giictinii 6nleyebilmektir. Bu amagcla
tretim stireclerindeki denetimler etkili olabilecektir. Fikri ve endiistriyel miilkiyet haklar1 diizenlemeleri ile
rekabet diizenlemelerinin birlikte saglayacagi kurumsallasma, akil oyunlari endiistrisinin temelinin iyi
kuruldugu anlamma gelecektir.

Akil oyunlarmin tasarim ve iiretim haklariin korunmas: gibi 6énemli bir bagka nokta, oyunlarm
tasariminin yapilacagi Ar-Ge merkezlerinin kurulmasi ya da var olan merkezlerin akil oyunlar: yoniinde
desteklenmesidir. Universitelerin teknopark ve Ar-Ge merkezlerinin yani sira, Bilim, Sanayi ve Teknoloji
Bakanlig1 ve/veya Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu'nun esgiidiimii ve destegiyle ozel
merkezlerin, akil oyunlar1 tasarimmna da kaynak ayirmasi ve uzman istihdam etmesi yerinde olacaktir. Akil
oyunu tasarimmina uygun olarak matematik, oyun teorisi, karar verme yontemleri, rekabet gibi alanlardaki
uzman akademisyenlerin de ilgili Ar-Ge merkezlerinde rol almasi etkinlik saglayacaktir.

Alal oyunlari alaninda Tiirkiye'nin kendine bigecegi roliin, Cin gibi tiretim merkezlerinden biri olma
degil, tasarimci bir tilke olma seklinde belirlenmesi gerekmektedir. Yukarida akil oyunlarinin
kurumsallastirilmasiyla ilgili olarak ele alinan oneriler hep oyun tasarimina iliskindir. Bu 6zelligin yerlesik
hale getirilmesi onemlidir. Kiiresellesme bakimindan her ne kadar ulusal anlamlarin ttesine gecilmesi ve
kiiresel tiretim agmin, ulusal duyarliliklari barindirmamas: sz konusu olsa da, kiiresel rekabet, kiiresel
arastirmacilara, kiiresel firmalara, kiiresel iiriinlere sahip olmay1 gerektirmektedir. Bu dogrultuda, ulusal
kaynaklardan ¢ikmis akil oyunlarmin katma degeri de ytiksek olacagindan, ithal akil oyunlar: yerine, yerli
tasarim akil oyunlarini gelistirmek ve ihrag etmek daha anlamli ve degerli olacaktir.

Ulusal diizlemde akil oyunlar: gelistirilirken, Tiirk kiiltiirtine 6zgii olma 6nemsenmelidir. Tiirk
kiiltiirtindeki dayanisma, yardimlasma, dogayla i¢ ice olma, teoriden ¢ok pratige 6nem verme, coskuyla
harekete gecme, devlet gibi bir tist kuruma gereksinim duyma, keskin siif ayrimlarmin olmamas: gibi
ozellikler, tasarlanacak bir akil oyununda kullamilabilir. Ornek olarak, Orta Asya’daki gocebe yasamin
izlerini tastyan, Tirk kiltiriine 6zgii mangala oyunundan soz edilebilir. Mangalanin 6zgiin adi
‘koctirme’dir. Koctirmede “taslar’, gocebe Tiirk topluluklarinin gegici olarak yerlestigi yoreleri simgeleyen
‘cukurlar’ arasinda aktarilmaktadir; bir anlamda taslar gog ettirilmektedir. Satrancin onciisii niteligindeki
koctirme, Bat1 kiilttirtine Arapca’dan ‘mancala” adiyla ge¢mistir (Kuigtikyildiz, 2015: 22-28). “‘Mancala’ oyunu
gliniimiizde diinya ¢apinda bilinen ve oynanan bir oyun olup, internet alisverisinin kiiresel diizeyde 6ncii
firmalarindan olan Amazon.com tizerinden de satilmaktadir. Kociirme gibi 6zgiin bir baska akil oyunu da
‘Tiirk damasi’dar. Ingiliz, Rus, Cin damalari gibi tiirleri olan dama, International Mind Sports Association’in
da diinya turnuvalari kapsamindadir. Tiirk damas: Tiirk kiiltiirtintin 6zgiin simgelerinden biri olabilecek
niteliktedir.

Tum kiiltiirlerde oldugu gibi, bir akil oyunu, i¢cinden dogdugu kiltiirtin 6zelliklerini sergilerken
politik boyuttaki ¢atismalar: icermemeli, kiiltiirel sayg: ve etkilesime dayanmalidir. Akil oyunlarini oynayan
bireyler de zaten agirlikli olarak bu oyunlarin rasyonellik, rekabet, stratejik diisiinme gibi kazanimlarina
odaklanmaktadir. Kendini ulusal degerlerle degil de, kozmopolit degerlerle tanimlayan bireylerin ortak
noktasi, akil oyunlar: 6zelindeki rasyonellik ve evrenselliktir.

Akl oyunlar1 rasyonellik ve evrensellik ilkelerine dayali olarak insanlar1 diinya capinda bir araya
getirebilmektedir. Bu durum, akil oyunlarmmi oynayan bireylerin sadece diisiinsel bir faaliyeti olmasi
bakimindan 6nemli degildir. Ayni zamanda bireyler uluslararas: turnuvalarda mekan boyutuyla da bir
arada olabilmektedir. Bu dogrultuda kurumsal bir organizasyon olarak uluslararas: diizeyde akil oyunlar
turnuvalar1 diizenlenmelidir. Ozellikle satrancta bu tiir turnuvalar diizenleniyor olmakla birlikte, akil
oyunlarina biitiinsel bakarak pek ¢ok akil oyunu alaninda turnuvalar diizenlenebilir. Bu turnuvalarda hedef
kitle olarak da cocuklar ve genclerin secilmesinde yarar vardir. International Mind Sports Association
(Uluslararast Akil Sporlar1 Dernegi); satrang, dama, go, bri¢ ve xiangqi oyunlarinda uluslararas1 turnuvalar
diizenlemektedir. Bu oyunlar anonimlesmistir. Bir baska 6rnek ise, Mind Lab Group adli organizasyonun,
tasarimci ya da {ireticisi bilinen oyunlar olarak Abalone, Quoridor, Octi gibi akil oyunlarini kapsayan
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turnuvasidir. Mind Lab Group’un egitim ve turnuvalar: Tiirkiye’de de yiirtitiilmektedir. Bu ¢izgide olmak
tizere kurumsal diizeyde bu tiir organizasyonlarin i¢cinde daha ¢ok yer alinacak ya da yeni organizasyonlar:
diizenleyecek bir anlayisin gelismesi gerekmektedir.

Cocuklarin ve genglerin bu tiir turnuvalarda yer alip basarili olmasinin onlarin biligsel ve bilimsel
gelisimlerine onemli bir katki sagladig: aciktir. Bu gelisime kurumsallik kazandiracak bir politika secenegi
de, akil oyunlar1 alaninda basar1 elde eden 6grencilere okul egitimleri i¢in burs verilmesidir. Bir bireyin
kurumsal egitim aldig1 okullardaki basarisi, egitim kaynaklarinin finansmanina da baghdir. Bu bakimdan
burs sistemi 6nemli bir aractir. Burs sisteminin, akil oyunlar1 gibi bir alandaki basariya gore verilmesi, farkl
bilim dallarinda ya da teknoloji alanlarinda teoriler, buluslar, yenilikler tiretecek bilim insanlarmin ve
arastirmacilarin yetismesine katki saglayacaktir. Boyle bir siireg, okuldaki bilimsel egitim ile akil oyunlar:
pratiginin biitiinlesmesi anlamina gelecektir.

Biittin bu politika dnerileri kapsaminda, dncelikle akil oyunlarmnin tasarim, tiretim ve oyun siiregleri;
toplumsal, orgiitsel ve bireysel diizeyde 6nemsenmelidir. Bu temelde akil oyunlar: teorik ve pratik olarak
kurumsallastirilmali, toplumsal sistem icinde yerlesik hale getirilmelidir.

Sonug

Bireyler, firmalar ve kurumlar giinimiizde artan bir sekilde kiiresel bir ag icinde kimliklerini
tanimlamakta ve davramislarimi sergilemektedir. Bu baglamda kiiresel biling ytikselmektedir: Karar alma
birimleri bir kiiresel ag icinde yasadiklarinin farkindadirlar. Kiiresel biling, kiiresel olan toplumsal 6geleri
tanima ve deneyiminden gecirmeyi de beraberinde getirmektedir. Boyle ortaya ¢ikan toplumsal agiklik ve
yakinlik, karar alma birimlerinin, ulusalligin getirdigi duygusallikla degil, kozmopolitanizmin getirdigi
rasyonellik temelinde iletisim kurmalaria ortam yaratmaktadir. Kiiresel ag iginde akil oyunlar: da bu ozle
tasarlanmakta, tiretilmekte ve oynanmaktadir: Bir yandan, farkl kiiltiirlerin oyunlari i¢ ice gegmekte; diger
yandan da, rasyonellik ve evrensellik temelinde akil oyunlar1 {izerinden egitim ve rekabet siirecleri
islemektedir. Tiirkiye’de de akil oyunlarmin kiiltiirel duyarlilik ve evrensellik bileskesinde
kurumsallastirilmasi 6nemlidir.

Tirkiye’de akil oyunlarinin  toplumda kurumsallagtirilmas: icin bir politika biittinliigi
gerekmektedir. Boyle bir politika igin;

o,

% Akl oyunlarinin kurumsallastirilmasinda 6zellikle devletin etkinliginin saglanmasi,

% Devletin, matematik, bilim ve sanat egitimi ile akil oyunlari egitimini biitiinlestirerek, akil
oyunlarinin kurumsallastirilmasina verdigi 6nemi ortaya koymasi,

» Alkil oyunlarmin spor olarak goriilmesiyle, satrang ve bricte oldugu gibi, bir spor federasyonunun

kurulmasz,

Al oyunlari tasarimlarini koruyan yasal altyapinin etkin olarak isletilmesi,

Akil oyunlar tasarlayacak arastirma merkezleri desteklenmesi ve bu merkezler ile uzmanlarin

etkilesiminin saglanmasi,

»  Kiresel isboliimii ve uzmanlasma agisindan akil oyunlarinda iiretim ya da ithalattan ¢ok, tasarimin

one ¢ikarilmasi,

Turk kiiltiirtine 6zgii degerleri igeren nitelikte akil oyunlarinin tasarlanmasi,

Akl oyunlar1 alaninda yerel ve kiiresel turnuvalarin sikga diizenlenmesi,

Akl oyunlart alaninda basarili olan ¢ocuklarin ve genglerin, okul egitiminde burs sistemiyle

desteklenmesi gibi 6nerilerden olusan bir sistematik kurulmalidir.

Politika onerileri de kendi i¢inde bir ag etkilesimine sahiptir. Bu konularda atilacak adimlar tekil

kaldiklarinda, agin yaratacag: dissalliklar saglanamamais olacaktir. Kiiresel ag igindeki Tiirkiye biittinsel bir

akil oyunlar1 politikasi temelinde, kiiresel dinamiklerle baglantili olarak yerel dinamiklerini iyi

degerlendirecektir. Melez yapilar ve rasyonel ¢abalar Tiirk genclerini tiretken, yenilikci ve modern kilacaktir.
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